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«FILOSOFAR»: ENTORNO VIRTUAL
PARA EL APRENDIZAJE EN EL
FILOSOFAR

German Vargas Guillén
Sonia Cristina Gamboa S.
Universidad Pedagdgica Nacional

Resumen

Nuestra sociedad actual, tecnol 6gi camente sedimentada, requiere apropiar procesos de
aprendizaje virtual en programas de pregrado y posgrado que preparen a sus egresados
para un desempefio adecuado en ésta. La institucionalizacién de lainvestigacion y la
ensefianza de lafilosofia en la Universidad Pedagdgica Nacional asumié |os ambientes
virtual es de aprendizaje como pieza fundamental en el disefio de sus programas. «' Filo-
sofar’: Entorno virtual para el aprendizaje en el filosofar» presenta una propuesta para
Ilevar a cabo este fin. Es asi como en ésta se caracteriza tanto el enfoque tedrico del
proyecto como las estrategias de aprendizaje y los entornos que se han desarrollado
dentro del mismo. Finalmente, explicita como se lleva a cabo tanto el proceso de cons-
truccién de conocimientos, como la validacion del mismo.
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Abstract

Our present society, tecnologically settle, requires to adapt virtual learnin processes to
the undergraduate and postgraduate programsto prepare the studentsfor an appropiate
performancein the society. The research institutionalizing and the philosophy teaching
at the Universidad Pedagogica Nacional assumed the learning virtual atmosphere as a
fundamental part in the design of their programs. “ Philosophizing virtual atmosphere
for learning while philosophizing” presentsa proposal to carry out thispurpose. Thereby,
itischaracterized by the theoretical focus of the project aswell asthe learning strategies
and the atmospheres which have been devel oped within ifself. Finally, it explains howthe
process of knowledge building is carried out as well asthe validation of itself.
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...no es posible aprender filosofia, pues

¢dénde esta, quién la posee y en qué podemos reconocerla?

1. Contexto dereferencia

El proyecto Institucionalizacion delainves-
tigacion y la ensefianza de la filosofia, que
lidera actualmente la Facultad de Humani-
dades de la Universidad Pedagdgica Nacio-
nal, ha creado un departamento paratal fin.
Este tiene a su cargo suplir las necesidades
de formacion filoséfica como parte del en-
foque pedagdgico de los programas que ac-
tualmente ofrece la Universidad, asi como
la creacién y puesta en marcha de progra-
mas de pregrado y posgrado, y de proyectos
de investigacion en €l &rea de la filosofiay
Su ensefianza.

El problema de la Investigacion y la ense-
flanza de la filosofia —que pretende lograr la
formacién de futuros|licenciados con habili-
dades de orden cognitivo como €l andlisis,
la interpretacion y la critica— se convierte,
entonces, para el proyecto, en un problema
de aprendizaje de la filosofia. Se genera,
pues, con ello, un cambio de paradigma: de

Sblo se puede aprender a filosofar.
I. Kant

Criticadelarazon pura, A 837

laensefianza al aprendizaje. Esasi como en
€l marco de proyectosdeinvestigacion en el
area de la didactica de la filosofia, que se
adelantan actualmente, se evidencialanece-
sidad de plantear estrategias que permitan a
estudiante alcanzar las habilidades mencio-
nadas.

2. Enfoque tedrico

Teoricamente, esta investigacion da unos
pasos en la direccion de la resolucion de
problemas aplicada al aprendizaje delafi-
losofia. Se adopta la posicion que a este
respecto fue formulada por Newell y
Simon?, y que en el campo de larepresen-
tacion computacional de dilemas morales
se ha desarrollado en la investigacion
computacional®.

Para hacer énfasis dentro de los procesos de
resolucion al item “cambios de estado”, se
harecurrido ala* representacion de conoci-
miento” 3 con estrategias como “ mapas con-

t NEWELL, Alleny SIMON, Herbert A. “La ciencia de la computacion”. En: Filosofia de la inteligencia

artificial. México: F.C.E., 1994.

2 VARGAS GUILLEN, German. La representacion computacional de dilemas morales: Investigacion
fenomenol égica de epistemol ogia experimental. Tesisdoctoral dirigidapor el prof. Luis Facundo Maldonado
Granados. Bogota: Universidad Pedag6gica Nacional, 2004.

3 NOVAK, J. D. y GOWIN, D. B. Learning how to learn. New York y Cambridge: Cambridge University
Press, 1984; GLYMOUR, Clark. thinking Things throught: an introduction to philosophical issues and

achievements. Cambrige: MIT Press, 1997.
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ceptuales” redes semanticas”, “logica
clausal” y “Arbol de Porfirio”“.

Igualmente, el enfoque tedrico tomaen con-
sideracion la doctrina de “aprendizaje
colaborativo”, asi como la concepcion de
“aprendizaje en red”®.

Al cabo, pues, lainvestigacion parte del su-
puesto esencial de que el aprendizaje de la
filosofiatiene que ver, mas que con laerudi-
cion filosofica, con la“investigacion de las
cosas mismas’, con su andlisis®. Parallevar
este tipo de concepcion a campo de los
entornos virtuales de aprendizaje, se ha to-
mado como paso primero (Erste Sufen) la
reduccion de los procesos de aprendizaje a
la“resolucion de problemas’.

Quedan, entonces, las preguntas: ¢qué esun
problema filoséfico? ¢cémo se desarrollan
habilidades cognitivas sobre él? ;cOmo seda
lasucesion de “ cambios de estado” desde el
“estado inicial” hastael “estado meta’?

Como ya se indicd, se ha adoptado la posi-
cion de L. Embree’ que muestra cémo €l
aprendizaje de lafilosofia es, ante todo, co-
rrelativo al entrenamiento enlo que, sin més,
puede ser llamado andlisisreflexivo. Este, a
su turno, es un peculiar desarrollo delo que
se ha caracterizado en latradicion filosofica
como fenomenologia. Esta impone que no
se trate de los problemas mas que en cuanto
conciernen a orden delaexperienciasubje-
tiva de mundo.

Por otra parte, como Embree mismo lo
implementa en su concepcion, el desarrollo
de la competencia anal itica —reclamada por
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el analisisreflexivo—tiene que ver esencial-
mente con el uso del “pensamiento
diagramatico”: los problemas pueden ser re-
ducidos a formas o diagramas que permiten
su comprension, bien bajo un sistema de
diagramas de flujo, bien bajo otros esgque-
mas 0 model os de representaci én.

Al cabo, pues, partiendo de las considera-
cionestedricas previas, cabever laconfluen-
cia entre “resolucién de problemas”,
“fenomenologia’ —entendida como andlisis
reflexivo—, “pensamiento diagramatico” y
“representacion de conocimiento”. La pre-
sente ponencia da no sélo cuenta de la
implementacién de | os supuestos preceden-
tes, sino que mira cédmo se genera aprendi-
zaje significativo en lafilosofia.

3. Entornos virtuales de aprendizaje
como herramientas para el
aprendizaje en € filosofar

Se parte delanocion de “ ambiente de apren-
dizaje”. Este se define, entonces, como un
conjunto de experiencias que permite que el
estudiante de filosofia —para su formacién
profesional como investigador y como maes-
tro—, de manera estructurada, €jerza proce-
sos auténomos de construccidn de conoci-
miento propios de la disciplina y, pre-
ferencialmente, habilidades de conocimiento
dentro de ella

Sin convertir lainformatica en &mbito ex-
clusivo, esta investigacién toma los
“entornosvirtuales” como unos ambientes
enlosquesedael gercicio de aprendizaje
auténomo de la filosofia. En consecuen-

4 Cf. VARGAS GUILLEN, German. Filosofia, pedagogia, tecnologia. Bogotéa: Alejandria Libros, 2003, p.

236.

5 CASTRO, Harold. GOMEZ, Rafael y RUEDA, Francisco. “Uso educativo de Internet: una aproximacion
pedagégica’. En: Revista informética educativa Uniandes Vol. 11, No. 2, 1998, pp. 14-24; SILVIO, José.
La virtualizacién de la universidad. Caracas; IESALC-UNESCO, 2000.

6 EMBREE, Lester. Andlisis reflexivo. Morelia: Jitanj&fora, 2003, pp. 11y 33.

7 Ibid.
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cia, las herramientas informéticas como
entornos virtuales de aprendizaje son una
aternativa adecuada para satisfacer los re-
querimientos de los estudiantes de la Uni-
versidad Pedag6gicaNacional, pues ofrecen
ventajas que potencian €l aprendizaje con
sentido analiticoy critico. Entre éstas se pue-
den mencionar:

Favorecen el aprendizaje colaborativo,
pues permiten la discusion de textos en-
trelos estudiantes y entre estosy € pro-
fesor o grupo de profesores; permiten
ademés la construccion de significados
en grupo mediante herramientas propias
delas plataformas on line (chat, cartele-
ras dediscusién, foros, teleconferencias,
etc.) y de herramientas informéticas que
permiten la implementacion de estrate-
gias didéacticas como mapas conceptua
lesy redes seméanticas.

Permiten implementar estrategias di-
décticas propias de lafilosofia—como la
lectura comprensiva de textos, la redac-
cion de ensayos, € comentarioy larese-
fia, entre otras— que impliquen desafios
para los estudiantes; favorecen en éstos
€l desarrollo de su capacidad de andlisis,
de criticay de interpretacion, indispen-
sablesen el aprendizajedel filosofar. To-
das estas estrategias, acaso desplegadas
a partir de la metodologia de “solucion
de problemas’, que también son propias
delos entornos virtuales.

Propician lapresentacion deinformacion
y conceptos haciendo uso de piezas
hipermedial es —como, por gemplo, ma-
pas conceptual es (con componentes gr&
ficos quefacilitan diversasformasdere-
presentacion del conocimiento), videos,

167

audio—quefacilitan lacompresion delos
temas de estudio.

Permiten mayor acceso del estudiante
—con ladisponibilidad de“bibliotecas’ o
“bibliografias virtuales’, el cotejo de
fuentes, la preparacién deinformesindi-
viduales a partir de aquél, etc.— a la
gercitacion y a andlisis individual de
textos, independientementedd tiempoy del
espacio destinados paralaclaseformal.

4. Estrategias

A partir de los requerimientos planteados
anteriormentey delasventajas que ofreceel
uso de entornos virtuales de aprendizaje, se
han desarrollado algunas estrategias para
estudiantes de primero y segundo semestre
de los programas curriculares de la Univer-
sidad PedagdgicaNacional . Talesestrategias
involucran €l uso de dispositivoscomo el li-
bro de texto, lecturas complementarias, sis-
temas de representacion del conocimiento
(mapas conceptuales y redes seméanticas) y
herramientas de e-learning; todo esto bajo
la orientacion de un profesor (experto, con
produccién intelectual validadaen el campo
disciplinar objeto delatematicavirtualizada)
y €l apoyo de profesional estanto en ladisci-
plinacomo en el uso delastecnologiasdela
informacion aplicadas alaeducacion. A con-
tinuacion se describen las caracteristicas y
laaplicacion de estas estrategias:

El libro de texto®: éste ofrece lavision
del temadesde el punto devistadel ex-
perto. Se utiliza como una referencia
basica para el desarrollo del proceso.
Tiene, andlogamente, el caracter de un
manual para un curso ordinario. Se

8  Para esta fase del proyecto se han tomado las siguientes obras; VARGAS GUILLEN, Germén. Pensar
sobre nosotros mismos: introducci én fenomenol dgica a la filosofia en América Latina. Bogoté: San Pablo,
2002; VARGAS GUILLEN, Germén. Tratado de epistemol ogia: fenomenologia dela ciencia, la tecnologia

y laiinvestigacion social. Bogoté: San Pablo, 2003.
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mantiene, asi, lareferenciaauna expo-
sicion sistemética delamateria, valida
da por la comunidad disciplinar —se so-
breentiende, en este caso, delafilosofia;
en concreto, la“introduccién alafiloso-
fia” como la*“ epistemol ogia’.

Las lecturas complementarias’: presen-
tan el mismo tema, visto por otros auto-
res desde diferentes puntos que permitan
al estudianteir haciendo la construccion
de su propio conocimiento. Se trata, en
todos los casos, de “desdogmatizar” €l
punto de vistadel manual, y consecuen-
temente el de su autor. Paratal efecto, la
eleccion de esta lecturas se ordena, de
manera explicita, a teorias rivales que
permiten poner en cuestion las tesis del
libro de texto.

L os mapas conceptual es': se usan como
unarepresentacion graficade conceptos,
conectados significativamente por pala
bras que forman proposi ciones de mane-
ra que dan sentido a un concepto especi-
fico.

Laimportanciadel uso de mapas conceptua-
les en procesos de aprendizaje radica en €l
efecto de comunicaciéon que produce entre
estudiantes y profesor o experto en el tema;
pues éstos los realizan los estudiantes. El
profesor puede reconocer explicitamente lo
gue éstos han comprendido del tema. Los
mapas construidos por expertos son objeto

Cuadernos de filosofia latinoamericana

decotejo conloselaborados por los estudian-
tes. De ahi se desprende la consabida“ nego-
ciacién de significados’ que se orientaalo-
grar unamejor comprension.

Las redes semanticas: son estructuras de
representacién, no de conceptosy sudis-
tribucién espacial jerérquicamente orde-
nada, sino de los significados que se dan
en unateoria, que a su turno representa
un conjunto de relaciones entre fendbme-
nos (hechos, datos) del mundo.

L as redes semanticas son, pues, estructuras
delarepresentacion delarepresentacion que
los estudiantes se hacen del mundo, que ex-
presan significados, relativizan teorias y
comprensiones del mundo. Por tanto, més
queinstrumentos parala‘“ negociacion desig-
nificados’, son “ dispositivos de conceptua-
lizacion”.

Herramientas e-learning: son dispo-
sitivos software que se encuentran dis-
ponibles en Internet y actlan como
medios de comunicacion sincrénica y
asincronica. Son especialmente Utiles
paracomunidades de aprendizaje, puesa
partir de estrategias didéacticas previa-
mente establecidas, favorecen aspectos
como la cooperacién en el proceso de
aprendizaje, laconexion ainformaciony
datos disponibles en internet, y lacomu-
nicacion bidireccional rapida, con inde-
pendenciadel tiempo y del espacio.

°®  Estas se han implementado en |as modalidades tanto de “ biblioteca virtual” como de “bibliografiavirtual”.
En todo caso, éstas tienen un cardcter tematico; procuran ofrecer informacion completa, actualizada, en
castellano y en las lenguas originales, de los principales autores, textos y comentarios que apuntan al

objetivo que se explica en las siguientes lineas.

10 Para este objetivo tiene particular importancia el programa cmap, disponible en la direccion electrénica
http://cmap.coginst.uwf.edu. Por supuesto, se considera que ésta, como otras ayudas, son basicas paralo
gue en €l contexto de esta investigacion viene a ser la dimensién del “pensamiento diagramatico” —con el
gue se aporta, como se dice mas adelante, ala“poda de la verbosidad” .

1 Paraestefin se hace uso delaplataformaManhattan Virtual Classroomque adquirié laU.PN. paraprocesos
devirtualizacién de sus programas académi cos. Esta plataforma ofrece los siguientes servicios: chat, correo
electronico, foros de discusion, cartelera electronica, enlaces a sitios web y publicacién de calificaciones.
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5. Aprendiendo a filosofar

El proceso que siguen los estudiantes se
orienta a desarrollo de las habilidades que
sequieren potenciar en ellos. Paralograr este
fin se ponen en précticalas estrategias men-
cionadas en el numeral anterior. Este se des-
cribe apartir de las siguientes etapas:

1. A partirdeunalecturainicial del librode
texto, €l estudiante elabora, de manera
individual, un mapa conceptual que re-
presenta su compresion del conocimien-
to. Este mapa es cotejado con el mapa
construido por el experto paracadacaso.
Producto delanegociacion de significa
dos entre estudiantes y experto, el estu-
diante lograuna comprension inicial del
temay ejercitasu capacidad deinterpre-
tacion frente alas posturas de los otros—
expertosy estudiantes.

2. Lasegundaetapaconsiste en abordar, de
maneraindividual, lecturas complemen-
tarias que cuestionan latesis de lalectu-
raprincipal, y elaborar, en grupos de dos
0 tres estudiantes, mapas conceptuales
gue corresponden a estas lecturas. Esta
etapa permite que | os estudiantes ejerci-
ten sus habilidades de interpretacion y
de argumentacién.

3. Durante esta etapa se logra, de manera
cooperativa, la construccién de redes
semanticas que sirven como dispositivo
de conceptualizacion del tema que se
aborda. Esto da alos estudiantes las ba-
ses tedricas para emprender la siguiente
etapa.

4. Por Ultimo, se plantean alos estudiantes
situaciones problemdti cas que puedan ser
resueltas por ellos, de maneraindividual
y grupal, haciendo uso de su compren-
sién del tema y de sus habilidades de
andlisis, interpretaciény critica.
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6. Validacion

El proceso que se hallevado a cabo tomaen
consideracion, en primer término, la copro-
duccién entre“ expertos’, “peritos’ y “nova-
tos’. Se entiende por los primeros a los au-
toresde libros detexto o manual es, que apor-
tan una comprensién tematica; por los
segundos, los profesional es en la ensefianza
de esos temas de la filosofia y los tecndlo-
gosdelainformacion paralos procesos edu-
cativos; por losterceros, |os estudiantes que
acompafian el proceso de produccion-vali-
dacion.

Por tanto, los niveles de validacién son:

En la comunidad de los fildsofos: tomando
para el caso de manera exclusiva manuales
gue se han reconocido en el mercado como
objetos relevantes parala consecucion dela
metade unaensefianzasistematicadeladis-
ciplina

En la comunidad de los ensefiantes de filo-
sofia: tomando para el caso un grupo de li-
cenciados en filosofia, con el debido entre-
namiento previo tanto en la disciplinacomo
€en su ensefianza.

En lacomunidad de los tecndlogos de lain-
formacion aplicados ala educacion: toman-
do para €l caso profesionales de formacion
especifica en la ingenieria de sistemas con
aplicaciones a campo de la pedagogia.

En la comunidad de los aprendices: toman-
do parael casolos estudiantes-monitoresque
estatutariamente son vinculados alasinves-
tigaciones que se realizan profesiona mente
en la Universidad Pedagdgica Nacional.
Concretamente, se trata de estudiantes vin-
culados alos proyectos “La automatizacién
delaretéricall” (DCS00504) (delalineade
investigacion Argumentacion y mundo dela
vida).
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En este sentido, el proyecto tiene realizada
unafase de produccién validada (ler. semes-
tre de 2004) y anticipa una fase de experi-
mentacién pedagdégica (2do. semestre de
2004). Haempezado, pues, como un proyec-
to exclusivo delaFacultad de Humani dades,
Departamento de Ciencias Sociales, pero se
prevé su extension, dentro del Proyecto de
institucionalizacién del Departamento de
Filosofia, atodos|os programas curriculares
delaUniversidad pedag6gica Nacional.

7. Conclusiones

Resulta evidente que este proyecto, ante
todo, esuna“reconciliacion” entrelatec-
nologiay las humanidades. Se tiene, en
su horizonte, la hip6tesis de que los dis-
positivos tecnol 6gicos —concretamente
las tecnologias de “entornos virtuales
para el aprendizaje”’— propician unafor-
macién, mas que en los contenidos de la
disciplina, en las habilidades que permi-
tenrealizar el proyecto kantiano anuncia-
do en €l epigrafe.

En segundo lugar, para un proyecto de
formacion pedagégica resultade impor-
tanciaque los maestros, en su proceso de
apropiacién tanto de habilidades como de
conocimientos, hagan la experiencia de
aprendizaje que se perfila como presu-
puesto del “mundo delavida’ que expe-
rimentan sus futuros estudiantes; esto es,
en “entornos virtuales’ —como tecnolo-
giavigente, con seguridad superada cuan-
do estos formandos realicen su vida pro-
fesional.

Filosoficamente, tanto los “entornos
virtuales’ como losprocesosdediscusion
on line hacen que se experimenten de
manera diferente categorias como las de
subjetividad, intersubjetividad, cuerpo,
otro, alteridad; y, a cabo, mundo de la
vida.
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En contraposicion, incluso, con unatra-
dicion secular de lafilosofia, este pro-
yecto —al hacer peculiar énfasis en la
representaciéon de conocimiento
(diagramatico, espacial, topoldgica-
mente, etc.)—tiende a“podar” laverbo-
sidad y alograr tanto precision como sin-
tesis en la elaboracién de |os conceptos.

Finalmente, esta investigaciéon —realiza-
da con estudiantes del primer afio de la
carrera—tiende aofrecer algoritmos para
laensefianza de lafilosofiaonlineenla
educaci6n basica secundaria.
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