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O MEDIO VIDEO

INTRODUCCION

O termo tecnoloxia educativa ¢é
un dos mais polisémicos que manexa-
mos no discurso pedagdxico actual e
preséntasenos dunha forma integrado-
ra e viva. Integradora, na medida en
que se inseriron diversas ciencias,
dende a fisica e a enxeneria, ata a psi-
coloxia e a pedagoxia. Viva, polas suce-
sivas transformacions que tivo en fun-
ci6on dos cambios producidos no con-
texto educativo e polas modificacions
habidas nas ciencias que a sustentan. E
polisémica, polos significados que 6
longo da historia foi adquirindo.

Esta situacion levou a diferentes
autores a sinala-la inoperancia de ofre-
cer unha definicién de tecnoloxia edu-
cativa, basedndose en tres razéns: a) a
sta historia non € continua, senén dis-
creta; b) o seu campo de estudio e apli-
cacién cambiou progresivamente; e c)
no seu concepto intégranse gran varie-
dade de nomes que non son sindni-
mos: medios educativos, instruccio-
nais, audiovisuais, de comunicacién
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audiovisual... Por todo iso, podemos
confluir na pregunta ;que é a tecnolo-
xia educativa?, o que soamente serve
para trata-los seus aspectos histéricos.

Poderiamos dicir, nunha frase
que sintetice o tema que estamos a
comentar, que tecnoloxia educativa é
un termo que se usou (e do que,
mesmo, se abusou) en tantos contex-
tos que pode significar “todo”, no sen-
tido de que calquera actividade inno-
vadora planificada na educacién foi
denominada en ocasiéns tecnoloxia
educativa; e pode significar “nada”, no
sentido de nada novo.

Tamén podemos conceptualizala
de diversas formas: instrumentalista,
psicoldxica e sistémica.

A concepcién instrumentalista
enténdea como a introduccién dos
medios audiovisuais no ensino para
melloralo. Dous momentos histéricos
poderiamos diferenciar nesta posicion:
o centrado na creacion de instrumen-
tos Opticos, electronicos e mecdnicos,
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¢ dicir, no deseno do hardware; e o
preocupado polo deseno de mensaxes
baseadas nas teorias da aprendizaxe de
corte conductista, € dicir, o desefio do
software.

As teorias conductistas da apren-
dizaxe consideran a tecnoloxia educa-
tiva como a aplicacién na aula dunha
tecnoloxia humana, que en lifas
xerais pretende a planificacion psico-
loxica do medio, de acordo coas leis
cientificas que rexen o comportamen-
to, cuns modelos de conductas planifi-
cadas que a priori se consideran dese-
xables. Esta tecnoloxia do ensino
xorde dunha rama especial da psicolo-
xia: a andlise experimental do compor-
tamento (Skinner). O ensino progra-
mado e as maquinas de aprender son
as manifestaciéns madis coniecidas no
noso campo.

0 progresivo abaratamento e reduccion do tamafio nos mate-
riais audiovisuais potenciaron o seu emprego nas tarefas
didacticas. Fernandez e Sarramona. Tecnologia diddctica.
Barcelona, Ceac, 1979.

As criticas recibidas pola psicolo-
xia conductista: aparicion de feitos difi-
ciles de explicar dentro do paradigma

S-R, a crise na comunidade cientifica
do concepto de ciencia adoptado polos
conductistas; o interese por conecer,
madis cos productos da aprendizaxe, os
procesos que os orixinan... influiron
nunha nova orientacién psicoléxica,
cunha diferencia fundamental con res-
pecto 4 anterior baseada na énfase dada
4 adquisicién do conecemento e as stias
estructuras, mais cd conducta en si
mesma; e 0s cambios nos estados do
cofiecemento, mais cés cambios na
probabilidade de resposta.

O paradigma cognitivo propor-
cionou novas vias de andlise e explica-
cién do deseino instruccional en xeral
e da tecnoloxia educativa en particu-
lar, orixinando un cambio non s6 na
forma de entendela e analizala, senén
tamén introducindo novos termos,
métodos e técnicas de investigacion, o
que suxire que a andlise das estrate-
xias de aprendizaxe constitie unha
nova tecnoloxia educativa.

A aplicacién do enfoque sistémi-
€O na nosa drea supuxo un cambio no
seu foco central, 6 pasar esta 4 andlise
dos diversos elementos participantes
no acto instruccional e a sta organiza-
cién para acada-los obxectivos previa-
mente determinados. Esta perspectiva
implica tanto o seu abandono como a
sinxela introduccién de medios na
escola e a aplicacion de estratexias ins-
truccionais baseadas en determinadas
teorias da aprendizaxe. De acordo con
isto, a habilidade bésica do aplicador da



tecnoloxia educativa, xa non estara no
dominio instrumental de técnicas e
medios, sen6én na capacidade de dese-
far situaciéns instruccionais, co obxec-
to de logra-los obxectivos propostos e
avaliando as decisiéns adoptadas.

Dende a perspectiva sistémica
poderemos defini-la tecnoloxia educa-
tiva como a habilidade para aplicar
conecementos, experiencias e princi-
pios cientificos 4 organizaciéon dun
ambiente que facilite a aprendizaxe,
sinalando que a sda funcién seria un
enfoque operativo e sistemdtico dirixi-
do 4 instrumentalizacién do curriculo;
é dicir, 6 deseno, desenvolvemento e
control do ensino-aprendizaxe.

Unha parcela dentro do desefio
da instruccion seria o referido 4 elabo-
racion de materiais de ensino, exposi-
cién na que se insire a nosa vision e
mais concretamente respecto 6 medio
video.

A importancia que os medios
teflen na instruccion foi sinalada por
diversos autores e teorias. Asi, a esco-
la é basicamente unha instancia
mediada onde o alumnado aprende
sobre a realidade, mais mediante trans-
formacioéns vicariais desta, quedando
de manifesto a importancia que a
aprendizaxe mediada ten para o desen-
volvemento da estructura cognitiva.

Xustificariase o seu estudio pola
necesidade de conece-lo efecto que
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tefien sobre o alumnado, as expectati-
vas que tradicionalmente se lle asigna-
ron como elementos potenciadores da
atencion e execucién nos estudiantes,
e a importancia que a aprendizaxe
mediada ten para o conecemento.

Por outra parte, tampouco pode-
mos esquecer que os medios son un
elemento curricular mais, que se vera
condicionado e condicionard a estruc-
tura curricular na que se insiran.

Ainda que non nos deteremos na
conceptualizacion dos medios de ensi-
no (aspecto que, por outra banda, foi
tratado por diversos autores), si pode-
mos dicir que pasou por diversas fases:
dende exposiciéns xerais, ata acouta-
doras; de posturas onde o definitorio
era o componente fisico, 4 considera-
cion dos seus elementos simbolicos
como dimensién fundamental na sda
configuracion; dende posicions illadas,
ata perspectivas sistémicas; e dende
exposicidns instrumentais a lingtisti-
cas, psicoloxicas e didacticas. Pode-
riamos configuralos como elementos
curriculares, que polos seus sistemas
simbélicos e estratexias de utilizacién
propician o desenvolvemento de habi-
lidades cognitivas nos suxeitos nun
contexto determinado.

Respecto ¢ estado da investiga-
cion en medios, atopdimonos cun gran
paradoxo: o numeroso volume existen-
te e a falta pragmatica dos seus resulta-
dos para xustifica-la stia introduccién
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no ensino, o seu deseno, e como deben
empregarse, lévannos a unha nidia con-
clusién, e € que tal vez o unico que
sabemos sobre eles é que o alumnado
aprende cando estd exposto 4s sudas
influencias.

As razons desta situacién son
variadas, e distinguese entre investiga-
cions “con” e “sobre” os medios.

Na primeira, “con” medios, son
tomados como meros transportadores
de estimulos ou mensaxes. Realizanse
dous tipos basicos de preguntas: pri-
meira, se 0 medio A é mellor cé medio
B; e segunda, se a técnica instruccional
X é mais eficaz co medio A ca co
medio B.

Poucos son os resultados atopa-
dos nesta lifa que nos suxiran que un
medio é mellor c6 outro, e cando se
achan esas diferencias, débense madis a
modificacions paralelas efectuadas
polo curriculo, ¢ factor novidade e as
estratexias instruccionais empregadas,
ca 0s propios medios de ensino con-
trastados.

Na investigacion “sobre”
medios, os elementos que se deben
analizar son os seus aspectos internos:
sistemas simbolicos, atributos... E
polo tanto unha visién mais cualitati-
va do problema ou, se se prefire, mais
analitica, coa que se supera a visi6on
restrictiva do medio e se tefien presen-
tes variables asociadas ds suxeitos e 6s

contextos de uso. Fronte 4 outra lina,
esta achéganos elementos de referen-
cia para a sta xustificacion didactica,
ofrécenos respostas para o seu desefio e
vias de contacto co suxeito e coas
mensaxes transmitidas.

Se facemos unha sucinta visién
histérica da investigacion en medios,
identificamos unha serie de estadios:
estudios comparativos de medios,
estudios centrados nos aspectos cogni-
tivos dos atributos dos medios, e aque-
les que consideran o individuo non s6
como mediador, senén tamén como
parte determinante dos productos aca-
dados.

Os primeiros encadrarianse na
lina comentada de investigacion “con”
medios. Os segundos adquiren signifi-
cacion co auxe da psicoloxia cognitiva
e do procesamento da informacion, e
virian a corresponderse coa investiga-
cion “sobre” medios; dentro desta lina
poderiamos identificar diversos estu-
dios: investigacions sobre os sistemas
simbodlicos mobilizados polos medios,
relacions destes con habilidades cogni-
tivas e desenvolvemento de habilida-
des cognitivas a partir da interaccion
cos sistemas simbolicos dos medios.

Nestes dous estadios de investi-
gacion tdmase o medio como variable
independente; as dependentes son os
resultados da aprendizaxe ou a adqui-
sicion de destrezas por parte do alum-
nado.



Nunha nova etapa, o suxeito vai
ser considerado como parte determi-
nante dos productos acadados, de tal
Xeito que as suas experiencias persoais
e sociais, xunto coas suas actitudes
fronte 4s tarefas e instrumentos concre-
tos, van influir no tratamento que o
alumno faga do medio, os seus contidos
e sistemas simbdlicos. Neste sentido
estdn a xurdir novas linas de investiga-
cién que poderiamos agrupar en: actitu-
des que os suxeitos tenen fronte a
medios concretos, percepciéon da
demanda de diferentes medios, esforzo
mental que os alumnos invisten para
procesa-la informacién de determina-
dos medios e eleccion polos estudiantes
dos métodos e medios de aprendizaxe.

Para nés haberia que considerar
novas linas de investigacion que virian
determinadas pola anélise das seguin-
tes cuestions: influencia do ambiente
nos resultados obtidos cos medios,
anilise de pragmaticas concretas de
medios, a exploraciéon dos criterios
mentais que emprega o profesorado
para seleccionar determinado medio e
mensaxe mediada, e por qué chega a
empregalo de formas especificas.

ANALISE DO VIDEO COMO MEDIO DIDACTICO

O video, coa sua incorporacion
progresiva 4 vida cotid, converteuse
nun elemento privilexiado de inter-
cambio entre o home e a cultura, un
elemento que estd 6 alcance de nenos
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e mozos e que contribie desta manei-
ra a construi-la stia personalidade nun
proceso de evolucion.

A escola, como instituciéon que
pretende contribuir 6 desenvolvemen-
to-aprendizaxe das novas xeracions,

non pode vivir de costas 4 implanta-
cién deste novo medio audiovisual.

Os profesionais da educacion
deben incorpora-lo video 6 conxunto
de instrumentos pedagoéxico-didacti-
cos e comunicativos susceptibles de
seren utilizados na escola.

A parte deste uso pedagoxico-
didactico e comunicativo, o video tamén
se ofrece 6s mestres como un instru-
mento para as demais tarefas profesio-
nais: formacién-informacion, analises
da realidade, intercambio cos pais, etc.

Esta necesidade de incorpora-lo
video 6s instrumentos pedagdxicos e
profesionais do mestre non implica,
por suposto, que tdédolos mestres tenan
que ser especialistas en video, pero si
que o cofezan, que O usen tecnica-
mente e que saiban interpretar e traba-
lla-la linguaxe que lle é especifica. S6
asi tirardn un éptimo proveito dos apa-
rellos e da linguaxe videografica.

Asi, diversos termos empregados
no campo audiovisual denotan signifi-
cados diferentes. Cando falamos da
television, podemos referirnos 6 apare-
llo receptor, 4 institucién ou empresa
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emisora ou 4 sua condicion de medio
de comunicacién de masas. Identi-
camente ocorre co cine, empregado
para indica-lo lugar de proxeccion e o
medio de comunicacion artistico.

No caso do video, as conceptuali-
zacions realizadas poderiamos agrupa-
las en:

A. Propiedades electronicas.

B. Instrumento asociado a televi-
sién.

C. Conxunto de instrumentos
tecnoloxicos.

D. O video dende unha perspecti-
va socioloxica.

E. Medio cuns sistemas simbdli-
cos determinados.

F. O video como medio didactico.

A. PROPIEDADES ELECTRONICAS

Electronicamente podemos enten-
delo como un sinal eléctrico que trans-
porta ou define a informacion visual, e
formado por unha serie de subsinais:
crominancia, luminancia, sincronis-
mos horizontal e vertical... Baixo esta
acepcion falariamos de videocdmara ou
videocasete como elementos codifica-
dores ou decodificadores dos menciona-
dos sinais.

B. INSTRUMENTO ASOCIADO A TELEVISION

Dende os seus comezos o video
estivo asociado 4 television, ben como
instrumento de gravacién, almacenaxe
ou reproduccién das emisions realiza-
das polas canles televisivas, ben como

A camara como testemufia da actividade na aula e o primeiro paso no traballo coa imaxe electronica. Alonso M. e
Matilla, L. Imdgenes en accion. Madrid. Akal, 1990.



medio que necesitaba o receptor tele-
visivo para que puidesen observarse as
sllas mensaxes.

Na relacion video-televisién, o
primeiro é comprendido como medio
técnico de apoio 6 segundo, sexa polas
stas posibilidades de emisién e grava-
ciéon ou pola suta posibilidade de
difundir a grupos reducidos de persoas
os programas producidos polas compa-
nias televisivas, aumentando desta
maneira a flexibilidade de emprego das
sulas mensaxes.

C. CONXUNTO DE INSTRUMENTOS TECNOLOXICOS

Dende esta perspectiva poderia-
mos conceptualizalo como conxunto
de instrumentos electromecdnicos que
posten como elemento comun o trata-
mento electrénico e magnético da
imaxe.

Respecto 6s instrumentos que o
formarian existen discrepancias; para
nos, restrinxi-lo seu uso a un sé ins-
trumento € unha visién simplista, pois
na sua formacién intervenen unha
serie de instrumentos que condicionan
o resultado expresivo e semdntico aca-
dado. Asi, mdis que falar de video,
deberiamos falar de instrumentos téc-
nicos que forman unha cadea de video
e que son mobilizados en funcién do
obxectivo expresivo e comunicativo
que se pretenda.

Polo tanto, poderiamos referirnos
a el como un sistema de difusion e
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comunicaciéon audiovisual que pode
transmitir simultidnea e sincronica-
mente imaxes e sons. Sistema que
dentro do ecosistema audiovisual
postie unha serie de caracteristicas
propias.

D. O VIDEO DENDE UNHA PERSPECTIVA
SOCIOLOXICA

As novas tecnoloxias da comuni-
cacion estdn producindo transforma-
ciéns na estructura social, que se cen-
tran na nosa cultura reflexiva, é dicir,
na nosa forma de ve-lo mundo e valo-
ra-los acontecementos que nos rodean.

Por todos € sabido que os medios
de comunicacién de masas desempe-
flan unha clara funcién de sociali-
zaciéon na cultura occidental. Ainda
que o noso medio non se encadra den-
tro destes, si desempena algunhas das
stas funcions. Non en van alguns dos
seus usos son suplantacions de certos
medios de comunicacién de masas,
como por exemplo, a transmision de
mensaxes televisivas e cinematografi-
cas; no caso do video este é o do cine a
domicilio e a gravacién de programas
de television.

Como medio de comunicacién o
video foi acollido nos seus comezos
como a alternativa 6 centralismo, inmo-
bilismo e control informativo da televi-
sién institucional. Nel depositaron
unha serie de ilusiéns certos sectores,
fundamentalmente artisticos —como a
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tendencia “anti-obxecto”—, que o per-
cibian como un medio que socioloxica-
mente permitiria a elaboracién auténo-
ma de mensaxes, non supeditado 4s pau-
tas culturais establecidas polas canles
de television.

Dende esta perspectiva, o que
para nés conceptualiza o video son as
sdas posibilidades para a creaciéon e
emision de mensaxes polo usuario,
entrando desta maneira nos denomina-
dos self-media.

E (SV\SEDIO CUNS SISTEMAS SIMBOLICOS DETERMINA-
D

Como medio de comunicacién
adquire as stias bases semioldxicas da
expresion cinematogréfica; existe unha
identidade entre a linguaxe televisiva e
a cinematografica, 6 compartiren unha
serie de caracteristicas. Sinalaremos
que o cine e a television, no fondo, non
son senon duas linguaxes vecinas, mais
que levan a vecifanza moito madis
lonxe do que poderiamos considerar a
primeira vista. Polo tanto, pédense tra-
tar ambolos dous coma se formaran
unha linguaxe tnica.

Esta relacion pensamos que pode
ser transferida 6 noso medio, pois as
concomitancias simbdlicas entre el e a
television son bastantes: dende o trata-
mento electrénico da imaxe, sistemas
simbdlicos e infraestructura instru-
mental, ata a dimensién sociol6xica
que se crea na observacion das suas

mensaxes. Sen que isto signifique que
non existan diferencias, que as hai
como consecuencia do tratamento
electrénico da imaxe: cromakey, dixi-
talizacion da imaxe, multiplicacién da
pantalla..., que supuxeron a ruptura
cos elementos que tradicionalmente
constituian a expresion cinematografi-
ca. Situaciéon que levou a establecer
que no video o espacio ¢é substituido
polo tempo, como elemento diante do
cal se estructura unha das suas lingua-
xes, a visual. En relacién con todo o
anterior, o concepto de ediciéon (mon-
taxe) como articulaciéon de planos
necesitaria ser revisado.

F.0 VIDEO COMO MEDIO DIDACTICO

Xeralmente as suas posibilidades
e potencialidades didacticas derivaron
da suta consideracion como integrador
de medios audiovisuais, da sta posibi-
lidade de ofrecer unha retroalimenta-
ci6on inmediata e da flexibilidade de
emprego temporal e do control local da
produccion.

Para nés a sua consideracién de
medio diddctico vird de consideralo
como un conxunto de instrumentos
tecnoloxicos a través dos cales imos
almacenar, elaborar e presenta-la
informacién és alumnos, empregando
para isto as posibilidades que ofrecen
os seus elementos técnicos e simboli-
cos, e as interaccions destes ultimos
coa estructura cognitiva do alumno.
Todo isto inmerso dentro do contexto
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0 gravar imaxes segundo proxectos xa acordados esixe ultimar detalles sobre o terreo. Alonso M. e Mantella, L.
Imdgenes en accion. Madrid, Akal, 1990.

escolar e respondendo a un plano
curricular determinado que configura-
rd e determinard a sda utilizacion.

Polo tanto, o relevante do video
como medio diddctico non son as stas
posibilidades instrumentais (pausa,
proxeccion con rebobinado...), senén
0s seus sistemas simbodlicos, cémo
interaccionan con determinadas habi-
lidades cognitivas do alumnado ¢ a stia
insercion dentro dun plano curricular
que determinara o seu desefio e estra-
texia de emprego.

Con isto non queremos dicir que
as posibilidades instrumentais non
sexan elementos considerables, pois

todo medio debe conter uns pardme-
tros de calidade técnica que faciliten a
captacién das stias mensaxes. Ade-
mais, as stas posibilidades instrumen-
tais propiciardn determinadas estrate-
xias didacticas de emprego.

O video como integrador de
medios audiovisuais presenta a vantaxe
adicional de conxunta-los seus sistemas
simboélicos. Isto lévanos a que a impor-
tancia dos sistemas simbolicos radica
non sé nas sdas posibilidades expresi-
vas, senoén sobre todo na funcién que
cumpren de elementos mediadores e
suplantadores de habilidades e opera-
cions cognitivas que debe realiza-lo
alumnado. O video, dende esta Optica
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cognitiva, ofrece grandes posibilidades
instruccionais, pois permitira a utiliza-
cion e deseno de mensaxes que, man-
tendo constantes os seus contidos e
pragmaticas de uso, modifiquen os seus
elementos sinticticos e semanticos
para adaptalo 4s caracteristicas cogniti-
vas do alumnado. Tamén ir incremen-
tando 0 noso cofiecemento respecto a
como os alumnos fixan a atencién en
determinados estimulos videograficos e
transfiren a informacion 4 sta estructu-
ra cognitiva, en definitiva, cheguen a
aprender.

Unha das formas de establecer
relacions entre os medios variables
instruccionais foron as taxonomias,
que pretenden cumprir unha serie de
funciéns: constructo tedrico de anélise
e seleccion dos medios para acadar
obxectivos determinados, elaborar

hipéteses de investigacion, analizar a
partir dela os resultados obtidos en
investigacions, xerar criterios e estra-
texias para o deseno e produccion de
medios e analiza-la viabilidade e rendi-
bilidade educativa dos instrumentos
técnicos que se vaian producindo.

A ineficacia demostrada para
cumpri-las funciéns para as que foron
creadas, levaron a buscar novas alterna-
tivas como a dos modelos, onde se for-
mulan dende propostas xerais, ata as
referidas a medios e aspectos concretos.

No6s formulamos unha para o
video, na que establecemos que os pro-
ductos obtidos son o resultado da inte-
raccion de catro grandes dimensiéns: o
alumnado, o video, a usualidade conci-
bida 6 medio e o contexto instruccio-
nal de uso.

- Sintactica.
- Semantica.

tica.

VIDEO

— Interrelacions sintictica e seman-

— Caracteristicas técnicas.
O ALUMNO
- Caracteristicas cognitivas, apti-
tudinais, etc. USUALIDADE CONCEDIDA
— Dominio dos sistemas simboli- PRODUCTOS O MEDIO
Cos. ACADADOS - Obxectivos, contidos, etc.
- Actitudes fronte 6 video e for- - Roles de utilizacién didactica.
mas concretas de utilizacion.
— Actitudes fronte 6s contidos e
tarefas. CONTEXTO
INSTRUCCIONAL DE USO

- Profesor.

— Alumno.

- Centro.




O video, polas suas caracteris-
ticas de bidireccionalidade e autosu-
ficiencia na creacion de mensaxes,
posibilita unha diversidade de roles de
emprego dentro do contexto educati-
vo: transmisor de informacion, instru-
mento para a adquisicién de conece-
mentos, avaliador da aprendizaxe e
habilidades do alumnado, formacién
estética, formaciéon do profesorado,
formaciéon de actitudes, instrumento
de avaliacién... A posta en funciona-
mento destes roles dependerd dos
obxectivos que se persigan, de esque-
ce-los instrumentos técnicos que
posuamos, do profesorado e as suas
caracteristicas docentes, do ambiente
da clase que poida propiciar uns usos e
non outros, e tamén das caracteristicas
do centro, que facilite ou dificulte usos
mais novos cd mera videoproxeccion
de mensaxes producidas comercial-
mente, etc.

Para rematar, diremos que do
noso traballo se desprende que o video
como transmisor de informacién pode
ser util no proceso de ensino/aprendi-
zaxe. Agora ben, as stas posibilidades
non debemos buscalas s6 nas caracte-
risticas instrumentais do medio, pois
os productos que con el se obtefian
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estardn determinados, como xa dixe-
mos, pola interaccién dunha serie de
dimensiéns: o medio, o alumnado, a
usualidade que se lle conceda 6 medio
e as caracteristicas do contexto onde
se insira, todo isto enmarcado polo
curriculo como espacio configurador.
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