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LOS EJERCICIOS INTERACTIVOS Y LOS PROGRAMAS DE AUTOR

Una de las posibilidades mas interesantes que las tecnologias de la informacién brindan
al profesor es la de proponer a sus alumnos la realizacion de ejercicios interactivos. A
diferencia de los ejercicios propuestos tradicionalmente en papel impreso, los ejercicios en
soporte digital ofrecen, entre otras ventajas, la capacidad de responder de determinada manera a
cada una de las acciones del estudiante: sea indicando simplemente el acierto o error de una
respuesta, proporcionando informacién adicional o, incluso, variando el orden predeterminado
de la secuencia didactica en funcion de las necesidades de aprendizaje detectadas por el sistema.

Hoy, los profesores y estudiantes de lenguas extranjeras pueden elegir entre una amplia
oferta de materiales didacticos interactivos, sea en cd-rom o bien accesibles a través de Internet.

Ahora bien, de la misma manera que, al usar material didactico publicado en soportes
convencionales, los profesores echan de menos en ocasiones la incorporacién de contenidos o
estrategias que se adapten a las necesidades, intereses y estilos de aprendizaje de sus alumnos, y
deciden por ello elaborar sus propios materiales, disefiados a su medida, otro tanto les ocurrira
con el material en soporte digital.

Entonces, ;se ven los profesores de lenguas abocados a adquirir los conocimientos y las
destrezas técnicas propias de expertos capaces de producir complejos programas informéticos?
Afortunadamente no, ya que disponen de los llamados programas de autor, es decir, sistemas
cerrados que permiten crear diversos ejercicios interactivos completando unas plantillas de
manera sencilla y sin necesidad de tener conocimientos de programacion.

Existen programas de autor especializados en la creacion, por parte de los profesores, de
material didactico interactivo. Los englobaremos por tanto dentro del término general de
“metarrecursos”, dado que permiten generar nuevos recursos. Numerosos son los ejemplos que
desde hace afios han ido surgiendo en relacién con este tipo de programas, ya sea en cd-rom o
en Internet. Entre los pioneros y més universales, cabe citar el programa Hot Potatoes’,
desarrollado por la Universidad de Victoria, en Canada.

! http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/
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EL CASO DE RAYUELA

En esta comunicacion se presenta, a modo de ejemplo, una coleccion de programas de
autor para la creacion de pasatiempos didacticos interactivos. El cd-rom Rayuela, desarrollado
por el Instituto Cervantes para el ambito de la ensefianza de lenguas, pero que podria aplicarse
igualmente a otras especialidades educativas, pone a disposicion de los profesores una veintena
de novedosos programas de autor.

Estos programas han sido desarrollados en el Departamento de Tecnologia Lingiiistica
del Instituto Cervantes y han permitido la produccién de los pasatiempos interactivos de la
seccion diaria Rayuela, del Centro Virtual Cervantes (http:/cvc.cervantes.es/aula/rayuela/).

En esta pagina del Instituto Cervantes se han publicado, diariamente y a lo largo de tres
afios, propuestas didacticas interactivas que han dado lugar a un archivo historico que contiene
un millar de entregas, como la que se muestra, de forma parcial, en la Figura 1. La seccidn ha
gozado de una excelente acogida entre los profesores y el publico en general.

Estas actividades disefiadas para la practica del espafiol como lengua extranjera se
componen, por lo general, de una primera parte bien de presentacioén con fines motivadores o
bien de aquella informacion que permitira abordar posteriormente la resolucion del pasatiempo
interactivo. Ademas de todo ello, la actividad cuenta con una “ficha del profesor”, en la que se
le ofrece una clasificacién del contenido y una propuesta de explotacion en el aula, y una “ficha
del alumno”, que amplia la informacion sobre alguno de los contenidos didacticos tratados en la
actividad.

Para facilitar al usuario la busqueda y seleccion de estos materiales, las actividades estan
organizadas en el archivo historico tanto por niveles de aprendizaje (inicial, intermedio,
avanzado y superior) como por tipo de contenido didictico (funcional, gramatical, léxico y
sociocultural). La Figura 2 muestra la vista parcial del resultado de una busqueda en este
archivo histdrico.

Ademas de una seccion diaria del Centro Virtual Cervantes, Rayuela es también, como
ya se ha sefialado, un cd-rom que reine los programas de autor concebidos y desarrollados en el
Departamento de Tecnologia Lingiiistica del Instituto Cervantes y utilizados para crear los
pasatiempos interactivos de dicha seccion diaria. Como se hace evidente, una coleccion de
materiales de estas caracteristicas es producto del trabajo conjunto, durante tres afios, de un
equipo multidisciplinar compuesto por profesores de espaiiol, informaticos y especialistas en
edicién electrdnica.

Fruto de dicha experiencia, se han perfeccionado y adaptado una veintena de novedosos
programas de autor para poner estas herramientas a disposiciéon de los profesores y hacer

http://platea.pntic.mec.es/~iali/CN/Hot_Potatoes/intro.htm (Tutorial traducido al espafiol, por Ismail Ali).
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Disefio y elaboracion de programas de autor para la creacion de gjercicios interactivos

posible su utilizacién por parte de personas no forzosamente avezadas en el uso de las nuevas
tecnologias.

F MIVEL AVANZADO
,Coémo se llaman los
habitantes de...? Eara

Ficha del profesor
Ficha del alumno

51 vas de viaje por Espaiia, [sahnas decimos como se lama a
los habitantes de cindades como Jaen, Cadiz, Malaga, Bilhan,
ete.? Son los lamados gentilicios, nomhrey no siempre fariles
de recordar...

”
",/

Yamos ajugar

Helaciona las dos columnas y sabras los gentilicios qua
correspenden a cada una de estas cindades sspaiiolas.

INSTRUCCIONES Jodén | Burgoleses
Cédiz Vallisoletanos
Mélaga Modrilefios

Fig. 1.: Fragmento de una pagina de la seccion diaria Rayuela, del Centro Virtual Cervantes

Los programas que se recogen permiten la creacion de una docena larga de modelos
interactivos, varios de ellos a su vez con una gama de versiones que diversifica sus
posibilidades de explotacion. Es el caso de los clisicos rompecabezas, ejercicios de opcion
multiple, actividades de rellenar huecos o de relacionar elementos. Junto a ellos y otras de igual
raigambre en la tradicién de los pasatiempos (sopas de letras, crucigramas, juegos del ahorcado,
etc.), se encuentran otros mas novedosos como son, entre otros, el “cuadro de mandos™ o
“seguir una ruta”.

405

ASELE. Actas Xl (2001). JOSE IGNACIO SANCHEZ DE VILLAPADIERNA y GERARDO ARRARTE...
-l~|- Centro Virtual Cervantes




José Ignacio Sanchez de Villapadierna y Gerardo Arrarte

-~
=f b= Centro Virtual Cervantes | |

| inicio | Enviar comantarios |

Pasatiempos 7 NIVEL INTERMEDIO

CONTENIDO SOCIOCULTURAL

Conocer Espaiia e Hispanoamérica

La isla de los hombres pajare (Solucid)
i¥en al Caribe! (S
La isla del encanto
iTodo un mundo! (Zolu
LQue pase en...? (Solucid
Pinceladas sabre Hl:.pnnn;ml(-'nra\ slucidn)
Descubrir Galicia (Soluridn)

«Mo Yores por i, Argen
Meonumentos romanos

De Madiid al cielo (
En Mexico (2

1Y)

Lengua y costumbres

;Bs verdad que en Espaiia,.
Como el perro y el gato (3

Nu ten.lds guE haherte mnlEstad S
Jeluedn) L

-
-
-
-
o Tascas y bares

Fig. 2.: Vista parcial del resultado de una biisqueda en el archivo historico de la seccion.

Estos programas, cuyas posibilidades de utilizacion tienen un cardcter logicamente
complementario respecto de las actividades habituales del aula, se encuentran limitados por las
propias funciones de cualquier computadora media y conducen a la preparacién de actividades
mas o menos cerradas, si bien estas pueden dar pie a otras de caricter mds abierto, como se
suele sugerir en la ficha del profesor que acompania a las propias actividades.
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Disefio y elaboracion de programas de autor para la creacién de ejercicios interactivos

No obstante, se ha intentado sortear los escollos y condicionamientos técnicos para dar
respuesta a las necesidades didacticas, fundamentalmente en lo que se refiere a mejorar la
capacitacion de los programas para solventar cuestiones tan habituales como:

El tipo de feed-back que ofrece el sistema
la posibilidad de brindar pistas que orienten la respuesta del usuario,
la capacidad de ofrecer una ayuda contextualizada, esto es, pertinente en cada
momento,

e la insercion de aquellos signos del espafiol que no aparecen en la mayoria de los
teclados def mundo.

Se trata, en definitiva, de que el sistema preste las ayudas necesarias en el momento
adecuado, sin ametrallar por ello al usuario con aquellos mensajes mas o menos censuradores y
a menudo impertinentes que lanzaban antafio algunos programas informaticos. Un programa
bien disefiado, por tanto, es aquel que evita de antemano las posibles acciones erroneas por
parte de quien lo maneja, en lugar de darle pie al error para luego sefialarle la imposibilidad de
realizar tal o cual accidn.

Con el fin de que los profesores puedan crear sus propios materiales didacticos
interactivos y presentarselos a los alumnos tanto a través de la red como en local, el cd-rom de
Rayuela ofrece la posibilidad no solamente de crear un numero ilimitado de juegos interactivos,
sino también de editar las actividades didacticas que den sentido al juego con una sencilla
herramienta de edicion en Atm! que permite la insercidn de texto, imagen, sonido y video.

407

ASELE. Actas XII (2001). JOSE IGNACIO SANCHEZ DE VILLAPADIERNA y GERARDO ARRARTE...

-~

= b= Centro Virtual Cervantes



José¢ lgnacio Sanchez de Villapadierna y Gerardo Arrarte

Documentacién Edicion de Creacion de
nctividades juegos
Relacion de juegos Menu Gdma crear e} juego *(ﬂ VereEmplos
El ahorecado
Crcigrama ..
Cuadro de mandas s|ja|jplal|p|e Ilels Baligrafo
Seguir una ruta 0 Elavidiria
Juego de |dgica | i Teléfono
Cpecion multiple..
a £ Pisapopeles
Ordenar columnas ! d' 4
archivadot
Relacionar 2lementos 9 P a
Rellenahuecos r i d R
Rompecobezas a 7 n Wiz
Salto del caballo
— e
Sopa de letras |
Verdadere / Falso njijciejrjo
a
a|v|lilh|lc|r]a

)
Fig. 3.: Plantilla para crear un juego “Sopa de letras™, del Cd-rom Rayuela

Esta aspiracion ha llevado a crear una herramienta compleja que se organiza en tres
areas fundamentales que responden, a su vez, a las tres necesidades con las que puede
encontrarse el usuario:

»  Documentacion: contiene toda la informacion textual o visual (demos, ete)) que
necesita el usuario para desenvolverse con comodidad en el uso de cada una de las
herramientas.

e Creacién de juegos: alberga las 21 plantillas para elaborar cada uno de los juegos y
ofrece ademads una coleccion de ejemplos de cada tipo de juego.

e Edicion de actividades: un pequefio editor de html con el que preparar el ropaje de
la actividad que da sentido al juego.
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Disefio y elaboracion de programas de autor para la creacién de ejercicios interactivos

Tanto la informacién como las diversas aplicaciones, asi organizadas a grandes rasgos,
estan relacionadas ademas en niveles inferiores para facilitar un acceso rapido a cualquier
material que pudiera ser (til para el usuario en cada momento.

La distribucion del cd-rom presentado en esta comunicacion, que se realizard en una
primera fase de forma interna entre la red de centros del Instituto Cervantes en el exterior,
pretende:

Impulsar la utilizacion de las nuevas tecnologias entre los profesores del Instituto.
Promover el desarrollo y la utilizacion de las aulas multimedia de estos centros.
Dotar a los profesores de una herramienta de sencillo manejo para que cada uno
pueda elaborar sus propios materiales didacticos interactivos.

o Extender el aprovechamiento de estos recursos al conmjunto de la comunidad
educativa.

Respecto de este dltimo punto, cabe afiadir que diversas instituciones, homdlogas al
Instituto Cervantes, han mostrado ya su interés por adaptar a sus lenguas respectivas esta
aplicacion.
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