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Desde hace tiempo las nuevas tecnologias
constituyen un hecho en las instalaciones muse-
ograficas; siendo los museos de Ciencia y
Tecnologia los primeros en incluirlas hace déca-
das para, por un lado potenciar su relacién con
el visitante, y por otro hacer mds accesibles sus
contenidos y colecciones. En la actualidad las
nuevas tecnologias constituyen una de las mds
importantes herramientas de difusién y de apro-
ximacién a la sociedad de las que dispone el
museo.

El Museo del Traje. Centro de Investigacion
del Patrimonio Etnolégico, constituye una nueva
propuesta de integracién de nuevas tecnologias
informéticas de comunicacién en la exposicion
permanente. Las condiciones museogrificas del
proyecto museoldgico han determinado en gran
medida esta inclusion:

Al contrario que en otros museos o centros
de indumentaria internacionales, la indumentaria
constituye un elemento tradicionalmente poco
museable en nuestro pafs.

En el caso del Museo del Traje, Centro de
Investigacion del Patrimonio Etnolégico, se ha
creado una arquitectura interior acristalada en la
que las piezas se sitian en su interior sobre
soportes disefiados especificamente para cada
una de las prendas. Las especiales condiciones de
conservacion que requieren los tejidos retan a
mantener unas condiciones de exhibicién bas-
tante rigidas; ante una exposicién permanente en
la que los trajes expuestos no pueden superar
el afio de exhibicion y una iluminacion en el inte-
rior de las vitrinas de 50 luxes, no se encuen-
tran muchas soluciones para poder situar
informacion contextual o puntual sobre las pie-
zas.
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Asi las condiciones museogrificas determina-
ron en gran medida la presencia de audiovisua-
les 'y modulos - interactivos a lo largo del
recorrido; un recorrido cronolégico, estructura-
do en catorce grandes areas tematicas que aco-
gen una sucesién de vitrinas con pequenas
recreaciones en su interior.

La imposibilidad de situar cartelas al uso que
identificaran cada pieza en el interior de las vitri-
nas, potenci6 la posibilidad de que fuera una visi-
ta virtual la que acompafara al visitante en su
recorrido. por la historia de la indumentaria. A
la-visita virtual hay que afiadir otros elementos
interactivos situados a lo largo del recorrido que
proporcionan la informacién y las respuestas
necesarias para interpretar el discurso expositi-
vo.: '

De esta forma, el objetivo de esta comunica-
cion es describir y analizar los objetivos, los pro-
cesos de elaboracion y el resultado final de la
inclusion de los moédulos informidticos en la
exposicién permanente.

Podemos hablar fundamentalmente de cuatro
€lementos interactivos a lo. largo del recorrido
de la sala de exposicion: la visita virtual de la
exposicion, los audiovisuales interactivos, la. pan-
talla de votacion y el drea didéctica.

1. VISITA VIRTUAL

Aungue en un principio la visita virtual surge
como una herramienta exclusiva de la sala de
exposicion, en la actualidad se constituye ademas
como, un instrumento de difusién, al ser una
parte fundamental de los contenidos de la web
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del Museo! . Podemos hablar por tanto de “dos
visitas virtuales™:

En primer lugar, la visita virtual en la exposi-
cién permanente contiene un acceso a todos los
contenidos de la exposicion.

recorrido virtual
i e do s

FDosioldn permanenie

Imagen |. Pantalla'de acceso al recorrido vir-
tual.

Los puestos de consulta se ubican, en la
mayor parte de los casos,.en el centro de cada
drea temdtica, con la finalidad de que sean de
facil acceso y facilmente reconocibles por el visi-
tante. El soporte del puesto consiste en una pan-
talla de 14 pulgadas y un ratén de bola de facil
utilizacién. La aplicacién se inicia por defecto en
la sala desde la que el visitante la estd consul-
tando, siendo posible la opcidon de acceder a
cualquier sala previa o posterior.

La visita virtual se muestra como un video
que recorre el Museo; no se trata de una recre-
acién ni de una aplicacién en 3D. La grabacion
se ha realizado en formato FLV, un formato
nuevo que permite que el video contenga pro-
gramacion. En este caso el programa ademas per-
mite acceder a la base de datos que contiene
toda la informacién sobre las piezas que con-
forman el discurso de la exposiciéon permanente.

El video muestra en movimiento el recorrido
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que realizaria un visitante que se detuviera en
cada vitrina. Esta imagen en movimiento se trans-
forma en una imagen fija cuando se detiene fren-
te las vitrinas. Sobre cada una de las piezas
aparece un icono para que el visitante pinche
sobre él, de forma que obtiene una pantalla que
muestra en una mitad la imagen ampliada de la
prenda y en la otra una ficha de catdlogo sobre
la prenda u objeto seleccionado

Imagen 2. Ficha de catilogo de la visita vir-
tual.

El primero de los campos que articulan esta
ficha es un breve texto que auna la descripcién
de la pieza con las materias y las técnicas. A este
texto siguen datacion, firmas y marcas, biblio-
grafia, nimero de inventario y nombre del
donante y fecha de la donacién en su caso, pro-
curando mantener a lo largo de la ficha el difi-
cil y deseado equilibrio entre el rigor cientifico
y la utilizacion de tecnicismos. De esta forma la
visita virtual se constituye como un auténtico
catilogo digital de la exposicién, que en el futu-
ro, ante la necesidad de rotacién que exigen las
colecciones, servird como referencia de fa dife-
rentes exposiciones que hayan ido conformando
el Museo del Traje.

Hay que sefialar que toda la visita virtual se
puede consultar en castellano o en inglés; una
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de las constantes del programa museografico del
Museo del Traje. Centro de Investigacion del
Patrimonio Etnolégico ha sido ofrecer toda la
informacién de la sala de exposiciéon en ambos
idiomas.

Fraja masculina {Vestido 3 ta francesa)

Imagen 3. Pantalla de acceso al recorrido vir-
tual en la web

Durante los siete meses que lleva instalada la
visita virtual, se ha observado si daba respuesta
a los intereses y las necesidades de los visitan-
tes. Como resultado, se ha comprobado que uno
de los inconvenientes de la aplicacién es que en
algunos casos pueda resultar demasiado lento
realizar la consulta, ya que hay que realizar el
recorrido en video del drea tematica completa
aunque se quiera consultar la dltima vitrina de
la misma. Para optimizar la herramienta, se tiene
proyectado reemplazar la actual visita virtual por
una foto fija de cada drea que incluya la imagen
de las vitrinas correspondientes. A través de este
sistema es el usuario el que elige qué vitrina
desea consultar, sin tener que hacer el recorri-
do previo. De esta forma resultard mas agil y efi-
caz realizar el acceso a la consulta de una pieza
concreta.

Otra de las mejoras previstas serd la inclu-
sién de una serie de diccionarios que ofrezcan
informacion e imagenes en referencia a las pren-
das y los conjuntos expuestos, sobre sus deno-
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minaciones, sus variaciones a lo largo del tiem-
po, lugares de produccion, autores o estilos artis-
ticos a los que se adscriben.

Hay que resaltar que en todo momento se
tuvo en cuenta que no todo el abanico de publi-
co del Museo puede acceder a las nuevas tec-
nologias. Para todos aquellos para los que
manejar un ordenador es algo ajeno, se han des-
tinado unas hojas de sala que aportan una infor-
macién Gnicamente identificativa de cada pieza.
Cada drea temadtica alberga un soporte en el que
el visitante puede consultar estas hojas de sala.

Al margen de este punto, hay que destacar
que la mayor parte de los visitantes del Museo
del Traje. Centro de Investigacién del Patrimonio
Etnolégico, se acercan a los puestos informati-
cos y consultan la visita virtual.

La “segunda visita virtual” es la que se arti-
cula en torno a la web del Museo. Sobre este
soporte, la visita virtuai ofrece una mayor canti-
dad de informacién; la finalidad es que cualquier
internauta pueda realizar una visita al Museo a
través de la web. El objetivo primordial es que
la visita virtual sea similar en cuanto a la apor-
tacion de contenidos a la visita real. Toda esta
informacién se estructura a través de cuatro
grandes apartados que distribuyen la visita de la
siguiente manera:

| Visita virtual de la exposicién permanente.
En este apartado se aporta la misma informa-
cién que ofrece la visita virtual en la sala de
exposicion.

2.Visita virtual del Area didactica y puntos de
acceso. El recorrido virtual puede continuar a
través del Area didactica y de las zonas de paso.
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Estos puntos de acceso, cuya finalidad museo-
grafica es basicamente atenuar los contrastes de
luz entre la zona de exposicidn y las zonas de
descanso, contienen en todos los casos, una vitri-
na con objetos relacionados con la exposicion.
La ficha de catdlogo de estos objetos puede con-
sultarse desde este apartado de la visita virtual
de igual forma que se consultan las fichas de las
prendas.

3. Zonificacién del museo. Se muestra el lugar
que ocupan en el plano las areas publicas del
Museo: biblioteca, auditorio, talleres, exposicion
permanente y area didactica. Cada zona se mues-
tra a través de una imagen del espacio seleccio-
nado.

4. Audiovisuales de la exposiciéon permanen-
te. Desde este apartado se ofrece la posibilidad
de ver los audiovisuales que se proyectan en la
exposicién permanente.

Imagen 4. Elementos interactivos en el Arca
didactica.

2 AUDIOVISUALES INTERACTIVOS

Los audiovisuales interactivos constituyen el
segundo elemento interactivo dentro del reco-
rrido de la exposicién permanente. Asi, dentro
del drea temdtica que hace referencia al
Romanticismo, se encuentra ubicado en el médu-
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lo “De la tarasca a las revistas de moda”, un
puesto interactivo constituido por dos audiovi-
suales que vienen a compiementar la informa-
cién sobre los medios de difusién de fa moda a
lo largo de la Historia.

Ambos audiovisuales se consultan sobre el
mismo soporte; una pantalla desde la que se
puede elegir cuil de los dos ver.

El primero de ellos consiste en una investi-
gacion? sobre La evolucién del comercio textil
en Madrid, desde el siglo XV hasta finales del
siglo XIX. A través de los mapas correspon-
dientes a determinados periodos, podemos ver
la distribucion en la ciudad de Madrid a lo largo
de los siglos, de los oficios, los talleres y los
comercios relacionados con los textiles. Asi, a
través de grificos podemos comparar el incre-
mento de unos determinados oficios en una
época concreta y la desaparicion de los mismos
unos siglos después. La base de datos que man-
tiene esta aplicacién es incrementable, por lo que
se constituye como una importante fuente de
investigaciéon y un camino abierto para los espe-
cialistas e investigadores de la Historia de la
indumentaria.

El segundo mdédulo audiovisual se dedica a la
Tarasca, una de las carrozas que formaban parte
de la procesion de la fiesta del Corpus. A través
de los dibujos que se conservan en el Archivo
de la Villa de Madrid, el visitante puede con-
templar cémo esta figura, se constituye como
figura difusora de la moda a todas las capas
sociales, desde sus inicios a mediados del siglo
XVII hasta la segunda mitad del siglo XVIil.
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3. PANTALLA DE VOTACION

Ya al final del recorrido, en la sala
“Disefiadores actuales” se encuentra otro ele-
mento que interactiia con el visitante al hacer-
le participe de los futuros cambios en el Museo.

Ante el gran nimero de disefiadores y pro-
cesos creativos que se han ido desarroilando en
nuestro pais en las dltimas décadas, es el visi-
tante quien elige sus modelos favoritos de entre
las colecciones del Museo datadas entre 1978 y
los tiempos actuales.

El soporte consiste en una pantalla tictil a
través de la cual el visitante puede visualizar las
imagenes de las prendas que se encuentran en
las colecciones del Museo, y votar sus modelos
favoritos de entre los que se ofrecen en esta
pantalla. Las piezas que reciban mis votaciones
seran las que se expongan en la proxima rota-
cién. La informacion se ha ordenado en torno a
una base de datos que ofrece al visitante una
informacién identificativa basica de los conjun-
tos: titulo, autor y datacién. La pantalla se ha pro-
gramado con un sistema que obliga a que pasen
unos segundos entre en voto y otro para evitar
en la medida de lo posible los votos nulos.

4. AREA DIDACTICA

El drea didactica constituye un drea indepen-
diente en el espacio de la sala de exposicién per-
manente, aunque complementaria en cuanto a
los contenidos que desarrolla.

El 4drea didactica surge con la intencién de
servir como apoyo y complemento al discurso
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expositivo, profundizando en aspectos asociados
al traje a través de textos, imagenes, audiovisua-
les y elementos interactivos, que hacen com-
prensible de una forma divertida y lidica el
recorrido a través de la historia del traje y de
los procesos vinculados al mismo.

Los contenidos del drea se distribuyen en
veintiin moédulos que se estructuran en tres sec-
ciones bdsicas:

Y, ;Por qué nos vestimos?

Y., ;Cémo se hacen los vestidos!?

Y, iQué forma tienen los vestidos!?

Podemos: decir que la totalidad del “Area
did4ctica” es una zona interactiva; en ella se
alternan un gran nimero de mddulos interacti-
vos —informdticos o no- que vienen a reforzar
la vocacién didactica y lidica de esta zona de la
exposicién. El objetivo de esta zona es hacer par-
ticipe de todos estos elementos al visitante.

Dentro de los elementos interactivos no
informaticos, nos encontramos con que a través
de diferentes paneles podemos manipular fos sis-
temas de cierre que se han utilizado a lo largo
de la Historia, conocer el proceso desde la mate-
ria prima a la tela confeccionada, diferenciar los
tintes naturales de los sintéticos, probar los sis-
temas de estampacién, y vestirnos con prendas
de siglos anteriores que aprisionan o' modelan
nuestro cuerpo, como el corsé, la lechuguilla, el
verdugado o los chapines.

Por otra parte, a través de los puestos infor-
maticos podemos ver de forma ampliada, a tra-
vés de una lupa electrénica, la técnica y la
materia que presentan los tejidos de la ropa que
llevamos, conocer los ligamentos que conforman
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los tejidos y aprender a interpretar el. sistema
del patronaje a través de dos aplicaciones. En el
primer caso, “Del plano a las tres dimensiones”,
el visitante tiene que reconocer a qué prenda
corresponde los patrones en plano. El segundo
de estos elementos “Cémo bajar el coste de un
vestido”, nos invita a disponer sobre un lienzo
de tela los patrones correspondientes a un con-
junto de la forma que sea mas econémico.Ambas
aplicaciones continuamente informan al visitante
si son correctas las opciones elegidas.

comnserona

recorrido virtual

musga dof trafe

Cristibai Balgneiana 18951972

dosicon permanente

Imagen 5. Elementos interactivos en el Area didictica

Como conclusion podemos destacar en defi-
nitiva la importancia de la utilizacion de ele-
mentos interactivos en las implantaciones
expositivas. En el Museo del Traje, Centro de
investigacion del Patrimonio Etnoldgico, se ha
concedido desde el inicio del proyecto museo-
légico una presencia importante a audiovisuales,
juegos y modulos interactivos, con la clara fina-
lidad de enriquecer el discurso histérico princi-
pal con aspectos temdticos y técnicos, pero que
ademds sirvieran al visitante de herramienta para
profundizar en la exposicién y en todos aque-
llos aspectos asociados al vestido.
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NOTAS
|

2

http://museodeltraje.mcu.es

Investigacion realizada con los datos obtenidos
por el Centro de Documentacién y Estudios para la
Historia de Madrid, de la Universidad Auténoma de
Madrid.
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