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Hoy en dia ya es indiscutible el desa-
rrollo y la implantacién de las Nuevas Tecnologias
en nuestra sociedad y en nuestros museos:
audiovisuales y elementos interactivos irrumpen
en las salas de exposicion para hacer mas atrac-
tivo y comprensible el discurso que se quiere
trasmitir.

De la misma forma las Tecnologias de
la Informacién y de la Comunicacién, y en con-
creto Internet, se han convertido en algo usual
y cotidiano en nuestras vidas, trasformando radi-
calmente en los tltimos afios el acceso a la infor-
macion. El Museo como institucion no sélo debe
adaptarse a este cambio sino que también debe
explotar al méximo todas las ventajas que ofre-
ce esta herramienta.

En primer lugar Internet permite elimi-
nar las barreras de espacio y tiempo, constitu-
yéndose como un instrumento &gil, versitil e
inmediato de comunicacién con el publico y con
otras instituciones. El Museo del Traje. Centro
de Investigacion del Patrimonio Etnolégico no
podia prescindir de este medio que constituye
un gran escaparate para su difusion.

OBJETIVOS

Tomando como referencia el concepto
anterior, en agosto de 2003 se inicia el proyec-
to de elaboracién y produccién de la web del
Museo del Traje. C.I.PE. planteando los siguien-
tes objetivos:

Disefiar una web 4gil, inmediata y dina-
mica que se convierta en un elemento vivo, en
constante actualizacion y ampliacion, consiguien-
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do de esta manera fidelizar usuarios.

Crear un sistema de actualizacién que per-
mita al Museo la introduccién y gestiéon de datos
de una forma inmediata, sin la necesidad de Ia
intervencién de una empresa intermediaria para
poder funcionar de forma independiente.

Presentar la informacién a los usuarios de la
forma mds clara y estructurada posible a través
de una navegacién sencilla.

Potenciar la creacién de la imagen corpora-
tiva de la institucién, manteniendo la misma iden-
tidad visual que en el resto del Museo.

Actuar como una prolongacién del Museo,
poniendo a disposicion del internauta toda la
informacion posible sobre el mismo y procuran-
do que el nivel de fiabilidad sea el mds alto.

Rentabilizar la aplicacion informatica Domus!
creando sistemas que permitan integrarla en
Internet para su consulta.

Difundir el catdlogo del Museo, en especial
aquellos fondos desconocidos para el gran publi-
co como son las colecciones de Antropologia.

Facilitar al publico el acceso a la institucién,
creando una via de comunicacién rapida y fluida
con el visitante virtual.

Publicitar de forma atrayente los eventos y
actividades que tienen lugar en el Museo.

DESARROLLO TECNICO

Teniendo en cuenta los objetivos y conteni-
dos de la web del Museo del Traje. C.I.LPE. y los
medios técnicos disponibles, el proyecto se desa-
rrolla mediante la siguiente tecnologia: el servi-
dor web usado para manejar las piginas es el
servidor "Apache” con el médulo "Tomcat" para
la gestion de las paginas JSP de acceso a datos.
La pégina recoge e inserta la informacién en una
base de datos Oracle, excepto en el apartado
de Domus que utiliza un servidor de base de
datos SQL Server. La representacion final de la
pagina se hace con el lenguaje HTML incluyen-
do peliculas de Macromedia Flash que recogen
y gestionan los datos (ActionScript 2.0) recibi-
dos y enviados por las paginas JSP. Por Gltimo, la
pagina también utiliza JavaScript para ciertas fun-
cionalidades basicas.

ESTRUCTURA, CONTENIDOS Y
NAVEGACION

Para la elaboracién de contenidos se ha
tomado como referencia la estructura del borra-
dor creado inicialmente para la web del Museo
Nacional de Antropologia, que se reorganiza en
funcién de los objetivos anteriormente citados,
la nueva especializacién temdtica y los medios
técnicos disponibles.

En primer lugar se encuentra la porta-
da, una de las paginas mas flexibles y dindmicas,
que destaca por su inmediatez y agilidad. Esta
dividida en tres partes: un esquema de la web
que en las paginas siguientes se transforma en la
barra de navegacién primaria y que se configura
como el elemento constante; en el dngulo supe-
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rior derecho aparecen una serie de rectingulos
intermitentes o “avisos”, que posibilita la inser-
cion de pequefios flases para publicitar los even-
tos mas inmediatos; ocupa la mayor parte de la
pantalla un montaje fotogrifico que se destina a
destacar los acontecimientos mas importantes.
En la parte inferior estdn presentes los logoti-
pos institucionales del Ministerio de Cultura y el
de la Subdireccion General de Museos Estatales.

TAULERES INFANTILES,

ki

+ IFURMACION

H

asodudn d
‘agradusiminnto;

dal muzeo- contacto
5+ aso de datos

inieta
Centro da hvestigacién des Patimenlo

MUSEDS ESTATALES

Una vez superada la portada el resto
de las pantallas van a tener una estructura en la
que aparecen estos elementos comunes:

- en la parte superior, la barra de navegacion
primaria;

- por debajo de ésta, a la derecha, el busca-
dor general;

- a la izquierda, la ruta de navegacidn;

-y en la parte inferior el logotipo del Museo,
un enlace al Ministerio de Cultura, los agradeci-
mientos y el uso de datos.

La barra de navegacion primaria es el ele-
mento que permite vertebrar los contenidos,
supone el primer nivel de informacién y se divi-
de en los siguientes apartados: Informacion,
Exposicién, Colecciones, Museo, Investigacién y
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Actividades. Al pasar el cursor por los botones
de cada apartado se presenta el segundo nivel
de informacion y en la parte superior de la barra
aparece un color, que serd el predominante en
las paginas extras asociadas a este apartado. En
el angulo superior derecho y disefiado como
prolongacién de la barra da navegacion primaria
se incluye la siguiente informacién: Contacto,
Enlaces, Asociacién de amigos y Mapa web.

Al pinchar en el segundo nivel de informacién
se despliega el tercero y siguientes en la zona
izquierda de la pantalla. La linea de navegacién
muestra los movimientos que se realizan y per-
miten que el usuario sepa donde se encuentra
en cada momento facilitindole enormemente la
navegacién y evitando los incdmodos retornos.

Se pueden distinguir dos tipos de pagi-
nas en la web del Museo del Traje. C.LPE.:

Por una parte las que predominan en la web,
denominadas “paginas estandar”, en las que la
pantalla aparece dividida verticalmente en tres
partes: dedicindose la izquierda para el desple-
gable de contenido, la central para el texto, y la
derecha para las fotografias alusivas al mismo. En
estas péaginas es posible introducir pies de texto
a las fotografias y desarrollar el contenido con
una extensién maxima de 4000 caracteres.
Cuando los textos superan esta longitud o la
estructura del contenido requiere mas extension
se recurre a archivos HTML que se introducen
en el texto como enlaces y que se abren en una
pdgina independiente o popups.
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Por otra parte se encuentran las “pagi-
nas extras”, que requieren un disefio especifico
determinado: ya sea por las caracteristicas téc-
nicas a las que se asocian sus contenidos, como
las relacionadas con Domus, Absys y reproduc-
cién de video, o bien porque se pretende indi-
vidualizar y destacar la informacién que se facilita
a través del disefio grifico como son Prensa,
Galeria de Imégenes o Agenda.

A continuacién se describen algunas de
las paginas extras destacadas por su contenido,
para pasar a las relacionadas con Domus que
merecen un epigrafe independiente.

Las noticias de prensa se estructuran como
titulares periodisticos a los que se pueden enla-
zar archivos PDF que contienen los articulos de
prensa digitalizados.

Tanto la Visita Virtual como los Audiovisuales,
que se incluyen en ella, constituyen dos ele-
mentos fundamentales en la web y en la expo-
sicién permanente por lo que se les dedica una
comunicacion independiente en estas mismas
jornadas.

La Galeria de Imégenes nos muestra una
seleccién con las piezas mas destacadas, estruc-
turada a partir de diez bloques tematicos en los
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que se engloban todas las colecciones del Museo.
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La Biblioteca del Museo también tiene un
peso especifico, destacando la aparicién de su
catdlogo completo y de una serie formularios a
través de los cuales los usuarios pueden tener
acceso a los siguientes servicios: préstamo inter-
bibliotecario, reproduccién, duplicado e inter-
cambio de publicaciones. ‘

La Agenda se configura también como una
pagina extra puesto que la informacién se intro-
duce y gestiona en una base de datos sobre la
que posteriormente se pueden hacer consultas
de los servicios y las actividades que se desa-
rrollan en el Museo en funcion bien de un calen-
dario, o bien del tipo de actividad y la fecha en
la que se produce.

oo faisividades
agenda

24/11/2004
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DOMUS EN INTERNET

La web del Museo del Traje. C.LPE. es
la primera experiencia de Domus en Internet.
Esta es la novedad mas importante y, uno de los
principales objetivos al comenzar a desarrollar
esta web, como ya se ha comentado, suponia
rentabilizar al maximo esta aplicacién informati-
ca creando herramientas que nos permitan difun-
dir la informacién que gestiona y genera mis alla
del propio Museo.

Domus no significa sélo una base de
datos de catalogacién museogrifica sino que es
un sistema documental mucho mas amplio que
nos permite difundir el catdlogo de este Museo,
crear una correspondencia entre los donantes y
las piezas que le pertenecieron, mostrar un his-
térico de la prensa relacionada con las institu-
cién a lo largo de mas de 80 afios, y ademis
incorporar directamente a los usuarios que lo
deseen al mailing. Todo esto ha sido posible tras
un largo y complejo proceso de elaboracion y
puesta en marcha de esta aplicacién informatica,
hasta llegar al reciente desarrollo de los médu-
los de importacién y exportacion.

A continuacién se describen breve-
mente las -paginas extras en las que interviene
Domus y el proceso llevado a cabo para conse-
guirlo. Sefialar, que las paginas de Donantes y
Noticias de Prensa aln no estin disponibles en
la red pero lo estaran en breve.

CATALOGO

Actualmente son visibles a través de la
web unas 2.000 piezas del catilogo del Museo
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del Traje. C.I.PE, cifra que con el tiempo se ird
incrementando.

En primer lugar se establecen los campos de
consulta y visualizacion que el usuario se va a
encontrar en web2. A través de Domus se rea-
liza una revisidn y seleccion de los registros mas
significativos, tanto en Fondos Documentales
como Museogrificos, que se puntean con un
marcador en un campo creado al afecto: “web/no
web”. Filtrando los registros a través de este
marcador se exportan al servidor de base de
datos SQL Server contra el que se ejecutan las
consultas que se realizan a través de Internet. El
resuftado que obtiene el usuario es la ficha de
catalogacion, incluida la documentacién grafica de
la pieza.
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DONANTES

Este apartado se crea para servir como reco-
nocimiento hacia las personas que han donando
piezas desde el nacimiento del Museo del Pueblo
Espafiol en 1934 hasta la actualidad, sin cuya
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colaboracién no seria posible la existencia de
este Museo.

En primer lugar se elabora una base de datos
interna que nos sirve para relacionar: cada
donante con el afio  que realiza la donacién y
cada uno de los nombres de los donantes en
orden directo (nombre, apellidos) con el mismo
en orden inverso (apellidos, nombre).

Al usuario se le posibilitan dos clases de bus-
quedas: por texto libre a través de todo el lis-
tado de donantes o por afio de donacion. Una
vez que el usuario ha seleccionado un donante
en orden directo se recurre a la base de datos
anteriormente descrita que lo relaciona con el
nombre en orden inverso. Este “donante” en
orden inverso es el filtro que sirve para realizar
la bdsqueda en el campo “Fuente de ingreso”
dentro de los registros que se han importando
al Servidor SQL Server previamente para el cata-
logo.

De esta forma se obtienen las piezas que ha
donado determinada persona, es la misma infor-
macién que se obtiene en el catdlogo pero bus-
candola a través a un donante determinado.

ARCHIVO DE PRENSA

Otra de las posibilidades que nos pro-
porciona esta aplicacion es la de ir compilando
y digitalizando toda la prensa escrita en la que
el Museo es noticia desde 1921 hasta hoy.

Una vez catalogada la informacién y digitali-
zado e insertado el documento la base de
Fondos Documentales de Domus, se establecen
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fos campos de consulta y visualizacién3. Se rea-
liza una blasqueda en la base anterior que con-
siste en filtrar aquellos registros que tengan
como Clasificacion genérica los términos Prensa
MT, Prensa MPE o Prensa MNA. Los datos obte-
nidos se exportan de la misma forma que se
detalla para la pagina de Catélogo.

El resultado que obtiene el usuario es la ficha
de catalogacion de un articulo de prensa rela-
cionado con un evento determinado que se pro-
dujo en el Museo, mas el documento digitalizado.

BOLETIN DIGITAL

Domus no sélo nos permite exportar
datos sino que también de una forma controla-
da nos permite importarlos desde el Boletin
Digital. El proceso es el siguiente: el usuario cum-
plimenta un formulario disponible en la web, a
través del que puede seleccionar aquellos temas
sobre los que desea informacion: Actividades,
Publicaciones y Exposiciones. Los datos de este
formulario se descargan desde la base de datos
JSP convirtiéndose en un archivo XML; este XML
se exporta al médulo Directorio insertindose
como un nuevo registro. Este registro pasara a
formar parte del mailing que se elabora auto-
maticamente desde el Directorio de Domus.

SISTEMA DE ACTUALIZACION

La creacién de un sistema de actualizacion de
la web es uno de los objetivos principales del
proyecto puesto que concede independencia y
agilidad en la gestion de informacién que reper-
cute en una web dindmica. De esta manera es
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posible actualizar todo el contenido textual de
la pagina de forma inmediata, exceptuando los
apartados relacionados con Domus, Absys y
Visita Virtual. En cuanto a la documentacién gra-
fica, una vez seleccionada y adaptada a las carac-
teristicas técnicas exigidas, se envia a la
Subdireccion  General de  Publicaciones,
Informacién y Documentacion del Ministerio de
Cultura donde se incorpora en el servidor en
menos de veinticuatro horas.

Este sistema de introduccion y gestion de
datos se estructura de la siguiente forma:

Portada: Es posible insertar, eliminar y modi-
ficar de forma inmediata los “avisos” que apare-
cen en el angulo superior derecho. Una vez
insertada en el servidor la imagen que preside
la portada se pueden crear los enlaces, también
de forma inmediata, a las paginas a las que ésta
hace referencia.

Contenidos: Se estructura siguiendo el mapa
web y permite crear, eliminar, modificar, reorde-
nar las péginas, introducir los contenidos en cas-
tellano e inglés e incluir los pies de foto. Ademas
facilita la opcion de previsualizar la pégina antes
de publicarifa en la web.

Agenda: Este apartado se configura como una
base de datos que suministra informacién por
una parte, a la agenda de la pdgina web y por
otra a las pantallas tictiles del mostrador de
entrada en las que aparece la agenda. La visuali-
zacion en los dos sistemas es completamente
diferente y la actualizacién inmediata.

Galeria de Imagenes: Se puede modificar los
contenidos de texto general de cada una de las
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dreas temdticas y la ficha de catalogaciéon de las
piezas que aparecen en pantalla.

Noticias: Permite crear, eliminar y modificar
las noticias mas relevantes de las que es objeto
el Museo dindoles apariencia de titular para
luego ampliar el texto donde podemos incluir un
PDF con la noticia digitalizada.

Boletin digital: Recibe los datos de los for-
mularios que el usuario cumplimenta, y donde se
generan los archivos XML para posteriormente
importarlos al Médulo Directorio de Domus.
Ofrece la opcién de eliminarlos cuando el pro-
ceso ha finalizado.

Biblioteca: Aqui se recogen las peticiones de
los lectores, que han cumplimentado el formula-
rio correspondiente en la pigina web. Desde este
apartado la persona al frente de la biblioteca
puede responder a la consulta de forma inme-
diata por correo electrénico.

Donantes: Se crean, modifican o eliminan los
registros de la base de datos de la que se extrae
la lista de donantes y que aparece en el aparta-
do del mismo nombre. También tiene como fina-
lidad relacionar del orden directo de cada
donante, como aparece en la web, con en el
orden inverso, como se recupera de Domus.

Para finalizar esta comunicacién sélo queda
mencionar una serie de mejoras que estan pre-
vistas como son la optimizacién del Catélogo y
la versién definitiva de los médulos de Noticias
de Prensa y Donantes, ampliacion de contenidos
y la incorporacién de la version en inglés.

También estd en proyecto introducir cinco
bases de datos de terminologia relacionadas con
la indumentaria, su historia, materiales y técnicas




textiles, protagonistas de la historia de la indu-
mentaria y procesos de restauracién textil. Estas
bases de datos estarian disponibles por una
parte, para realizar bisquedas en un apartado de
la web y por otra, servirian como un dicciona-
rio proporcionando enlaces a las definiciones de
los términos especificos que aparezcan en cual-
quier parte del texto que contiene la web
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NOTAS
I' Sistema integrado de Documentacién y gestion

Museogrifica desarrollado por el Ministerio de Cultura.

2 Campos de blsqueda: Objeto, Autor, Titulo,

Conjunto, Materia, Iconografia, Contexto Cultural,

Clasificacion Genérica y Datacion.

Campos del primer nivel de visualizacion: Inventario,
Objeto / Documento, Autor, Titulo, Materia / Soporte,
Datacién / Cronologia, Imagen y Lugar de produccion.

En el segundo nivel de visualizacién se afiaden a los

anteriores: Conjunto, Técnicas, Dimensiones,
Caracteristicas técnicas, lconografia, Contexto Cultural /
Estilo, Descripcién / Contenido, Inscripciones / Leyendas,
de

Clasificacion

Firmas-marcar-etiquetas, Fechas referencia,

Descriptores  onomadsticos, geografica,
Documento Fuente, Clasificacién razonada, Historia del
objeto, Forma de Ingreso cuando es Donacién o Depésito,
Fuente de Ingreso cuando es Donacién o Depésito y

Observaciones.

3 Campos de consulta: Datacién y Fecha de referen-
cia, Documento fuente y Clasificacién Genérica

Campos del primer nivel de visualizacién: Datacién,
Titulo, Autor/responsabilidad, Descripcién.

En el segundo nivel de visualizacién se afiaden a los
anteriores: Fecha de referencia, Documento fuente, Lugar
de emisién y Contenido






