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Introduccion

Un texto no es un conjunto aleatorio de frases, sino
un conjunto de frases coherentes; es decir, que
comparten un tema o desarrollan una idea. Por
ejemplo, una frase puede describir una causa y otra
su efecto, o una frase puede describir la meta de un
personaje en una historia y, posteriormente, otra el
logro de esa meta. Las relaciones de coherencia
que vinculan los diversos contenidos del texto pue-
den ser muy diversas (Black, 1985). La relaciéon mas
elemental es la co-referencia o coherencia referen-
cial: las frases de un texto deben compartir argu-

mentos o ideas comunes, deben tratar de lo mismo
(Kintsch y Van Dijk, 1978). Sin embargo, las relacio-
nes que realmente proporcionan coherencia son
mas cualitativas que la simple co-referencia. Asi,
existen relaciones de coherencia causal, que esta-
blecen vinculos de dependencia entre sucesos des-
critos en el texto; de coherencia motivacional, que,
en los textos narrativos, conectan las acciones de
un personaje con sus metas u objetivos; de cohe-
rencia argumental, que, en 10s textos expositivos,
conectan aserciones generales con otras que las
justifican o refutan, etc.

Las relaciones de coherencia, implicitas en el tex-
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to, determinan que las frases se organicen configu-

rando una estructura..El andlisis estructural de los

textos es un viejo empefio de la Retdrica; pero, des-
de el punto de vista psncologlco, el interés radica,
mas que. en describir los textos, en establecer dé
que modo el lector procesa activamente su' estruc-
tura. ’
Un requisito de la comprension es que el lector

sed capaz de desvelar las relaciones de coherencia:

entre las frases. Si el lector no alcanza a.establecer

estas relaciones, ya sea porgue el texto no las hace
explicitas o porque el propio lector no dispone de re-

cursos cognitivos para apreciarlas, la comprension
fracasa. Incluso, aunque el lector conozca el signifi-
cado de las palabras y «entienday las frases, no bas-
ta, debe ademas desvelar el sentido giobal dei texto
(p- €j., Bransford y McCarrel, 1975). Las relaciones
de coherencia y la estructura resultante constituyen,
pues, caracteristicas tanto del texto como de la acti-
vidad cognitiva del lector. .

Las investigaciones dirigidas a exammar el proce
samiento estructural del texto se han desarrollado
en tormo a tres marcos tedricos diferentes: g)las
gramaticas de: historias; b)las teorias macroestruc-
turales, y: ¢) la hipétesis de los modelos mentales.
La mayoria de ias. investigaciones pretenden mos-
trar la ¢realidady psicoldgica de la estructura del dis-
curso, determinando sus efectos sobre la'memoria y
la comprension. Las diferencias entre las tres alter-
nativas radica- en situar el énfasis en factores dife-
rentes. Asi, las gramaticas. de historias potencian el
analisis formal de la_estructura del texto, pero son
poco explicitas sobre-los mecanismos psicologicos
que -procesan dicha estructura. Los modelos ma-
croestructurales, -en.cambio, .establecen mecanis-
mos -reiativamente precisos que eélaboran la ma-
croestructura a partir de. la microestructura del tex-
to. Por ultimo, la hipétesis de los modelos mentales
destaca el cardcter conceptual de la representacion
que el lector elabora, de modo que el procesamiento
estructural sera un subproducto del procesamiento
semantico mas que un mecanismo especializado
como proponen las otras teorias.

Las gramdticas de historias postufan que -al me-
nos ciertos tipos de textos convencionales pueden
describirse de acuerdo con estructuras formales
abstractas independientes de su contenido especifi-
co. Por ejemplo, una trama narrativa aplicable a mu-
chas narraciones puede implicar: un problema al que
se enfrenta el personaje principal, una secuencia de
intentos- de resolucion del problema, y un resultado
de estos-intentos. La gramatica de historias, asu-
miendo :una-analogia «sintéctica» entre el analisis de
las frases y de los textos, se formaliza como un sis-
tema de reglas de ere-escrituray. Las reglas preten-
den describir formalmente las regularidades com-
partidas por un buen numero de historias, especifi-
cando los componentes canénicos y su- organiza-
cion jerdrquica (Rumelhart, 1975; Mandler y John-
son, 1977; Thorndyke, 1977).

La pnnclpal virtud de las gramaticas de hlstonas
es que han estimulado la investigacion sobre: la
comprension y la mernoria’ de narraciones. Las gra-
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maéticas predicen efectos de los niveles estructura-

_les, sobre diversos indices de comprension, de me-
‘motia o cronomeétricos. Asi, las. proposiciones que

ocupan los lugares superiores en la estructura jerar-
quica se comprenderan mas facilmente y se recor-

."darén mejor que aquellas que ocupan situaciones in-
-feriores, lo cual ha sido confirmado por varios inves-
" tigadores (Kintsch y Keenan, 1973; Meyer, 1975).
‘Los efectos de los niveles también se manifiestan

en el tiempo de lectura. Se leen mas lentamente las
frases que ocupan un nivel mas alto en la jerarquia
estructural de la narracion, lo cual es explicable si se
asume que los sujetos emplean su conocimiento de
la estructura jerarquica para decidir qué frases son
importantes, y requieren por tanto mas atencion (Ci-
rilo y Foss, 1980).

Con todo, los efectos de los niveles no demues-
tran la crealidad» psicologica de las gramaticas de
historias, pues, como veremos, pueden interpretar-
se a partir de modelos alternativos. Las gramaticas,
en el mejor de los casos, son un mero ejercicio de
descripcion estructural de las narraciones. Existe en
la actualidad un cierto escepticismo, bien fundado,
sobre la utilidad de las gramaticas de historias para
establecer una teoria psicolégica de la comprension
de textos (Sandford y Garrod, 1981; Garnham, Oak-
hill y Johnson-Laird, 1982; Garnham 1987; John-
son-Laird, 1983; De Vega et al., 1989)..Intentare-
mos sisternatizar aqui algunas de estas criticas:

.1, Las reglas de re-escritura no tienen un esta-

tus psicolégico. Téngase en-cuenta que se trata de
reglas formales, independientes del contenido del
texto, y que se supone que producen expectatlvas
estructurales muy rigidas. Sin embargo, resulta in-
tuitivamente dificil de adquirir. .Primero, porque las
expectativas de un lector son mas bien tematicas
sobre el contenido plausible de la narracién, y pare-
ce improbable (en todo caso no se ha demostrado)
la existencia de expectativas exclusivamente es-
tructurales (Cirilo y Foss, 1980).  Segundo, porque
un sistema de reglas formales impone expectativas
rigidas. y admite pocas desviaciones. Pero lo cierto
es que la mayoria de las narraciones se ajustan a
pautas estructurales muy diversas, dificiles de enca-
jar en cualquier sistema de reglas estereotipadas.
Sin embargo, los lectores no parecen especiaimente
desorientados ante historias estructuraimente nove-
dosas.

2. Las reglas de re-escritura no tienen un esta-
tus computacional. No se han disefiado procedi-
mientos efectivos (p. €j., capaces de ser ejecutados
en un ordenador) que realicen las funciones atribui-
bles a las gramaticas de historias (Johnson-Laird,
1983, cap. 14). Por ejemplo, no hay ningun algorit-
mo que, a partir de un texto superficial, produzca
una categorizacion de éste en sus elementos es-
tructurales. El probiema no es coyuntural sino de
fondo, ya que no es posible, en principio, construir
un procedimiento efectivo basado exclusivamente
en reglas sintdcticas. A continuacion ampliaremos
esta idea.

3. El andlisis estructural requiere algo mas que
reglas sintacticas de re-escritura. La aplicacién de



las reglas de re-escritura es una tarea esencialmen-
te subjetiva, ya:que requiere una valoracién semén-
tica dé los contenidos. Los psicdlingliistas que anali-
zan textos de acuerdo con una gramatica de histo-
rias, segmentan y categorizan los elementos es-
tructurales basandose en su propia intuicion se-
mantica y pragmétlca Pero el conocimiento se-
méntico y pragmatico son elementos externos al
modelo.

4. 'Incapacidad para reahzar inferencias. Un he-
cho, consignado en multitud de- investigaciones re-
cientes; es que los sujetos realizan inferencias te-
maticas durarite la lectura. Es decir, que anaden in-
forracion ausente en el texto, gracias a su conoci-
miento del murido. Las ‘graméaticas de historias no
incluyen ningun mecanismo inferencial.

5. La complejidad y variedad estructural de los
textos es tal que resulta dudoso que haya una gra-
mética de historias para todos ‘ellos. Las ficencias
estructurales en los textos’ son mas bien la norma
que la excepcion: alteracion’ del orden -candnico de
los- sucesos, ausencia de resolucion de los conflic-
tos, narraciones dentro de narraciones, etc. Las gra-
méticas de historias existentes, se ajustan en el me-
jor de los-casos a un tipo muy particular de narracio-
nes estereotipadas, como los cuentos infantiles
{Johnson-Laird, 1983). En-¢uanto a los textos expo-
sitivos, sus patrones estructurales todavia son mas
complejos e idiosincrasicos. ~

El fracaso de las gramaticas de historias como
teorias psicolégicas no es muy sorprendente. Como
se dijo anteriormente, la estructura de un texto esta
determinada por-relaciones semanticas de coheren-
cia que el lector-establece entre sus componentes.
Si se asume esto, la pretensién de las gramaticas de
textos es improcedente, pues. tratan de mostrar
exactamente lo:contrario: -que el lector procesa la
estructura del texto por una via estrictamente for-
mal; sin considerar su contenido semantico.

Las teorias macroestriicturales, por su parte, re-
conocen varios niveles de representacion semantica
del fexto, resultantes cada uno de ellos de una ope-
racién especifica de comprension. La teoria mas re-
presentativa e influyente es la de Kintsch y Van
Dijk (1978; Van Dijk y Kintsch, 1983; Kintsch,
1988). A diferencia de las graméticas de texto, que
sitian el énfasis -en-el andlisis estructural del texto,
la teorla de Kirtsch y Van Dijk tiene dos componen-
tes: 1) una descripcién formal de la estructura se-
mantica del texto; y 2) un modelo de procesamiento
de la estructura del texto.

El lector parte del texto superficial y construye
una doble interpretacién” estructural. En primer lu-
gar, elabora la Microestructura o Texto Base a partir
de la codificacién proposicional del texto. Esta mi-
croestructura supone el establecimiento de relacio-
nes «locales» o de bajo nivel entre las proposiciones,
especialmente las relaciones de coherencia referen-
cial. El texto base también incluye informacion inferi-
da no explicita en el texto superficial. La microes-
tructura no es homogénea, sino que se pueden es-
tablecer relaciones jerarquicas entre las proposicio-
nes del texto base. Es decir, que algunas proposi-

ciones son mas «centrales» o0 de «aito nivel», mien-
tras que otras estdn subordinadas a aquéllas.

En-segundo lugar, el lector genera la Macroes-
tructura del texto, es decir, una representacién se-
mantica de naturaleza global que refleja el sentido
general del discurso. La macroestructura es formal-
mente analoga a la microestructura, pues ambas es-
tan constituidas por sendos conjuntos de proposi-
ciones: Sin embargo, la macroestructura es una ver-
sion mas abstracta y reducida que la microestruc-
tura.

Debido a las limitaciones de la memoria operativa
del iector, el procesamiento se realiza en grupos de
n proposiciones. El procesamiento de un grupo de n
proposiciones constituye un ciclo. L.os ciclos coinci-
den aproximadamente con los limites de frase o
clausula del texto superficial. La distincion entre pro-
posiciones de <alto» y de «bajo» nivel estructural, no
ocurre en tiempo real. El lector, segun Kintsch, no
dedica mas atencién (y mayor tiempo de lectura) a
las proposiciones. de alto nivel. Por el contrario, el
alto nivel estructural de algunas proposiciones
emerge como consecuencia de su recurrencia en
varios ciclos de procesamiento. Es decir, que el
peso estructural de una proposicion, que se mani-
fiesta en su probabilidad de recuerdo, es un produc-
to de abajo-arriba, y no esta guiado por expectati-
vas estructurales. Consecuentemente, Kintsch 'y
Van Dijk, a diferencia de fas gramaticas de historias,
no predicen diferencias en tiempos de lectura entre
proposiciones de diferentes niveles.

El modelo de procesamiento de Kintsch y Van
Dijk establecen una relacién funcional entre la micro
y la macroestructura. El lector elabora la segunda a
partir de la primera aplicando macro-reglas. Las ma-
cro-reglas son tres: 1) Supresion: aquellas proposi-
ciones que tienen escaso valor estructural (p. ej., no
sifven de base para interpretar otras proposiciones),
no son incorporadas a la macroestructura; 2) Gene-
ralizacion: algunos grupos de proposiciones pueden
ser sustituidos por una proposicion que recoge el
sentido general de éstas; 3) Construccién: algunos
grupos de proposiciones pueden ser sustituidos por
proposiciones- ausentes en el texto base, pero que
se pueden inducir como condiciones normales, sub-
ydcentes o consecuentes a los hechos explicitos en
la microestructura. Las construcciones son inferen-
cias tematicas que suponen un uso activo del cono-
cimiento del mundo por parte del lector.

El' modelo macroestructural de Kintsch y Van Dijk
tiene mayor grado de elaboracion computacional y
psicoldgica que las gramaticas de historias. Asi, tie-
ne en-cuenta las limitaciones funcionales de la me-
moria operativa y el caracter serial o de «izquierda a
derecha» del procesamiento lector. Ademas, esta-
blece un mecanismo relativamente explicito de
computo de la macroestructura a partir de la mi-
croestructura. Sin embargo, un analisis mas detalla-
do de la teoria encuentra ausencias notables no
muy distintas de las halladas en las gramaticas de
historias.

1. Ausencia de procedimientos efectivos en la
construccion del texto base en formato proposicio-
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nal a partir del texto superficial. Aunque Ia codifica-
¢ién proposicional se realiza de acuerdo con ciertas
reglas, no existe un procedimiento efectivo que eje-
cute estas reglas, sino.que es de nuevo el cientifico
el que genera la lista proposicional hasandose en.su
intuicion. semantica. El modelo toma la lista proposi-
cional como punto de partida, pero no es capaz de
generarla por si mismo.

2. Ausencia de_procedimientos efectivos en la
aplicacion: de las macro-reglas. De nuevo es un
agente externo al modelo, el cientifico, el que aplica
las. macro-reglas, determinando si una -proposicion
es 0 no-importante, 0 si varias proposiciones se
pueden combinar en una mas abstracta. El proble-
ma es sustancialmente el mismo que en las-grama-
ticas de historias. Se requiere una sensibilidad se-
mantica para categorizar y construir la macroestruc-
tura del texto. Las macro-reglas postuladas no pue-
den por 'si‘mismas ejecutar esta fungion.

3. Descuido de las. inferencias. Aun cuando el
modelo reconoce que el lector realiza infererencias
(macro-regla constructiva) no se especifican los me-
canismos inferenciales. |

En suma, el modelo no dispone de procedimien-
tos efectivos, esenciales para el computo de la mi-
cro y de la macroestructura. La elaboraciéon compu-
tacional del-modelo es mas aparente que real. Gran
parte de la actividad computacional mas relevante
es externa al modelo. Las responsabilidades «se-
manticas» recaen una vez mas en el propio cienti-
fico.

Las criticas que hemos expuesto hacia las grama-
ticas de historias y.las teorias macroestructurales,

no significan que los lectores. no realicen algun tipo
de procesamlento estructural. Unicamente, sefalan
que estas teorias no caracterizan adecuadamente
este procesamiento. Los lectores cuando segmen-
tan el texto en elementos estructurales estan segu-
ramente mas guiados por principios de coherencia
semdntica que por reglas sintacticas independientes
de contenido (Haberlandt, Berian y Saridson; 1980).
Una altemativa para explicar el procesamiento es-
tructural del discurso es la nocion de modelo mental.
De acuerdo con la hipotesis de los modelos menta-
les, el lector construye-una representacién sobre el
contenido.del texto (p. €j., la situacion a la que se re-
fiere el discurso). La estructura esta implicita en este
modelo. mental del discurso. La estructura no es
tanto una propiedad- del texto, como un subproduc-
to del procesamiento semantico o de la resolucion
de la referencia. La intuicion basica:compartida. por
los tedricos de los modelos mentales es que un mo-
delo mental es una.representacion de la situacion,
los sucesos, personajes, objetos y procesos descri-
tos en el texto, mas que del texto mismo (Johnson-
Laird, 1983; Van Dijk y Kintsch, 1983). Este plantea-
miento ha sido denominado de varios modos; mode-
los: mentales (Garnham, Qakhill y Johnson-Laird,
1982; Johnson-Laird, 1983; Garnham, 1987), mode-
los de la situacién (Van Dijk y Kintsch, 1983; Perrig y
Kintsch, 1985), o escenarios mentales (Sandford y
Garrod, 1981; Garrod y Sandford, 1983).
La construccién de un.modeio mental se realiza a
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medida que se lee el texto, y requiere una interac-
cidn continua entre la informacion contenida en el
texto y el conocimiento. del mundo por parte del lec-
tor. Los modelos mentales son actualizables, la re-
presentacion se modifica por la informacion nueva
due se va extrayendo del texto. Asimismo, el mode-
lo mental permite que se mantenga la co-referencia,
determina la comprension de pronombres y anéfo-
ras, guia la produccion de inferencias, etc. En princi-
pio, los efectos de los niveles estructurales observa-
dos en las investigaciones, podran ser reinterpreta-
dos bajo la perspectiva de los escenarios 0 modelos
mentales. Asi, los contenidos de «alto nivel estructu-
ral» pueden identificarse con contenidos que gene-
ran la fundacién de un escenario, mientras que los
contenidos de «bajo nivel» se reinterpretan como
elementos que actualizan o elaboran un escenario
previo. De ahi que los primeros requieran mas recur-
s0s cognitivos (mayores tiempos de lectura) y se re-
cuerden mejor que los segundos.

La presente investigacion intenta poner a prueba
algunas predicciones relativas a las tres teorias del
procesamiento estructural, intentando establecer al-
guna discriminacion empirica entre ellas.

En primer lugar, se intenta verificar el efecto de
los niveles, tanto sobre indices de recuerdo (experi-
mentos 1 y 2) como cronometricos (experimento 3).
Si los contenidos de niveles superiores se recorda-
sen mejor que los de niveles inferiores, éste seria un
resultado asumible por cualquiera de las tres teo-
rias. Sin embargo, un efecto de niveles en los tiem-
pos de lectura seria favorable a las gramaticas de
texto y a la hipétesis de los modeios mentales, pero
desfavorable a la teoria macroestructural. En segun-
do lugar, se pretenden establecer efectos contex-
tuales de los contenidos de alto nivel estructural
(o fundadores de escenatio) sobre los de bajo nivel
estructural (o de actualizacién de escenario). Particu-
larmente, los contenidos de bajo nivel se recordaran
mejor y se leeran mas lentamente cuando se inclu-
yan.en un texto con contenidos de alto nivel. Estos
efectos contextuales serian mas favorables a la hi-
potesis de los modelos mentales, ya que ésta predi-
ce efectos contextuales especificos en funcion del
valor de escenario de un determinado contenido
(p. €j., Garrod y Sanford, 1983). En particular, un con-

_tenido de bajo nivel se procesara mas lentamente en

el contexto de una trama narrativa que en el contex-
to de una simple descripcion de acciones. En el pri-
mer caso, se requiere una integracion a un escena-
rio, lo cual supone un coste cognitivo.

En tercer lugar, se pretende comprobar si alguna
de las macro-reglas de procesamiento macroestruc-
tural emergen en los protocolos de recuerdo de los
sujetos, tal como predicen las teorias macroestruc-
turales (Kintsch y Van Dijk, 1978; Vipond, 1980).
Previsiblemente, en el recuerdo de la historia se ob-
servaran «supresioness, «generalizacionesy y «cons-
trucciones», resultantes de aplicar las correspon-
dientes macro-reglas.

Es preciso sefalar una novedad metodologica en
la investigacion. La mayoria de las investigaciones
sobre el procesamiento estructural seleccionan un



pequerio. texto y realizan una clasificacion. de -sus
contenidos, de acuerdo con algun sistema’converr
cional de formalizacién (p.-ej., gramaticas de historia,
codificacion proposicional). Sin embargo; estos pro-
cedimientos suponen una buena dosis de .intuicion
semantica por parte del investigador tal como he-
mos sefialado. En el presente estudio, los niveles
estructurales ‘de la historia. se obtuvieron con un
procedimiento de «abajo-arribas.- Primeramente, se
seleccionaron los contenidos de «bajo nively a partir
de un estudio normativo previo sobre.guiones cogni-
tivos, llevado a cabo con muestras canaria y gallega
(Bernal, Valifia y De Vega, 1984). Posteriormente,
se elaboraron-alguna$ frases que establecian rela-
ciones de «coherencia localy entre algunos conteni-
dos de bajo nivel. Por Ultimo, se construyeron pe-
quefos parrafos correspondientes a los «niveles su-
periores» y que proporcionaban una coherencia na-
rrativa global.

EXPERIMENTO 1

Los textos experimentales incluian frases de tres ni-
veles estructurales: a) contenidos del primer nivel,

que describen acciones caracteristicas de los 12
guiones normativos; por ejemplo: «preparar las ma-
letasy»; b) contenidos del segundo nivel, que determi-
nan una coherencia local, estableciendo conexiones
causales o temporales entre los elementos de diver-
sos guiones. Por ejemplo, después de referirse a al-
gunas acciones del guion de viajar en avion, se in-
troduce la frase: «el lugar elegido para pasar esos
dias fue un pequefio pueblo costeroy; de este modo,

resultan coherentes las siguientes: frases relativas al
guidn de «ir a la playas; y ¢) contenidos de tercer ni-
vel, que introducen una auténtica trama narrativa de
caracter policial», que determina una coherencia
global-en el texto. En el anexo se incluyen todos los
componentes de los tres niveles que configuraron-
las diferentes versiones de la historia.

Se construyeron dos versiones de la historia. Am-
bas comparten las frases del primero y segundo ni-
vel. La manipulacién critica consistio en que las fra-
ses de «trama narrativa» o del tercer nivel se incluye-
ron sélo en una versién de la historia.

Otra manipulacion experimental consistié en el
tipo de instrucciones de tarea. Unas veces se pre-
sentaba-el texto como una historia ficticia que habia
que recordar, y otras como un relato real. Previsible-
mente, el recuerdo es mas fiel bajo instrucciones de
historia ficticia, pero, en cambio, es mas probable
que los sujetos anadan «construccionesy bajo ins-
trucciones de historia real (Spiro, 1977, Batista,
1985). Es decir, que el -uso de la macro-regla de
construccion (Kintsch y Van Dijk, 1978) debe incre-
mentarse en esta situacion.

En suma, los objetivos de esta investigacién son:
a) verificar el efecto de los niveles sobre la memorig;
b) comprobar si hay un efecto contextual del tercer
nivel sobre l6s niveles inferiores; c) comprobar si
existen fenomenos constructivos, indicativos de la
correspondiente macro-regla. También se contabili-

zaron las generaciones con el fin de explorar la ma-
cro-regla de generalizacion (Vipond, 1980)

Método
Sujetos

Se utilizé una muestra de estudiantes universitarios
de segundo curso de psicologia, procedentes de la
Universidad de Santiago de Compostela. La mues-
tra estuvo formada inicialmente por 52 sujetos (32
mujeres y 20 hombres). La muestra quedé reducida
en una segunda sesion experimental, desarrollada
dos semanas mas tarde, a 40 sujetos.

Diseilo

Se desarrolé un disefio factorial: Historia x Instruc-
ciones x Demora x Contenido guiones. Los dos pri-
meros. factores fueron intergrupo: la historia (con y
sin trama narrativa), y las instrucciones (de memoria
o de implicacion personal).-Los dos ultimos factores
fueron de medidas repetidas: la demora en la prue-
ba de memoria (a las 24 horas y a las dos semanas
de haber escuchado el texto) y el contenido de los
guiones (5 acciones correspondientes a cada uno
de los 12 guiones normativos).

Se consideraron, en principio, 4 variables depen-
dientes: la tasa de recuerdo, el niumero de recons-
trucciones, el nimero de generalizaciones y el nu-
mero de guiones totalmente olvidados. En realidad,
los dos primeros indices se articularon en varias me-
didas. Asi, tanto la tasa de recuerdo como las re-
construcciones se contabilizaron en relacion a las
acciones de los guiones, a las frases de coherencia
local y a la trama narrativa (en aquellos sujetos que
recibieron el texto con trama policial).

Material y procedimiento

Los dos textos utilizados relatan la historia de un
personaje, llamado Pablo. La versién control (sin
«trama narrativa») constaba de 376 palabras, inclu-
yendo 48 frases relativas a acciones de los 12 guio-
nes normativos (4 acciones por guién). Ademas, ha-
bia 15 frases de coherencia local, no pertenecientes
a los guiones. En la version de trama narrativa (498
palabras), el texto incluia exactamente los mismos
elementos de guiones y de coherencia local, pero
ademas se introducian sendos parrafos al comienzo
y al final de la historia, que conferian al texto cierta
trama policial (véase anexo).

La mitad de los sujetos de cada grupo recibié ins-
trucciones de memoria, en las que se les aclaraba el
caracter ficticio de la narracidn, y se les indicaba ia
existencia de una prueba de memoria posterior. El
resto de los sujetos recibié instrucciories de «impli-
cacion personal», en que el éxperimentador se pre-
sentaba como testigo de los hechos y personajes
narrados en la historia. Ademas, se pedia al sujeto
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una refiexién y una opinion personal sobre los suce-
sos de la historia.

La primera prueba de memoria (recuerdo Ilbre) se
desarrollé al dia siguiente. Las instrucciones eran
comunes y sefialaban que se trataba de una prueba
de memoria, y por tanto debian reproducir fielmente
los elementos de la historia. Dos semanas después
tuvo lugar la segunda prueba de memoria, en condi-
ciones similares a la primera.

Resultados

Se realizaron andlisis de varianza para cada una de
las variables dependientes: numero de acciones re-
cordadas, numero de reconstrucciones y numero de
guiones totaimente olvidados. También se intento
utilizar el numero de generalizaciones, pero -final-
mente se desistio por la practica ausencia de éstas
en_los .protocolos de los sujetos. Los resultados
mas notables fueron los siguientes.

La historia produjo un efecto principal significa-
tivo cuando se tomoé como indice el numero de su-
cesos de los guiones recordados (F(1,48) = 4,35;
p.= <0,04). Es decir, que se obtuvo el efecto con-
textual esperado. Concretamente, se recordaron
mas. sucesos de los guiohes en la historia.con trama
narrativa que en la historia de control (13 y 10, res-
pectivamente). La misma superioridad de la trama
narrativa se observo.al emplear como variable de-
pendiente el recuerdo total (guiones + frases de co-
herencia local) de elementos.comunes a ambas his-
torias (F(1,48) = 4,12; p = <0,05). -

Cuando se utilizd el numero de reconstrucciones
como variable dependiente, la historia no produjo
efectos significativos (F(1,48) = 0,32; p>0,05).

Las instrucciones produjeron un efecto principal
significativo sobre el recuerdo de guiones (F(1,48) =
5,73; p= <0,02). Los sujetos recordaron mds ele-
mentos de los guiones en la condicidn de memoria
que en la condicién de implicacién personal (13,5 y
10, respectivamente). EI mismo efecto principal se
observé al emplear el recuerdo total (guiones + fra-
ses de coherencia local) como variable dependiente
(F(1,48) = 5,23; p = <0,02).

El contenido de los guiones produjo efectos sig-
nificativos sobre el recuerdo. {F(11,528)=18,94;
p=<0,01) y sobre las reconstrucciones
(F(11,528) = 4,86; p = <0,01). En efecto, la proba-
bilidad de recuerdo y de reconstruccion dependi6 de
su contenido esquematico particular. Asi, el recuer-
do y las reconstrucciones tendian a ser frecuentes
en los guiones «viaje en avion», «playa» y ¢aseop;
mientras que descendieron considerablemente en el
«restaurante», «visita al médico» y «hospital». Este
efecto de: contenido puede ser espurio, ya que po-
dria estar. mediatizado por la posicién serial de los
guiones dentro de la historia; es posible que los
guiones- mas recordados y reconstruidos lo -sean
unicamente porque se hallan al comienzo de la his-
toria. Con el fin de explorar esta posibilidad, se reali-
z6 un nuevo analisis de varianza, en el que se elimi-
no la variable guién del andlisis. En su lugar, se in-
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trodujo a posteriori una variable relativa al orden se-
rial. Los contenidos de los guiones se reclasificaron
en tres bloques, cada uno de los cuales incluia 4
guiones consecutivos. El efecto del bloque resulté
muy significativo en la medida del recuerdo
(F(2,96)=78,33; p= <0,01), observandose una
tendencia a ir disminuyendo el recuerdo a medida
que avanzaba la historia. Las puntuaciones medias
correspondientes a los tres bloques fueron: 6,1,
3,75 y 1,2, respectivamente. También, el efecto del
bloque fue significativo en la tasa de reconstruccio-
nes (F(2,96) = 11,23; p = <0,01).

El factor sesién no produjo ni efectos principales,
ni interacciones significativas, tanto en las medidas
de recuerdo como de reconstruccion. Es decir, que
el aplazamiento de 24 horas, o bien de dos semanas
en la prueba de memoria, no determind dlferenmas
sistematicas en el recuerdo.

Discusion

Se confirmo el efecto contextual de los elementos
de tercer nivel sobre los de bajo nivel. La introduc-
cion de breves parrafos de alto valor estructural que
confieren una trama narrativa al texto, no s6lo mejo-
ra el recuerdo global de éste, sino que facilita el re-
cuerdo de los elementos de bajo nivel o acciones de
guién. Elio no es sorprendente, ya que la trama na-
rrativa policial permite una mejor integracion de los
elementos de guiones, que de otro modo son exce-
sivamente convencionales y carentes de dramatis-
mo. Sin embargo, hemos de hacer notar que el efec-
to contextual no es de gran magnitud ni su significa-
cién estadistica elevada. La debilidad de este efec-
to se inscribe en el hecho de que la narracion es
muy breve, lo cual produce un recuerdo basal relati-
vamente alto en la condicién de control, es decir,
una tendencia al efecto techo. Hay ademas un fac-
tor estructural que induce un buen recuerdo del tex-
to de control. Recuérdese que en las dos versiones
del texto se introdujo un conjunto de frases de se-
gundo nivel, que proporcionaban una «coherencia
local» entre algunas frases. Estas frases permitian
una integracion al menos parcial del texto, de modo
que éste no se trataba en modo alguno de un con-
junto de frases aleatorias.

La presencia de la trama narrativa no incrementa
¢l recuerdo de guiones de modo indiferenciado, sino
que algunos contenidos se ven mas beneficiados
que otros. Esta interaccion historia x contenido es
justamente la que cabe esperar si se tiene en cuenta
que el contenido particular de los elementos de alto
nivel actua como filtro, ensalzando el valor de cier-
tos guiones: aquelios mas relevantes en la trama na-
rrativa particular. Algunos guiones no se vieron
afectados en absoluto por la presencia de la trama
narrativa (supermercado, médico y hospital), por ser
irrelevantes en la historia, y en cambio mejoraron su
recuerdo aquellos que tienden a enfatizar el caracter
rutinario y no delictivo de la vida del personaje
(aseo, clase, limpieza, coche, restaurante). En este
sentido, cabe esperar que otra trama narrativa con



diferente contenido, aportana otra meta a la narra-
cién situando el énfasis sobre otros guiones, y de-
terminando un sesgo diferente en el recuerdo. Esta
hipétesis se sometera a prueba en el experimento
siguiente.

El recuerdo de los guiones no sélo se ve mediati-
zado por la presencia o ausencia de trama narrativa.
Por si_mismo, hay un poderoso efecto de contenido
de los guiones, de modo que, cualquiera que sea la
version de texto, algunos guiones se recuerdan y re-
construyen mas que otros. Hay tres posibles inter-
pretaciones a este hecho. En primer lugar, los guio-
nes ‘podnan diferenciarse en su-valor mnémico por
alguna razdn psicolégica (connotaciones afectivas,
familiaridad, valor estructural, etc.).

La segunda: posibilidad es -que. algunos.guiones
estan mds estrechamente interconectados que
otros, formando episodios o0 subepisodios, faciimen-
te memorables. Por ejemplo, «coger el autobus» €
«ir a clase» podrian formar parte de un episodio. In-
cluso es posible que este encadenamiento de guio-
nes haya sido propiciado por un control experimen-
tal inadecuado en el disefio de la historia. Concreta-
mente, las frases de coherencia local podrian estar
mal distribuidas en el texto, favoreciendo mas a al-
gunos guiones que a otros. Sin embargo, esta expli-
cacién es poco plausible, ya que la distribucién de
este tipo de elementos de cohesion es bastante ho-
mogénea, tal como se aprecia en el cuadro 1. Los
unicos guiones que reciben un tratamiento privile-
giado son el lavado de coche y el hospital con 2y 3
frases de trama narrativa, respectivamente. Sin em-
bargo, no son precisamente eéstos los guiones mas
recordados. Tampoco parece haber una influencia
local de los elementos de trama narrativa sobre los
guiones mas préximos en eI texto (flesta y hospital,
respectivamentse).

La tercera posibilidad reside en el hecho de que e}
recuerdo de los guiones puede estar mediatizado
por su posicidn serial dentro de la historia. Cuando
se clasificaron los guiones en tres bloques senales,
se pudo comprobar que el recuerdo disminuye a

CUADRO 1

Numero de frases de trama narrativa y de
coherencia local correspondientes a cada uno de
los guiones en los textos

Coherencia Trama

Guion local narativa
Avion 1 —_
Playa 1 —_ :
Fiesta 1 8 (planteamiento)
Aseo 1 —_
Autobus 1 —
Clase 1 -
Supermercado 1 —
Lavado coche 2 —
Restaurante 1 —
Conferencia 1 —
Médico 1 —_
Hospital 3 —

8 (desenjace)

medida que avanza la narracion. Sin embargo, Ia
presente investigacion no permite una .explicacion
concluyente en torno a este punto, ya que los efec-
tos del contenido de los guiones y de su posicién
serial no son separables, al no haberse manipulado
ortogonalmente.

En cuanto a las instrucciones experimentales, sus
efectos han sido menores de lo esperado. El Unico
resultado destacable es la superioridad de las ins-
trucciones de memoria sobre las de implicacion per-
sonal en los indices de recuerdo. No obstante, la
frecuencia de reconstrucciones, inesperadamente,
no se incrementd en la situacion de implicacion per-
sonal. No se confirman asi los resultados obteni-
dos por Spiro (1977) con sujetos adultos, o por Ba-
tista (1985) con ninos. En dichos estudios, aumenta-
ban significativamente los indices reconstructivos en
la condicién de implicacion personal, aun cuando, en
términos absolutos, las reconstrucciones eran un
suceso infrecuente. La divergencia de nuestros re-
sultados podria deberse a varios factores. En primer
lugar, los textos de nuestra investigacion son me-
nos «dramaticos» que los empleados por dichos au-
tores. Por ejemplo, Spiro describe una crisis no re-
suelta en las relaciones de una pareja, cuya opinién
en torno a tener ninos es divergente. En nuestra na-
rracion de control, los sucesos son totalmente con-

.vencionales y rutinarios, y en la version de trama na-

rrativa, los elementos anadidos (p. €j., se ha cometi-
do un delito...) son demasiado abstractos y no afec-
tan directamente al personaje. En segundo lugar, la
puesta en escena de la situacion de implicacion per-
sonal puede haber sido muy artificiosa y poco con-
vincente, pues las instrucciones se presentaban gra-
badas en casete, y no del modo informal emplea-
do en las citadas investigaciones. Por ultimo, en
nuestra investigacion, a diferencia de las de Spiro y
de Batista, no se utilizaron historias incongruentes
(p. €j., que incluyesen frases contradictonas). Es pre-
cisamente en estas historias incongruentes donde
se obtiene el mayor numero de reconstrucciones.

EXPERIMENTO 2

El objetivo de este experimento es doble. Por una
parte, comprobar si el contenido particular de la tra-
ma narrativa introduce un determinado sesgo en el
recuerdo de los elementos de bajo nivel (guiones y
frases de coherencia local). Para ello se construye-
ron tres versiones experimentales que compartan
los mismos contenidos de guiones y de coherencia
local que en el experimento anterior. La novedad es-
triba en que se construyeron dos tramas narrativas
ademas de la version de control: la «policial» (utiliza-
da ya en el experimento 1) y la de «encuesta socio-
I6gica».

Ademads, estabamos interesados en comprobar si
ias diferencias en memorabilidad de los guiones, ob-
tenidas en el experimento anterior, reflejan un genui-
no efecto de contenido, o bien, son debidos simple-
mente a su posicion serial en la historia. Para ello
manipulamos ortogonalmente el contenido de los
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guiones y-su posicion serial, elaborando dos versio-
nes ordinales para cada uno de los tres tipos-de tex-
tos experimentales.

Método
Sujetos

Participaron 81 estudiantes de segundo curso de
Psicologia de la Universidad de La Laguna. Poste-
riormente se eliminaron aleatoriamente 27 sujetos
con el fin de obtener celdillas homogéneas en los
analisis estadisticos, en todas las condiciones expe-
rimentales (n = 9). La muestra definitiva estuvo for-
mada por 54 sujetos (35 mujeres y 19 hombres).

Diseho .

Se desarrollé un disefio factorial Historia x orden x
contenido guion. La historia fue un factor intergrupo
y tuvo 3 niveles: trama policial, trama socioldgica y
ausencia de trama narrativa. El orden, también inter-
grupo, consistio en la manipulacion de la posicion de
los elementos de algunos guiones en la narracion.
Por ultimo, el guién es una variable analoga a la del
experimento anterior: todas las versiones de la his-
toria incluian los mismos elementos de los 12 guio-
nes normativos. ;

Se consideraron tres tipos de variables depen-
dientes: indices de recuerdo, numero de reconstruc-
ciones y numero de. generalizaciones.

Material

Se elaboraron 6 versiones del texto, resultantes de
combinar las tres versiones de historia conlas dos
de orden. Todas las versiones tenian un buen nume-
ro de elementos en comun, coincidentes con las his-
torias de la anterior investigacion. Concretamente,
48 frases convencionales del primer nivel (guiones) y
15 frases de coherencia local: En conjunto, todos
estos elementos comunes imponian una trama na-
rrativa muy laxa, en la que el personaje, Pablo, reali-

zaba acciones convencionales en situaciones con- .

vencionales. No existian elementos dramaticos que
proporcionasen un-caracter de verdadera historia en
la parte comun del texto. : :

La manipulacion de la historia consistio en intro-
ducir sendos parrafos de trama narrativa (en la ver-
sién policial y en la-socioldgica), y parrafos de relle-
no en la version de control. Asi, en la version socio-
Iégica, el primer parrafo describe la irrupcion de un
personaje desconocido en medio de una fiesta de
estudiantes, el cual se identifica como un sociélogo
que realiza una encuesta sobre salud publica. El
conjunto de acciones convencionales del segmento
comun cobra asi un significado, al integrarse como
respuestas de Pablo a la encuesta. El parrafo final
presenta, a modo de epilogo, un comentario sobre
los resultados de la encuesta. En cambio, en la ver-
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sion de control el primer pérrafo describe un inciden-
te rutinario (y sin consecuencias para el resto de la
historia), y el epilogo sdlo-incluye elementos de relle-
no de otros guiones iguaimente rutinarios (ver la te-
levision, aficiones fotograficas). En total, las frases
del primero y el segundo nivel, compartidas por to-
das las versiones, suponian 401 palabras, aproxi-
madamente el 75 por 100 del texto total, mientras
que las frases criticas eran el 25 por 100 restante.

Se elaboraron dos versiones ordinales para cada
una de las tres versiones de textos. La trasposicion
de los elementos sdlo afectaba a algunos de los
contenidos de guiones y frases hilativas. El orden de
los elementos variados fue el siguiente:

« Orden 1: (levantarse, autobus, ir a clase)=(su-
permercado)—(limpieza del coche, restaurante)-
(conferenciante)~(médico, hospital).

e Orden 2: (médico, hospital)—(conferenciantej—
(limpieza del coche, restaurante)-(supermercado)—
(levantarse, autobus, ir a clase).

La manipulacion del orden estuvo sujeta a algu-

nas restricciones. Los contenidos de los guiones
avion, ir a la playa, cumplearios, mantienen su orden
invariable situandose al comienzo de todas las histo-
rias. Por otra parte, la manipulacién del orden no es
totalmente sistematica en los guiones centrales,
pues, como puede apreciarse, algunos guiones
constituyen paquetes que sufren las mismas altera-
ciones ordinales. Ello es obligado por el hecho de
existir cierta coherencia local entre algunos guiones
adyacentes. Por ejemplo, hacerse una revision mé-
dica e ir a visitar al abuelo en el hospital constituyen
una secuencia de accidn que no se puede alterar sin
fnodificar sustanciaimente la coherencia local.
. Se selecciond también un texto expositivo (459
palabras), que describia la exploracion espacial del
planeta Marte. La finalidad de este texto era simple-
mente de relleno, y no se analizaron sus datos en la
investigacion.

Procedimiento

Los sujetos recibieron inicialmente el texto de relle-
no, a continuacion el texto experimental, y, por Ulti-
mo, una tarea de papel y lapiz consistente en el test
de rotacion de imagenes, irrelevante en la presente
investigacion. Las instrucciones experimentales fue-
ron Unicas para todos los sujetos y de tipo conven-
cional. Los sujetos recibieron una unica prueba de
recuerdo libre a las 24 horas.

Resultados

No se obtuvo el efecto contextual, hallado en la an-
terior investigacion: la historia no produjo un efecto
principal significativo sobre el recuerdo de guiones
(F(2,48)=0,27; p= <0,76). Sin embargo, cuando
se utiliz6 como medida dependiente el recuerdo
global de los textos (en porcentaje de frases recor-
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dadas), la historia alcanza el nivel de significacién
(F(2,28) = 3,13; p = <0,05). Las medias correspon-
dientes a las tres modalidades de _historia-fueron:
trama sociolégica: 27; trama policial: 26,6, y
control: 22,7. En suma, en este experimento la pre-
sencia de trama narrativa no-afecté a la probabifidad
de recuerdo del material de. bajo- nivel estructural
(los-guiones), pero si existieron (en valores absolu-
tos) diferencias en el recuerdo-entre la presencia y la
ausencia de trama narrativa.. :

El.contenido de los guiones continud provocan-
do un acusado efecto sobre el recuerdo
(F(11,528) = 15,38; p = <0,01) y sobre las recons-
trucciones (F(11,528) = 6,89; p = <0,01). Es decir,
que clertos guiones.se recordaron mejor-que otros,
al tiempo que recibieron més-reconstrucciones.
Ademas, se puede afirmar que el efecto del guidn es
genuino (independiente del orden serial), ya que en
esta investigacion se manipul6 independientemente
el orden serial, no obteniendo éste ningun efecto
significativo.

Por otra parte, y en contra de las previsiones, no
existié ninguna interaccién entre guion e historia, de
modo que la trama narrativa particular (policial o so-
ciolégica) no produlo ningUn sesgo espe0|a| sobre el
recuerdo de los guiones.

Con el fin de analizar mé&s minuciosamente el
efecto de los niveles, se realizé una nueva serie de
analisis, incorporando como variable independiente
de medidas repetidas el nivel estructural de las fra-
ses. Todas las frases implicitas en las historias se
clasificaron en 3 categorias correspondientes. a-los
niveles estructurales: frases de guiones, frases de
coherencia local y frases de trama narrativa. Se em-
pleé como variable dependiente el porcentaje acu-
mulado de frases recordadas en casa uno de los
tres niveles. El nivel estructural resulté muy signifi-
cativo (F(2,96) = 74,04; p= <0,01). Los sujetos re-
cordaron por término medio €l 39 por 100 de las fra-
ses del nivel de trama narrativa, el 25,5 por 100 de
coherencia local y solo el 13,6 por. 100 de sucesos
de los guiones. Asimismo, hubo una interaccién sig-
nificativa entre nivel estructural e historia
(F(4,96)=7,53; p= <0,01), de modo que la supe-
rioridad en el recuerdo de las frases del-tercer nivel
es mayor en las versiones policial y sociolégica de la
historia que en la versién control (en donde no habia
una auténtica trama), mientras que.en el nivel de
guiones y de- macroestructura basica no se apre-
cian diferencias entre las tres ,versiones de {a narra-
cion.

Cuando se empleé como vanable dependiente el

numero de reconstrucciones, el nivel estructural
también -resulté significativo (F(2,96) = 38,34;
p = <0,01). El porcentaje medio de reconstruccio-
nes en el nivel de guiones fue 1,71, en el de cohe-
rencia local 6,42 y en el de trama narrativa 13.

Discusion )
La presencia de trama narrativa en la historia no

mostrd ningun efecto contextual significativo sobre
el recuerdo de guiones, en contradiccion con el ex-

perimento anterior. Tal vez el efecto de la trama na-
frativa quedo disminuido, en esta ocasion, por ia
présencia de una tarea distractora inmediatamente
posterior a la lectura, que evitdé una consolidacién
suficiente de la representacion de la historia. Recor-
demos que el efecto contextual es crucial para valo-
rar empiricamente las gramaticas de texto y la hipo-
tesis de los modelos mentales. Un efecto contextual
es favorable, en principio a los modelos mentales.
Sin embargo, su ausencia en la presente investiga-
cién no debe tomarse como.una falsacion. definitiva
de dicha hipétesis. En el experimento 3 se sometera
a una prueba mas rigurosa la hipétesis contextual,
mediante un analisis en «tiempo real» de la lectura.

Lo que si result6 patente en los resultados, es el
efecto de los niveles sobre la probabilidad de re-
cuerdo. Las frases de trama narrativa se recuerdan
significativamente mejor que las de coherencia local,
y éstas mejor que las de guion. Este resultado, aun-
que esperable, es de interpretacién incierta. Podria
indicar que los sujetos aplican reglas propias de una
gramatica para establecer una valoracién estructural
de las frases. Pero también podria ser un efecto del
valor de escenario de las frases. Concretamente, ias
frases de trama narrativa determinarian la fundacion
de un escenario, exigiendo mayor elaboracion repre-
sentacional y, por tanto, un trazo de memoria mas
persistente.

El hecho de que también se dé un efecto de los
niveles sobre el indice de reconstrucciones; es mas
favorable a la idea de escenario. Las reconstruccio-
nes constituyen inferencias semdénticas genuinas,
que dificimente se puede predecir o explicar desde
una perspectiva sintactica: as reglas de una grama-
tica de historias no permiten establecer inferencias
tematicas. Lo que favorece la idea de escenarios no
es que haya reconstrucciones, sino que su frecuen-
cia se incremente en funcion del nivel estructural de
las frases. Es decir, a mayor centralidad estructu-
ral, mas inferencias. Ello permite suponer: que el
computo estructural es una actividad semantica en
si misma, lo cual es una idea mas préxima a los mo-
delos mentales que a las graméticas de textos.

- El contenido de los guiones mostré un poderoso
efecto sobre el recuerdo y reconstrucciones que
realizan los sujetos. Los resultados de esta investi-
gacién confirman, pues, los obtenidos en el experi-
mento anterior y permiten afirmar que se trata de un
efecto genuino, ya que la posicion serial de-los guio-
nes, manipulada ortogonalmente en este estudio, no
registra ningun tipo de efecto significativo. No se
trata, por tanto, de un efecto espurio debido a defi-
ciencias de control experimental, sino que diferentes
contenidos de los guiones poseen un valor mnémico
diferencial para los sujetos; se recuerdan mejor
aquelios guiones que son mas relevantes para la
trama narrativa. O, dicho en otras palabras, aquéllos
cuyocontenido se integra mejor en el modelo men-
tal inducido por-la trama narrativa. Las dos versio-
nes de trama narrativa, en la presente investigacion,
coinciden en establecer el énfasis sobre los guiones
que describen el caracter monétono y rutinario de la
vida del personaje.
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Si-'esta interpretacion es correcta y los sujetos
elaboran modelos mentales o: escenarios, a medida
que leen un texto, cabe esperar que la trama narrati-
va module, en alguna medida, el curso temporal de
los procesos de comprension. Esta hipétesis se so-
meterd a prueba en ef proximo experimento.

EXPERIMENTO 3

E} proposito de este experimento es determinar si
los niveles' estructurales inciden en el curso tempo-
ral de fa comprension. En esta investigacién se em-
plec un paradigma experimental diferente a los an-
teriores: no se trata de un estudio de memonia, sino
una investigacion con metodologia de ctiempo real».
En efecto; la presentacion de los textos experimen-
tales se llevé a cabo mediante Ja técnica de ventana
moévil (Just et al, 1982; Haberlandt y Graesser,
1985). La utilizacién de esta técnica permite deter-
minar si-los parametros estructurales de la historia
influyen en los tiempos de lectura de cada palabra
del texto, Es decir, comprobaremos si existen efec-
tos contextuales y de niveles sobre Ios indices cro-
nometncos

Meétodo
Sujetos

Participaron 60 estudiantes de primero y segundo
curso de Psicologia de la Universidad de Santiago.
La muestra definitiva, una vez eliminados los suje-
tos con-un ndmero elevado de outlyers, estuvo for-
mada por 54 sujetos (31 mujeres y 23 varones) con
una media de edad de 20 anos.

Disefio

Se desatrolé un disefic factorial idéntico al del expe-
rimento anterior, pero con sélo dos-factores: la his-
toria y el guién. Como variable dependiente se utili-
z6 el tiempo de lectura de cada palabra, promed«ado
a partir de todos los sujetos.

Proced|m|ento

Se ‘seleccionaron 3 versiones de texto del experi-
mento anterior (control, policial y sociolégico) en una
de las versiones ordinales. Asimismo, se utilizo
como texto de entrenamiento el texto sobre «el pla-
neta Marte».

Los textos fueron presentados en la pantaila del
ordenador - (un 1BM-XT), empleando la técnica de
ventana miévil, cuyo programa fue desarroliado en la
Universidad de La Laguna (De Vega, 1986). Segun
esta técnica, las palabras aparecen en un primer
momento enmascaradas por series de barras incli-
nadas, en igual numero y posicion que los caracte-
res que componen las palabras del texto, y dejando
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libres los espacios existentes entre ellas. Las pala-
bras aparecen en la pantalla, de izquierda a dere-
cha, a medida que el sujeto puisa una tecla, pero
siempre de una en una. Es decir, cuando una pala-
bra se descubre, toda la inmediatamente anterior se
enmascara. El problema de ventana mévil presenta-
ba los textos y registraba los tiempos de lectura.

En las tres condiciones experimentales se presen-
taba un texto de entrenamiento, comun para todos
los sujetos, y otro experimental (una de las tres ver-
siones de texto para cada grupo). Al terminar la lec-
tura de cada uno de ellos, los sujetos respondieron
a un cuestionario, cuyos datos no fueron analiza-
dos. Las instrucciones, comunes para los tres gru-
pos, requerian que el sujeto leyese normalmente
«comprendiendo> el texto.

Resultados

Se realizd un andlisis de varianza considerando
como variable dependiente los tiempos medios de
lectura de las palabras comunes en los tres textos,
es decir, del nivel de guiones y coherencia local
{n = 401). La versién de historia produjo un efecto
principal muy significativo sobre el tiempo de iectura
de las palabras de guiones (F(2,800)=27,70;
p= <0,01). Las medias para cada una de las tres
modalidades de historia fueron: version de control,
544 msgs; version socioldgica, 567 msgs, y version
policial, 568 msgs. Por consiguiente, se requiere un
menor. tiempo de lectura por palabra en el texto con-
trol-que en aquellos otros que presentan una trama
narrativa, no aprecidndose diferencias significativas
entre los dos tipos de trama-{policial y socioldgica).

Se desarrolid un segundo analisis de varianza con
las palabras especificas de cada uno de fos tres tex-
tos (trama narrativa). De nuevo se obtuvo un efecto
principal significativo de la historia sobre el tiempo
de lectura (F(2,232) = 3,54; p= <0,03). Las me-
dias obtenidas en este caso fueron: control, 536
msgs; sociolégico, 562 msgs, y policial, 569 msgs.

Discusién’

Los resultados de este experimento indican efectos
contextuales de la version de histona. Es decir, que
las palabras de guiones y de coherencia local se
leen mas lentamente cuando estan incluidas en una
historia con trama narrativa, que en una historia que
carece de ella.

El efecto de contexto refuerza la hipétesis de los
modelos mentales. Este predice que un determina-
do segmento de texto no posee un valor semantico
fijo, sino que su elaboracién cognitiva depende de
que dicho segmento sea integrable en un escenario
previamente construido. En ausencia de dicho esce-
nario, la elaboracién conceptual serd menor, con la
consiguiente disminucién del tiempo de lectura.
Concretamente, las frases de guiones requieren un
procesamiento mas elaborado en el contexto policiai
0 sociolégico, ya que han de integrarse en escena-



rios previamente inducidos por la trama narrativa.
En caso contrario (versién de control), el proceso in-
tegrador es mucho mas escaso al no existir tales es-
cenarios. o

El efecto de contexto no es previsible desde una
perspectiva macroestructural, como la de Kintsch y
Van Dijk, ya que el valor proposicional de una deter-
minada frase (un predictor del tiempo de lectura, se-
gun Kintsch, 1974) es idéntice, cualquiera que sea
su contexto previo. Asimismo, las graméticas de
historia no establecen ninguna prediccién explicita
relativa al efecto contextual.

Por otra parte, existe un efecto de los niveles so-
bre el tiempo: de lectura. Es decir, que las palabras
de trama narrativa (versiones: policial y socioldgica)
se leen por si mismas significativamente mds despa-
cio que las palabras de frases de relleno en la ver-
sion de control. Este resultado es claramente
opuesto al modelo de Kintsch y Van Dijk, que consi-
dera el procesamiento estructural como un fenéme-
no de abajo-arriba, y por tanto no detectable en
«tiempo real», en los tiempos de lectura. Los resulta-
dos muestran, sin embargo, que el lector posee una
sensibilidad inmediata al nivel «estructural» de las
frases. Ello puede interpretarse en términos de ex-
pectativas 0 anticipaciones estructurales (gramati-
cas de historias), o bien como consecuencia del va-
lor- de. escenario que poseen -las frases (modelos
mentales). La presencia de los efectos contextua-
les, mencionados anteriormente, apoyan la segunda
interpretacion de los efectos de los niveles.

Discusion general

Esta investigacion ha abordado el estudio del proce-
samiento estructural de los textos narrativos. Para
ello se contrasto el réendimiento (pruebas de memo-
ria y tiempos de lectura)-entre narraciones con «tra-
ma narrativa» y otras escasamente estructuradas.
La pretension era establecer un contraste empirico
entre -algunas hipotesis derivadas de tres plantea-
mientos tedricos: las gramdticas de texto, la teoria
macroestructural y los modelos mentales.

El efecto de los niveles se-hallé de modo consis-
tente en los tres experimentos, confirmando los re-
sultados de otras investigaciones. Por si mismo, el
efecto de los niveles sobre el recuerdo (experimen-
tos 1y 2) es poco informative, pues es_compatible
con las tres hipotesis del-procesariento estructural
que hemos considerado. Sin embargo, el efecto de
los niveles sobre el tiempo de lectura (experimen-
to 3) permite al menos desechar una prediccion del
modelo de Kintsch y Van Dijk. En efecto, dichos au-
tores proponen que el lector no- discrimina inicial-
mente las. proposiciones de diferente nivel estructu-
ral y por tanto no deberian observarse diferencias
en los tiempos de lectura. Por otra parte, cuando se
consideraron las reconstrucciones, se observé un
mayor numero de ellas en las frases de alto nivel es-
tructural (experimento 2). Este resultado es clara-
mente favorable a la hipétesis de los modelos men-
tales, ya que las reconstrucciones son inferencias

semanticas, lo cual induce a pensar que el «nivel es-
tructural» de una frase tiene relacion con un cémpu-
to semantico.

La indagacion sobre las supuestas macro-reglas
en el procesamiento macroestructural (Kintsch y
Van Dijk, 1978; Van Dijk y Kintsch, 1983) no obtuvo
apenas evidencia. Ya hemos mencionado el dudoso
estatus tedrico de las macro-reglas, que no consti-
tuyen auténticos algoritmos de aplicacion mecanica,
sino una simple denominacion de las operaciones
semanticas del cientifico. Las «generalizaciones» no
existieron practicamente en los protocolos de los
sujetos, por lo que no se confirma el andlisis de Vi-
pond (1980). Las reconstrucciones si existen, pero
no es en absoluto evidente que éstas sean el pro-
ducto de una macro-regla constructiva», sino de
procesos de inferencia semantica no explicados por
el modelo macroestructural.

Los efectos contextuales hallados son favorables
a la hipdtesis de los modelos mentales. El recuerdo
de los elementos de bajo nivel (frases de guiones)
es superior cuando éstos se hallan incluidos en un
texto con trama narrativa (experimento 1, aunque
no confirmado en el experimento 2). Mas importante
aun es el efecto contextual sobre los tiempos de
lectura: las frases de guiones se leen més lentamen-
te si éstas se hallan en textos con trama narrativa
(experimento 3). Estos resultados, especialmente el
ultimo, sugieren que la presencia de un escenario de
fondo, inducido por las frases de trama narrativa,
determina que las frases de guion se elaboren mas
extensamente con el fin de actualizar el escenario
activado.

Por su parte, el contenido de los guiones provoca
un poderoso efecto sobre el recuerdo y las recons-
trucciones que elaboran los sujetos. Esto es, los
guiones tienen un valor mnémico diferencial, en fun-
cion de su contenido, de forma que se recuerdan
mas, y reciben un mayor numero de reconstruccio-
nes, aquellos elementos que son mas relevantes a
la trama narrativa. En el experimento 2, se intentd
manipular el contenido particular de la trama narrati-
va (policial vs sociologica) con el fin de inducir un
procesamiento diferencial de los guiones. Sin em-
bargo, no se obtuvo el efecto predicho, probable-
mente porque las dos tramas narrativas se.parecian
demasiado. No obstante, permanece abierta la hip6-
tesis planteada: ;en qué medida el recuerdo de las
frases de bajo nivel viene determinada por las me-
tas y prioridades inducidas por la trama narrativa?

El procesamiento estructural es un tema que ape-
nas se empieza a comprender. En la presente inves-
tigacion no se ofrece una alternativa tedrica explici-
ta, pero se rechazan algunas hipétesis posibles. Las
gramaticas de historia no resultan sostenibles ni
tedrica ni empiricamente, y algunas ideas derivadas
del modelo macroestructural encuentran poco apo-
yo. En particular, la nocion de procesamiento de
abajo-arriba de la estructura no se confirma en
nuestros experimentos. Tampoco parece haber una
base suficiente en apoyo de la nocién de macro-
regla. La alternativa de los modelos o escenarios
mentales tiene la virtud de proponer un computo
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semantico (no sintactico), como base de! procesa-
miento estructural.- Seguramente esta idea -es ¢o-
rrecta, pero la propia nocion de modelo mental ne-
cesita una elaboracién considerable.
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Anexo

Aquel dia comenzaron las vacaciones de Pablo. Lo
primero que hizo fue comprar un billete, preparar la
maleta y trasladarse al aeropuerto para tomar el
avion. El Iu_gfr elegido para pasar esos dias fue un
pequefio pueblo costero. No obstante, su estilo de
vida sigui6 sin grandes cambios; cada manana se di-
rigia a la'playa, se banaba, se secaba y se tumbaba
al sol durante horas. Como siempre, fue invitado a la
fiesta de cumpleafios de Maria. Eligié el regalo y, ya
en la fiesta, la felicité y bebié algo. En cierto mo-
mento Pablo advirtio que irrumpia en la sala una
persona que él no conocia. Este hombre, ya ma-
duro, se presenté a si mismo: era e/ portero del
edificio. Seguidamente explicé el motivo de su visita.
Deseaba saber si alguno de los presentes habia
aparcado un coche blanco delante del garaje. Uno
de los invitados bafo y aparco el coche en otro
lugar. .

Una vez solucionado el problema, la fiesta conti-
nuo animadamente. El final del verano supone para
Pablo la vuelta a la rutina.

era un socidlogo que estaba realizando una en-
cuesta sobre salud publica. Segun dljo, su objetl-
vo era conocer los hébitos y costumbres de los jo-
venes para prevenir todo tipo de enfermedades.
Era preciso que todos los asistentes a la fiesta co-
laborasen, relaténdole detalladamente algo muy
simple: lo que hacen habituaimente. Cuando le
toco el turno a Pablo comenzé diclendo que ¢! fi-
nal del verano supone la vuelta a la rutina,.  ~—

era el comisario de policia. Segtn dijo se habia
cometldo un atraco a un banco de la localldad, y
disponia de una pista que le iba a permitir descu-
brir al autor. Era preciso que todos los asistentes
a la fiesta colaborasen, relatdndole detalladamen-



te algo muy simple: lo que hacen habitualimente.
Cuando le tocé el turno a Pablo comenzd diciendo
que ol final del verano supone la vuelta a la rutina.
Todos Tos dias después de levantarse, se ducha;,
se lava los dientes y se viste. Como tiene un horario

muy apretado, va a esperar el autobts 27 en la pa-
rada correspondiente: cuando sube al autobus,

paga su billete y se sienta. Pablo es una persona .

muy sistemadtica y cada vez que entra en clase,
mientras espera al profesor, prepara su carpeta
para tomar apuntes. Una vez a la semana hace la
compra en un supermercado cercano a su casa, re-
corre las distintas secciones, elige los alimentos que
necesita y paga el importe de los mismos a la cajera.
A cambio de encargarse de la limpieza del coche de
su padre dispone de €l los sabados; cuando el co-
che esta sucio, lo lava, Timpiandolo cuidadosamente
por dentro y recogiendo posteriormente los utensi-
lios en el garaje. Todos los sabados por la noche se
reune con sus amigos para if a cenar a un restau-
rante donde pide la carta, elige el menu y, en la so-
bremesa, mientras toma el café, mantiene una agra-
dable conversacion sobre sus aficiones. A menudo
suele consultar el periédico para informarsé de las
actividades Culturales; si le interesa un tema; asiste
a la conferencia y escucha atentamente al conferen-
ciante. Pablo visita periédicamente a su médico. Al
llegar al consultorio, Te explica los sintomas, se so-
mete a las revisiones oportunas y después va a
comprar los medicamentos a la farmacia. En ocasio-

los programas informativos y algunas peliculas cld-
sicas. También es aficionado a la fotografia. Tiene
en su casa un laboratorio en el que él mismo revela
sus peliculas. Ademds no se pierde una exposicién
de fotografia y él mismo ha llegado a participar en
un concurso local de fotografia. Estd especializado
sobre todo en paisaje.

Cuando terminaron de hablar todos los asisten-
tes, el sociélogo no pudo reprimir un gesto de sa-
tisfaccion por la informacion obtenida, se despi-
dié con un ;hasta pronto! y se marcho. Un par de
meses después, Pablo leyé en los periédicos los
resuitados de la encuesta. En ella pudo compro-
bar que muchos jovenes llevaban una vida tan sa-
ludable como él, aun cuando el tabaco, el alcohol
y las drogas alcanzan indices preocupantes en al-
gunos casos.

Cuando terminaron de hablar todos los asisten-
tes, el comisario no pudo reprimir un gesto de sa-
tisfaccioén por la Informacién obtenida, se despi-
dié con un ;hasta pronto! y se marché a la comi-
saria. Un par de meses después, Pablo ley6 en los
periddicos los resultados de la Investigacion poll-
cial. Una banda de delincuentes Internacionales
habia sido detenida, asi como un complice que se
hallaba en Ia flesta donde habia estado Pablo.

Nota: Los parrafos sefialados en Jetra cursiva son

nes, aprovecha la estancia en el hospital para visitar
a su abuelo, que esta internado desde hace meses;
cuando llega a la habitacion llama a la puerta, e pre-
gunta como se encuentra y desea mejoria, después
de charlar un rato sobre la familia.

“Pablo ve con frecuencia Ia televisién, cuando no
tiene otra cosa que hacer, siendo sus preferencias

especificos de cada una de las versiones del texto
(control, trama socioldgica y trama policial). A su
vez, los contenidos del primer nivel (o de guiones
normativos) aparecen sin subrayar; los contenidos
de segundo nivel (0 de coherencia local) estan su-
brayados y, por ultimo, los componentes de tercer
nivel estan en negrita.
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