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Abstract

This paper discuss the fields of semio-
tics and cognition, recognizing the pos-
sibilities of complementanty of both
areqs, that this arlicle is placed. To do
sQ, quesfions about the search of g
place for semiotics and cognitlon are
approached, as well as theories based
in the inevitable paradox of characte-
rizing their identities and the need of an
interdisciplinary praxis. In ¢ second
moment, it will be presented o brief his-
tory of the development of cognition
as d science, enphasizing the point of
mental representations. These mental
representations, after being for more
than a decade marginalized by beha-
viorists, were for years the center of
cognitive discussions. In the sequence,
it is intended to show that the opposi-
tions between theorists of the proposl-
fion and of the image were not moie
than mistakes, clearly identified when it
is discussed, through semiotics, the
nature of languages and what each
language can do and ifs limits. To get
finished, there is a sketch of criticism to
the hegemonic referent of cognitive
science, i, e, tfo computer models,
According to Lucien Sfez, in Critique de
la communication (SFEZ, 1992), these
computer models furned cognition into

what he calls o Frankestein science.
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Introducdo

Howard Gardner reconhece em seu
livie A nova ciéncia da mente (GARD-
NER, 1995, p. 52) sels dreas que estabe-
lecem as conexdes necessdrias 1 cién-
cla cognitiva, cujos vinculos interdisci-
plinares poderm ser mais ou menos for-
tes. 5Go elas: a filosofia, a psicologia, a
inteligéncla artificial, as neurociéncias,
o antropolegia e a lingdistica.

Apesar desse reconhecimento, ds
principals pesquisas desenvolvidas na
drea partem de uma hipdtese cormum:
a de que 'o pensamento humano
dcdbadria se revelando semelhante,
em aspectos significativos, ds ope-
racoes de um computador (d. Ibid.,
p. 59.

Tal paradigma - que propiciou o
desenvolvimento das inteligéneias arti-
ficicis e os principais descobertas da
coghigdo, a ponto de parecer ser 'o
paradigmad’ copaz de conhecer as for-
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mas de conhecer -, fem sido incapaz
de explicar o imprevisivel, as conversas
cotidianas, os lapsos, o que a semidti-
ca propriamente chama de processos
de significacdo sociais e dependentes
dos contextos e circunsténcias.

Para tanto, abordar-se-a a questdo
proprigmente dita da busca dos luga-
ies da semidtica e da cognicdo, teo-
fas gue se affrmam no paradoxo ine-
vitGvel da caracterlzagdo de suas
identidades e da necessidade de uma
praxis inferdisciplinar. Na sequé&ncia
serd apresentada uma breve histdria
do desenvolvimento da cognigdo
como ciéncia , enfalizando o gquestéo
das representacdes mentals, as quais,
depols de passarem mais de uma
década marginalizadas pelos beha-
vioristas, ocuparam por anos O centro
das discussbes cognitivas. A seguir, pre-
tende-se demonstrar que as oposicdes
entre os tedricos da proposicdo e da
imagem ndo passaram de equivocos,
em diguns aspectos férteis, mas clara-
mente identificados quando se discute
semioticamente a natureza das lingua-
genhs, 0 gue cada linguagem pode €
seus limifes,

Para finalizar, se pretende um
esboco de ciifica ao referente
hegemdnico da ciéncia cognitiva, ou
seja, dgos modelos compuiacionals,
que fizeram da cognicdio o que Lucien
Sfez chama, em sua Crifica da
Cornunicagdo (SFEZ, 1992), de ciéncia
Frankenstein.

Cognicdio e fronteiras
semidticas

Em seu artigo A procura do lugar da
significacdio, lone Bentz (BENTZ, 1990,
p. 47-8) distingue © mundo dos objetos
do mundo dos objetos-signo, conside-
rando aquele como o lugar da ndo-

significacdo, da manifestagdo do sen-
sivel, caracterizado por seu confinuo, &
este como o lugar da significacdo, do
sensivel, de natureza discriminatéria,
abrangendo desde a percepgdo
(ndo-linguistica), até os padrdes per-
ceplivos e a discriminacdo como res-
posta (ugares lingUisticos).

Opde-se ao mundo dos objetos e
dos objetos-signo ¢ mundo da signifi-
caglio onde fem lugar o sentido
humano, arficulado, marcado pela
descontinuidade. "Este fraco de espe-
cificidade seria compreendido pela
capacidade de articular hipdteses e
padrées em processo de dostragdo
capaz de ser repetido em situagoes
similares e de ser alterado em fungdo
de novos elementos inseridos no pro-
cesso (Id. Ibid., p.48).

Essa discuss@o complexifica o
rmodelo inicial proposto por Roland
Barthes (BARTHES, 1988) de umd semio-
logia susieniada pela transposicdo e
adeguacdo de conceitos lingUisticos
para o uso ndo-ingUistico e aponta
para o possibilidade de ‘semiotizar' ©
mundo qguando © concebe como
objeto-signo, e de 'processudlizar o
significacdo e seus aparatos fediicos
candnicos, a fim de gue o dito lugar
de producéio de sentido humano
possa ser compreendido sincrénica e
confextualmente. O gque eqlivale a
afirmnar o necessidade de uma teoria
da producdio signica atualizada no
processc comunicativo,

Assim localizados os lugares lingUisti-
ca e ndo-inglistica da significacdo,
bem como o lugar social do sentido
humano, pode-se pensar o frabalho
cognitivo como tendo por ponfo de
parfida o percepe¢do e de chegada a
discriminagdo até o manifestagdo.
Assim, o mundo dos cbjetos sensiveis é
captado pela percepcdo (iniclo dos
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processos cognitivos e ndo-lingUisti-
cos), organizado de acordo com 0§
padrées perceplivos e discriminados.
formalizados (imite final da cognigdo),
dando inicio ao aspecto lingUistico da
significacdio e suas manifestagdes
Agui, o estudo das representagdes
mentais - angldgicas e proposiciondis -
gonha senticlo.

Também com o perspectiva de defi-
nicto de campos, Michael W. Eysenck
e Mark T. Keane (EYSENCK, 1994, p. 179-
80) - reconhecendo, com Paivio, a difi-
culdade de se demonstrar com exa-
tidéio o maneira com que representa-
mos o mundo denfro de nossas
cabegas -, enfatizam o necessidade
de ndo se confundir representacdo

_externa, social, e representagdo inter-

na, mental, ainda gue analogicamen-
te se fale em representacoes pictdrias
e linglisticas, no cose das interncs.
Para egles, "tfodos as representagdes
mentais apenas reprasentam  algum
aspecto do meio ambiente (seja este
meio ambiente do mundo externo,
seja este do nosso proprio mundo ima-
ginado)' (d. Ibid., p. 183). A isso, acres-
cenfam a distingdo entfre represen-
tagdes analdgicas e proposicionais,
sendo as primeiras “imagens gue
podem ser visuais, auditivas, olfativas,
facteis ou cindlicas”, e as segundas
representacdes semelhantes & lingua-
gem que caplfam os contetdos idea-
ciondgis do mente, independentemen-
te da moddlidade original na qual d
informagdo foi encontrada” (id., ibid.,
p. 183).

Assim, pode-se dizer que, a piinci-
pic, & semidtica caberia o estudo das
fungdes signicas no ambiente social,
exteino - o aue reimete a Saussure,
para quem signo era 'implicitamente
considerado como artificio de dols
seres humanos comunicando-se e
exprimindo algo” (apud ECO, 1976, p.

10} - e & cognicdc o estudo do como
se conhece a partir de procedimentos
internos.

Tal esguemnd, contudo, dindag, que
separe jadicalmente semidtica e cog-
nicdo, ndo se pretendes estdtico. Pelo
confrério, a paortir das perspectivas
apontadas por Umberto Eco de se
semiotizar o mundo - onde a "semidti-
cd fem muifo a ver com o que quer
gue possa ser assumido cormno signo”
(ECO, 1976, p.4) -, pode-se pensar em
semiotizor tfambém a cognigdo crian-
do uma espécie de intercambio de
conceitos capaz de, se concretizado,
evitar discussdas como as gue opuse-
ram representacdo proposicional e
analdgica.

A representacdo mental
nas ciéncias cognitivas

Ainda que o boom da cognicéo
tenha ocorrido nos anos setentq, o seu
reconhecimente  como  disciplina
remete aos anos cinglenta, ou melhot,
G 1958, quando, durante um congresso
sobre Mecanismos cerebrais do com-
portfamentoe, o psicologo Kard Lashley
fez duras ciiticas, iconoclasticas, ao
behaviorismo reinante entéo .

Os estudos scbre a mente desenvol-
vidos nessa épocd levavam em conta
duas tendéncias centrais: a dos racio-
nalistas & a dos empirstas, Para o8
raciondlistas, a mente era entendida
como organizadora de experiéncias
com base em esquemas preexistentes.
Parg os empiristas, 0s processos men-
fais se davam como reflexo de Infor-
magdes obtidas do meio ambiente.

Nessa esteira, o behaviarismo ata-
cava qualguer tipo de introspecdo,
finha verdadeira repulsa pelda psicand-
lise freudicna e rejeitava estudos sobre

Imagens Mentais




simbolismo, imagem e reprasentacdes
mentagis. Seus tedricos propunham
métodos publicos de investigacéo,
levando em consideragdo o poder
proveniente do meio ambiente, Seu
objetivismo fol hegemdnico dos anos
vinte aos cinglenta.

Quando, nessa conferéncia felta no
campus do  California  Institute  of
Technology, Lashley criticou os beha-
vioristas, ele estava identificando o
esgotamento de um modelo. Para ele
- influenciado pelos lingUistas - as con-
cepcdes behavioristas, e também, as
dos neurofisiologisias que se basea-
varn no principio do estimulo-resposta -
tornavam impossiveis os novos estudos
da mente.

A nova disciplina - cognigdo - surge
dessa crise do paradigma behaviorista
associada aos desenvolvimentos tec-
noldgicos experimentados no periodo
da Segunda Guerrg Mundial, os guais
propiciaram a intensificagdo dos estu-
dos da propagandad, dos computado-
res, das lesdes cerebrais e de uma
nova teoria - a tecria da informacdo -,
que preconizava gue a transmisséo da
informagdo independia do seu conte-
{do.

A nova disciplina - gue Howard
Gardner define como "um esforgo
contempordneo, com fundamen-
tfac@o empirica, para  responder
questdes episternoldgicos de longa
data - principalmente aquelas relatfivas
a natureza do conhecimente, seus
componentes, suas ofigens, seu desen-
volvimento e seu emprego” (GARDNER,
1995, p. 19) - prevé de acordo com o
autor, o estudo de cinco eixos, sendo
dois fundamentais- e trés metodoldgi-
Cos.

Dentre os fundamentais encontra-
se, em piimeiro lugar, a questdo das

representagdes mentfais, gque exigem
"um nivel de andlise totalmente sepo-
rado do biclogico ou neurclogico, por
um lado, e do socioldgico ou cultural,
de ouiro” (id., ibid., p.20). Em segundo
lugar - @ ndo menos imporfante, pelo
contréric - Gardner aponta a crenga
no modelo computacionat como fun-
damental & compreens@o da mente
humana e seu funcionamento,

Dentre os aspectos metodoldgicos,
o autor refere-se & excluséio delibera-
da de aspectos culturcis, afetivos e
confextuais com o objefivo de ndo
‘complicar desnecessariamente * o
empreendimento  cognitivo-cientifico”
{Id., ibid., p. 20}, & importancia de ativi-
dades inferdisciplinares, principalmen-
te aquelas que envolvem a filosofia, a
psicologia, a infteligéncia arfificial e g
lingtiistica, e a inclusdo de uma agen-
da de questdes caras & epistemologia
da fradicdo filosdfica ocidental.

O equiveco da disputa
proposicdo X analogie

O estudo das represenfacdes men-
tais - primeiro aspecto fundamental
apontade por Gardner da nova cién-
cia cognitiva -, voltado para simbolos,
regias, imagens & esquemas, desen-
volveu-se em duas linhas prioritaric-
mente: a proposiciondl e a anacldgica.

Por serem suficientemente conheci-
das, as feorias de Paivio, Kosslyn,
Pylyshyn e Fodor ndo serdio demons-
fradas aqui. Para o propdsito deste tra-
baho é suficiente discuiir os funda-
mentos das duas perspectivas - propo-
sicional @ analdgica -, cuja oposicéo jd
foi superada, e evidenciar a pertinén-
cia de um trabalho interdisciplinar que
envolva semidtica e cognicdo, capaz
de abreviar confradicdes em ambas
as dreqs.
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Em primeiro lugar, cabe ressaltar
gue o natureza das representagoes
mertais & diferente da nofureza do
sentido social, Assim, ginda que se
possa aproximar o pictdrio {(categoria
representacional externa) do analégi-
co (categoria representacional inter-
na) e o linglistico (categoria represen-
tacional externa) do proposicional
(categoria representacional interna),
essa aproximacdo favorece a com-
preensGe (andilitica) das caracterisfi-
cas de cada tipo de representacdo
por andlogia, ndo constituindo-se ng
compreensdo mesma, intrinseca, do
objeto enfocado.

O descobrir dessas caracteristicas
préprias exigiia o adocéo de uma
metodologia diferente da analogia
comparativa empregadd pelos quio-
res cifados.

Feita a distingdo entre represen-
tagdes interna e externa, pode-se
caracterizar o analagico e o proposi-
clonal a partr do que caracteriza o
pictdiio e o linglistico.

Parafraseando o exemplo de
Eysenck e Keane (EYSENCK, 1994, p.
282-3), que compara a frase 'o livio
ostd sobre a mesa’, com uma figura de
urn livro sobre o mesd, podemos, com
05 autores, firar algumas conclusées
sobre a especificidade das linguagens.

Na finguagem verbal - ou proposi-
cional, em termos de representacao
mental, os simicolos sdo individuais, ou
seja, a palavra 'livro' pode ser decom-
posta em cinco letras, considerada
pelos autores, de acordo com a tia-
digdio peirceana, como simbolos. Em
termos pictorios, esses simbolos ndo
sdo individuais porgue néo hd nenhu-
ma unidade especifica que seja o
menor possivel,

Outro aspecto compardvel diz ras-
peito & relagdo: no linglistico. ela é
axplicita, ou seja, necessita de simbo-
los gque a estabelecam (ex.; 'sobre); no
pictério, ela & implicita, ndo necessi-
tfando de elos que relacionem seus
elementos. As linguagens proposicio-
nais necessitam de uma gramdatica, ou
seja, de um sisterna de regras que
garanta a comunicabilidade de seus
simbolos, enquanto a pictéria a dis-
pensa, organizando adleatoriamente
seus elementos,

O quarto aspecto apontado refere-
se ao caracter concrete das figuras e
abstrato das palavras, Concreto por-
que sua percepedo, dinda gue possa
advir de diversas fontes perceptudis,
estd fortemente relacionada com a
visGo. Abstrato porgue podern repre-
sentar relagdes advindas de qualquer
modalidade; “mas deve-se enfatizar
que, ¢o confrdrio das palavras de urna
linguagem, elas normalmente se refe-
remn ¢ enfidades distintas e sem ambi-
guldade” (d., ibid,, p.183).

Tcis caracteristicas apontam para
uma questdo cara & semidlica: o natu-
reza das linguogens. Desde o seu nas-
cimento, a semidtica defende o princi-
pio da iredutibilidade de uma lingua-
gem & oulia, ainda que o projefo de
uma semioclogia propusasse caminhos
diferentes. Por isso, quando, do ponfo
de vistd semidtico, se cbservam as dis-
puics entre tedricos adepios do mode-
lo proposicional e do modelo anclégi-
CO, percebe-se que as questdes formu-
ladas parecem fora do lugar, ou seja,
parece gue os defensores de uma teo-
fia contra a outra ndo questionaram o
natureza e as potencialidades ireduti-
veis de cada linguagem.

AliGs, Irredutibiidade parece voco-
buldrio ausente nas teorias cognitivas
gue tanto apelam & identidade - para
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eles obvia - entre mente e computa-
dor.

Crifica aos referentes

O segundo aspecto fundamental
apresentado por Gardner - gue identi-
fica computador e mente humana -
tem-se consfituido no paradigma das
ciéncias cognitivas. Mesmo as pesgui-
sas sobre represenfacdo mental ndo
fogem & sobredeterminagdo compu-
tacional que levou Lucien Sfez o consi-
derar o cardter tautistico da ciéncia
cognitiva, por ele denominada de
ciéncic Frankenstein (SFEZ, 1992),

Essa confus@o entre realidade repre-
sentada e expressa, caracteristica do
modelo computacional que serve de
paradigma aos estudos da mente, &
acenfuada por uma outrg determi-
nagdo dos tedricos da cognicdo,
desta vez de ordem metodoldgica: o
de excluir os aspecltos contextuais,
hisidricos e imprevisivels para ndo
'complicar desnecessariamente o
empreendimento  cognitivo-cientifi-
co* (GARDNER, 1995, p. 20).

Tal afitude ciendifica & prépria dos
ascolas racionalistas, de inspiragdo

cartesiana, que tém necessidade de
exclur o coos de suas perpectivas
assépticas. Talvez seja este o tempo de
se reeditar a conferéncia da Califérnig
gue rompeu com o behaviorismo
entdo predominante e iangar uma
feoria critica capaz de oferecer aller-
nativas de compreens@io da mente
que leve em conta o indeterminado, a
ceonversa cofidiana, os lapsos, gue
possa dar & ciéncia uma oportunidade
de explorar o gue parece inexplordvel
am sua perspectiva racionalista |

Uma teoria que possa pensar o
hormem ndo como um atributo da tec-
nologla, mas como uma forga capaz
de criar, indeterminadamente. A Gilles
Deleuze e Félix Guattarl também pare-
ce "dificil tratar a fllosofla, a arte e
mesmo a ciéncia comao 'objetos men-
tais', simples conjuntes de neurdnios no
cérebro objetivado, j@ que o modelo
dd recognicdo os encerra na doxa, Se
0s objetos mentais da filosofia, da arie
e da ciéncia (isto &, as idéias vitais)
fivessermn um lugar, seria no mais pro-
fundeo das fendas sindpticas, nos hia-
f0s, nos intervalos e nos entre-termnpos
de um cérebro inobjetivével, onde
penetrar, para procurd-los, seria criar”
(DELEUZE, 1991, p. 268-9).
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