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Resumen

Con las guias didacticas que se ofrecen a continuacién pretendemos ilustrar la
experiencia que se ha vivido a la hora de poner en prictica en la Escuela Primaria
el nuevo modelo de ensefianza bilingiie basado en el método de Proyectos y el
modelo pedagégico GAIT; es decir, un modelo de aprendizaje basado en el
Constructivismo, Autorregulado, Interactivo y Tecnolégico (CAIT).

Palabras clave: modelo CAIT, aprendizaje significativo, bilingiiismo, nuevas tec-
nologias, pedagogia de Internet, método de Proyectos, aprender a aprender, ense-
flanza de las lenguas extranjeras, aprender con Internet, ensefianza primaria.

Abstract

The following didactics guides are aimed at showing an experience performed at
Primary School according to a bilingual teaching model based on the Projects model
and the pedagogic model CSIT (Constructivism, Self-ruled, Interactive and
Technological) .

Key words: CSIT model, meaningful learning, bilingualism, new technologies,
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Guias diddcticas basadas en el modelo CAIT

1. INTRODUCCION

Hoy dia la sociedad espafiola propone nuevos retos hacia el bilingitismo lo que requie-
re cambios radicales en la estructura de la ensefianza de las lenguas, en la forma de
entender el proceso de aprendizaje y de organizar la docencia, como también, en los

recursos tecnolégicos a disposicion del profesor y de los alumnos.

De ahi que, optemos por la utilizacién del método de Proyectos y el modelo pedagégico
CAIT, como metodologias de aplicacién de unas guias didécticas (de diferentes tematicas),
con el objetivo de implicar al estudiante de forma activa y conseguir un proceso de ense-
fianza-aprendizaje adecuado; por un lado, del 4rea de conocimiento correspondiente y
por otro, del idioma trabajado (en este caso, el inglés).

Para una mejor comprensién de las gujas didacticas propuestas, realizamos un eshozo
sintético, pero ilustrativo, del método de Proyectos y del modelo pedagégico ‘CAIT’.

2. METODO DE PROYECTOS

El método de proyectos empezé a desarrollarse a principios de siglo XX en los
Estados Unidos, cuando Kilpatrick (1918) publicé su trabajo <«Desarrollo de
Proyectos», en el que expuso las principales caracteristicas de la organizacién de un
plan de estudios de nivel profesional, basado en una visién global de conocimiento
que abarca el proceso completo de pensamiento, empezando con el esfuerzo de la
idea inicial hasta la solucién del problema.

Este método emerge de una visién de la educacién, en la que los estudiantes toman
una mayor responsabilidad de su propio aprendizaje y donde aplican en proyectos
reales, habilidades y conocimientos adquiridos en clase. El método de proyectos
enfrenta a los alumnos a situaciones de aplicacién de lo aprendido como una herra-

mienta para resolver problemas o proponer mejoras.

No es un modelo exclusivamente tecnolégico, de hecho se puede utilizar en el aula
sin necesidad que intervengan los ordenadores. Sin embargo, este método se ajus-
ta perfectamente al contexto tecnolégico, de tal forma que se convierte en su
mejor aliado.

Las ventajas del método son: se centra en los conceptos y principios de una disciplina;
implica a los estudiantes en investigaciones de solucién de problemas y otras tareas signi-
ficativas; permite a los estudiantes trabaj ar de una forma auténoma para construir su pro-
pio conocimiento; favorece al establecimiento de relaciones sociales dentro del grupo,
siendo una parte del proyecto de la comunidad; desarrolla el sentimiento de responsabi-
lidad de su propio aprendizaje; desde el principio estdn activados los niveles mas altos del
pensamiento como planificacién, creatividad y el pensamiento critico; adquieren sistemas
para evaluar ideas, conocimientos, planesy situaciones de la propia vida; y culmina en los
productos objetivos y realistas.
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También tiene desventajas, entre las que destacamos: la necesidad de mucho tiempo
que, a veces, hay que restringir de otras materias; no existe una evidencia de que los
objetivos propuestos se hayan conseguido; y por dltimo, es un método criticado por
las actividades aparentemente superficiales, tales como dibujar, construir, consultar,

hacer graficos, etc.
2.1. Estadios del modelo de Proyectos

El modelo de Proyectos, con soporte tecnolégico, tiene cinco estadios fundamenta-

les: contextualizacion, andlisis, articulacion, comprobacién y evaluacién final (adap—

tado de Guzdal, 1998):

— Contextualizacién: naturaleza, identificacién, definicién del proble-
ma y propuesta de solucién.

— Anilisis: partes y consecuencias del problema, hipoétesis de solucién,

componentes de solucién, ejemplos y casos similares.

— Articulacién: ensamblaje de los componentes de solucién, examen de su

compatibilidad, articulacién alternativa y elaboracién del producto.

~ Comprobacion: examen de los conocimientos adquiridos, utilidad de
los mismos ante el problema, errores cometidos en el proceso y trans-

ferencia de conocimientos.

— Evaluacion final: verificacion de la solucién, evaluacién de aciertos y

errores, autoevaluacién del proceso.

3. MODELO PEDAGOGICO CAIT

El modelo pedagégico CAIT fue promovido por el Foro Pedagégico de Internet que
naci6 en el 2001, en el marco del cambio de la pedagogia de la reproduccién a la
pedagogia de la imaginacién, que utiliza estrategias adecuadas para relacionar, com-

binar y transformar los conocimientos.

Las siglas GAIT corresponden a las palabras Constructivo (es un modelo pedagégico fun-
damentado en el aprendizaje constructivo: construccién del conocimiento mediante el
procesado de la informacién recibida), Autorregulado (inicialmente el proceso es regula-
do por el profesor, posteriormente, el alumno aprende a aprender), Interactivo (permi—
te a cada miembro del grupo construir el conocimiento de forma personal, a partir de
los distintos puntos de vista de los componentes del grupo, sobre la informacién reco-

gida) y Tecnolégico (utilizada como fuente de informacién).
El marco tedrico general del modelo CAIT se basa en los siguientes principios:

— Promueve un aprendizaje activo, constructivo, auto-regulado y tecnolé-

gico frente a concepciones de marcado carécter repetitivo.
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Entiende la tecnologia como instrumento cognitivo, mas que como
herramienta de reproduccién. No se trata de aprender de la tecnolo-
gia pero si de aprender con la tecnologia.

Trata de favorecer la construccién del conocimiento dentro del con-
texto curricular correspondiente, es decir, transformar la informacién
en conocimiento.

Pretende estimular el desarrollo de los procesos o habilidades menta-
les, sobre todo, el pensamiento analitico, el pensamiento pragmatico y
el pensamiento dialéctico.

Asume la tarea de promover el desarrollo de los valores, entendidos
p

principios que regulan y establecen la convivencia pacifica entre los

seres humanos.

Recomienda la creacién de comunidades de aprendizaje, como instrumen-
tos de apoyo para el aprendizaje compartidoyla negociacién de significados.

Favorece el desarrollo de las habilidades instrumentales, que permiten
representar contenidos del aprendizaje mediante el uso de las habili-
dades verbales, orales y escritas.

Puede adoptar modelos diferentes, aunque se recomienda el modelo
que se apoya en la secuencia siguiente: objetivos, planificacién, elabo-
racién, personalizacion, aplicacién y evaluacién.

Tiene como dmbito de realizacién los dos niveles no universitarios del
sistema escolar: primaria y secundaria (Martin Patino, Beltran Llera,

Pérez Sanchez, 2003: 153-146).

Este modelo de aprendizaje supone un cambio en la interpretacién de los siete pari-

metros de la cadena educativa: contextualizacién, objetivos, profesor, alumno, eva-

luacién, procesos y actividades e instrumentos.

102

Contextualizacion: se tiene cuenta el contexto en el que se hallan los alum-
nos y el profesor, identificando los contenidos basicos del area de
conocimiento sobre el que se trabaja.

Objetivos: tienen que ser claros para el alumno antes de aprender. Hay
un objetivo inmediato que es la construccién de conocimiento y otro
a medio-largo plazo, que es aprender a aprender.

Profesor: como mediador del aprendizaje. Primero planifica las tareas,
presenta los contenidos y tareas, estimula y ayuda a los alumnos, eva-
lda los resultados del aprendizaje.

Alumno: es el protagonista del aprendizaje. Su participacién activa es fun-
damental, gracias a una disposicién favorable para aprendizaje. Planifica
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las tareas, desarrolla las estrategias adecuadas, aplica los conocimientos

adquiridos y también, autoevalta los resultados.

— Instrumentos: uso de la tecnologia e internet (no como almacén de informa-
cién, sino como herramienta de ampliacion, potenciacién y mejora de la

capacidad constructiva y generativa de conocimientos).

— Desarrollo de actividades y procesos: planificar la tarea, seleccionar y organizar
la informacién, actuar de manera critica y creativa, transferir y aplicar

los conocimientos, etc.

— Evaluacion: basada en contextos multiples, teniendo como modelo la evalua-
cién tipificada el portfolio, en la que se evaltia especialmente la compren-
sion, la adquisicién de estrategias, el aprender a aprender, la capacidad de

auto-regulacién y las capacidades criticas o imaginativas.

4. GUIAS DIDACTICAS: PROPUESTAS PRACTICAS

Presentamos dos guias didacticas (Una ruta por Espaiia y Fenémenos Naturales) trabaja-
das con alumnos de 4° de Primaria, que ya tienen cierta experiencia en el trabajo de

grupo y con cierto bagaje de conocimientos y habilidades acumulados hasta el momento.

Aplicaremos el método de proyectos para ampliar los conocimientos curriculares y
desarrollar habilidades instrumentales y cognitivas en el 4rea de Ingles, Science y
Conocimiento del medio.

Para que los nifios entren en la nueva dindmica de aprendizaje que se les ofrece, des-
arrollamos una serie de proyectos a realizar a lo largo del afio escolar que van aumen-

tando su complejidad y con nuevos retos.
Las caracteristicas generales de las guias didacticas propuestas son:

— Una ruta por Espafia. La propuesta se enclava en el drea curricular de
Conocimiento del Medio y consiste en realizar un viaje virtual (a tra-
vés del mapa de Google Earth, enciclopedia Encarta y otros medios
tecnolégicos) por las Comunidades Auténomas de Espafia, para cono-
cer sus capitales, sus tradiciones, sus comidas tipicas, etc. El idioma de

trabajo es el espafol.

— Fenémenos naturales. La propuesta abarca los contenidos curriculares de
Conocimiento del Medio y de Science, referidos al agua, el viento, la luz,
el suelo. Al final del proceso, los alumnos se convierten en expertos y
profesores de uno de los temas e imparten una clase al resto de sus
compafieros. Ademas, aprenden técnicas de trabajo con el programa
informatico Power Point y hacen su primer acercamiento a la pizarra
digital. Los idiomas de trabajo son el inglés y el espaiiol.
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I. GUIA DIDACTICA: UNA RUTA POR ESPANA

a) Contextualizacién

Tema: Comunidades auténomas de Espafia.
Area: Conocimiento del Medio: aprender a construir su propio conocimiento.
Nivel: 4° de Primaria.

El trabajo se desarrollara en tres sesiones. En la primera sesién, los alumnos bus-
cardn las respuestas a las preguntas planteadas por el profesor utilizando una serie
de las paginas web recomendadas. Durante la segunda sesion, los alumnos disefia-
ran una ruta por Espafia, incluyendo la informacién sobre los lugares de interés
turistico, gastronomia regional, fiestas, etc. La tercera sesién consistira en la
exposicién publica de los trabajos realizados y su evaluacién.

b) Objetivos

— Conseguir que el alumno adquiera de forma auténoma los conceptos
guir q q
y conocimientos fundamentales sobre las Comunidades Auténomas

de Espafa.

— Disefiar una ruta por Espafia teniendo en cuenta los sitios emblematicos
de cada lugar a visitar, la comida y fiestas tradicionales, etc.

~ Interrelacionarse con los compafieros, trabajar en equipo respetando las
normas y manteniendo el equilibric entre lo personal y lo colectivo.

— Hablar en publico exponiendo los resultados de trabajo realizado.
~ Utilizar la tecnologia para mejor aprendizaje.
c) Papel del profesor

En la primera sesién el profesor distribuiré a los alumnos en grupos de dos o tres alum-
nos. Asignaré a cada grupo un ordenador y repartira una ficha con los problemas a
resolver. Controlara el tiempo a dedicar en cada uno de los pasos y realizara observa-
ciones sobre los procedimientos seguidos en cada grupo y por cada alumno. Atendera
las demandas de los alumnos ofreciéndoles la ayuda necesaria.

Al final de la sesién se contrastaran las respuestas conseguidas en los grupos y se eva-
luari el trabajo realizado por cada grupo.

Alo largo de la segunda y la tercera sesi6én, que ofrecen mayor nivel de creatividad,
el papel del profesor consistira en la observacién de los procesos que se llevan a cabo,
efectuando las correcciones oportunas y anotando los aspectos mas relevantes a la
evaluacién final.

d) Papel del alumno

El alumno buscara la informacién en Internet y otras fuentes accesibles para construir su
propio conocimiento. Averiguaré respuestas a las preguntas planteadas por el profesor.
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Disefiard su ruta por Espafia, incluyendo la informacién relevante sobre cada uno de los
lugares a visitar. Por dltimo, expondra y defendera su ruta piblicamente.

e) Caja de herramientas tecnolégicas

Para los alumnos de 9-10 afios, el mayor reto consistird en aprender a navegar por
Internet de forma inteligente, aprendiendo a utilizar este recurso tecnolégico para la bus-
queda de la informacién necesaria y su clasificacién posterior. Para realizar este trabajo es
imprescindible disponer como minimo de un ordenador para cada grupo de trabajo
(aunque lo ideal seria un ordenador por alumno) con un procesador de textos y Internet.

Herramientas tecnolégicas imprescindibles: Navegador (carpeta de favoritos — afiadir a favori-
tos y organizar favoritos), buscador (Google, Yahoo, Terra, etc.), procesador de tex-
tos multimedia (Word, Corel, etc.), mapa de Google Earth.

Herramientas tecnoldgicas aconsejables: pizarra digital, enciclopedia Encarta, esciner e impresora de
color, presentaciones de iméigenes con anotaciones (tipo Power Point).

f) Desarrollo de actividades y procesos
— Sensibilizacién: Preparar para el aprendizaje

El profesor presenta en clase el tema de «Las Comunidades Auténomas de Espafia»
a través de un mapa (es aconsejable el uso de una pizarra digital). Se habla sobre las
diferencias de un mapa fisico y politico. El profesor presenta un mapa politico,
explicando su estructura.

A continuacién se comenta que durante esta sesién los nifios descubriran las res-
puestas a una serie de preguntas preparadas por el profesor (Anexo 1).

— Planificacién: Disefiar las tareas
La actividad se realizard en g fases:

* Realizar la busqueda, descubriendo las soluciones a los problemas
puestos por el profesor. (Anexo 1)

e Realizar el disefio de una ruta de 7-10 dias por Espafia. (Anexo 2)
o Puesta en comun. Presentacién de las rutas disefiadas.

Las sesiones de trabajo son de 50-60 minutos. Los alumnos trabajaran en grupos de 2
o tres. Cada grupo tendra a su disposicién por lo menos un ordenador.

— Elaboracién: Analizar "y organizar la informacién para buscar respuestas

Es importante que el alumno aprenda a trabajar con la informacién disponible: ana-
lizarla de varias maneras, contrastar y comprobar los datos, solucionar las dudas.

Durante la primera sesién los alumnos trabajaran con los mapas online disponibles en
Internet y recomendados por el profesor: el mapa interactivo de Espafia
(Http://www.cnice.es/ ninos/ nuestro_pais/ ) y los mapas de enciclopedia Encarta.
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Es aconsejable limitar la eleccién de los recursos en esta etapa para asegurar el avan-
ce del trabajo.

La segunda sesién de trabajo, durante la cual los alumnos tendrin que disefiar una
ruta para hacer un viaje por Espafia, supone mayor grado de creatividad. Los alum-
nos aprenderén a realizar la busqueda de la informacién necesaria dentro del espa-
cio de Internet, afiadirla a favoritos y clasificarla.

— Personalizacion: Desarrollar la creatividad y el pensamiento critico

En esta actividad, ademds de conocer las comunidades auténomas, provincias y sus capi-
tales, se esta pidiendo al alumno que proponga sus razones para visitar un sitio u otro.

Entre varias razones que pueden proponer estin: sitios de gran interés cultural,
artistico o cientifico; ciudad natal de un personaje de relevancia mundial; sitios de
gran valor histérico; parques naturales; paisaje, parques tematicos, sitios de interés
deportivo, razones personales, etc.

Todo esto les hace reflexionar sobre las preferencias y valores de cada uno, buscar puntos de
interés que tienen en comdn, y, por ultimo, a conocer mejor su pals, con toda su riqueza
cultural, histérica, artistica, su gran variedad y la belleza de su naturaleza, clima y relieve.

Es aconsejable que los alumnos presenten sus trabajos de ruta por Espafia utilizan-
do una pizarra digital o alternativamente lo preparen en formato Power Point.

— Aplicacion: Transferencia de conocimientos

Para que los alumnos puedan poner en practica las estrategias mencionadas, se les
deja trabajar con los mapas interactivos de Espafia disponibles en Internet. Los
alumnos aprenderdn de forma activa, directa y auténoma las Comunidades
Autonémicas de Espafia, asi como sus capitales, principales poblaciones y las parti-
cularidades e idiosincrasia de las mismas.

A continuacién se les pedirad que busquen en Internet informacién para poder expli-
car la importancia de cada uno de los sitios propuestos a visitar. Los alumnos guar-
daran en favoritos las direcciones seleccionadas como de interés. Deben leer bien las
paginas resultado de la busqueda y quedarse solamente con las relevantes.

A la vista de la informacién disponible sobre lugares a visitar, el grupo tomara la
decision a que lugar se dirigiran y porqué. Finalmente, cada grupo realizard una
redaccién comun a modo de borrador.

Posteriormente, revisard una serie de paginas web propuestas por el profesor y ésta
informacién les servira para completar el trabajo y transformarlo en un documento
final que posteriormente se expondra publicamente.

Las péginas web propuestas por el pI‘OfCSOI‘:

<Http://www.spain.info/>
<Http://www.revistaiberica.com/>
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<Htip://www.red2000.com/spain/lindex.html>
<Http://www.guiadelmundo.com/paises/spain/index.html>
<Http://www.monumentalnet.org/index.shtml>
<Http://www.alicante-live.com/ocio/lugares.htm>

g) Evaluacién

La evaluacién aqui mas 1til parte del resultado, la ruta de viaje propuesta.

Para evaluacién mas detallada puede servir una tabla que enumere los procesos, describa las

tareas y criterios/objetivos de cada uno de ellos y la valoracién en cada tarea.

Criterios Procesos Descripeién Valaracién
. . . Selecciona correctamente las
Busqueda Obtencién y analisis " .
basquedas sugeridas y extrae

de informacién

de la informacién.

informacién valiosa

Comprensién Organizacién Integra y asimila
del y elaboracién de significativamente
conocimiento la informacién los conocimientos.
Pensamiento Rigor, claridad, Relaciona criticamente
critico precisién. los conocimientos.
Aplicacién del Transferencia Aplica los conocimientos a la
conocimiento cercana y lejana. realidad actual.

Evaluacién del
conocimiento

Grado de consecucién
de los objetivos
propuestos.

Comprueba el nivel de
consecucién de los
objetivos del aprendizaje.

Papel del

profesor

Mediacién en el
aprendizaje
de los alumnos.

Facilita el aprendizaje
con tecnologia.

Papel de

los alumnos

Participacién activa y
responsable en el aprendizaje

Aprende a aprender
con tecnologia.

Reparto de tareas entre el
alumno y los
instrumentos.

Trabajo colaborativo.

Utilizacion
de los

instrumentos

Participacién activamente para
aportar a su equipo y que
todos aprendan.

Trabajo colaborativo.

Necesita
constantemente ayuda
de su equipo.

Se expresa bien oralmente
y por escrito de manera
que el resto de compafieros
le entienden.

Fuente: extraido de Platino y Beltrdn Pérez (2006)
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h) Anexes

Guias diddcticas basadas en el modelo CAIT

ANEXO 1: LAS COMUNIDADES AUTONOMAS DE ESPANA

Actividades

108

Descubre las Comunidades Auténomas uniprovinciales. Coloréalas de
amarillo y escribe sus nombres.

Descubre las capitales de otras Comunidades Auténomas y escribe sus
nombres.

Solamente hay dos Comunidades Auténomas que tienen dos provin-
cias. Coloréalas de verde y escribe sus nombres.

Descubre las provincias con las que limita la Comunidad Auté6noma de
Madrid. Coloréalas de azul y escribe sus nombres.

¢,Cuales son las ciudades auténomas espafiolas? Averigua donde estdn
situadas y escribe sus nombres.

Descubre la Comunidad Auténoma con el mayor nimero de pobla-
cién. Coloréala de naranja.

Averigua cuales son las Comunidades Auténomas cuyas capitales no
coinciden con la capitales de ninguna de sus provincias. Coloréalas de

rojo.
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— Localiza donde esta situada la costa Cantébrica y escribe su nombre en
el mapa.

~ Localiza donde esté situada la costa Mediterrdnea y eseribe su nombre
en el mapa.

ANEXO 2: TU RUTA POR ESPANA

Disefa tu propia ruta por Espafia. Tu viaje tiene que durar 7-10 dias.
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II. GUIA DIDACTICA - FENOMENOS NATURALES: AGUA,
VIENTO, LUZ, SUELO

a) Contextualizacién

Tema: Fenémenos naturales: agua, aire, luz, sonido, planetas, suelo.
Area: Gonocimiento del Medio y Science.
Nivel: 4° de Primaria.

El trabajo previsto durara tres semanas y ocuparé 14 sesiones. La primera parte (2
sesiones) la dedicaremos a las cuestiones de organizacién: dividir los alumnos en gru-
pos, asignar las responsabilidades dentro de cada grupo, elegir un tema, elaborar una
lista de fuentes de informacién y preparar el calendario con las tareas y las fechas pla-
nificadas. A lo largo de la segunda parte (7 sesiones) los alumnos investigaran los temas
elegidos, trabajando de forma individual y grupal. Buscardn y contrastaran la informa-
cién de las distintas fuentes informativas. Analizaran y seleccionaran la informacién
requerida. Prepararan la ayuda visual y ensayaran la presentacién publica de su discur-
so. Elaboraran los test para los compafieros de la clase. La tercera parte (4 sesiones)
consistira en la exposicién piublica de los trabajos realizados junto con los test prepara-
dos por los alumnos. El proyecto se finalizara con un trabajo de autoevaluacién reali-
zado por cada equipo, en particular y de toda la clase, en general.

b) Objetivos

— Conseguir que los alumnos adquieran de forma auténoma los concep-
tos y conocimientos fundamentales sobre los fenémenos naturales.

— Aprender a trabajar en equipo, repartir las tareas y organizar las acti-
vidades dentro del grupo.

— Aprender a controlar el tiempo y organizar el calendario de trabajo.

~ Interrelacionarse con los compafieros, trabajar en equipo respe-
tando las normas y manteniendo el equilibrio entre lo personal y lo
colectivo.

— Hablar en ptblico exponiendo los resultados de trabajo realizado, utili-
zando nuevas técnicas practicadas en proyectos anteriores.

— Utilizar la tecnologia para mejor aprendizaje.
c) Papel del profesor

El profesor empieza el proyecto proponiendo a los alumnos el reto de asumir el
papel de profesor a lo largo de esta unidad de Science. No se puede dar una clase de
forma tradicional (el profesor en el centro y los alumnos sentados recibiendo la
informacién). Es el momento para el profesor a ceder el protagonismo a sus alum-
nos. A lo largo de la primera fase, el profesor actia como observador y limita su
papel a sugerencias y observaciones. En la segunda fase, cuando los alumnos estan
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exponiendo sus trabajos, el profesor ocupa un asiento al fondo de la clase y limita su

participacién a escuchar y comentar, como un alumno mas.

En la primera fase, el profesor deja que los nifios se dividan en los grupos, aconse-
jéndoles que reflexionen antes de elegir, tanto el tema como sus compafieros de
equipo. Cuando los grupos estén formados, se les proporciona la lista de tareas y un
calendario de trabajo que puedan utilizar para fijar las fechas de cada tarea. Es
importante que el profesor explique como se asignen los roles dentro de cada equi-

po de trabajo.

Cada grupo debe asignar un papel a cada uno de sus miembros. Los papeles deben
ser pragmaticos y captar, en la medida de lo posible, los diferentes talentos de los

alumnos.

El «Coordinador» es la persona clave para coordinacién del grupo que reparte las
tareas y asegura su cumplimiento. El «Time Management Editor» controla el
calendario y asegura que cada alumno lleva las tareas al dia. El «Productions
Manager» debe ser una persona con dotes artisticas, ya que se encargara de elabo-
rar el <visual aide.» El «Technical Supervisor» es la persona responsable de la
parte técnica/informatica. Es imprescindible que uno se encargue de ser el
<Trouble Shooter®, la persona responsable de resolver problemas y desacuerdos
que puedan surgir a lo largo del trabajo. El alumno elegido debe ser una persona
sensata y razonable, sin miedo de enfrentarse a los problemas. De esta forma los
alumnos sabran que tienen un mediador dentro de cada grupo y no pueden acu-
dir al profesor cada vez que tengan una dificultad.

Cada grupo tendra una fecha distinta para hacer su presentacién. El profesor tiene
que ayudar a los alumnos a controlar su calendario de trabajo. Aprender a manejar
su tiempo (Time Management) es un objetivo a largo plazo que los alumnos apren-
deran a lo largo del afio.

En cuanto los grupos estén formados, el profesor repartird un listado de actividades
grup p P

y el calendario de trabajo (Anexo 1 y 2). Los alumnos elegirdn un tema para investi-

gar y planificardn su trabajo a lo largo del proyecto.

Durante la segunda parte del proyecto (sesiones 3-10) el profesor ira controlando el
tiempo a dedicar en cada de los pasos y realizara observaciones sobre los procedi-
mientos en cada grupo y para cada alumno. Ademas, atendera las demandas de los
alumnos ofreciéndoles la ayuda necesaria, con especial atencién a la elaboracién de
un test al final de la presentacién. A los alumnos se les proporciona un modelo a
seguir para la elaboracion de su test, que incluye una serie de ejercicios y actividades
que se trabajardn durante todo el afo.

Es importante dar unas pautas a seguir en respecto a la exposicién oral. El profesor
p p p xp

proporcionara a los alumnos la hoja con los requerimientos necesarios para asegu-

rar el éxito de la presentaciéon (Anexo 4.).
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En la tercera fase de proyecto (sesiones 11-14), que consistird en la presentacién
de los trabajos realizados, el profesor observara el trabajo final, efectuando las
correcciones oportunas y anotando los aspectos mas relevantes a la evaluacién
final.

Al final de la presentacién, los alumnos recogen y corrigen los test, anotando los
resultados y elaborando el grafico que refleja las evaluaciones. El profesor explica
que deben ser objetivos a la hora de corregir y evaluar. Con los resultados del test
empieza la primera fase de autoevaluacién. Todo suspenso o todo sobresaliente no son
resultados fiables. El grafico elaborado por el equipo de los alumnos les ayuda eva-
luar su propio trabajo como profesores.

d) Papel del alumno

Los alumnos empiezan el proyecto aplicando sus habilidades de «decision making>»,
aprendidas trabajando en otros proyectos. Queremos que se sienten protagonistas, y
en cierto modo responsables del proceso de autoaprendizaje. El alumno que no
reflexiona bien o no sigue a los consejos del profesor luego frenard, no solo su pro-
pio aprendizaje sino el trabajo de todo el grupo.

Tienen que ser conscientes del reto que se les propone de ser expertos en un tema
muy concreto. Para llevar a cabo esta tarea, los alumnos buscaran la informacién en
Internet y otras fuentes accesibles para construir su propio conocimiento y estar pre-
parados para contestar a cualquier pregunta que se le puede formular uno de sus
alumnos.

Cada alumno dentro del grupo tendrd su papel 2 cumplir, pero también contribui-
ré al trabajo de los demas. Se pide a los alumnos a utilizar la practica de «brainstor-
ming» para iniciar el cambio de ideas. En este proceso aprenderan que en el proce-
so de intercambio de ideas se nace la verdad. Las ideas por separado a menudo no
funcionan, pero unidas empiezan a tomar forma.

En la segunda fase los alumnos aplicaran las técnicas de «public speaking» ya apren-
didas en la clase de inglés. Se les pide involuerar a su publico en la presentacién,
mediante preguntas, actividades o algin experimento o juego. La ayuda visual
(«visual aide») puede tener un gran atractivo para los alumnos de esta edad, siem-
pre y cuando la utilicen correctamente. La ayuda visual tiene un objetivo muy claro:
ayudar a presentar las ideas de forma simple, claray novedosa.

e) Caja de herramientas tecnolégicas

Para los alumnos de 9-10 afios el mayor reto consistird en aprender a navegar por
Internet de forma inteligente, aprendiendo utilizar este recurso tecnolégico para la
busqueda de la informacién necesaria y su clasificacién posterior. Los alumnos acu-
dirdn a Internet para camplir dos tareas distintas. Primero para buscar y seleccionar
la informacién referente al tema elegido, y segundo, para preparar una presentaciéon
dinamica para su exposicién en clase.
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Para realizar este trabajo es imprescindible disponer como minimo de un ordenador
i) P P

para cada grupo de trabajo (aunque lo ideal seria un ordenador por alumno) con un

procesador de textos y Internet.

Herramientas tecnoldgicas imprescindibles: N avegador (carpeta de favoritos — aftadir a favori-
tos y organizar favoritos), buscador (Google, Yahoo, Terra, etc.), procesador de tex-
tos multimedia (Word, Corel, etc.).

Herramientas tecnoldgicas aconsejables: pizarra digital, enciclopedia Encarta, escaner e

impresora de color, presentaciones de imégenes con anotaciones (tipo Power Point).
{) Desarrollo de actividades y procesos
— Sensibilizacion: Preparar para el aprendizaje

El profesor presenta en clase el proyecto de la unidad. Se repasan los trabajos y pro-
p p proy: P Jjosy p
yectos anteriores y se les comenta que van aplicar todo lo aprendido en un proyecto
muy especial.

Es imprescindible que los alumnos tengan conocimientos previos de investigacién
con Internet, asi como la experiencia de hablar en publico (sobre todo en inglés), de
trabajo en equipo y habilidades de «Time Management».

El profesor puede empezar la clase hablando de la piramide de conocimientos
(Anexo 3). De esta forma los alumnos veran que trabajando del modo propuesto
adquiriran los conocimientos de una forma mas eficaz y tendran la posibilidad de

aplicar esta técnica para sus exposiciones.
— Planificacién: Disefiar las tareas
La actividad se realizara en 4 fases:

« Planificacién del calendario, divisién de tareas, todo tipo de visualiza-
ci6én de ideas, brainstorming, etc. (Anexo 1 y 2).

* Realizar lo propuesto (Anexo 4).
+ Exponer la presentacion y administrar el test.

o Analizar los resultados de los test, de forma grafica. Autoevaluacién en

grupo (Anexos 5 y 6).

Las sesiones de trabajo son de 50-60 minutos. Los alumnos trabajardn en grupos de 3
a 5. Cada grupo tendra en su disposicién por lo menos un ordenador.

— Elaboracion: Analizar "y organizar la informacién para buscar respuestas

Es importante que el alumno aprenda a trabajar de una manera dindmica, en grupo.
El proyecto estd disefiado de tal forma que todos sus miembros trabajan aportando
algo esencial para que el proyecto salga adelante.
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Durante la primera sesién los alumnos trabajaran con el planificador de tareas
(Anexo 1 y 2). Deben evaluar el tiempo necesario para cada una de las activida-
des en la lista de tareas y fijar las fechas en acorde. Utilizarén calendarios men-
suales, la agenda escolar semanal y diariamente una lista de tareas a realizar en

cada etapa.

La segunda sesién de trabajo se incluye la investigacién del tema elegido. Los alum-
nos aprenderan a realizar la bisqueda de la informacién necesaria dentro del espa-
cio de Internet, afiadirla a favoritos y clasificarla. También decidirin que tipo de
informacién es vilida para incluir en la presentacion de PowerPoint o cualquier otra

presentacién técnica.
— Personalizacion: Desarrollar la creatividad y el pensamiento critico

Alo largo del proyecto, ademas de adquirir nuevos conocimientos del conteni-
do curricular, se propone que el alumno reflexione sobre el proceso de apren-
der. ¢Cudl es la forma de aprendizaje mas adecuada para el? 4Cémo se aprende

mejor?

Hay alumnos que les cuesta realizar un examen escrito, pero podrian estar horas
exponiendo de forma oral. Hay otros que siempre han tenido mucha facilidad en
aprender la informacién memorizandola y reproducirla en un examen, a cambio les
cuesta mucho més hablar en puablico o analizar y estructurar la informacién recibi-
da. Tienen que tener en cuenta las habilidades ya desarrolladas y practicar aun mas

todo lo que todavia les cuesta.

También aprenden que los grupos con mas eficacia en resolver problemas, tienen
mejores resultados y que para un grupo resulta mucho més facil conseguir las metas

propuestas que para un alumno solo.
— Aplicacion: Transferencia de conocimientos

Utilizando la pirdmide de conocimientos, los alumnos tienen que analizar su propio
nivel de conocimientos sobre el tema elegido. Pensar que los demés alumnos pueden
preguntarles los detalles que no vienen en el libro de estudiante hace que cada uno se
preocupa en saber més. Se aconseja a los alumnos que piensen en las preguntas que

puedan surgir Yy preparen las respuestas adecuadas.

A continuacién se les pedird que reflexionen sobre la calidad de la clase impartida
por ellos. Es importante que la clase sea dindmica e interesante, ya que cada uno se
responsabiliza, no sélo de su propio aprendizaje, sino también del aprendizaje de los

demais compafieros de la clase.

Finalmente, cada uno rellena la ficha de autoevaluacién (Anexo 5) y se pide a los
alumnos que evalien su propio trabajo, tanto individual como grupal, calificando las

caracteristicas propuestas.
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Las paginas web propuestas por el profesor:
<Http://bbe.co/uk/schools>
<Hittp://www.enchantedlearning.com/>
<Http://www.nationalgeographic.com/>

<Http://www.nasa.gov>

g) Evaluacién

Forma parte de la evaluacién, el analisis de los resultados de los test y auto-evalua-
cién que se realiza a nivel individual y en grupos (ver los Anexos 5y 6). Quedan por
apreciar los comentarios de los compafieros, su interés en lo expuesto y la curiosi-

dad que se les pueda haber producido.

Para evaluacién mas detallada por parte de profesor, se recomienda utilizar una tabla
por p P
que enumere los procesos, describa las tareas y criterios/objetivos de cada uno de ellos

y la valoracién en cada tarea que ye hemos descrito anteriormente.

h) Anexos

ANEXO 1: CHECKLIST

>
L]

CHOOSE A GROUP

DIVIDE THE INFORMATION
Assignment #1: List of duties (group) []
RESEARCH

Assignment #2: List of resources (individual) _
PREPARE TEXT

Assignment #3: Rough draft (individual)
Assignment #4: Cue Cards (individual) [
VISUAL AID

Assignment #5 Brainstorming (group) S

Assignment #6 Rough draft of design (group)

OO

Assignment #7 Final copy —.visual aide (group)
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PREPARE EXAM:
Assignment #8 Rough draft (group) _
Assignment #9 Final copy — 25 copies on computer - D
PREPARE PRESENTATION

Assignment #10 Order of speakers, etc. (group) _ O
PRESENTATION L
CORRECT TESTS

Assignment #11 Correct tests, put in roster [
Assignment #12 Analyze results U
SELF EVALUATION

Assignment #13 Self evaluation worksheet [

ANEXO 2: PLANIFICATION CALENDAR
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ANEXO 3: LEARNING PYRAMID

AVERAGE RETENTION RATE

5%

1
Audio-Visual

30%
Demostration
50%
Discussion Group

75%

20%

Practice by Doing

90%
Teach others / Inmediate Use of Learning

Source: National Training Laboratories, Bethel, Maine.

ANEXO 4: REQUIREMENTS FOR PRESENTATION

1.

2.

Fach person must speak in Spanish and in English.

No reading from text, the presentation must be partly memorized, using only cue

cards to help.

3. Each group must have at least one visual aide.

Each group must formulate a test; administer it after their presentation, ques-
tions, four in Spanish and one in English, or three in Spanish and two in
English. The questions must be varied in style, from yes/no, fill in the blanks,
definition, diagram, or written question. Correct it and enter the grades in the
student roster.

Each group must hand in rough drafts of all written assignments before passing
on to the final copy. Only one rough draft is required on behalf of each group,
and only one visual aide. However, each individual student is required to keep a
notebook to show their participation in the organizational process and their own
individual work.
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ANEXO 5: GROUP PROJECT: SELF EVALUATION
GROUP EVALUATION

Please answer the following questions as a group, giving yourselves from 1-5 points
for each question, 5 being the highest mark, and 1 being the lowest..

1. We divided the responsibilities wisely and fairly.

2. We divided the information in an interesting and intelligent way.
3. We organized the assignments efficiently.

4. We organized the preparation for the visual aide equally.

5. We solved our problems by discussing and deciding as a group.

6. We finished our assignments on the given dates.

7. We practiced and prepared our presentation as a group.

8. The day of our presentation we worked well as a team.

9. The results of our test were positive.

10. We learned a lot of new things with this project.

TOTAL POINTS

INDIVIDUAL EVALUATION

1. I chose the group wisely and enjoyed the topic.

2. I worked out my problems in a positive way.

3. I learned a lot of new information.

4. I finished the assignments on the given date, and did my share.
5. The day of the presentation I was calm and spoke well.

TOTAL POINTS

Please answer the following questions.

1. Who was the leader of the group, if any? .............ccoiiiiiiiiininiiiiiiinnn,
2. What was the most difficult problem? ...,
3. What was the solution to the problem? ..........cccceviviiiriiiiiinniiiiiiniiinin,
4. What was your favourite part of the project? ...........cocuviviiiieiiiriiniinnnn...
5. What would you do differently? ............o.ooooiiiiiiii .
The grade I think T deserve is..............cooiiiiiiiiiiiiiii e,
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ANEXO 6: ANALYSIS OF RESULTS

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

—
o

—INIW  BRJOL O~ 0[W

[y

(&) O L A -]

SB NT BI SF IN

What is the most average score? ......oooiiiiiiiiiiiiiiiiiii,
What is the least average score?. ..ot
How many studens got a higher grade than Bien?.........................
How many studens got a lower grade than Bien?..............ccoooeii,

How many studens got a passing grade?. ..o
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