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Resumen

A través de esta investigacion se pretendid disefar un libro electrénico
multimedia basado en estrategias de aprendizaje que faciliten el proceso de
lectura y escritura en niflos de entre seis y siete afios, cursantes del primer
grado de Educacion Basica. Para esto se utilizé el disefio de investigacion
denominado Proyectos Especiales, con una modalidad de investigacion de
tipo documental, nivel exploratorio.

Durante el avance de la investigacion se pudo vincular a la tecnologia con el
desarrollo de estrategias para el aprendizaje de la lectura y escritura. Las
mismas estuvieron orientadas en el enfoque sociocultural de Lev Vygotsky y
el aprendizaje significativo de David Ausubel, permitiendo el desarrollo de un
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aprendizaje multimodal a través de la interaccion con el libro electronico. Es
importante sefalar que estas estrategias se vincularon con la tematica del
cuento Andrés quiere una mascota, para proporcionar al nifios aprendizajes
significativos construidos en relacién con sus pares, padres y maestros.

Con este trabajo se logré satisfacer la razon personal de realizar un aporte
concreto para estimular la lectura y escritura en nifios que requieren de
motivadores externos que los impulsen a acercarse a estos procesos
fundamentales para el desarrollo humano.

Palabras clave: Lectura, escritura, libro electronico, infantil.

mmary

The objective of this project was to design a multimedia electronic book, using
learning strategies that facilitate reading and writing skills in 6 and 7 years old
children. The author worked under the Special Projects approach, with
documentary and exploratory research strategies.

During this research the author related the use of technology with reading and
writing teaching strategies. These strategies followed Lev Vygotsky’s socio-
cultural approach and David Ausubel’s significant learning theory, which allowed
a multimedia learning development through the interaction with the electronic
book. The story “Andrés quiere una mascota” (Andrew wants a pet), provides
the student the opportunity of constructing significant learning related with his
peers, parents and teachers.

With this project, the author achieved the personal and professional goal of
developing a concrete tool to motivate children to get involved in the reading
and writing processes, processes that are fundamental for the human being
development.

Key words: Reading, writing, electronic books, e-books, children.

Introduccioén

Bas

A lo largo de los afios, como docente de este grado de Educacién
ica, la autora del trabajo ha observado cémo el proceso de lectura y

escritura poco se vincula con los adelantos tecnologicos. La tecnologia
carece de importancia al momento de ensefiar a leer y/o escribir. Sin em-
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bargo, como lo sefala Ortiz (2004), “las nuevas tecnologias de la informa-
cion y la comunicacion (TIC) estan transformando también nuestros habi-
tos de lectura y escritura” (s.p.), es decir, ésta comienza a ejercer influen-
cia en el desarrollo de estos procesos, por esto merece ser tomada en
cuenta. Partiendo de estas ideas, se ha establecido |la necesidad
instruccional de relacionar la lectoescritura con las ventajas que ofrecen
los medios informaticos.

Los primeros afios de la vida constituyen el periodo mas importante
para el desarrollo de la lectura y escritura (Braslavsky, 2003). Al respecto,
el disefio de este libro electronico multimedia pretende convertirse en un
recurso tecnoldgico que acompafe a los alumnos de entre seis y siete
afios que se han iniciado en estas habilidades, pero necesitan el reforza-
miento adecuado para la consolidacion de este aprendizaje.

Objetivos

El objetivo general de la investigacion es disefar un libro electrénico
multimedia basado en estrategias de aprendizaje que faciliten el proceso
de lectura y escritura en nifios de entre seis y siete afios, cursantes del
primer grado de Educacién Basica.

Para alcanzar el propdsito anteriormente sefialado, se han planteado
los siguientes objetivos especificos:

» Determinar las fases del proceso de lectura y escritura de la pobla-
cion a la cual estara dirigido el producto.

» Establecer las estrategias y contenidos, fundamentados en las teo-
rias del aprendizaje y en el Programa Estudio de Educacion Basica
propuesto en el Curriculo Basico Nacional, que faciliten el proceso
de lectura y escritura.

+ Disefar el libro electronico multimedia usando la herramienta Lektor2.

2 Lektor es un sistema para crear libros electronicos disefiado por José Luis Rodriguez lllera en
el afio 2002. http://lektor.net
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Metodologia

El disefio de investigacion pertenece a los proyectos especiales.

El primer paso para la organizacion de la investigacién es el estableci-
miento de los objetivos. Partiendo del objetivo general, se establece que la
investigacion forma parte de los proyectos especiales por responder de
forma concreta a una necesidad educativa presente en los primeros anos
de escolaridad: el aprendizaje de la lectoescritura. Para esto se disefia un
producto tecnolégico ajustado a la edad de los usuarios y fundamentado
en una revision tedrica vinculada con el tema.

La modalidad de investigacion es de tipo documental. Ha sido definida
por la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (2003) como “el
estudio de problemas con el propdsito de ampliar y profundizar el conoci-
miento de su naturaleza, con apoyo, principalmente, en trabajos previos,
informacion y datos divulgados por medios impresos, audiovisuales o elec-
tronicos” (p. 15).

El nivel de la investigacién documental es de tipo exploratorio; como
lo expresa Méndez (2001), es “el primer nivel de conocimiento. Permite
al investigador familiarizarse con el fendbmeno que se investiga. Es el
punto de partida de la formulacion de otras investigaciones con mayor
nivel de profundidad” (p. 134).

La investigacion documental de este proyecto especial consiste en
una revision relacionada con la lectoescritura, procesos cognitivos, teo-
rias del aprendizaje, libros electronicos. Este estudio incluye libros de
texto, trabajos de investigacion y articulos de revistas. Es una extensa
investigacion de la cual se seleccionan aquellos materiales con informa-
cion completa y actualizada.

El libro electronico multimedia Andrés quiere una mascota es inspira-
do tomando en cuenta el contenido abordado en una coleccion de cuentos
de Christian Lamblin (Editions Nathan/HER, Paris, Francia) y traducidos
por Mega Ediciones, México. La coleccién se llama “Mis primeras contra-
riedades” y plantea diversas situaciones cotidianas que son tema de dis-
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cusioén entre los niflos y sus padres, por ejemplo: las malas palabras, la
television, la oscuridad, entre otras.

La seleccion de la tematica del cuento se fundamenta en esta colec-
cion pues, durante el ejercicio docente del autor de este prototipo, se
pudo constatar que estos libros eran los mas buscados por los nifios de
primer grado.

La tematica del libro electrénico multimedia es el cuento “Andrés quie-
re una mascota”, el cual ha sido escrito por la autora de esta investigacion.
Se ha seleccionado el modo narrativo de cuentos, por ser éste un modo
natural y comun de expresion oral y escrita y los nifios de primer grado se
encuentran familiarizados con este género.

Considerando que los proyectos especiales “deben incluir la demos-
tracion de la necesidad de la creacion o de la importancia del aporte,
segun el caso; la fundamentacion teorica, la descripcion de la metodolo-
gia utilizada y el resultado concreto del trabajo en forma acabada” (Uni-
versidad Pedagdgica Experimental Libertador, 2003:17), el trabajo con-
tiene un capitulo con la propuesta pedagégica. Esta consiste en la defini-
cion de los contenidos de aprendizaje, la formulacion de las estrategias
pedagdgicas y de evaluacion; todo esto en relacién con lo planteado en
el marco tedrico.

Finalmente se procede al establecimiento de la propuesta tecnoldgica,
la cual abarca la descripcién del libro electrénico multimedia, los requeri-
mientos técnicos y el guion instruccional. El prototipo tiene una funciona-
bilidad parcial.

De modo general, el trabajo se orienta a la construccion de un produc-
to, sin resultados de aplicacién del mismo.

Marco tedrico

El marco tedrico es el resultado de la revision documental relacionada
con el disefio de un libro electrénico multimedia que facilite el proceso de
lectura y escritura en niflos de primer grado.
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En éste se hace referencia a los antecedentes de la investigacion, en
los cuales se menciona un grupo de recursos tecnoldgicos electronicos
vinculados con el aprendizaje de la lectura y la escritura. Posteriormente
se encuentran los aportes tedricos relacionados con la ensefianza de la
lectoescritura: definiciones, procedimientos metodolégicos, fases del pro-
ceso, el cuento y la motivacion como elementos que influyen en las habili-
dades de leer y escribir. Luego se presentan los procesos cognitivos y las
teorias del aprendizaje relacionadas con la investigacion.

Otro elemento a destacar dentro de este capitulo es la presentacion
de la tendencia en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacion en Educacion Basica y la conceptualizacion de los libros electro-
nicos multimedia, estableciendo su vinculacion con las teorias del aprendi-
zaje y el aporte que realizan para la ensefianza de la lectura y la escritura.

Estos son los componentes que sirvieron de sustento tedrico para el
disefo del libro electronico multimedia. En los proximos apartados se des-
cribira la propuesta pedagdgica y tecnolégica del producto.

Propuesta pedagdgica

Las estrategias implementadas en el libro electrénico multimedia es-
tan fundamentadas en el enfoque sociocultural de Lev Vygotsky y el apren-
dizaje significativo de David Ausubel. Cada estrategia de lectoescritura
presentada en el libro esta relacionada con el tema del cuento, favorecien-
do la construccion del aprendizaje, tal como se plantea en el Curriculo
Basico Nacional.

La propuesta pedagdgica del libro electronico multimedia Andrés quie-
re una mascota tiene por objetivo general lo siguiente:

Facilitar en el nifio de primer grado la consolidacién del proceso de la lectura
y escritura a través de la revision de un cuento donde se integren estrategias
pedagdgicas sustentadas en el enfoque sociocultural de Vygotsky (1896-1934)
y la teoria de aprendizaje significativo de Ausubel (1918- ), estas estrategias
permitiran al nifio la practica de las habilidades de leer y escribir.
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La seleccion del recurso literario del cuento se apoya en que este tipo
de textos puede integrarse a todas las areas del curriculo, siempre y cuan-
do abarque una tematica significativa para el nifio.

Se abordan todas las areas académicas debido a que leer y escribir no
son habilidades para desarrollar exclusivamente en el area de Lengua,
sino que estan inmersas en las demas asignaturas del curriculo y a través
de un nucleo comun (en este caso el cuento “Andrés quiere una mascota”)
se integran entre si para trabajar de manera conjunta los diversos conteni-
dos Yy ejes transversales seleccionados en funcidn de proporcionar un apren-
dizaje significativo.

Las estrategias en esta propuesta son el centro de la accién pedago-
gica. Ellas promueven el aprendizaje de la lectura y escritura, de acuer-
do con las fases correspondientes a un nifio de primer grado. Ademas,
permiten la adquisicion de aprendizajes en un contexto significativo don-
de se integran los conocimientos previos con la nueva informacion y el
alumno puede interactuar con otros para desarrollar al maximo sus po-
tencialidades.

Debido a que el enfoque sociocultural de Vygotsky enfatiza en la
interaccion social para lograr el aprendizaje, algunas de las estrategias pe-
dagdgicas propician la relacién del nifio con otros nifios, maestros y padres.
Los maestros y padres le ofrecen al infante el andamiaje necesario para
hacer uso de los materiales instruccionales presentados y lograr la realiza-
cion de las actividades propuestas mientras lee el cuento y una vez finaliza-
da la lectura del mismo. Con otros nifios se promueve un ambiente de cola-
boracion, donde el conocimiento de uno es puesto al servicio de todos.

A través de las estrategias se busca que el nifio emplee de manera
adecuada la lengua oral y escrita, esto en concordancia con lo estableci-
do en el Curriculo Basico Nacional, donde se plantea una ensefanza
basada en los intereses y necesidades del nifio. Las actividades promue-
ven la reflexion y concientizacion de la importancia de la lectura y la escri-
tura para la vida cotidiana; por ello, en algunas paginas del libro se formu-
lan preguntas abiertas que invitan al nifio a pensar en torno a lo que signi-
fica leer y escribir.
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Tomando en cuenta los aportes de Ausubel, el nifio es considerado un
sujeto activo que influye en su aprendizaje. Por esta razon, las estrategias
pedagogicas propuestas parten de los conocimientos previos y se pueden
reestructurar de acuerdo con las expectativas de los nifios, para asi lograr
un aprendizaje significativo e integral (Fraca, 2003).

Partiendo de las investigaciones de Fraca (2003), para abordar la pro-
blematica de la comprension lectora, se realizan actividades relacionadas
con la interpretacion, las parafrasis e inferencias sencillas. Algunas de es-
tas actividades son: cambiar el titulo y el final a una historia, identificar los
personajes principales y secundarios, identificar el contenido de un parra-
fo partiendo de una imagen, entre otras.

Gillanders (2004) sefiala ciertas actividades para ayudar a un lector
principiante, algunas de éstas se incluiran en el libro electrénico multimedia:
identificar la cubierta de un libro y reconocer el principio y el final de un
cuento. Este autor sefala que la lectura de un cuento puede llevar a reali-
zar diversas actividades de escritura, por ejemplo: escribir una carta al
autor y al ilustrador del cuento, asi el nifio puede expresar su opinién so-
bre el texto leido y los dibujos observados.

En cuanto a la evaluacion, ésta tiene por finalidad mediar entre lo
que el nifio sabe y los niveles de conocimiento alcanzados. Las estrate-
gias de evaluacion planificadas refuerzan el aprendizaje de la lecto-
escritura por medio de los bloques de contenidos seleccionados de acuer-
do con la tematica del cuento “Andrés quiere una mascota”. Las estrate-
gias de evaluacion han sido organizadas con base en cuatro nucleos:
qué evaluar, como, con qué y cuando. (Ministerio de Educacion, Cultura
y Deportes, 1997).

El instrumento para evaluar los aprendizajes en el libro electrénico
multimedia es la aplicacion informatica Ardora3.

Ardora es una aplicacion informatica que permite crear actividades en linea de una forma
rapida, sencilla y gratuita. http://webardora.net/index_cas.htm

Ha sido seleccionada para la evaluacion de los aprendizajes por presentar un formato atractivo
para los nifios, ademas de proporcionar opciones de actividades diversas con respecto a las
mostradas en el libro. Estas se ejecutan a través de Internet, lo que permite un acercamiento
inicial del nifio a este nuevo medio de comunicacion.
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Esta organizacién de la evaluacion permite el mejoramiento del recur-
so tecnoldgico, con base en el impacto que genere en los nifios para el
aprendizaje de la lectura y la escritura.

Propuesta tecnoldgica

El prototipo inicia con un sitio web disefiado para ser utilizado en com-
pafia de un adulto en espacios presenciales, en salones con computadoras
y conexion a Internet. En éste se presenta el libro electréonico multimedia
(objetivos, caracteristicas esenciales y aprendizajes), esta el acceso a un
manual para el uso de Lektor, se explican brevemente las instrucciones
pedagdgicas y finalmente una seccion donde se puede descargar el recur-
so tecnologico. En la siguiente direccion http://contenido.aldeae.com/mila-
gros/index.htm se encuentra el libro electrénico multimedia “Andrés quiere
una mascota”.

Andrés quiere una mascota es un libro electrénico multimedia para el
aprendizaje de la lectoescritura en niflos de primer grado. Consiste en una
aplicacioén informatica, creada con el programa Lektor, en la cual el nifio
puede leer y escuchar un cuento, ademas de realizar una serie de estrate-
gias pedagogicas para el refuerzo de contenidos conceptuales, procedi-
mentales y actitudinales propuestos en el Curriculo Basico Nacional. Al
final del libro se encuentra un enlace a las estrategias de evaluacion dise-
fAadas con la herramienta Ardora.

La navegacion del cuento es lineal, para permitir a la audiencia un
recorrido secuenciado y que facilite la comprension del mensaje instruccional.

A lo largo del texto hay marcas relacionadas con imagenes, sonidos,
textos que refuerzan el mensaje instruccional u orientan la navegacion en
el libro. Todas ellas abren ventanas dentro de la misma aplicacién, ningu-
na tiene enlace a otro sitio en la web.

4 Antes de acceder al libro electronico es necesario descargar en la computadora los programas
Lektor, QuickTime y Winzip.

Vol. 9, N° 1 (Nueva Serig), 2009: 31-46 39



H‘ ANALE S Andrés quiere una mascota: libro electrénico...

de la Universidad Metropolitana Milagros Bricefio

La ultima pagina del libro presenta un enlace a la red que contiene el
modulo de evaluacion, es decir, las estrategias disefiadas con la herra-
mienta Ardora.

En el libro aparecen preguntas clave que pretenden ayudar al nifio a
anticiparse, a discutir sus ideas con el adulto que lo acompafia. Estas son
un canal para motivar a los nifios a expresar sentimientos, emociones,
revisarse a si mismos. Las preguntas de tipo abierto cumplen con un pro-
posito definido: permitir la libre expresion del nifio.

Se hace uso de imagenes debido a la necesidad de nifios de entre
seis y siete afos de observar lo que ocurre en el cuento. Las imagenes
representan un modo de lectura para el nifio; a través de ellas puede
descifrar los codigos escritos. Adicional a las imagenes vinculadas con
las marcas en el texto, cada pagina tiene una ilustracion que representa
lo escrito en la hoja.

El audio permite a los ninos mantener la atencion, ademas de reali-
zar correspondencia entre la palabra escrita y el lenguaje oral. Algunas
instrucciones se realizan de modo oral, para contribuir al desarrollo audi-
tivo de los usuarios. Al final de cada pagina hay un icono en forma de
libro; al hacer clic sobre éste se puede escuchar la narracion de la pagi-
na. La narracion del cuento es realizada por diversas personas (una para
cada personaje), esto con la finalidad de mantener la atencién del nifio a
lo largo del relato.

Cuando haya un sonido o imagen previa a la pagina, se observa un doble
espacio, para representar el puesto que ocupa el audio o laimagen dentro del
contenido del texto. Esto evidencia la integracion de los medios con el texto.

Los medios visuales o auditivos vinculados al texto han sido incorpora-
dos de forma coherente para que contribuyan a la transmision de un apren-
dizaje significativo que responda a los diferentes estilos de aprendizaje.

Las palabras o frases que tienen el enlace con una imagen se resal-
tan con el color verde, las relacionadas con la ampliacion del vocabulario
tienen un color azul y las vinculadas con la realizacion de una estrategia se
destacan con el color rojo.
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Las estrategias pedagdgicas seran desarrolladas a través del médulo
Scola, el cual esta incluido dentro del formato del libro electrénico disefia-
do con el programa Lektor.

Se permite la edicidon del cuento, por tanto los nifios y adultos que
interactian con el material no requieren clave de acceso para emplear las
opciones de autor.

Para la puesta en funcionamiento del prototipo, el equipo debe reunir
las siguientes caracteristicas: ordenador basado en Windows (cualquier
version posterior a Windows 95), 256M de memoria RAM, espacio libre en
el disco duro, Plug-in de Java, programa QuickTime y navegador de uso
corriente (Internet Explorer, Mozilla, Netscape, entre otros).

Como ya fue senalado en la propuesta pedagdgica, Ardora es la herra-
mienta para el disefio de las estrategias de evaluacion. Tanto el médulo de
evaluacion de los aprendizajes como el sitio web para acceder al libro
electronico han sido disefiados por medio del editor de Microsoft FrontPage
y alojados a través del servidor de la empresa Aldea Educativa.

Para el ingreso a las estrategias de evaluacion sélo es necesario tener
instalada en la computadora la ultima actualizacién del Plug-in de Java. El
modulo de evaluacion se encuentra en la siguiente direccion:

http://contenido.aldeae.com/milagros/evaluacion.htm

En cuanto al sitio web, éste constituye el primer acercamiento del nifio
a lo que sera el libro electronico multimedia. En la interfaz de inicio se en-
cuentra el menu principal y un texto de motivacion a la lectura y escritura.

Las secciones del menu principal contienen lo siguiente:

Presentacion: Es una breve descripcion del recurso tecnolégico. En
este apartado se encuentran el objetivo, caracteristicas principales y apren-
dizajes que se generan. La redaccion es sencilla y concreta para que pue-
da ser entendida facilmente por los nifios.

Manual: La pagina inicia con una breve motivacion para el seguimien-
to de instrucciones, seguido de la invitacidon a descargar una presentacion
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en Microsoft PowerPoint donde se explica de manera grafica y sencilla
como usar el programa Lektor.

Instrucciones: Esta seccion contiene un resumen de las instrucciones
pedagdgicas. Es un material para el uso del adulto, sin embargo esta redac-
tada para que los nifios puedan comprender el contenido de las mismas.

Libro: Comienza con una invitaciéon a la lectura del libro electrénico
multimedia Andrés quiere una mascota y la realizacion de las estrategias
propuestas. Seguidamente aparecen las instrucciones para la descarga
del recurso. Sélo en esta pagina hay un enlace para el modulo de evalua-
cion de los aprendizajes.

Con respecto al médulo de evaluacion, la pagina principal esta forma-
da por un breve texto para motivar el ingreso a cada estrategia de evalua-
ciodn, seis enlaces para los tipos de actividades disefiadas con la herra-
mienta Ardora y un enlace final (para el adulto) en el que se encuentra el
recurso para una de las estrategias.

La propuesta tecnoldgica constituye un primer acercamiento del nifio
a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para el éxito de
estos primeros pasos es necesaria la presencia mediadora del adulto. El
nifio se esta enfrentando a nuevas herramientas, por ello requiere del
acompafiamiento de los padres y maestros al momento de revisar el sitio
web, leer el manual para utilizar el programa Lektor, descargar e
interactuar con el libro.

Planes de evaluacion del libro electronico multimedia

Usar dentro de la planificacion de aula un libro electrénico multimedia
supone del docente un interés por acercar a sus alumnos a las TICs. El
nifio es el principal protagonista del libro electronico, €l interpreta el conte-
nido presentado y lo relaciona con experiencias vividas. El docente se con-
vierte en el mediador de este proceso.

El recurso ha sido disefiado para ser utilizado junto a un adulto que
medie entre el nifio y el texto en pantalla y guie sus primeros intentos al
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manejar el producto. Este acompafiamiento permite observar los progre-
sos del infante en cuanto a la lectoescritura.

El docente puede utilizar el libro como parte de un proyecto pedagogi-
co de aula, como complemento de los contenidos abordados en clase o en
respuesta a la solicitud de los alumnos por conversar sobre aspectos refe-
ridos a la tematica abordada en el cuento. Las actividades del cuento se
desarrollan en conjunto con las clases de Informatica o en compafiia de
los padres. Estas pueden ser reestructuradas en funcién de diversos fac-
tores: intereses de los ninos, planificacion del docente, tiempo disponible,
entre otras, o incorporar otras estrategias pedagdgicas a las ya propues-
tas en el libro.

Con relacién a la evaluacién del prototipo, para planes futuros se
tiene previsto someter al juicio de expertos el libro electrénico multimedia
con la finalidad de que éste pueda ser aplicado para determinar la efec-
tividad pedagogica, el grado de satisfaccion de los usuarios. El juicio de
expertos estaria conformado por especialistas en el area de lectoescritura
y de tecnologia.

Conclusiones

Los siguientes aspectos recogen los planteamientos mas importantes
de la investigacion:

» La lectura y escritura son procesos naturales. El primero referido a
otorgar significados a los cédigos alfabéticos partiendo de los cono-
cimientos previos, el segundo relacionado con el empleo del siste-
ma de signos graficos para comunicar, registrar y recordar. El libro
electronico multimedia disefado refuerza estos procesos, valiéndo-
se del recurso literario del cuento como un medio para comprender
la correspondencia entre el lenguaje oral y escrito y lograr activar
estrategias de metalectura y metaescritura (saber qué, para qué se
lee y para quién se escribe). Ademas se hicieron presentes los apor-
tes tedricos de Vygotsky y Ausubel, enfatizando en la mediacion y
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en las conexiones entre los conceptos previos y la nueva informa-
cion a través de actividades significativas que inviten a la interaccién
social.

» El aprendizaje de la lectura y escritura se lleva a cabo a través de
todas las areas académicas, no es una funcidon exclusiva del area
de lengua. Por esta razon el libro electronico multimedia Andrés
quiere una mascota abarco cada una de las asignaturas, integran-
dolas entre si para trabajar los diversos contenidos y ejes transver-
sales seleccionados para la propuesta pedagdgica.

» En el disefio del producto se promueven las relaciones estudiante-
material, estudiantes-maestros, estudiantes-estudiantes, permitiendo
innovar en un método de ensefianza que pretende atender a las
capacidades multimodales de aprendizaje.

Partiendo de los planteamientos anteriores, se considera que el ob-
jetivo general de la investigacion ha sido alcanzado, ya que se logro di-
sefar un libro electronico multimedia para nifios de primer grado, en el
que se formularon e integraron diversas estrategias pedagogicas que
refuerzan el proceso de lectura y escritura, dandole un caracter funcional
al uso de estas habilidades. El alcance del objetivo general se evidencia
en el logro de los objetivos especificos. En el marco tedrico se presenta-
ron las fases del proceso de lectura y escritura de los nifios. Posterior-
mente, en la propuesta tecnoldgica se establecieron los contenidos se-
gun el Curriculo Basico Nacional, y a partir de éstos se formularon las
estrategias pedagdgicas basadas en las teorias del aprendizaje descri-
tas en el marco tedrico. Finalmente, en la propuesta tecnoldgica se pre-
sentd el guion instruccional que sirvid de base al disefio del libro electro-
nico multimedia Andrés quiere una mascota, utilizando la aplicacion Lektor
como soporte informatico del cuento.

Para finalizar, se destaca que la incorporacion de la tecnologia en el
aula depende del maestro; éste organiza la inclusion de recursos
informaticos con base en el disefio instruccional que guia la practica peda-
gogica. Por supuesto, en la programacién de la instrucciéon se han tomado
en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos para propiciar es-
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trategias significativas. Estos planteamientos permiten concluir que el es-
tudiante es el motor que impulsa la planificacion del proceso de ensefian-
za-aprendizaje. El alumno da la pauta para el disefio de cualquier medio
informatico relacionado con la lectura y escritura, o cualquier otro aspecto
de interés para él.

La elaboracién de este prototipo es una apertura a la profundizacion en
el area de investigacion relacionada con el disefio de recursos tecnoldgicos
que faciliten el proceso de la lectura y escritura en nifios de primer grado.
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