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Este cuadro comparativo estard apoyado en enfatizar la parte técnica propuesta por estos auto-
res, partiendo de cuatro muestras graficas, es decir cuatro graffitis; y asi finalmente poder ver
y entender de cierta forma el juego de la metédfora y la metonimia que tienen estos trabajos del
grupo DOMA. Estos términos los explicaremos y definiremos en el capitulo dos de este trabajo.

35. David Bedoya Mosquera (2008)

(Diseniador Industrial/ Universidad Auténoma de Colombia / Colombia)

El disefio como factor de optimizacién del consumo de productos alimenticios.
Para profesionales en actividad con poco tiempo libre para sus necesidades basicas

El alimentarse es parte esencial en la vida del ser humano. Es asi, que los hombres se han
encargado de transformar para su beneficio los alimentos a medida que cambian sus hébitos,
costumbres y tecnologias. Nuestros ancestros los tomaban como la naturaleza los daba, de los
arboles y animales; ya con el descubrimiento del fuego se realiza toda una transformacion, se
comienza a combinar unos alimentos con otros, para generar diferentes sabores y satisfacer no
solo el instinto fisiolégico sino también el del placer, asi se generd el oficio de la culinaria y toda
una industria alrededor de la satisfaccion del consumidor. Después con la revolucion industrial
se incorporan nuevos procesos de conservacion que permiten consumir frutas fuera de tempo-
rada, alimentos precocidos que sélo necesitan calentarse u otros deshidratados que con agua se
convierten en una deliciosa sopa casera o en un arroz gourmet.

Este es un momento en que los cambios sociales, la distribucion, la descentralizacién y los avan-
ces tecnoldgicos, entre otras razones se ha cambiado la configuracion de lo que se come y como
se come. Encontramos estanterias llenas en los supermercados con diferentes productos, de di-
ferentes culturas y para diferentes consumidores. Esta variedad es necesaria, pues el comprador
y el consumidor cambian constantemente y tienen conocimiento de lo que quieren comer y
porqué, satisfacen deseos psico-sociales como: status, imagen, exclusividad, vanidad, entre otros.
Ademads cuentan con diferentes estilos de vida que enmarcan sus tiempos, contextos y discursos.

36. Ariel Ladino Velasquez (2009)

(Disenador Industrial / Fundacién Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano / Bogota / Colombia)

El pensamiento complejo como herramienta para nuevas propuestas de disefio
en objetos de uso

El Diseno Industrial hace parte de un proceso analitico, técnico y creativo que nos lleva a de-
terminar un producto concreto; a la vez se puede entender como una tecnologia, definiéndola
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como el conocimiento aplicado que coordina habilidades intelectuales con las instrumentales
para obtener un fin. Esa coordinacién obedece a una formacién previa sumada a una explora-
ci6n empirica y capacidad creativa.

Todas estas habilidades son inducidas al Disefiador en la formacién académica aportdndole
recursos con los cuales pueda enfrentar proyectos en su desarrollo profesional, pero al llegar al
ambito laboral nos encontramos con egresados que se limitan a quedarse exclusivamente con
lo aprendido en la academia y se enfrentan a una recurrencia de técnicas y empleo de herra-
mientas graficas, que lo convierten en un observador superficial de los procesos, siendo que en
ellos encontrard informacién necesaria que lo llevard a desarrollar estructuras de conocimiento
y recursos mentales para la solucién de disefio en objetos de uso.

Tres factores importantes por los cuales existe esta reiteracién de conceptos son: el uso exclu-
sivo de técnicas planteadas por la academia para el desarrollo del proyecto como tnica posibi-
lidad de investigacion; la segunda es, el desconocimiento de métodos y herramientas que nos
permitirdn innovar en la construccion de conceptos, y por tltimo, permitirle a las herramientas
gréficas (software) la solucién total del disefio.

Todo conocimiento opera mediante la seccién de datos significativos y recha-
zo de datos no significativos: separa (distingue o desarticula) y une (asocia,
identifica); jerarquiza (lo principal, lo secundario) y centraliza (en funcién de
un nucleo de nociones maestras). Estas operaciones, que utilizan la lgica, son
de hecho comandadas por principios <<supraldgicos>> de organizacién del
pensamiento o paradigmas, principios ocultos que gobiernan nuestra vision
de las cosas y del mundo sin que tengamos conciencia de ello. (Edgar Morin
Introduccion al pensamiento complejo, 1990)

La tendencia a utilizar inicamente el pensamiento légico cohibe las posibles respuestas de di-
seflo, pues este pensamiento necesita una direccién clara y definida para encontrar respuestas,
encadenando linealmente las ideas por el mismo esquema mental que lo lleva a seleccionar un
camino secuencial para solucionar un problema. A diferencia el pensamiento complejo recono-
ce los problemas de disefio desde contextos diferentes, decodificando variables y trasladdndolas
a un contexto especifico siempre manteniendo un grado de relacion entre las mismas, permi-
tiendo encontrar multiples soluciones en el desarrollo de proyectos. El traslado de conceptos
en el pensamiento complejo se realiza tomando variables de la estructura analizada y sobre ésta
se realiza un proceso de abstraccion que luego serd desarrollado para obtener un objeto de uso.
No existe ningtin problema en el empleo de la l6gica, o de una concepcién de ideas lineales,
sino que se convierta en el Gnico recurso para interpretar hechos; siendo que al crear un did-
logo entre el pensamiento complejo y légico, se llegara a un equilibrio entre los desarrollos del
pensamiento, e inclusive se puede afirmar que el pensamiento creativo debe ser un conjunto de
relaciones logicas que establece respuestas analdgicas.

A partir del pensamiento complejo se busca que en el proceso de disefio las ideas no se con-
viertan en una repeticién de técnicas para la solucién de problemas. De esta manera con un
caso tedrico y practico se demostrard cémo por medio del pensamiento complejo se ejercitan
y aumentan las variables para el desarrollo creativo, analizando desde el Disefio Industrial la
obra de Gabriel Garcia Marquez Cien Afos de soledad, utilizindola como referente de disefio,
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con esto se pretende extraer caracteristicas que al transponerlas le permitan al Diseniador de-
sarrollar objetos de uso.

Al decodificar Cien afios de soledad desde las herramientas inculcadas en la academia de Dise-
o Industrial, se generard un modelo con el cual los diseiadores podrén analizar textos litera-
rios, sociales o artisticos, para la creacién de objetos de uso. De esta manera incursionardn en
un campo enriquecedor y lleno de estructuras creativas que le permitan ampliar las nociones
para solucionar proyectos de disefo.

El pensamiento complejo es una herramienta de trabajo prepositiva, una actuacion critica y
creativa, caracterizada por plantear opciones o alternativas de solucién a los problemas cau-
sadas por una situacion, que utiliza la transposicién de conceptos para decodificar variables
de una estructura establecida (el texto literario) y llevarla a otra estructura (objetos de uso)
manteniendo grados de relacién en comin y tomando elementos conceptuales, formales y fun-
cionales que permitan construir un canal congruente entre el referente y el proyecto de disefio.
Este pensamiento tiene tres etapas importantes en la metodologia de disefio que se desarrollan
en el primer capitulo, las cuales son: proceso mimético, proceso andlogo y proceso homoélogo,
permitiendo medir la calidad formal, conceptual y funcional de un proyecto.

Un ejemplo que nos permite reconocer parte de las restricciones del pensamiento légico lo
podemos encontrar facilmente en el disefio, podemos recibir un proyecto de disefio de nuestro
profesor o nuestro jefe que nos pida realizar una heladera, el enunciado de este problema ya
nos limita las respuestas, encasillindonos al arquetipo formal del objeto, condiciondndonos al
resultado mds comun. Para que este problema de disefio indicado por nuestro jefe tenga resul-
tados innovadores, deberia ser enunciado como un objeto que refrigere alimentos o contenidos
especificos, cambiando nuestra respuesta de disefio siendo muy diferente al arquetipo de caja
que nos induce la palabra “heladera”

Pascal habia planteado, correctamente, que todas las cosas son causas y causan-
tes, ayudadas y ayudantes, mediatas e inmediatas, y que todas (subsisten) por
un lazo natural e insensible que liga a las mds alejadas y a las mds diferentes.
Asi es que el pensamiento complejo esta animado por una tensién permanente
entre la aspiracién a un saber no parcelado, no dividido, no reduccionista, y el
reconocimiento de lo inacabado e incompleto de todo conocimiento. (Edgar
Morin Introduccién al pensamiento complejo, 1990)

El objetivo de este proyecto, es explorar estructuras formales y funcionales que podemos encontrar
en disciplinas constituidas como la matemdtica, la fisionomia, la bidnica, la biomecénica, y en este
caso la literatura, las cuales le brinden al disefio la oportunidad de crear respuestas innovadoras.

Ya lo hemos escuchado o leido en estudios de Leonardo Da Vinci como pintor, Escultor, Arqui-
tecto, Ingeniero, Fisico, Ge6metra, Bidlogo, Ge6logo, Astrénomo, Botdnico, Anatomista, Musi-
co, Escritor, Lingtiista y Fildsofo, haciendo gala de una actitud y profundidad observadora poco
comun, obteniendo sencillas relaciones basadas en el analisis y la extrapolacion de la naturale-
za. Da Vinci murié en Cloux en 1519, tras vivir intensamente 67 afios que lo situaron como una
de las personalidades mas curiosas y polifacéticas de la historia de la humanidad. Los escritos
que hoy se conservan suman mads de siete mil paginas llenas de dibujos e interesantes comen-
tarios escritos especularmente (para leerlos es preciso enfrentarlos a un espejo), consecuencia
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de su mayor habilidad con la mano izquierda y de su deseo de proteger sus investigaciones.
Bill Gates, presidente de la empresa informdtica Microsoft, invirtié 1.200 millones de délares
para adquirir el Coédice Hammer, un manuscrito de apenas setenta y dos péginas, con el que se
ha creado un CD-ROM del ingenio del italiano, basta decir que hoy, disefiar una maquina poco
novedosa requiere meses de trabajo de un ingeniero, mientras que los cuadernos de Leonardo
contienen cientos de bocetos sobre los mas variados sistemas: maquinas, herramientas, objetos
de guerra, relojes, instrumentos musicales, medidores, barcos y muchos otros.

Es claro que el pensamiento complejo existe y no es ninguna novedad en el disefio, pero lo im-
portante es reconocer y valorar que existen disciplinas y contextos (en este caso el literario) que
nos permite extraer recursos de innovacion (asi como lo es la naturaleza) para poder analizar
sus estructuras compositivas interpretadas desde el Disefio Industrial, como informacién latente
para generar nuevas formas de resolver problemas de disefio y de innovar en el objeto de uso.
El texto inicia en su Capitulo I con un abordaje al pensamiento, enfocdndonos en la relacién men-
tal de experiencias y concepciones que nos permiten estructurar una forma de interpretar ideas,
y posteriormente se profundiza sobre dos tipos de pensamiento pertinentes para el desarrollo de
la tesis, uno de ellos es el pensamiento 16gico como herramienta basica para la comprension, y el
pensamiento complejo como una oportunidad para crear respuestas innovadoras, siempre de-
jando en claro que no existe ningtin problema en el uso del pensamiento légico para crear ideas,
pero si dandole la oportunidad al pensamiento complejo de ser una nueva forma de concebirlas.
Dentro del abordaje del pensamiento complejo se hace hincapié en tres tipos de traslado, que
nos demuestran el estado de transferencia en los desarrollos objetuales de disefio. Este punto
es importante para el proyecto ya que los traslados permiten que el Disefiador a través de su
conocimiento tedrico y experimental cree un objeto de uso innovador. Para que estos procesos
sean reconocidos claramente se presentan como ejemplo proyectos existentes, que cumplan
con este tipo de traslados y esclarezcan el proceso de transferencia y estado actual en que se
encuentra el pensamiento complejo en el Disefio Industrial.

Después de reconocer la importancia del pensamiento complejo en el disefio es necesario saber
como este pensamiento interviene en la creatividad para el desarrollo de los objetos de uso, por
esta razén el Capitulo II tiene como titulo la creatividad e innovacién, planteando temas como
la creatividad en la investigacidn, la innovacion y la inspiracién, la importancia de lo empirico
en el disefio, y las herramientas de disefio como virtud o limitaciéon del Disefiador, todo esto
enfocado a cuestionar cuales son los factores que intervienen en el desarrollo de la creatividad
y como debemos intervenir en ella para crear objetos innovadores.

Los primeros dos capitulos nos sirven de base para reconocer como generar disefio innovador a
través del pensamiento complejo, en el segundo capitulo nos enfocamos en reforzar el concep-
to de creatividad y establecer factores en los que el pensamiento complejo puede incursionar y
replantear ideas que generen diseno innovador. El tercer capitulo nos brinda una base tedrica
del Disefio Industrial, retomando herramientas necesarias que le proporcionen al Disefiador
recursos de andlisis y de composicién con temas tales como:

* Lenguaje formal

+ Comprension y articular conceptos en objetos de disefio
« Alfabetos formales

« Analisis estructural, formal y espacial.
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La utilizacién de estos recursos a través del pensamiento complejo y su bagaje tedrico recibido
en la academia le permitirdn al Disefiador analizar temas especificos y poder decodificarlos y
configurarlos para crear propuestas de disefio innovadoras.

El Capitulo IV trata sobre el proceso proyectual enfocado en un anélisis literario como referente
conceptual, para la creacién de objetos de uso por medio del pensamiento relacional. Alli se ana-
lizara el libro Cien Afios de Soledad desde el Diseiio Industrial como referente de disefio y se esta-
bleceran variables que permitan esbozar un traslado conceptual de la literatura a objetos de uso.

37.Isabel Cristina Alvarez Rojas (2009)
(Profesional en Mercado y Publicidad / Universitaria de Santander - UDES / Bucaramanga /
Colombia)

Empaquesy consumo de medicamentos: factores de cambio en el disefio yen la
calidad de vida de los adultos mayores

Estamos frente a un cambio sustancial demogréfico a nivel mundial, en el que se debe reflexionar en
qué condiciones sociales, econdmicas y politicas, se vive y se vivird en los proximos afios. Los nifios
y jovenes que hoy tienen 10, 15 y mds afios, serdn los adultos mayores del afio 2050. Este es un hecho
real, concreto, inevitable. Con el paso de los afios y la aparicion progresiva de alteraciones y enfer-
medades crénicas, provocan un aumento del consumo de firmacos y, en la mayoria de los casos, la
toma de varios medicamentos al mismo tiempo. Este es el principal motivo por el cual los adultos
mayores representan uno de los grupos de poblacién con riesgo elevado de presentar problemas
relacionados con los empaques de los medicamentos como el modo de asirlo, cerrarlo, entre otras.
Considerando que la poblaciéon adulta mayor de 65 afios va en aumento, serd necesario disefiar
empaques eficientes que les hagan la vida més practica, detectando las necesidades especificas,
acordes a su ritmo de vida y a las posibles barreras fisicas o mentales especiales, a la inevitable
disminucién de su fuerza fisica y con un nivel medio de conocimientos técnicos acerca de la
manipulacion de los envases.

Este hecho puntual permite indagar acerca de si se puede llegar a pensar que los procesos
desarrollados por los planes de accién para adultos mayores del gobierno de Colombia son
deficientes y si ademads este problema se debe a que, las disciplinas proyectuales implicadas no
construyen por un lado, un usuario especifico y, por el otro tampoco elaboran la nocién de
funcionalidad para este segmento.

Se pretende con este trabajo formular un diagndstico acerca de la suficiencia e insuficiencia de
los envases de los medicamentos genéricos que utilizan los adultos mayores.

Este trabajo estd organizado de la siguiente manera. El primer capitulo presenta el fenémeno
del envejecimiento poblacional donde se encuentra el objeto de investigacién partiendo del
aumento progresivo del nimero de adultos mayores y la fuerte tendencia que indica que en un
futuro cercano las personas consumirdn mds medicinas.

El segundo capitulo hace referencia al entorno industrial farmacéutico, se propone una serie de
definiciones o conceptos referidos a este campo, que contribuyen a la precisién y aclaracién de
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