Breve encuentro con Pilar Lacasa

Maria José Romén’

Los saberes y lenguajes de niflos y nifas a través
de las tecnologias de informacién y comunicacién
fueron los temas centrales de discusién del IV Se-
minario Internacional organizado por la Cdtedra
UNESCO en Desarrollo del Nifio de la Universidad
Distrital Francisco José de Caldas en el afio 2010. La
invitada internacional al evento, Ph.d en Psicologia
de la Universidad Complutense de Madrid y autora
de numerosas publicaciones, Pilar Lacasa, encant6
al publico bogotano con su carisma y su entusiasmo,
y hablé de las investigaciones que ha desarrollado en
torno a la relacién entre nifos, nifias y nuevas tec-
nologias de informacién y comunicacién, en donde
ha encontrado importantes sinergias e interesan-
tes posibilidades de aprendizaje para nifios, nifias y
adultos.

En el Grupo de Investigacién Imagenes, Palabras
e Ideas (GIPI) de la Universidad de Alcald de Hena-
res en Espaifia, del cual Lacasa es coordinadora, ha
adoptado una perspectiva tedrica sociocultural por
la cual los mdltiples contextos cotidianos son consi-
derados como comunidades de practica, y de la mis-
ma manera, los videojuegos comerciales se piensan
como instrumentos educativos. Lacasa, ademds,
utiliza recursos informaticos como instrumentos de
andlisis e investigacion, y participa activamente en
diferentes redes sociales, como Twitter o Facebook.

Después del Seminario, tuvimos la oportunidad
de hablar con Pilar Lacasa en una entrevista que
concedi6 para “Tripulantes” (el programa de radio
infantil dirigido por la Catedra), para un capitulo
especial en el que los nifos y nifias hablaron de vi-
deojuegos.? Esto fue lo que Pilar Lacasa les dijo a los
ninos, nifias, jévenes y adultos de la audiencia:

1. Realizadora de Cine y Tv de la Universidad Nacional y magistra
en Comunicacion de la Pontificia Universidad Javeriana; dirige
el programa de radio infantil Tripulantes y hace parte del grupo
de investigacion Lenguaje, Discurso y Saberes

2. El programa de radio mencionado se encuentra disponible en la
mediateca el blog: http://tripulantesradio.blogspot.com

Maria José Romdn: Hola Pilar, cuéntales a los
nifios y nifias quién eres.

Pilar Lacasa: Pues miren, yo soy Pilar, y los nifios
y las ninas de Espaiia, {A que no sabéis cémo me lla-
man! {Me llaman “la profe de las consolas™ A que a
vosotros os gustaria tener una profe de consolas!

M.J.R.: ;Pilar cuéntales a los nifios qué has
aprendido en tus estudios?

PL.: ;Sabéis lo que he aprendido? Que jugando
videojuegos se aprende montones de cosas. Mirad
la primera: yo soy stuper desorganizada. ;Sabéis lo
que significa ser desorganizada? Pues que prime-
ro hago una cosa y luego me cambio a otra, que no
tiene mucho que ver. Entonces con los videojuegos
lo que he aprendido son quizas dos o tres cosas. La
primera: que hay que ser sistematico. ;Sabéis lo que
significa sistemdtico? Pues que tienes que tener un
orden, que no puedes ir por alli de flor en flor. Y la
otra que he aprendido, que es atin més importante,
es que cuando tu te aferras a una solucion y todo el
rato la repites aunque no te da, aunque no sales bien
y no rindes, pues no sirve de nada: tienes que ser
capaz de cambiar. O sea, cuando ta fracasas en una
cosa, tienes que ser capaz de buscar otra.

M.J.R.: ;Cudles son los videojuegos con los que
has trabajado?

PL.: El que a mi mds me gusta es Mario Bros,
porque Mario hace dos cosas. Una: ir saltando; pero
sobretodo, cuando salta estd siempre resolviendo
problemas. ;Vosotros sabéis lo que son problemas?
Pues problemas son cosas dificiles que hay que pen-
sar, pensar para saberlas. Pensar al jugar a veces no
es facil, pero vosotros tenéis que pararos y decir: “;A
ver, por donde sigo?” Y otra cosa que me encanta
de Mario es que siempre estd contento; aunque las
cosas no le salgan bien, él dice: {Venga! Y se va con-
tento otra vez a buscar una solucién diferente.

M.J.R.: Si tuvieras que enviarle un mensaje a ni-
fos y nifias, ;qué les dirias?
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PL.: Bueno, yo les dirfa que estén contentos de
aprender. Si no estdn contentos cuando van al cole
o cuando tienen que aprender algo —y digo tienen,
aunque no me gusta la palabra—, pues no va a ser
divertido. A mi me encanta aprender, pero siendo
feliz: aprender divirtiéndome. Eso es lo mds impor-
tante. Y luego, también les diria esto: yo sé, porque a
mi me lo dicen algunos papds y mamads, que algunos
creen que jugar a videojuegos es perder el tiempo.
Entonces yo creo que los nifios y nifias tienen que
pensar razones para convencer a sus padres de que
no pierden el tiempo cuando juegan videojuegos.
Claro, jno sé muy bien! A cada papd y mamad le ten-
dréis que decir una cosa diferente. Podéis tratar de
decirles qué pensidis cuando jugdis un videojuego;
luego, probablemente se lo tendréis que demostrar,
les tendréis que decir por qué hacéis lo que hacéis en
el juego. Y, ssabéis qué es una cosa buena? Contarles
como habéis resuelto la partida a ver si los conven-
céis, y si ellos todavia no te creen y dicen que es muy
facil, jpues que se pongan ellos a resolverla! Y a las
mamas diganles que no tengan miedo ni pereza de

jugar con vosotros y vosotras, pues lo importante es
jugar juntos, y ademds vosotros les vais a ensefar.

M.J.R.: Por ultimo, a los profesores, maestros y
maestras, ;qué les dirfas?

PL.: Les dirfa que no tengan miedo de los vide-
ojuegos ni de los ordenadores, que tampoco son tan
diferentes del lapiz y el papel: se pueden hacer las
mismas cosas. Con un ldpiz, por ejemplo, hacemos
un esquema mads rapido que con el ordenador, con el
cual no es tan facil hacer el esquema, pero se pueden
hacer otras cosas. Pueden por ejemplo preguntar un
dia a los nifios y nifas en la clase “;A qué videojue-
go habéis jugado?” Luego, busquen en internet, por
ejemplo en YouTube, videos que muestren partidas
de los juegos que los nifios y las nifias nombraron, y
seguro que van a entender mejor las cosas. Ya cuan-
do lo hayan entendido, les pueden decir a los chicos
“iTraigan la consola mafiana, que ya veran lo que va-
mos a aprender con el videojuego!”, y entonces segu-
ro que se van a divertir y van a encontrar cosas para
aprender juntos con los nifos y las nifas.
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