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G RAM PS: 
Un program a de  ge ne alogía de  código abie rto

H oy e n día e s  h abitual e l uso de  program as 
inform áticos  com o apoyo para e l trabajo 
ge ne alógico.  D e sde  aplicacione s  ge néricas  de  
ofim ática (proce so de  te xtos, h ojas  de  cálculo, 
bas e s  de  datos, e tc.) h asta aplicacione s  para la 
cre ación colaborativa e n la w e b de  árbole s  
ge ne alógicos  pasando por los program as 
e spe cializados para e l m ante nim ie nto de  datos 
ge ne alógicos  e n e l orde nador pe rsonal.  El 
program a de l q ue  h ablam os h oy pe rte ne ce  a 
e ste  últim o tipo y proporciona las funcione s  
h abituale s  e n e ste  tipo de  program as.

Lo q ue  h ace  dife re nte  a G ram ps de  otros  
program as s im ilare s  e s  q ue  e s  e l fruto de l trabajo 
cole ctivo de  voluntarios  de  varios  país e s  q ue  
colaboran e n la e laboración de l m ism o, de  su 
docum e ntación y de  su traducción a num e rosos  
idiom as.  Es  lo q ue  s e  conoce  por un program a de  
código abie rto u O pe n Source . Un program a de  
e ste  tipo no solam e nte  s e  pue de  obte ne r de  form a 
gratuita, s ino q ue  pue de  s e r copiado con libe rtad, 
m odificado y re distribuido e n su form a m odificada 
tam bién.  Para la m ayoría de  los usuarios  no 
re pre s e nta una ve ntaja dire cta, pe ro algunos 
usuarios  m uy técnicos lo e ncue ntran m uy útil.

La h istoria de  G ram ps pue de  de cirs e  q ue  
com ie nza e n abril de  2001 cuando D on Allingh am  
lanza e l proye cto e n Source Forge , una plataform a 
para la producción de  program as O pe nSource  y, 
s e guidam e nte , publica e n m ayo la prim e ra 
ve rs ión de l program a.  Con e l tie m po fue ron 
añadiéndos e  otras  pe rsonas al proye cto y e l q ue  
e sto e scribe  s e  incorporó com o traductor e n 2004. 
En s e ptie m bre  de  2007 asum ió Brian M ath e rly la 
dire cción de  proye cto.

Al e star de sarrollado para una plataform a de  tipo 
Linux, e s  fácil cons e guirlo para e ste  tipo de  
s iste m as  e  incluso para M ac O S X q ue  a nive l 
inte rno tie ne  m uch as  s im ilaridade s.  Actualm e nte  
tam bién e s  pos ible  utilizarlo e n plataform as  
W indow sXP y poste riore s.  Las ilustracione s  de  e ste  
artículo h an s ido obte nidas  utilizando 
pre cisam e nte  G ram ps e n W indow sXP.  Aunq ue  la 
instalación de  G ram ps propiam e nte  dich o e n 
W indow s  e s  s e ncilla, su funcionam ie nto re q uie re  la 
instalación pre via de  una s e rie  de  paq ue te s  de  
apoyo.  Estos  paq ue te s  form an parte  natural de  
los s iste m as  de  tipo Linux, pe ro no sue le n e star 
instalados e n W indow s  donde  h an de  s e r 
de scargados e  instalados individualm e nte  y, 
ade m ás, las instruccione s  para lle var a cabo todo 
e ste  proce so no e stán traducidas  a la fe ch a al 
e spañol.  En tanto no e xista un m étodo m ás  
dire cto de  instalación, e l program a e n W indow s  
s e guirá fue ra de l alcance  de  la m ayoría de  
usuarios.

No obstante , contare m os  algo sobre  e l program a 
por sus  particularidade s.  Es  h abitual incluir e n e ste  
tipo de  artículos inform ación sobre  su instalación, 
pe ro no vam os a s e r e n e ste  caso e xh austivos  ya 
q ue  su instalación e n Linux sólo re q uie re  e scoge rlo 
e ntre  la lista de  com pone nte s  disponible s  y pe dir 
su instalación, e l s iste m a s e  e ncarga de  buscar un 
s e rvidor apropiado para la de scarga, localizar los 
com pone nte s  adicionale s  ne ce sarios, h ace r la 
de scarga e  instalarlo todo s in m ás  inte rve nción de l 
usuario.  D e scribir e n de talle  la instalación e n 
W indow s  ocuparía m uch o e spacio y los de talle s 
q ue darían rápidam e nte  de sactualizados.  Baste
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de cir q ue  la página w e b de  G ram ps s e  e ncue ntra 
e n h ttp://gram ps-proje ct.org y q ue  la inform ación 
actualizada sobre  G ram ps e n W indow s  e stá e n 
w w w .gram ps-proje ct.org/w ik i/inde x.ph p? title = W indow s 
_installe r donde  s e  de scribe  cóm o obte ne r los  
com pone nte s  adicionale s  ne ce sarios.

Com o m uch os  program as  s im ilare s, G ram ps  
organiza la inform ación e n pe rsonas, fam ilias, 
e ve ntos, lugare s, fue nte s, re pos itorios  y obje tos  
audiovisuale s.  Para cada una de  e stas  clas e s  de  
inform ación, s e  pue de  proporcionar gran de talle  
com o fe ch as, notas, citas  de  fue nte s, e tc.  Por 
e je m plo para una pe rsona pue de n anotars e  
datos  de  los  suce sos  inte re sante s  de  s u vida 
de sde  s u nacim ie nto y bautism o a su de función y 
s e pultura, pasando por su e ducación, oficios  y 
cargos  de s e m pe ñados, dom icilios  y otros  de talle s  
de  s u vida.  Para cada uno de  e stos  h e ch os  e s  
pos ible  incorporar fe ch as  y lugare s; citas  de  las  
fue nte s  q ue  docum e ntan e stos  datos; notas  
aclaratorias  o biográficas; docum e ntos, 
im áge ne s  u otros  arch ivos  audiovisuale s  q ue  
ilustran o prue ban la inform ación, e tc.

D e l m ism o m odo s e  pue de  docum e ntar la 
h istoria de  h e ch os  e spe cíficos  de  las  fam ilias  
com o m atrim onio, divorcio, e tc.  S iguie ndo e l 
e stilo de l e stándar G ED CO M , por fam ilia de be  
e nte nde rs e  una pare ja con sus  h ijos  re ale s  
(incluso aunq ue  s e an por adopción), q ue dando 
otros  pare nte scos  fue ra de  la de finición de  
fam ilia.  Re s ulta e xtraño por no corre sponde r 
e xactam e nte  al conce pto h abitual de  fam ilia, 
pe ro e s  fácil acostum brars e .

G ram ps  pe rm ite  inte rcam biar datos  con otras  
aplicacione s.  Pue de  le e r y e scribir datos  e n e l 
form ato G ED CO M , lo q ue  facilita la colaboración 
con otros  ge ne alogistas  o incorporar a nue stra 
bas e  de  datos  inform ación e laborada con otra 
h e rram ie nta.  Ade m ás  de  algunos  otros  form atos, 
G ram ps  pe rm ite  e xportar e  im portar datos  e n 
form ato CSV.  Esta facilidad pe rm ite , por e je m plo, 
pre parar datos  e n h ojas  de  cálculo o program as  
de  bas e  de  datos  e  incorporarlos  a G ram ps  con 

facilidad.

G ram ps  incluye  tam bién la capacidad de  
producir gráficos  y docum e ntos  con datos  
s e le ccionados  de  la bas e  de  datos, 
incluyéndos e  los  m ás  h abituale s : de sce ndie nte s, 
asce ndie nte s, unidade s  fam iliare s, e tc.  H ay 14 
re porte s  de  te xto dife re nte s, m ás  m e dia doce na 
de  gráficos.  G ram ps  pe rm ite  tam bién la 
cre ación de  libros  o docum e ntos  com pue stos  
form ados  por varios  re porte s  individuale s, ide al 
para re galar a la fam ilia.

A m e nudo de s e am os  cre ar grande s  gráficos  e n 
los  q ue  re pre s e ntar m uch os  de  nue stros  
parie nte s.  G ram ps  pue de  producir tre s  tipos  de  
gráficos  dife re nte s  e n form ato G raph Viz, 
program a q ue  re pre s e nta una inte re sante  
adición a G ram ps  al pe rm itir la cre ación de  
grande s  gráficos  e n form atos  PD F, SVG  u otros.  El 
autor de  e ste  artículo h a lle gado a producir, 
im prim ir y e nm arcar un gráfico con 2.000 
pe rsonas  e n un cuadro de  1,5m  x 1,5m  usando 
pre cisam e nte  G ram ps  y G raph Viz.

Entre  s us  opcione s  de  salida, G ram ps  cue nta 
tam bién con la pos ibilidad de  cre ar páginas  w e b 
h ipe re nlazadas  a partir de  nue stra bas e  de  datos, 
pe rm itie ndo e scoge r e l conjunto de  pe rsonas  a 
incluir y e l nive l de  de talle .

Una de  las  caras  m ás  útile s  de  G ram ps  e s  un 
cuadro de  m andos  configurable  e n la q ue  e s  
pos ible  dispone r s im ultáne am e nte  dive rsos  
G ram ple ts, bloq ue s  q ue  contie ne n distinta 
inform ación, com o árbole s  de  asce ndie nte s, 
re súm e ne s  e stadísticos, cale ndarios, tare as  
pe ndie nte s, e tc. H ay una ve inte na de  G ram ple ts  
distintos  e ntre  los  q ue  e le gir.

La pantalla principal de  G ram ps  s e  com pone  
h abitualm e nte  de  una barra late ral con las  
distintas  clas e s  de  inform ación y un pane l 
principal cuyo conte nido varía e n función de  la 
clas e  de  inform ación e scogida e n la barra late ral.
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Ilustración 1

La Ilustración 1 m ue stra una vista de  la lista de  
pe rsonas. Sobre  la lista de  pe rsonas s e  e ncue ntran 
cam pos q ue  pe rm ite n lim itar las pe rsonas 
pre s e ntadas e n función de  su nom bre , fe ch a de  
nacim ie nto o de función, s e xo o cónyuge .  S i s e  
de s e a s e le ccionar las pe rsonas m ostradas con 
crite rios  m ás com ple jos, e s  pos ible  abrir a la 
de re ch a otro pane l late ral de  bús q ue da para 
utilizar filtros.

El s iste m a de  filtros pe rm ite  s e le ccionar pe rsonas, 
fam ilias, lugare s, e tc. com binando filtros ya 
de finidos o cre ando nue vos filtros a partir de  varias  
de ce nas de  re glas incorporadas a G ram ps s in 
ne ce s idad de  program ación.  Este  s iste m a de  
filtros s e  pue de  utilizar e n num e rosos  puntos de l 
program a com o, por e je m plo, a la h ora de  
e xportar inform ación a otros program as o de  
producir de te rm inados tipos de  re porte s.
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Ilustración 2

La Ilustración 2 contie ne  un e je m plo de  un 
pe q ue ño árbol de  costados q ue  m ue stra e l m e nú 
de  opcione s  q ue  s e  ofre ce  durante  la nave gación. 
D e  e s e  m odo e s  pos ible  acce de r a la inform ación 
de tallada de  la pe rsona o cam biar la pe rsona raíz 
de l árbol m ostrado. S i las pe rsonas m ostradas 
tuvie ran fotos, s e  m ostraría e n cada cuadro la 
prim e ra de  las fotos de  cada pe rsona.  El núm e ro 

de  ge ne racione s  m ostrado s e  ajusta 
autom áticam e nte  e n función de l tam año de  la 
ve ntana y de l tam año de  la inform ación a m ostrar. 
Las fle ch as  q ue  s e  m ue stran a izq uie rda y de re ch a 
pe rm ite n de splazar e l árbol una ge ne ración e n un 
s e ntido u otro.



La Ilustración 3 m ue stra un e je m plo de  fich a 
pe rsonal con sus  dive rsas  pe stañas. Pue de n 
obs e rvars e  las  re lativas  a los  e ve ntos  o suce sos  
de  la vida de  la pe rsona, las  dive rsas  variante s  de  
los  nom bre s, las  fue nte s  ge ne rale s  sobre  la 
pe rsona, atributos, dire ccione s, notas  ge ne rale s, 

gale ría (fotos, docum e ntos, e tc.), e tc.  Com o e n 
e l caso ante rior, de  e xistir una foto s e  m ostraría e n 
la parte  supe rior de re ch a de  la fich a, 
m ostrándos e  todas  e n de talle  bajo la pe staña 
G ale ría.  S e  m ue stran e n ne grita las  pe staña q ue  
contie ne n alguna inform ación.

Ilustración 3
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G ram ps incorpora un de tallado s iste m a de  
de finición de  nom bre s  de  pe rsonas s e parando 
claram e nte  los dife re nte s  com pone nte s  de  un 
nom bre , com o s e  m ue stra e n la Ilustración 4. 
G ram ps no proporciona actualm e nte  un bue n 
apoyo al s iste m a de  dos ape llidos e spañol, 

aunq ue  s e  e stá trabajando e n incorporar un 
s iste m a ge nérico q ue  pe rm ita un bue n 
funcionam ie nto con un núm e ro arbitrario de  
ape llidos, con ne xos de  unión e ntre  los m ism os y 
dive rsos  pre fijos  e n cada uno de  e llos.  G ram ps 
pe rm ite  com o m uch os  otros program as la



utilización de l cam po de  sufijo para la s e paración 
de l s e gundo ape llido pe ro, e n la h um ilde  opinión 
de l autor, e s  un m étodo lle no de  inconve nie nte s.  El 
m ane jo apropiado de  los cam biante s  
patroním icos e n las m ism as fam ilias e s  crítico y 
aq uí e s  e xce le nte  e l com portam ie nto de  G ram ps 
q ue  pe rm ite  tratar los patroním icos m e die vale s  
m ás te m pranos com o ve rdade ros patroním icos, 
los de  la Edad M ode rna com o pre fijos  de  ape llidos 
y, m ás re cie nte m e nte , com o parte  inte gral de  los 
ape llidos.  Lam e ntable m e nte , com o G ED CO M  no 
tie ne  cam po para e l patroním ico, de be  fus ionars e  
e l m ism o con e l nom bre  de  pila al e xportar la 
inform ación, pe ro e s  e l m al m e nor.

G ram ps pe rm ite  de finir cóm o s e  agrupan las 
pe rsonas cuando apare ce n com o listas. 
Norm alm e nte  ocurre  bajo e l e pígrafe  de  sus  
ape llidos, pe ro e s  pos ible  de finir q ue  una pe rsona 
o todas con un ape llido concre to s e  agrupe n bajo 
un e pígrafe  distinto.  Esto pe rm ite  agrupar pe rsonas 
por sus  linaje s  o uniform izar las dive rsas  form as de  
un ape llido e n una sola grafía, por e je m plo.

Pue de  obse rvars e  tam bién las pe stañas de  fue nte s  
y notas pre s e nte s  e n e l nom bre .  M uch os  de  los 
e le m e ntos de  inform ación e n G ram ps pue de n 
docum e ntars e  con fue nte s  y notas e spe cíficas, 
adicionale s a las fue nte s  y notas ge ne rale s  
pre s e nte s  a nive l de  la pe rsona.
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Ilustración 4

En e ste  punto acabare m os nue stra bre ve  re s e ña 
de l program a, e spe rando h abe r de spe rtado algún 
inte rés.  La de scripción de tallada de  un program a 

de  e stas caracte rísticas re q ue riría m uch as  páginas 
y s e ría m ás propia de l m anual q ue , por cie rto, 
alguie n de be ría traducir al caste llano.


