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Resumen.

Japén ha sido definido en incontables
ocasiones como el lugar en donde lo
tradicional y lo moderno conviven en
perfecta paz y armonia. Asi, pues, en el
presente articulo nos disponemos a
poner en relacién la esencia de los
antiguos guerreros samuréi en el &mbito
tan rotundamente vigente del manga y
del anime, analizando para ello varios
casos paradigmaticos, muy conocidos

todos en nuestro pais.

Palabras clave: Manga; Samurai;

cultura de masa japonesas.
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Abstract.

Japan has been described countless
times as the place where the traditional
and the modern coexist in perfect peace
and harmony. So in this article, we have
to relate to the essence of the ancient
samurai warriors in the field so
completely current manga and anime,
including by examining several
paradigmatic cases, all well known in

our country.

Keywords: Manga; Samurai; Japanese

mass cultura.
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1. Introducmon

Tal vez sea preciso comenzar este
pequeiio ensayo diciendo que el
inmenso  imaginario  japonés  se
construye, desde Occidente, con muy
potentes arquetipos; poderosos iconos
que conformarian la  pretendida
idiosincrasia del Pais del Sol Naciente,
que -dicho sea de paso- muy pronto se
popularizarian fuera de sus fronteras.
Tal fue el caso de la geisha y del
samurai.

Dejaremos para otra ocasion la
apreciacion y la difusién de la realidad
de la geisha (tan distorsionada y alejada
de la verdad en ocasiones) para centrar
nuestra indagacién en el guerrero
japonés por antonomasia, pero inserto
ahora en formas tan populares como el
manga o el anime. Aunque el camino de
nuestro analisis comience antes, incluso,

que la propia historia del comic japonés.

2.El gran cambio tras la

“Reinstauracion Meiji”.

Con la denominada “Reinstauracion
Meiji” (1866-1869) muchas cosas iban
a cambiar en el Pais del Sol Naciente. A
raudales llegarian las influencias
artisticas o filosoficas que influirian
sobremanera en la idiosincrasia del

pueblo nipon. Muchas tradiciones
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centenarias se verian alteradas, lo
mismo que varias figuras pertenecientes
y muy afianzadas en la piramide feudal,
como el samurdi, que tantos siglos de
historia tenia ya a sus espaldas. Sin
embargo, antes de la ruptura con el
régimen aislacionista de los Tokugawa,
se habian detectado ya ciertos sintomas
de malestar entre la poblacion japonesa
para con los samurais, que en ocasiones
fueron vistos mas como opresores de las
clases sociales mas bajas que como sus
defensores en caso de guerra. La
siguiente cita pertenece al pensador
neoconfuciano Ogyu Sorai (1666-
1728):

[...] Se pasean por la ciudad con ese
aspecto amenazador y se van abriendo
paso a empujones. Con su fuerza,
reprimen a la gente y crean el desorden
en la sociedad [..] Simplemente
estudian historias de guerra y métodos
de combate. Tal vez crean que el mundo
del guerrero solo supone hacer alarde

de unas destrezas profesionales.” [...]

Ante tal aseveracion, no puedo por
menos  que  pensar en  una

generacidn/generaciones de bushi que

1 Turnbull, S. (1979). Samurai Armies, 1550-
1615. Oxford: Osprey Publishing (p. 87).
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hablan perdido de vista el rigido codigo
castrense (bushido) que habia regido en
sus antecesores y que les habia hecho
dignos de la confianza de cualquier
sefior feudal. Sin embargo, tras varios
cambios sociopoliticos, que les habrian
hecho perder varios de sus privilegios,
el samurai quedd, casi, como un
bravucon que vivia del regusto de su
pasado glorioso y de uno de sus
simbolos: la katana. No en vano,
Murata Seifu (1783-1855), samurdi
primero metido a politico y a
reformador politico después, en los
albores de la aludida “Reinstauracion
Meiji”, se expresa de esta manera tan

dura:

[...] La espada colgada en el cinturdn es lo
Unico que les recuerda a los samurais que
lo son.?[...]

Ya no les definia el honor, la austeridad
o la valentia, sino la espada. La fuerza.
Lo Unico que podia quedarles tras un
periodo de franco esplendor en donde
fueron sinonimo de fidelidad, lealtad
hasta sus ultimas consecuencias Yy
también de arte, ya que ellos

propiciaron movimientos tan estéticos y

2 Turnbull, S. (1979). Samurai Armies, 1550-
1615. Oxford: Osprey Publishing (p. 88).
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refinados como el teatro No o la

hieratica ceremonia del té (cha no yu).

Sin embargo, con el establecimiento de
un ejército profesional, equipado a la
Gltima gracias a las naciones
occidentales, la sociedad empujaria
bruscamente de la escena politica Meiji
al samuréi, que se veia como un atraso,
como rémora que seguia anclando al

pais en el Medievo.

Asi, pues, no es exagerado afirmar que
el poderoso resurgimiento del samurai
vendria ayudado por los escenarios del
pais (esto es, de la ficcion y no de la
realidad), en una etapa interesante del
teatro Kabuki, el desarrollado a
principios del siglo XIX, en donde la
elaboracion literaria del texto pasé a un
marcado segundo plano para que
prevaleciese la accién sobre el
escenario, con luchas y duelos a espada,
en los que se empleaba, incluso, sangre
de animal para que éstos resultasen mas

realistas.

Avanzando un poco en el tiempo,
dramaturgos como ShoQjird Sawada
(1892-1929), que apostaron por la
renovacion del teatro japonés 'y
participaron de corrientes modernas,

como el Shinpa o el Shingeki, se
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decantaron por una forma de hacer
teatro  espectacular, que  hacia
enloquecer al publico, que acudia para
ver nimeros de desafios y de batallas,
no para escuchar los elaborados
parlamentos del pasado, como sucedia
en las piezas de Monzaemon
Chikamatsu, el denominado

“Shakespeare japonés”.

Sin embargo, la figura restablecida y
redimida del samurdi surgird tras la
derrota de Japdn en la Segunda Guerra
Mundial, cuando los valores mas
representativos del pais vuelvan a brotar
y con ellos sus viejos representantes,
entre los que, por supuesto, se
encontraban los samurdis. Es en este
momento cuando los escritores mas
famosos de la época, entre los que
Yukio  Mishima tiene un lugar
privilegiado, aboguen sin reparos en
defender la figura del samurai desde las

paginas de los manga.

Un paso “intermedio” -podriamos decir-
entre los ultimos “dramones” del teatro
Kabuki de tipo historico -o jidaimono- y
los pioneros manga seria el

popularisimo género cinematografico
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chambara® o de espadachines, del que
participarian directores tan reconocidos

como el mismo Akira Kurosawa.

Este subgénero cinematogréfico se hizo
muy famoso después de la Segunda
Guerra Mundial, y miles de personas
asistieron a los pases de peliculas como
Los 47 samurais, de Kenji Mizoguchi, o
Rashomon, del citado Kurosawa (con la
que, por cierto, muchos espafioles
comenzaron a conocer el cine japonés),
en donde se rememoraban los dias del
periodo Edo y, en especial, el quehacer
de los samurais, como representantes
del honor y de la virtud y guardianes de
los mas débiles.

Las peliculas de corte chambara han
sido catalogadas en su pais de origen
como subgéneros de las jidaigeki, en las
que la atencion se centraba en los
nobles y en los habitantes de la corte,
mientras que las primeras se enfocaban
en sus sirvientes y, muy en especial,

hacia sus leales bushi.

La palabra chambara se forma con la
conjuncién de dos onomatopeyas japonesas: la
contraccion de chanchan, el ruido que hacen
dos espadas al chocar, y barabara, empleada
para expresar el sonido de la carne al ser

despedazada.
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3. EI Samurai y la temprana

cultura de masas Japonesa

Si realizdsemos  una  busqueda
exhaustiva y nos paradsemos en un
referente artistico japonés con el que
muchos lectores occidentales estaran
familiarizados, comenzariamos a citar,
muy a la carrera, en la lista de
revisiones del samuréi que aparecen en
la cultura popular del pais, alguna
imagen creada por el genial grabador
japonés Katsushika Hokusai (1760-
1849), quien en muchos de sus
cuadernos manga (termind que se
popularizé gracias a él por referirse a
sus esbozos y planchas que tenian dificil
catalogacion) retrata de forma jocosa a

estos guerreros.

Eran estos manga ilustraciones
estrambdticas o de rasgos y ademanes
exagerados. En méas de una, como digo,
podremos ver como el samurdi
respetable, de aire marcial en otras
estampas, cambia su actitud desafiante y
gallarda por la chocarrera y cémica,
jugando, incluso, con su venerable

katana como si fuera un malabar.

Del mismo modo, importantes en el
salto definitivo del samurai al tebeo

nipén fueron las ilustraciones incluidas
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en las publicaciones satiricas de las que
The Japan Punch es su maximo
exponente, en donde los grandes
estereotipos

nipones  (como  sus

guerreros y cortesanas) se
caricaturizaban de forma exagerada,
acentuandose algunos de sus rasgos
fisicos (como sus dientes) o de su

vestuario (abanicos, espadas, etc.).

4. El inicio del Manga de

tematica Samurai

Antes de comenzar con la enumeracion
de series y de autores que iniciaron el
largo camino del manga en el pais
asiatico, es de rigor citar, siquiera
brevemente, las historietas cortas que
ain no tienen que ver con la forma
canonica del manga propiamente dicho,
protagonizadas por Dango Kushisuke en
los afos veinte del pasado siglo XX 'y
debidas a Shigeo Miyao (1902-1983).
Estas narraban los viajes prodigiosos de
un samurai del periodo Edo a lo largo
del pais, y las muchas aventuras que le
ocurrieron en su periplo. En estas
imagenes el texto no aparece en los
bocadillos, dentro del dibujo, sino en un
lado, a la derecha del lector, por lo
general, lo que nos recuerda las glosas

caligrafiadas a muchos rollos de tipo
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mak| -e, de muy variada temaética, que
tuvieron su momento de esplendor

durante los siglos XI al XIV.

En la obra de Miyao comprobamos,
plenamente, coémo el manga nacio de la
expresion de gusto popular que fue el
ukiyo-e, ya que el propio autor fue
profesor de grabado y de impresion.
Como hombre interesado en la cultura
popular y en el periodo Edo que fue, su
inmejorable manera de homenajear
tanto a una como a otro fue la creacion
de Dango. Un manga que nacid en la
temprana fecha de 1924. En las
ilustraciones aparece mostrando su
habilidad con la katana, partiendo a la
mitad a adversarios mucho mas grandes
que él (lo que nos recuerda a ciertas
laminas ukiyo-e que representan el
combate entre el bravo samurai Musashi
Miyamoto y una ballena) o batiéndose

con muchos enemigos él solo.

Aunque este simpatico personaje
representa un paso adelante en la
evolucion del tebeo japonés, hablamos
aun de una etapa embrionaria, de un
estilo inocente y experimental que se
dirige hacia la plena conformacion del
género. Aunque, eso si, ya podremos
encontrar una bella estilizacion de los

personajes “buenos”, frente a los
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desfigurados y feos “malos”. Una
caracterizacion maniquea que
continuard en décadas posteriores en

otros muchos titulos mas.

lustracién de Dango Kushisuke, del dibujante tokiota
Shigeo Miyao.

Hablando de manga propiamente dicho,
como decano de los samurais que
aparecieron en las publicaciones de la
década de los afios cincuenta del pasado
siglo XX ha quedado un personaje muy
poco 0 nada conocido en Occidente,
pero al que se le recuerda con carifio en
Japdn (sobre todo entre los lectores mas
talluditos), me estoy refiriendo a Akado
Suzunosuke (Suzunosuke el del peto
rojo). Obra de Eiichi Fukui (1921-
1954), es dicho autor uno de los
magnificos mangaka que fueron
eclipsados por la rutilante estela de

Osamu Tezuka.
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FUkUI que soOlo pudo completar un
volumen de las aventuras de Akado
antes de morir por agotamiento, es
tenido como el padre de los tebeos con
tematica eminentemente samuréi. Dicha
entrega se publico en 1954 en la revista
Shonen Gaho, y solo entre 1972-1973
este titulo vio su version animada, con
la que consiguid gran parte de su fama
actual.

La trama es sencilla, pero no esta exenta
de ciertos elementos que nos llevarian
directamente al afiejo cddigo de
conducta samurai (tan temido vy
perseguido por los americanos). En
efecto, Suzunosuke es todo un ejemplo
de superacion. El protagonista del
manga en un joven (no es un robot,
como Astroboy, sino alguien de carne y
hueso), un muchacho que no representa
el futuro del Pais del Sol Naciente,
como lo hacia la vision futurista de la
obra cumbre de Tezuka, sino sus raices,
su pasado y sus costumbres mas
arraigadas, como la practica de la
espada (kendo) o los guifios a la etiqueta
nipona que aparecen en sus paginas.
Asi, Suzunosuke Kinno es un aprendiz
de este arte, que vive y se forma en un
dojo, donde lucha por convertirse algin

dia en el mejor espadachin del pais,
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pero sabe aceptar la derrota y reconoce
el honor y la virtud de sus (dignos)
adversarios, a la par que condena la
mala conducta o los atajos que llevan
facilmente al éxito, ya que, como se
exigia en la proverbial formacion de los
samurais de la antigiiedad: “no hay

logro sin sacrificio”.

La historia de Fukui era, ademas, de las
primeras tras la derrota japonesa en la
Segunda Guerra Mundial que trataba
abiertamente sobre la vida del samuréi
(aun en cbmic), temas estos que
quedaron proscritos por los censores
estadounidenses por exaltar los valores
antiguos que, por otro lado, habian
favorecido la participacion de la nacion

nipona en el conflicto bélico.

Tampoco hay logro sin sacrificio en un
manga casi coetdneo a Akado
Suzunosuke, me refiero a Yaguruma
Kennosuke (1960), de Horie Taku
(1925-2007), que muy pronto tuvo su
correspondiente version animada. Taku
debutdé como dibujante en una notable
revista de la época Tsitkai Book, donde
las historias de samurais tuvieron una

gran cabida.

Yaguruma Kennosuke es una de las

obras mas reconocidas de dicho
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mangaka -junto a Buruu Jetto y Shonen
Hoku-; el protagonista también es un
joven samurdi, que debe enfrentarse al
clan rival. Con este argumento resucita
Taku las viejas historias de luchas entre
poderosas familias rivales. Como no
podia ser de otra forma, el citado
maniqueismo en la caracterizacion de
“buenos” y de “malos” sera la féormula
imperante en el manga de esta época;
por ello, Kennosuke es un dechado de
virtudes, un espejo en el que todos los
jovenes deberian mirarse y, por el
contario, sus enemigos son todo lo
contrario: tramposos y nada respetuosos

para con el codigo del guerrero.

YAGURUMA KENNOSUKE

Portada japonesa de Yaguruma Kennosuke.

Refiriéndonos a los “recorridos hacia la
perfeccion”, 1déntico sendero arduo
encontraremos en otro manga (y en su
consecuente adaptacion animada), mas

actual que los titulos anteriormente
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descritos y méas conocidos en nuestro

pais: Yaiba.

Yaiba es una serie donde convergen,
como en Japon, la estética tradicional y
la moderna. El protagonista de la obra
es el joven Yaiba Kurogane (“Acero
Negro”), un avispado muchacho que
suefia con llegar a ser el mejor de los
guerreros. Cada dia se entrena en el
noble arte del kendo con su padre, quien
le inculca valores y rectitud. Todo va
bien hasta que nuestro joven
protagonista se encuentra un dia con
Takeshi, el flamante capitan de kendo
del instituto en el que también estudia la
enamorada de Yaiba. Tras retarse en
duelo, el pequefio Yaiba consigue
vencer a quien todos daban como
seguro ganador. Lleno de ira, y sin
poder aceptar la derrota (atributo esto
del mal samurai), recurre a las artes
oscuras para hacerse con una espada
poderosa, perteneciente a su familia,
con la que poder derrotar a Yaiba. Con
este peligroso acto, Takeshi es poseido
por el demonio que habita en la espada.
Gracias a este temible aliado, Yaiba es
facilmente derrotado, pero, lejos de
desanimarse, parte en busca de otra
espada magica que le otorgue fuerza y

poder y, he aqui que el maestro en esta
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nueva etapa de formacion lleva el
curioso nombre de Miyamoto Musashi,
el que otrora fuese el samurai mas

famoso de todo Japon.

Musashi aparece en el manga como un
guerrero de mas de cuatrocientos afios
de edad, muy sabio y habil en el manejo
de las armas, empefiado en llevar por el
buen camino al impulsivo Yaiba. Un
homenaje interesante al sendero del
samurai en Japon, incluyendo en las
paginas del tebeo y en los fotogramas
de la serie a quien tal vez sea el guerrero
méas famoso del Pais del Sol Naciente

fuera, incluso, de sus fronteras.

En 1964 tuvo su inicio el que tal vez
haya sido en Japon el manga mas
famoso de todos los tiempos con dicha
tematica: Kamui-den (La leyenda de
Kamui). Una obra en la que no se
ahorran escenas sangrientas,
ajusticiamientos, mutilaciones, etc. Su
protagonista, Kamui, es un ninja
perteneciente a la clase social mas baja
y, desde el lugar que le ha tocado en
suerte en la sociedad, pelea contra las
injusticias sociales. Si analizamos esto
con detenimiento, veremos que Su
dibujante, Sampei Shirato, “dispara con

bala”, y emplea el artificio de la

sociedad feudal del Japén del siglo XV
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para hablar al lector del siglo XX de
injusticias atemporales, del pueblo que
sufre, que pasa hambre, etc. y de un
“redentor” que surge de entre los mas
humildes con la Unica idea en su mente
de un mundo mejor, aunque para ello
tenga que usar, en mas de una ocasion,

su afilada katana.

De Kamui-den se han dicho muchas
cosas, casi todas buenas. El traductor y
experto en manga Marc Bernabé ha
escrito de ¢l que: “merece su fama y
mucho mas™. En efecto, su lectura nos
serviria para conocer muy bien la
realidad social de todos y cada uno de
los estamentos que conformaban la
sociedad nipona medieval. Su autor se
mueve por entre los palacios y las
aldeas mas miseras, entre los
ceremoniales de los templos y la vida
ordinaria de los campesinos. Tal vez
una de sus grandezas resida en que
varios de sus protagonistas (miembros
de clases diferentes) no sean seres
conformistas, sino que, apoyandose en
su intelecto o en sus armas, buscan un

mundo mas justo en el que vivir.

* En: http://www.mangaland.es/2010/09/kamui-

den-la-leyenda-de-kamui/
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Dando un giro radical en lo
concerniente al tratamiento argumental,
una serie aparentemente inofensiva, que
mezcla la tradicion con una estética
decididamente futurista, es Kyattou
Ninden Teyande o Los gatos samurais,
como se tradujo en espafiol. Uno de los
puntos fuertes de la serie, desde un
punto de vista antropoldgico, reside en
las diferencias en cuanto a valores o
escrupulos se refiere entre las dos castas
de guerreros presentados en la serie: los
samurais por un lado y los ninjas por

otro.

Por definicién, los mininos son
personajes de buen corazon,
trabajadores abnegados de una pizzeria
qgue, ademas, velan a diario por la
bulliciosa ciudad de Edoropolis
(denominada asi en la version japonesa
0 Pequefio Tokio en la espafiola). Como
buena serie que homenajea la cultura
del periodo Genroku (1688-1703), todo
gira en torno a los habitantes de la
metropoli, a su clase media, mas en
concreto y, claro estad, como sucedia en
el viejo Japdn, las casas de comida que
tanta importancia tuvieron y que fueron
escenarios, por ejemplo, para las

novelas de Saikaku, quedan aqui
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reflejadas a la perfeccion con la figura

de la pizzeria.

En cuanto a su forma de lucha, los gatos
han adoptado una técnica depurada, con
diversos ataques especiales y poses que
recordarian algunas katas de varias artes
marciales, al contrario que sus
enemigos, los cuervos ninja (notese el
vinculo entre el plumaje de este animal
con la vestimenta con la que,
tradicionalmente, aparecen representado
los mercenarios nipones), que luchan de
forma desordenada y casi como una
masa que no muestra disciplina de
ningdn tipo, algo que se opone
diametralmente al orden y a las reglas
que debian regir la conducta (interior y

exterior) del samurai.

Bajo forma animalizada aparece
también Usagi Yojimbo, el conejo
samurai. Un personaje creado por Stan
Sakai que tras su apariencia inocente
guarda un cardcter que los mas
pequefios encontraran, siquiera,
“aspero”, que ciiie sus dos espadas al
cinto, viste la indumentaria propia de
los samurais de época Edo y que con
sus orejas de conejo simula el peinado
de estos guerreros. En una de sus
muchas aventuras llega a cruzarse en su
camino con otros animales practicantes
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de artes marciales nipona: las
archiconocidas Tortugas Ninja

Mutantes.

Siguiendo con series manga de
apariencia inocua, hemos de aludir
ahora a un titulo que tiene ya medio
siglo a sus espaldas, pero que es
relativamente joven en Occidente, me
refiero a Ninja Hattori-kun (Ninja
Hattori, en nuestro pais). Obra del
binomio mangaka que se esconde tras el
pseudénimo Fujiko Fujio, en sus
paginas el personaje del ninja pierde por
completo todas sus connotaciones
negativas y no deja de guardar ciertas
concomitancias con los  mismos
samurais (de no ser por su vestimenta y
algunas armas caracteristicas que
emplea); como no podia ser de otro
modo, encontramos aqui la relacion
indispensable de servidumbre entre el
ninja para con su duefio; s6lo que, en la
obra de Fujio, el pequeiio Hattori elige
como sefior a un nifio apocado, que no

tiene confianza en si mismo: Kenichi.

Kenichi es un nifio que muestra muchas
carencias afectivas, que no se siente
querido y que es incapaz de funcionar
en la vida diaria hasta que Hattori se fija
en €l y decide, de forma altruista,

ayudarle poniéndose a su completo
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servicio. A él se sumard luego su
hermano pequefio, también ninja,
Shinzo, pero, como es un ninja en fase
de aprendizaje, en lugar de usar
shuriken de metal los suyos son de
madera (por si hiriesen a alguien). A
estos dos pequefios se unird Shishimaru,
un perro glotbn que también esta
aprendiendo el oficio de ninja. Ellos tres
constituyen una especie de familia para
Kenichi, son sus consejeros a veces,
comparfieros de juegos y se explota en la
serie la filosofia tan propia de algunos
manga de la época de la ayuda al mas
débil (sin ir mas lejos, lo mismo sucede
en Doraemon, debida a los mismos

autores).

Pero, sin duda, la serie que ha
popularizado la figura (muy adulterada,
por otra parte) del ninja ha sido Naruto,
de Masashi Kishimoto. Naruto, dejando
ahora a un lado la presencia de la
historia militar nipona en sus péaginas,
tiene importantes ingredientes tomados
de las culturas tradicionales japonesa y
china (lo mismo podriamos decir de la
tan conocida serie Bola de dragén, de
Akira Toriyama). Sin ir mas lejos, su
protagonista estd poseido por el espiritu
de Kyubi (Zorro demonio de nueve

colas), un mitico raposo de pelaje
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blanco al que se le atribuian poderes

sobrenaturales segun la mitologia china.

Naruto es, ademds, una historia de
superacion personal, ya que el joven
ninja desea llegar a ser el lider de su
aldea. Para ello tendré que entrenar duro
en la “academia ninja” y pelear luego
con multitud de adversarios. EI camino
nunca sera facil, y a una dificultad
vencida le seguira otra (mayor, en

0casiones).

Fijandonos en otros aspectos, el
régimen politico imperante en la serie
recuerda bastante (en lo central) al viejo
feudalismo nipon, por lo que el oficio
de ninja cobra especial relevancia en las
pretensiones  expansionistas 0 de
defensa de los nobles. Sin embargo, no
estan -ni en el manga ni en su posterior
adaptacion animada- las indumentarias
tipicas que si se dejaban ver en otros
titulos anteriormente tratados, pero si
sus armas tradicionales, combinadas
con técnicas especiales sobrenaturales y
con capacidades extraordinarias para
moverse, trepar, correr 0 esquivar,
atributos que estaban intimamente

ligados a estos guerreros.

Samurai Chanpuri (Samurai

Champloo), de Shinichiro Watanabe,
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también es una serie interesante, ya que
presenta al samurai aliado con otros de
su misma profesion para ayudar a los
més desfavorecidos, al méas puro estilo
Kurosawa, lo que quiere decir también
Los siete magnificos, de John Sturges.
Sin embargo, entre los dos protagonistas
masculinos (Mugen y Jin) surgird una
rivalidad feroz, a pesar de haber
firmado una tregua para ayudar a la

joven Fi.

En Samurai Chanpuri se realiza una
genial mezcla, con elementos tomados
de la historia japonesa, como la
“Rebelion de Shimabara” (que enfrentd
a cristianos japoneses contra el clan
Tokugawa entre 1637/8) o la mdsica
hip-hop, por ejemplo, asi como los
grafiti o las estampas ukiyo-e. En mitad
de todo este universo poliédrico
nuevamente aparece la figura del
famoso samurai Musashi Miyamoto,
que vuelve a ser, una vez mas,

personaje de una serie nipona.

En definitiva, un lienzo inmejorable
para comprobar como lo antiguo y lo
moderno se dan la mano y constituyen
una serie heterodoxa, capaz de agradar
tanto a los que busquen lances y duelos
al mas puro estilo de Chashingura y a
los que se decanten por escenarios
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futurlstas como los de Cowboy Bebop
(también de Watanabe, que no podia

dejar de rezar aqui, siquiera de soslayo).

Termino este trabajo aludiendo a una de
las series que ha tenido una tremenda
repercusion en nuestro pais, primero en
su version animada (estrenada primero
en canales autonémicos y luego en los
nacionales), mas tarde en el manga
inicial y, finalmente, en el original
japonés entre quienes comienzan a
estudiar el idioma: Kureyon Shin-chan
o0, simplemente, Shin-chan, como se ha

distribuido en Espafia.

En numerosas aventuras del manga,
como en otros tantos capitulos de la
serie animada, los protagonistas viajan
al pasado o se encuentran realizando
actividades propias del periodo Edo. El
ambito de los ninjas y samurais no le
iba a ser ajeno tampoco a nuestro
desvergonzado protagonista. Una de sus
peliculas lleva por nombre,
precisamente,  Crayon  Shin-chan:
Arashi wo yobu - Appare! Sengoku
Daikassen, lo que se tradujo (con poca
fortuna, por cierto) al espafiol como:
Shin-chan, el pequefio samurai (de
2002). En ella, a través de una
misteriosa carta que Shin-chan y su

perro Nevado encuentran en su jardin,
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viajara hasta el pasado, hasta el periodo
Sengoku (1467-1568), mas en concreto,
cuando tuvieron lugar cruentas guerras
intestinas en Japén. A partir de ahi -y
luego de que el resto de su familia viaje
también al pasado- se obrard una
incesante serie de guifios a la vida
militar del pais, desde los ejércitos
disciplinados que se movian como un
solo elemento hasta el uso de la katana
por parte de los samurai como su arma

mas emblematica.

Una segunda trama paralela en esta
pelicula es la que nos muestra el amor
imposible entre un samurai y una
cortesana, por pertenecer éstos a clases
sociales diferentes. En relacion a este
asunto, no estara de mas afadir que no
son pocas las obras de teatro Kabuki o
Bunraku que versan sobre esta
dificultad, que desembocara en el
suicidio ritual de los enamorados
(shinjir). Evidentemente, en la pelicula
animada los personajes no tendran este
fin, pero queda muy clara la relacion
entre nobles y vasallos, por muy

valientes y leales que sean estos.
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japonesa han cristalizado pronto en
Occidente y han servido de inspiracion
para muy conocidos comics o series de
dibujos animados, que alcanzaron gran
fama pronto entre los ma&s jovenes,

como las ya aludidas Tortugas Ninja

Mutantes, Samurai Jack, Samurai John

Barry o la descacharrante serie espafiola
Fotograma de Shin-chan, el pequefio samurai. )
Shuriken School; aunque, como el lector

, , bien entenderd, esa es ya otra historia
Concluyo aqui, apuntando tan solo que

. que contar.
estos potentes iconos de la cultura
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