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RESUMEN

El presente articulo describe el modelo de disefio y produccion de hipervideos educativos desarrollado y utilizado por los
grupos de investigacion Edupmedia y Area de Broca: Medios, lenguaje y sociedad. Investigacién de corte descriptivo con en-
foque cualitativo, sobre el uso actual de los medios y los imaginarios frente al reto que actualmente ostentan los educadores
al relacionar las TIC con sus procesos de ensefianza. Parte de valiosas fuentes originales como la caracterizacién de iniciativas
y formas de comunicacién escolar desarrolladas todas, por los autores en 2010 y 2011 en 13 Secretarias de Educaciéon del
pais que participaron en un proceso de formacién de docentes, en convenio con el Ministerio de Educacién nacional y la
Universidad de Cérdoba (UMAR 2011). Se diseri6 el protocolo bésico de produccién, pero con especificaciones pedagégicas
al considerarlo un acto de aprendizaje. Posteriormente se produjeron hipervideos a partir del protocolo, los cuales se vali-
daron a través de la evaluacion de expertos y usuarios Se aborda los fundamentos tedricos relacionados con los hipervideos
educativos, luego se describen cada una de las fases que componen el modelo propuesto, las cuales son: Andlisis educativo,
Diserio computacional, Preproduccién, Produccién, Post-produccién, terminando con la Aplicacion y validacién. Posteriormente se
hace una comparacién entre hipermedia, hipertexto, objetos de aprendizaje y los hipervideos, contrastando aspectos técnicos
y educativos. Se finaliza entregando una descripcién de los productos obtenidos en la aplicacién y validacién del modelo.

Palabras Clave: Hipervideos, documento audiovisual, educacién.
ABSTRACT

This article describes the model to design and production of educational hypervideos developed and used by EDUPMEDIA
and Area de Broca research groups. Part of valuable original sources such as the characterization of initiatives and forms
of communication school developed all by the authors in 2010 and 2011 in 13 Secretaries of education in the country who
participated in the process of teacher training, in agreement with the Ministry of national education and the University of
Cordoba (UMAR 2011). Designed the basic protocol of production, but with pedagogical specifications to consider it an act
of learning. Subsequently occurred hypervideo from the Protocol, which were validated through the assessment of experts
and users. This model begins by describing the theoretical foundations related to educational hypervideos, then describes
each of the phases in the proposed model, which are: Educational Analysis, Computational Design, Preproduction, Produc-
tion, Post-production, ending with the Implementation and validation phase. Then, we show a comparison of hypermedia,
hypertext, learning objects and hypervideos contrasting technical and educational aspects. The article concludes a description
of the products obtained in the implementation and validation of the model.

Keywords: Hypervideo,, audiovisual document, education.
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1. Introduccion

Los medios siempre han tenido cruces, encuentros y desencuen-
tros con la educacién; en un inicio como texto, luego como audio,
después audiovisualmente y mas cercanamente sobrepasando las
lineas dela virtualidad, la realidad mediatica ha intervenido con
los procesos académicos desde la educabilidad, la ensefiabilidad
e incluso desde los efluvios implicitos en los contenidos que los
medios producen y/o amplifican.

Desde finales de los 60, Marshall McLujan (1977, citado por
Esteinou 1997) ya habia pronosticado la necesidad de tener
en cuenta en el proceso ensefianza-aprendizaje los medios de
comunicacién, al denominar al mundo la aldea global, con lo que
dejaba en evidenciala capacidad de éstos de modificar y trascender
en el tiempo y el espacio y por ende a toda actividad social; por
lo que la educacién como eje transversal y nicleo formal de la
misma, no se debia quedar rezagada inicamente como centro de
la ensefianza, sino que debia evolucionar como espacio dindmico
de aprendizaje en el que se propicie, use, incorpore y produzca
conocimiento gracias al uso adecuado de los medios y las TIC.
Ademais en la escuela sele debia enseriar al joven a pensar, a crear
y a desempenarse en tareas colectivas.

El prondstico se cumplié, y actualmente el sistema educativo en
general vive una encrucijada entre lo que se ensefia en las aulas
y lo que los estudiantes viven por fuera de ella, creando una
brecha que cada dia separa mas los fines de la educacién, de la
vida diaria. No es una novedad para nadie que la generacién de
hoy es producto del avasallador flujo de imagenes y sonidos de
todo tipo. Es por esto que mientras en la gracias a las actuales
escuelas se inicia timidamente la insercién oficial de los medios
en los procesos pedagdgicos gracias a la “revolucién educativa”,
fuera de clase los estudiantes tienen un manejo de herramientas
computacionales, de sistemas de informacién, acceso alaWEBy
consumo de medios, dejando en evidencia la disociacién entre la
forma de aproximacién de la realidad que los estudiantes practican
fuera del contexto escolar yla que seles trata de imponer dentro.

Ahorabien, no se trata de incorporar simplemente las tecnologias
ala escuela, se trata de darles una direccionalidad pedagégica a
todos los procesos, pues el s6lo hecho de tenerlas, no garantiza
por si mismas un aporte real al desarrollo del pensamiento y la
creatividad, ni a una educacién de calidad, ni la transformacién
social y cultural que los tiempos de hoy reclaman (Huergo.
2000). En este momento, las instituciones escolares comparten
la responsabilidad de preparar a los nifios y jévenes para vivir y
aprender en una cultura global cada vez m4s conectada mediante
la multimedia e influenciada por imdgenes, palabras y sonidos.

La relacién medios-educacién atafie variados abordajes, unos
hablan de educomunicacién, otros de comunicacién educativa
y otros mds de educacién para la comunicacién, pero en todas
las acepciones, son dos los aspectos que se distinguen tanto en
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documentos de investigaciones, como enla bibliografia existente:
uno referido a la produccién de medios y el otro a la mediacién
para la recepcién.

En el primer d&mbito, se encuentra la creacién de productos con
contenidos educativos y en el segundo dmbito, segun Torres
Lima (2004) existen tres formas de asimilar la comunicacién-
educacién que él llama comunicacién educativa: la que tiene
que ver comunicacién para los medios, comunicacién en el aula
y comunicacién por los medios. La primera, procura educar a
los sujetos para hacer un uso adecuado de los medios de comu-
nicacién. La segunda, se realiza en el aula de clases, puede o no
implicar el uso de instrumentos tecnolégicos de comunicacién y
necesita la presencia del profesor. Finalmente, la comunicacién
educativa por los medios, es aquella que se lleva a cabo mediante
el uso de medios de comunicacién especificos como formas de
expresion. Segun esa explicacién, alos dos dmbitos hace referencia
este articulo, pues se hara presentacién del modelo HiperVed
para el disefio y produccién de hipervideos, con una propuesta
de sistemas de navegacién y recomendaciones de uso segun las
teorias de aprendizaje.

El presente texto es el resultado de un proceso de recopilacién de
informaciény dela sistematizacién de las experiencias obtenidas
en la produccién de documentos audiovisuales, especificamente
hipervideos, delos grupos de investigacién EDUPMEDIA adscri-
to al departamento de Informética Educativa de la Facultad de
Educacién y Ciencias Humanas de la Universidad de Cérdoba y
Area de Broca del programa de Direccién y Produccién de Radio
y Televisién de la Universidad Auténoma del Caribe.

2. Algunas consideraciones teédricas basicas

A continuacién se presentan una serie de conceptos que se consi-
deran necesarios para comprender la terminologia empleada enla
descripcién y validacién del modelo propuesto para el desarrollo
y produccién de hipervideos educativos.

2.1 Insercion de los medios y sus productos
en los procesos académicos

Referido a la presencia de los medios en la educacion, éstos son
una ayuda fundamental para el desarrollo de competencias y
el acercamiento a las realidades del mundo contemporaneo. La
dificultad estd en abordar este proceso con una nueva forma
de ensefar y un nuevo modelo de aprender, para un mundo y
unos seres cada vez mas mediatizados, por lo cual, el integrar
los medios al proceso curricular es una tarea que no da espera.

Len Masterman (1993), reconocido teérico en el campo de la
ensefianza de los medios y su importancia en el proceso educa-
tivo, justifica la necesidad de dar espacios desde lo curricular a
las relaciones que tiene que ver con los medios por:
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+  Elaumento en los de los niveles de consumo.

+  Lasaturacién de distintas formas mediaticas.

+ Lainfluencia de los contenidos mediaticos.

+  El aumento de la manipulacién y la fabricacién de la infor-
macién.

+  La creciente penetracién de los medios en los proceso de-
mocraticos.

+ Lanecesidad de educar alas personas para que hagan frente
a las exigencias del futuro.

Por su parte, David Buckingham (2005), autor de tratados
referidos a la alfabetizacion audiovisual, considera que la mo-
dernidad y el auge de los medios de comunicacién en todas las
esferas obligan a una educacién medidtica en el que se enserfie
y se aprenda acerca de los medios. Para este teérico el énfasis
debe estar en la compresién critica y en la participacién activa
de estudiantes y docentes como fines mismos de la relacién
educacién—comunicacion, lo que traerd individuos mds reflexivos
frente ala avalancha de los contenidos mediaticos, entre los que
el hipervideo es un buen ejemplo.

2.2. El hipervideo, un nuevo concepto de documento audiovisual

Bésicamente el hipervideo es un video que hace uso de hipervin-
culos, por lo cual es un documento audiovisual con anotaciones
que generalmente se presentan en forma de archivos de texto
estructurados en formato XML (Aubert, 2006). Estas anotacio-
nes varian en su forma y contenido segin su intencionalidad
predominando generalmente aquellas de tipo técnico con donde
se especifican datos de identificacién del documento y de sus
autores, asi como informacién de tipo temporal y de ejecucién
(Champin, 2006).

Elhipervideo como documento audiovisual, combina materiales
de video y audio con otros productos basados en informacién
lineal, con una caracteristica bésica de permitir al usuario-lector-
espectador realizar sus propias elecciones de visualizacién al
seleccionar la informacién que desea ampliar, las cuales estdn
adaptadas sobre un video principal desarrollado a partir de seg-
mentos, que son la homologacién de las lexias o del hipertexto
que son unidades minimas de lectura que compone un texto y
que puede ser interpretada abiertamente por los lectores.

Desde el punto de vista comunicativo o mediatico tiene caracte-
risticas especiales que le permiten al usurario-lector-espectadorla
visualizacién dindmica con unalinea de tiempo cambiante depen-
diendo dela eleccién que se haga, evidenciadas en consideraciones
visuales, narrativas y técnicas, por lo que se considera incluso
un hibrido entre la informatica y los documentos audiovisuales.

Delas caracteristicas informaticas, recoge la produccién interactiva
de contenidos con lineas narrativas paralelas, es mds dindmico e
incluso se puede asemejar estéticamente a un videojuego, permite
mayor interactividad al usuario, dandole cierto poder sobre el
video al controlar la linea de narracién.

Por su parte, los documentos audiovisuales y los medios que
los usan como contenidos han evolucionado también y tributan
esas caracteristicas al hipervideo, tal es el caso de la television
digital que trae como consecuencia légica que los usuarios de
estos nuevos conceptos medidticos también evolucionen en
su manera de decodificar los mensajes, imdgenes y narrativas,
teniendo mds competencias medidticas y siendo también cada
vez mds exigentes frente a lo que desean encontrar en un docu-
mento audiovisual, contextualizados por una sociedad dominada
por la imagen, en el que el rol de productor ya esta no sélo esta
reservado a los profesionales de los medios, sino que el usuario
(antes s6lo espectador) salté el eje y se convierte cada vez mas
en un participante activo llegando incluso a ser creador y co-
laborador de los medios al tener no la tecnologia a su alcance
gracias al acceso a dispositivos de grabacién, almacenamiento y
distribucién como celulares con cdmara, computadores portiatiles
cada vez mas pequenos, software de edicién cada vez mas faciles
de manejar y variados productos y aplicaciones que la internet
deja al alcance de todos.

2.2.1. Hipervideo educativo

Se considera como educativo, todo hipervideo que se disefia y
produce con el fin de ser utilizado como mediacién en procesos
de ensefianza o de aprendizaje. Segin (Chambel, 2004) la utili-
zacién de los mismos, son mediaciones en procesos educativos
se lleva a cabo segin las siguientes intencionalidades:

Como sustitucién de la experiencia real: gracias a su autenticidad
y realismo evoca sensaciones acerca de la observacién de situa-
ciones reales, que vienen a ser mds significativas para el sujeto.

Como visualizacién de procesos: existen algunos procesos y
situaciones que son dificiles de describir textualmente, bien
sea por su dinamismo, por su magnitud o por su complejidad.

Como herramienta de comunicacién: debido a su estructura que
estd formada por imdgenes, textos, audios y videos se presta para
crear narraciones con mensajes coherentes (Schneider, 2001).

3. Metodologia

La metodologia desarrollada que dio como resultado la elabo-
racién del modelo HiperVEd se enmarca en los procedimientos
de la comunicacién audiovisual y sus componentes basicos de
pre-produccién, produccién y post-produccién unida la fase
informaética que permitié la descripcién del modelo propuesto
para el disefio y produccién de hipervideos educativos.

Para llegar al modelo se partié de una situacién problémica re-
ferido al uso pedagdgico de medios audiovisuales en educacién
como espacios alternativos de aprendizaje. Para ello fue valiosa
la caracterizacién de iniciativas y formas de comunicacién escolar
desarrolladas porlos autores en 2010y 2011 en 13 secretarias de
educacion del pais que participaron en un proceso de formacién
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de docentes, en convenio con el Ministerio de Educacién nacional
y la Universidad de Cérdoba (UMAR 2011).

De lo anterior se obtuvo la metodologia para la investigacién
del modelo, siendo de corte descriptivo con enfoque cualitativo,
sobre el uso actual de los medios y los imaginarios frente al reto
que actualmente ostentan los educadores al relacionar las TIC
con sus procesos de ensefianza.

El proceso se relacioné con la experiencia acumulada frente a las
asignaturas de Produccién Audiovisual Educativa y Desarrollo de
Software Educativos de los autores y a una revisién bibliograficay
documental que permitiera sustentar el modelo. Se disefi6 el proto-
colo bésico de produccién, pero con especificaciones pedagégicas al
considerarlo un acto de aprendizaje. Posteriormente se produjeron
hipervideos a partir del protocolo, los cuales se validaron a través
de la evaluacién de expertos y usuarios, para terminar con unas
consideraciones finales, que dieron como resultado final el modelo
que se refleja en este articulo y que es actualmente utilizado para
la produccién de contendidos educativos, sin detrimento de ser
adaptable a contextos de aprendizaje diversos, condiciones edu-
cativas especiales o consideraciones tematicas especificas.

Modelo hiperved para el disefio y preproduccion de hiper-
videos educativos:

Descripcion General

Elmodelo HiperVEd se compone de seis fases que se desarrollan
en forma ciclicay estas son: Andlisis educativo, Disefio computa-
cional, Preproduccién, Produccién, Post-produccién, terminando
con la Aplicacién y validacién. En esta ultima fase se obtiene
informacién que es utilizada como insumo para ajustar aspectos
técnicos o de estrategia didactica, dando asiinicio nuevamente al
proceso hasta que el hipervideo producido cumpla con las expec-
tativas para las cuales fue creado (ver figura 1). A continuacién
se describirdn cada una de las fases que conforman el modelo.

Figura 1. Modelo HiperVEd, para el disefio y produccién
de hipervideos educativos

(P | R,

~\

ST P~

Fuente: Elaboracién propia (Caro, Romero)
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Analisis educativo

En esta fase inicial se determinan las necesidades educativas que
van a ser intervenidas con la utilizacién de hipervideos como me-
diaciones en los procesos de ensefianza o de aprendizaje. Aqui se
exploran las fuentes documentales y se obtienen datos mediante
la aplicacién de instrumentos de recoleccién de informacién. De
un buen diagnéstico de la situacién actual en el aula de clases
depende que los realizadores comprendan la problemitica a
fondo y se enfoquen en los aspectos verdaderamente relevantes
que estan afectando los procesos educativos. La informaciéon
que proporciona esta fase se relaciona con: caracteristicas de
la poblacién (rango de edades, intereses, expectativas, nivel de
escolaridad), especificacién del drea de formacién y el diagnéstico
(temas de dificil comprensién para los estudiantes y competencias
no desarrolladas en forma adecuada).

Diserio computacional: La posibilidad que tienen los hipervideos
de desplegar informacién adicional en ventanas emergentesy el
hecho de poseer caracteristicas de navegaciéon no lineal basada
en vinculos con variacién espaciotemporal, requiere que se le
incorpore cierto grado de andlisis y disefio computacional, el cual
se basa principalmente en el andlisis de casos de uso, el disefio
de diagramas de navegacién, diagrama de clases, diagrama de
objetos, diagrama de secuencia y diccionario de datos.

Para la realizacién de hipervideos se presentan a continuacién
las fases de desarrollo asi:

Preproduccion

En esta fase se conjugan dos aspectos importantes, el primero
es el de la creacién artistica y corresponde a la tipica labor de la
preproduccion de materiales audiovisuales. Aqui se define laidea,
se elabora la sinopsis y los guiones necesarios (técnicos, litera-
rios e storyboard) (Schneider, 2001), pero también se atienden
aspectos inherentes al analisis de sistemas, como por ejemplo el
tipo de recursos digitales que serdn incluidos en el hipervideo.

Teniendo en cuenta que serd un producto educativo se adaptaron
los principios de productos educativos, sobre delimitacién del
contenido educativoy desarrollo del guién técnico yliterario, como:

-Desarrollo del proyecto: Especificacion del tema, los objetivos
de aprendizaje, destinario, la estructura de capitulos, segmen-
tos o sub-temas, el formato, el estilo de narracién y lenguaje,
esquema de produccion y presupuesto. - Fase documental o de
informacién: Textos, imdgenesy otras fuentes que se trabajardn
en el documento audiovisual. - Desarrollo de la guia temdtica
o de contenidos: Se deben definir los conceptos, informaciones
y procesos cognitivos que serdn la base del proceso académico
desarrollados a través del hipervideo. Se debe indicar aqui las
actividades que se pretenden que los usuarios-estudiantes
desarrollen con lo aprendido en el producto. Y finalmente- Idea
bdsica -Organizacion de los elementos bdsicos del documento
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audiovisual -Determinacioén de la narrativa, el estilo, los ritmos
y estructura de los segmentos (Pérez Tornero1994).

Produccion

El plan de produccién es la principal actividad que se realiza en
esta fase, pues permitird tener un derrotero claro a seguir para
obtener un buen producto. Entrelas actividades que se desprenden
del plan estan la grabacién de los segmentos audiovisuales y el
disefio computacional delos componentes de software que seran
incluidos en el hipervideo, asi como la seleccién de los recursos
externos que complementaran la produccién propia.

Plan de produccién: Incluye los sitios o locaciones, quiénes
intervendran en la produccién del mismo, ya sean personajes o
presentadores, los recursos técnicos y el personal que se necesi-
taran y la parte organizativa o administrativa (de ser necesario)
del proceso.

Desarrollo del material: Realizacién y grabacién de segmentos,
anotaciones, textos, animaciones y otros requerimientos nece-
sarios para lograr la comprensién del producto.

Post-Produccién

La post-produccién agrupa tareas como la edicién y del audio y
el video producidos, asi como el ensamble de los segmentos de
video ylos componentes de software que le daranla interactividad
caracteristica a los hipervideos.

Aplicacion y validacion

En esta fase, se lleva al aula y se utiliza como mediacién en las
clases siguiendo en primera instancia las recomendaciones de
uso especificadas en las anotaciones (Chambel, 2004). Aqui se
recolecta informacién relacionada con el uso, control de errores
y pertinencia. Ahora bien, la experiencia de los docentes puede
dar pie a que ellos aporten nuevas formas de uso y recomen-
daciones didécticas que en un principio no fueron tenidas en
cuenta o fueron pasadas por alto, pero que resultan en lo sumo
importantes para que aparezcan registradas en el sistema de
anotaciones del hipervideo.

En este punto, deben permiten generar un ambiente que per-
mita la comunicacién y colaboracién entre alumnos, profesores,
y otros expertos en los temas de interés que se estén tratando
(Chambel, 2004). Se debe aplicar aqui, en forma inicial la guia
didéctica preparada en la pre-.produccién.

Todo lo anterior conlleva la necesidad de una descripcién por
niveles de un hipervideo educativo.

Hipervideo educativo. Los producidos bajo el modelo Hiper-
VEd presentan una estructura multi-tier conformada por dos
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seccionesy cuatro niveles de profundidad. La seccién Documento
audiovisual agrupa los segmentos de video y los objetos asociados
alos fotogramas que conforman cada segmento de video. La otra
seccién Informacion-Anotaciones engloba el sistema de anota-
ciones conformado por los metadatos con descriptores basicos,
anotaciones temporales y anotaciones educativas. En cuanto a
los niveles de profundidad, estos son: nivel de presentacién, nivel
de segmento, nivel de fotograma y nivel de objetos, ver figura 2.

Figura 2. Estructura por niveles de un hipervideo educativo

| Hypervideo || || e Fotog | Objetos
% Segmento 1 Dniace
0 g = o R
& - Fotog Externa
|- =}
1t 1 i t
(=N
% b |4 = e &
@RS | | Ghawes) || g

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)
Nivel 1: Hipervideo

Este es el nivel externo y actia como interfaz grafica del usuario
en el hipervideo. Se compone del documento audiovisual y sus
anotaciones. El documento audiovisual a su vez se encuentra
conformado por varios segmentos de videos que se ejecutan se-
gun la configuracién establecida en sus archivos de anotaciones
técnicas, los cuales reflejan el tipo de navegacién seleccionada
para el hipervideo (Aubert O. P,, 2004).

Nivel 2: Segmento

Este nivel se compone de los segmentos de video que conforman
el hipervideo. Cada segmento es independiente de los otros y
tiene ligado a él un conjunto de anotaciones educativas y otras
de tipo temporales, ambas en formato XML (Aransay, 2009).

En cuanto a las primeras, estas contienen un resumen del seg-
mento, sugerencias de uso y preguntas problémicas, asi como
una serie de palabras claves que actiian como tags a la hora de
recuperar informacién del segmento (Qurban A., 2003). Por otra
partelas anotaciones temporales son mas de caracter técnicoy se
refleren a aspectos como la duracién del segmento, informacién
acerca de planos, colores, el nombre del segmentoy su descripcién.
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Nivel 3: Fotograma

Un fotograma esla unidad minima enla que se puede descomponer
un segmento de video, los cuales estan conformados por muchos
fotogramas. Estos fotogramas son exposiciones o exposures y en
realidad corresponden a imagenes fijas que al ser mostradas en
secuencia generan la percepcién de movimiento en el ojo humano
debido al efecto de persistencia. Los fotogramas mas importantes
son llamados KeyFrames o fotogramas claves, en los cuales se
segistran cambios significativos de posicién, trayectoria o forma
de un objeto en la composicién con respecto al fotograma ante-
rior. En los hipervideos, es precisamente sobre los fotogramas
que se ubican las dreas sensibles o enlaces, las cuales permiten la
interactividad y se controla la navegacién (Shipman, 2003). Un
vinculo generalmente se ubica sobre un objeto en particular de
los que aparecen en el fotograma, el vinculo desaparece cuando
el objeto deja de ser visible en el fotograma siguiente, por tanto
los vinculos tienen caracteristicas espacio-temporales.

Nivel 4: Objetos

Es el nivel mas profundo y esta conformado por el conjunto de
objetos que complementan el contenido expresado en el video.
Generalmente estos objetos son imagenes, texto, audio y segmen-
tos de videos externos que se cargan en ventanas emergentes que
se muestran al hacer clic sobre areas sensibles en los fotogramas
que hacen las veces de vinculos.

A continuacién se presentan los sistemas de navegacion en el
ambito educativos:

Sistema de navegacion en hipervideos educativos

Los sistemas de navegacién, dentro del proceso de desarrollo de
los mismos, son de suma importancia, dadas las caracteristicas
especiales de lectura de estos documentos audiovisuales por los
usuarios-lectores-videntes. Al determinar estas estructuras, tam-
bién estd implicito en ellas las caracteristicas de ensefabilidad,
educabilidad y los lineamientos curriculares expedidos para el
tema seleccionado.

Sistemas de Navegacion Lineallidad

Este es el sistema de navegacién mds basico para un hipervideo,
pues, en caso de que no se acceda a ninguno de los vinculos se
tendria una ejecucién lineal de similares caracteristicas a un video
comun. En este caso, cuenta con cuatro macrosegmentos tal y
como se muestran en la figura 3, donde S1 se refiere al segmento
de presentacién, donde se hace una introduccién a la temética
y a la forma de interactuar con el hipervideo. $2 agrupa todos
los segmentos de video y demads objetos que describen el tema o
temas que conforman el contenido. $3 contiene los segmentos
de video y objetos que conforman la seccién de evaluacién con
respecto al tema, para finalizar S4 trata las notas de cierre que
generalmente contienen las conclusiones y los créditos.
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Figura 3. Sistema de navegacion lineal en hipervideos educativos

Segmento

(=

=TT
===

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)
Sistema de navegacion ramificado (Espina de pescado)

Este sistema de navegacién cuenta con las cuatro secciones
basicas recomendadas para el &mbito educativos (S1= Seccién
de presentacién, S2= seccién de contenido, S3= seccién de eva-
luacién y S4= seccién de conclusién), tal y como se muestra en
la figura 4. En este caso la navegacion es lineal si no se accede a
los segmentos de contenido complementarios desde los vinculos
contenidos en los segmentos principales.

Figura 4. Sistema de navegacién espina de pescado en hipervideos educativos

BB
-
Segmento 5‘?" Segmento
B BB

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)
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Sistema de navegacion ramificada (Con menii principal)

Este sistema de navegacién es el mds complejo delos tres, cuenta
con cinco secciones: 81=seccién de presentacién, $2= seccién de
mend, $3= seccién de contenidos, $4= seccién de evaluacién y
S5=seccién de conclusién o cierre (ver figura 5). La caracteristica
principal de este tipo de navegacién es que no es continuo, pues
su ejecucién se detiene al finalizar el segmento $2 hasta que el
usuario seleccione alguna delas opciones que sele presentan en el
menu, una vez terminado el segmento de contenido seleccionado,
lalinea de tiempo vuelve al ment en espera de una nueva orden.

Figura 5. Sistema de navegacién ramificada en hipervideos educativos

-

Introduccion |
Mend

—It | — 1
86 8 & B |&d_H8 -
_Contenidos - - ——Evaluacion—
LB e

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)

Analisis y comparacion entre sistemas de navegacion

Enlatabladelafig. 6, se presenta una comparacién entre diferen-
tes aspectos de los sistemas de navegacién propuestos. De dicha
comparacién se puede concluir que existen cuatro segmentos
basicos, que segiin HiperVEd que todos deben tener y estos son:
la seccién de introduccién, la seccién de contenidos, la seccién
de evaluacién y la seccién de cierre.

Resultan ser un apoyo muy importante en la construccién de repre-
sentaciones mentales y también resultan idéneos para mejorar la
transferencia de conocimiento, segin las caracteristicas establecidas
en la tabla, se puede considerar que los hipervideos con SN-Ry SN-
EP son los mas adecuados para ser utilizados como mediaciones en
procesos educativos donde de corte constructivista donde se busque
fomentar el aprendizaje por descubrimiento y donde se requiere
cierto grado de responsabilidad en el aprendiz pues parte de los
contenidos se encuentran en segmentos que sdlo estan disponibles
si el usuario entra accede a ellos a través de las zonas sensibles.

En cuanto a los hipervideos con SN-L, estos son ideales para
el desarrollo de temas de poca extension, pues su ejecucién es
lineal y si se utilizaran grandes volimenes de informacién estos
resultarian demasiado extensos y se correria el riesgo de perder
la atencién del aprendiz.

Fig. 6 Comparacién sistemas de navegacion con respecto a los hipervideos

Estructura .
turay en tamano.

SN-L SNR - EP SN-R
Aspectos técnicos
Tipo de navegacién Lineal Ramificada Ramificada
Seccién de introduccién Si Si Si
Seccién de menu No No Si
Seccion de contenidos Si Si Si
Seccion de evaluacion Si Si Si
Secci6n de cierre Si Si Si
Complemento del contenido Objetos Segmentos de videos Segmentos de videos
Tipo de ejecucién Continua Continua No continua - Controlada por el usuario
Sonligeros en estruc- La estructura es compleja y por tener mayor

La estructura es semi-compleja

cantidad de segmentos se hacen mas dificiles de
controlar en cuanto a la navegaciéon

Aspectos educativos

Evaluacién Si Si

Si

Tipo de aprendizaje Guiado Guiado

Por descubrimiento

Principales ventajas

Adecuados para pre-
sentar poca cantidad
de contenidos,

Son adecuados para presentar mayor
cantidad de contenidos, pues sélo
parte de este estd disponible sin
intervencién de usuario.

Adecuado para temdticas basadas en taxonomias
0 en jerarquias o composiciones, como puede
ser el sistema solar, o los instrumentos de una
filarménica.

Principales desventajas

Sélo se recomienda
para temas cortos,
debido su ejecucién
secuencial

Si el usuario no se percata de las
zonas sensibles, no tendria acceso
al contenido de los segmentos que
dichas zonas desplegaban.

Como su ejecucién no es continua, puede pre-
sentarse pérdida de atencién.

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)
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ANALISIS COMPARATIVO DE LOS MODELOS DE HIPER-
VIDEOS EXISTENTES Y DE HIPERVED.

A continuacién se compara diversas caracteristicas de los modelos
de hipervideos existentes y de HiperVEd.

Se puede apreciar segun el cuadro comparativo que los modelos de
Hipervideos que se enfocan en el dmbito educativo son HTIMEL
e HipedVEd, el primero desarrollado para apoyar la educacién a
distancia y el segundo enfocado a la educacién secundaria pre-
sencial. De HTIMEL se puede concluir que no dispone de manejo
de estdndares actuales como DCMI para etiquetar los recursos
adicionales o MPGE-7 para estandarizar la informacién de los
videos, como silo hace HiperVEd. Por tltimo HiperVEd tiene la

particularidad de ser el inico modelo que incorpora la premisa
de que todo hipervideo educativo debe contar con una seccién
de evaluacién de lo aprendido.

RESULTADOS- APLICACION Y VALIDACION CON EJEMPLO

A continuacién se muestra un ejemplo del proceso de disefio y
produccién de documentos audiovisuales desarrollados bajo el
concepto de hipervideos utilizando el modelo HiperVEd.

Analisis educativo: un resumen de las apreciaciones de caracter
educativo que sustentan la realizacién del hipervideo, puede
visualizarse en la fig. 8

Fig. 7 Comparacién entre hipervideos existentes y de HiperVEd

ADVENE HTIMEL HYPER-HITCHCOCK OvalTine HiperVEd
Aspectos técnicos
Especifican tipos de . .
pectti . P No No Si No Si
navegacion
Sistema de anotacio- | . . . . .
. Si Si Si Si Si
nes técnicas
Sistema de anotacio- . .
. No Si No No Si
nes educativas
MPGE-7
Estindares MPEG-7 HTML No definido No definido DCMI
XML
Aspectos educativos
Contemplan la sec- .
. P ., No No No No Si
cién de evaluacion
Aspectos generales
Videos persona-
P General - Educa- . . .
Campo de uso les y de entrete- cion Entretenimiento Noticias Educacién
nimiento
» Formacién a dis- Automatizacién | Contenidosy proceso de
Recuperacién de . , . . . -
Centrado en . ., tanciaen matema- | Navegacion automatizada de proceso de | evaluacién en educacién
informacién . . .
ticas anotaciones media
Optimizar el | Aumentar las po- | Generar un sistema de navegacion | Seleccionar seg- | Crear videos interactivos
sistema de ano- | tencialidades del | automaticabasado envinculosalinte- | mentos especifi- | que presenten contenidos
Objetivos taciones de los | uso de videos en | rior de un video, para que este pueda | cos de entre un | educativosy sean capaces
videos editados | hipermedias edu- | tener diferentes caminos de ejecucién | granvolumende | de realizar evaluaciones
en DVD cativas segun los intereses del usuario. horas grabadas | sobre lo aprendido

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)
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Fig. 8 Ejemplo de apreciaciones educativas modelo HiperVEd

Titulo: El proceso de reciclaje

Autor: Jorge Luis Petro y Alberto Leén.

Resumen de la idea

El hipervideo contara con una presentacién inicial a cerca de lo que es el proceso de reciclaje y sus beneficios,
luego se ird explicando como se clasifican los deshechos y si el usuario desea hace clic en las zonas sensibles
para que se despliegue mayor informacién p.ej, como se hace el plastico o el vidrio. El hipervideo finaliza con
una conclusién acerca de la importancia de reciclar.

Poblacion ala que va dirigido | Todo publico

Objetivos educativos

Reconocer la importancia del proceso de reciclaje para el cuidado del medio ambiente
Comprender el proceso de clasificacién de residuos sélidos, organicos e inorganicos.

Valores que desarrolla | Responsabilidad ambiental

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)

Disefio computacional. En este apartado se presenta una vista
parcial del diagrama de casos de uso elaborado para visualizar las
posibles funcionalidades interactivas que presentara el hipervideo.

Fig. 9. Diagrama de casos de uso modelo HiperVEd

,/ Desplegar~ “Cargar
‘es'-@‘f‘f', 7 mensaje recurso
——
[ Activarzona
sensible

=, -

- /Saltara nuevo " Cargar
segmento metadatos

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)

User

Por otra parte el mapa de navegacién ayudara a definir el nt-
mero de zonas sensibles en cada segmento y la ruta que tomara
la ejecucién del hipervideo segun la interaccién con el usuario,
asi como la cantidad de recursos extras que complementaran el
contenido, en este caso vemos un ejemplo de un mapa de nave-
gacién de corte lineal.

Fig. 10. Mapa de navegacién modelo HiperVEd

Tsafoonbolsalo LaeBoflaal

presentacion Rec. vidrio evaluacién

Rec. cierre

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)

Preproduccién: La segmentacién es uno de los aspectos impor-
tantes de la realizacién de hipervideos, por lo que requiere hacer
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un plan para dichalabor, en donde se describan las caracteristicas
de contenido que va a tener cada segmento de video, tal y como
se aprecia en la figurall, esto se hace basdndose en el diagrama
de navegacién ya descrito anteriormente.

Fig. 11 Ejemplo de segmentacién modelo HiperVEd

Titulo: El proceso de reciclaje

Presentaci6n inicial a cerca de lo que es el proceso de

Segmento 1 1 . . .
& reciclaje y sus beneficios para el medio ambiente

Trata acerca dela seleccion delos residuos de vidrio y su
colocacién en un contenedor debidamente etiquetado.
Este segmento contard con un video externo que se
ejecutard al hace clic sobre un indicador o Target que
aparecerd en pantalla sobre un elemento de vidrio, el cual
describira el proceso dela fabricacién de dicho material.

Segmento 2

Segmenton | Conclusiones acerca del proceso derecicladoy despedida.

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)

A continuacién se presenta un ejemplo de un story board que
contiene aspectos del guién técnicoy delliterario, el cual mostrara
una idea de lo que se quiere lograr en cada uno de los segmentos
que componen el hipervideo.

Produccion

Seguidamente, se muestra una vista parcial de un plan de pro-
duccién simplificado, que contiene basicamente: qué segmento
se grabard, quién estara presente en la grabacién, dénde sera
dicha grabacién, la fecha y cémo se realizara.
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Fig. 12 Ejemplo de storyboard modelo HiperVEd

Titulo: El proceso de reciclaje

Segmento nro: 2

Tiempo 10” segundos aproximadamente.
Descrincion Composicién estatica, el sujeto se encuentra en el centro lo cual crea una tension que se anula
P hacia al centro.
Plano Plano cerrado-detalle.
Voz Off:
Voz ON:

Texto Personaje 1: Ahora procedemos a seleccionar los residuos que estén en la basura y sean de
vidrio, estos a medida que aparecen se van colocando con cuidado en una bolsa o contenedor
debidamente marcado, teniendo cuidado de no cortarse.

Recursos Ventana emergente que cargard un video externo que describe el proceso de fabricacién del vidrio.

. Aparecerd una bandera o Target sobre el contenedor y al hacer clic sobre él se desplegara la

Zonas sensibles .

ventana emergente con el video externo.

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)

Figura No. 13 Ejemplo de plan de produccién simplificado modelo HiperVEd

Titulo: El proceso de reciclaje
TAREA PERSONAL LUGAR FECHA DESCRIPCION
Camarégrafo Trata acerca de la seleccién de los residuos de vidrio y su colocacién en un
Grabacion | Presentador | Cocina de la casa 10/03/2010 contenedor debidamente etiquetado.
Segmento 2 | Director seleccionada Se requiere cimara, micréfono, bolsas negras, papel, marcadores, envases
Auxiliar de vidrio, materiles de desecho doméstico
Camardgrafo Trata acerca de la seleccién de los residuos de papel y su colocacién en un
Grabaciéon | Presentador | Cocina de la casa 10/03/2010 contenedor debidamente etiquetado.
Segmento 3 | Director seleccionada Se requiere cimara, micréfono, bolsas negras, papel, marcadores, envases
Auxiliar de vidrio, materiales de desecho doméstico, papel periddico y revistas viejas

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)

Post-produccién En la post-produccién se selecciona el mate-
rial audiovisual con el que se crean los segmentos de video alos
cuales se le afiaden los efectos, las zonas sensibles y se le anexan
las anotaciones de tipo técnico y las educativas.

Otra de las tareas que se realizan en esta etapa es la elaboracién
del conjunto de metadatos con los que contara el hipervideo
asi como la funciones de software que sean necesarias para su
recuperacién, a continuacién se muestra un fragmento de los
metadatos en formato MPGE-7 para el hipervideo.

Figura 14. Ejemplo de segmento en fotogramas de modelo HiperVEd

lrmmm

& ruenIn DE RESSTERCIA

[ &
FREA RESETEN LY
L ferra e rosstceca &
n'&;.w.urm
'ﬁ_’w )
iin

Segmentocon una ventanade
mensaje y vinculos

Segmento con un vinculo en
forma de Target

Fuente Elaboracién propia (Caro, Romero)
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Figura No.15. Ejemplo de navegacion ramificada modelo HiperVEd

<SpatialSegmentation overlap="false” gap="true”>
<VideoSegmentsDS id="segmento2”>
<TextAnnotation>
<TagAnnotation>vidrio</TagAnnotation>
<FreeTextAnnotation>proceso de reciclaje del vidrio</Free-
TextAnnotation>
</TextAnnotation>

<TimeDS>
<TimeD>
<h>0</h>
<m>1</m>
<s>5</s>
</TimeD>
<DurationD>
<h>0</h>
<m>1</m>
<s>16</s>
</DurationD>
</TimeDS>

</VideoSegmentsDS>

Fuente Elaboracion propia (Caro, Romero)

Aplicaciényvalidacion En esta faselos hipervideos son evalua-
dos funcionalmente y se colocan a disposicién de los usuarios en
este caso se usaron los RODAS disponible en www.edupmedia.
org/rodasv2 y en HYPERTUBE disponible en versién beta en
www.edupmedia.org/hypertube. La presencia de usuarios en la
red fue por seleccién y recomendacién, se revisaron indicadores
cibermétricos de acceso, tiempos de recorrido del video, enlaces
seleccionados, rutas elegidas y se le hicieron preguntas especificas
de experiencia de visualizado a la audiencia.

Conclusiones

Luego de la experiencia de los procesos relacionados con pla-
neacién y produccién del modelo HyperVEd, se puede concluir
lo siguiente: La presencia de los medios en la educacién trae
consigo variados discursos, algunos los marcan como perversos,
satanizdndolos y mostrando de ellos sélo su influencia negativa
para el desarrollo psico-social de los estudiantes. Otros, por el
contrario, ven en los media una ayuda fundamental para el de-
sarrollo de competencias y el acercamiento a las realidades del
mundo contemporaneo. Sea cual fuere el vencedor, lo cierto es
que se estan viviendo vertiginosos cambios en la manera de ver
y producir, alejando alos participantes cada vez mas del papel de
espectadores o audiencia y acercandolos a ser usuarios-lectores
cada vez mas participativos.

Con el desarrollo de documentos audiovisuales basados en el
concepto de hipervideo como el que se expuso en el presente
articulo, se transforma la produccién audiovisual y se aporta
a la educacién desde la implementacién de contenidos con la
tecnologia disponible, logrando una pedagogia activa y mas

55

significativa a los intereses de los estudiantes sin perder el de-
sarrollo de competencias.

Las tecnologias digitales, la actual traslacién de colectivo a indi-
viduo de los espectadores o audiencia, la capacidad creciente de
los usuarios de los medios para producir contenidos y productos
mediéticos, abocan a educacién a ser mas contextualizada con
los retos que el mundo globalizado le impone, y la produccién de
documentos audiovisuales educativos basados en el concepto de
hipervideo, mas que una nueva estética narrativa se convierten
en una opcién de enseflar y aprender dentro y fuera de las aulas.

El modelo de desarrollo de hipervideos HyperVEd proporciona
una serie de etapas bien definidas que resultan faciles de seguir
y le proporcionan al productor/desarrollador de este formato
productos una total claridad acerca de cada uno de los procesos
que resultan indispensables a la hora de la produccién de éstos,
permitiéndoles optimizar el tiempo de invertido en tal labor.

Por otra parte con el uso de metadatos estandarizados se ga-
rantiza la ficil recuperacién de la informacién contenida en
ellos asi como la integridad de los datos que la componen y en
un momento dado la reutilizacién seria viable, pues todos los
hipervideos elaborados bajo este modelo cuentan con idénticas
especificaciones bajo los estdndares MPGE-7 y DCMI.

En cuanto a la navegacidn, ésta es controlada basandose en
cualquiera delos tres sistemas propuestos ya que bajo HiperVEd
se recomienda la produccién propia de contenidos y los videos
externos son sé6lo apoyo del contenido y estos estdn siempre
contenidos en ventanas emergentes.

El esquema general presentado en HiperVEd para un hipervideo
contempla la inclusién de secciones con objetivos definidos y en
especialla seccién de evaluacién es una novedad, pues aprovecha
la potencialidad del computados con el realismo del video, asi
que cada hipervideo educativo producido con este modelo se
convierte en una herramienta diddctica completa, pues no solo
abarca informacion, sino que tiene la potencialidad de evaluar
el aprendizaje de los sujetos al interactuar con en hipervideo.
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