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Para confeccionar un plan de edudios en la ensefianza preuniverstaria, es
conveniente partir de unas cuantas reflexiones basicas. Cada uno, desde su dptica E
integrar todos los enfoques parcides en una visén globd. Sin una visén integradora y
acordada previamente, sempre surgiran discrepancias en € desarrollo de los planes de
estudio.

Yo me ariesgo a ofrecer mi enfoque como informético. Creo que hay que partir
de una idea clara sobre la Informéticay 1o que representa ésta para poder confeccionar
e curriculum sn caer en erores de bulto, que pueden repercutir negativamente en
nuestros nifios y jovenes, en  nuestros profesores y, en definitiva, en d futuro de nuestra
sociedad.

(Qué es y qué representa la Informatica?. Hay que contestar a esta pregunta,
obviamente, para poder ensefiarla adecuadamente. Porque hoy ya esta claro que hay que
ensefarla en todos los niveles dd sistema educativo. Pero no solamente por eso, Sno
también porque la ensefianza dd resto de las disciplinas ha de modificarse en funcion de
la exigencia y estado de la Informética. As pues la integracion de la Informética en la
Educacion exige unarevison de todas las “Humanidades’, en plurdl.

Todo conocimiento, alcanzado y creado, plasmado inteligiblemente, es un logro
de la humanidad, tanto para satisfecer € afén de curiosdad como para gplicarlo en
beneficio nuestro. La Informética también, pero tiene peculiaridades de forma que la
persona es tenida en cuenta muy directa y permanentemente a lo largo de las
investigaciones, los desarrallosy las aplicaciones informéticas.

Dentro de las Ciencias de lo Artificial, como contrapuesto a Ciencias Naturaes,
la Informética es una ciencia de lo mas humanigica En efecto trata de como los
problemas son resueltos por las personas y de como éstas pueden ser sudtituidas por
maquinas en e esfuerzo mentd. Las tareas mentaes que se trasgpasan a la maguina
son los procedimientos de resolucion de problemas, expresados en forma de programas.
De esta manera, cuando haya que resolver un problema, € trabgo sera redizado por la
méguina. El hombre queda liberado del trabgo rutinario y se ve abocado a enfrentarse a
problemas nuevos. La informética se convierte, desde esta perspectiva, en un motor
formidable de acdleracién del progreso.

De lo dicho s desprende que la Informatica es una herramienta aplicable a
reolver problemas de cudquier materia Pero la Informética es mucho més. La
naturdeza de la Informética, como conjunto de métodos y recursos puestos d servicio
de las diferentes disciplinas, hay que verlaen funcion de las relaciones con todas dllas.

Muchos conceptos de la ciencia se tratan ahora de ver a la luz de la informacion,
U trangmison 'y su manipulacion, como es € caso de los procesos genéticos en
Biologia A su vez la dindmica de los seres vivos induce a crear modelos informéticos,
como los dgoritmos genéticos, por gemplo. Siguiendo con la Biologia, futuristas son
las propuestas de computadoras hiologicas a patir de ciertas caracteristicas
procesadoras de informacion entre grupos de macromoléculas. Es 1o que se conoce con




e nombre de Bioinforméica También exige una gran imbricacion entre las Ciencias
dd Cerebroy lalnformética

Se ven daas las influencias y relaciones entre las Ciencias de la Vida y la
Informética, pero también es clarala digtincién entre ambas. Mé&s difidl e la
digincion con la Pscologia, aseveracion que podria parecer  sorprendente.
Andicémoda

En la suditucion de la persona por la maguina se deben tratar de resolver
problemas complgos. Por gemplo, los que resudven diariamente en su trabgo los
profesondes de diversos campos. los meédicos, los economidas, los arquitectos, etc.
Estos profesionales tratan problemas que no tienen una solucion exacta y Unica. Muchas
veces no son capaces de explicarse cdmo han llegado a la solucion dada. No es posible
en edos casos tragpasar a la maguina un méodo, como una ley matemédtica, que
sudtituya a experto en un campo, bien sea éte Cardiologia, Urbanismo o Medio
Ambiente. Hay que traspasar la forma de pensar que emplean esos expertos, cada uno
en su campo, para que la computadora consga resultados smilares. Esto hace que se
profundice en los procesos psicologicos que se desarrollan en la mente cuando se atacan
los problemas en cada campo. Hemos de traspasar a la maguina no sdlo @ conocimiento
de la materia propia de cada especididad, sno también la forma en que la mente
manipula ese conocimiento para intentar dar soluciones adecuadas a los problemas
planteados. ESs preciso smular en la méguina los procesos cognitivos y contrastar con la
experiencia humana s € proceso smulado es rediga o no. La smulacion cognitiva
suminisdra a la Pdcologia un méodo objetivo de investigacion para avanzar en d
conocimiento de la mente humana, 0 sea para descubrir cOmo aprendemos, cOmo
razonamos, como decidimos, ec. Y d mayor conocimiento de la mente humana
redundard directamente en extender € objetivo de la Informética, es decir, la sudtitucion
de la persona por la maquina en tareas mentales. Pero hay ago més importante aln que
e poshble éxito de aplicar las computadoras a la resolucion de problemas, aunque para
la Informética éste sea € objetivo find. Ese dgo es dcanzar més conocimiento sobre
nuestra propia naturaleza, en este caso sobre nuestra mente.

Es muy fuerte la imbricacién entre la Psicologia y la Informética, pero también
en este caso edta clara la separacion entre lo que corresponde a cada una segin sus
objetivos. Quizas esa digincion ya no eé tan clara con las ciencias que fueron las
fuentes directas dd nacimiento de la Informética la Fisica y la Maemética. La primera
condtituye @ soporte materia en donde se asentan los conceptos de la Informética, que
s fundamentan en la Matemética. No es de extrafiar que en los Ultimos afios se venga
hablando de la llamada “criss de identidad de la Informética’. ¢Es la Informéica una
Ciencia propia 0 es un conjunto de saberes procedentes de otras Ciencias mezclados
hébilmente? ¢Puede decirse que los saberes fundamentales que congtituyen € nicleo de
la Informética pertenecen a otras disciplinas?. Es claro que los propios informéticos
tenemos nuestras dudas con respecto a las fronteras de la Informética con otras
disciplinas. Pero s tenemos muy claro cuales son sus objetivos y los méodos para
dcanzarlos.

La Informética trata de dilucidar o que se puede hacer con méquinas y lo que
no, lo que hoy no se puede pero si se podra después, 1o que quizés se pueda resolver en
el futuro y lo que nunca se podra resolver. Cas nada. En cuanto a los procedimientos de
la Informética para resolver los problemas, se intentan dcanzar méodos cientificos. La



programacion de computadoras requiere hoy un razonamiento con una estructura logica
rigurosa, 1o més aegado posble dd subjetivismo. Esta metodologia ensefia a pensar. No
s0lo a redactar mejores programas para computadoras, Sno a pensar, a utilizar la
capacidad de razonar de laforma més eficaz.

Es importante también condderar la forma en que comunicamos a la
computadora cOmo queremos que éta resuelva los problemas, esto es, la comunicacion
con la maquina Los lenguges de programacion son lenguges formaizados y mucho
més smples que d lenguge naurd. Precisamente a los edtudios sobre éste de
lingligtas, como Noam Chomsky p. §., debemos las bases de la formdizacion de los
lenguges de programecion. Verdaderamente la informédica no se puede comprender
separada del lenguge naturd. Edgar J. Dijkstra, un gran informético, ya dijo hace
tiempo que es preferible como programador una persona con dominio de su lengua
materna que cudquier profesond Sn esa condicion, aunque Supuestamente tuviese
grandes conocimientos mateméticos. Es decir, la informética es smplemente una forma
delenguge, delamismanaturdezaque d lenguge naturd.

Por todo elo puede decirseen primer lugar,que los méodos informéticos son
Utiles para @ razonamiento en generd, ademés de que los sigemas informéticos son
herramientas muy Utiles en todos los campos dd saber. En Udltimo lugar las
computadoras pueden ayudar a ensefiar, esperanza que hemos de saber convertirla en
redidad.Paticularmente  Internet debe ser & entorno naturd de  autoformacion
permanente.

Hay otra concepcidon de la Informatica. Igua que hay otra concepcion de las
Humanidades, que consste en confundirlas con “las Letras’. Nuestra sociedad tiene una
cultura muy trividizeda. Pero S para d futuro queremos una sociedad adulta, creadora
de cultura, influyente en € mundo, hemos de partir de un concepto de cultura mas
riguroso, en d que caben las Humanidades, incluida la Informética, de forma muy
neturd.

Hemos de decidir con seriedad en primer lugar é modelo de sociedad que
queremos, a continuacion e concepto de saberes y habilidades que han de tener los
individuos de esa sociedad y, entonces, las edtrategias para adcanzar esos objetivos. Una
propuesta interesante en ese sentido es € documento esténdar de UNESCO titulado “La
Informética en la Ensefianza Secundarid’.

Para mas informacion: http:/mww.adieinf-cr.ucim.es/



