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Resumen: El relato digital ofrece interesantes posibilidadgescuanto a la escritura
colaborativa multimodal y a la autoria colectivat@meas de expresion escrita, las cuales
fueron exploradas en un curgnline de formacién para profesores de espafiol de la red
publica brasilefia ofrecido a través de un conveeicooperacion internacional suscrito
por dos grupos de investigacion de Espafa y Brakirabajo final de los profesores
que realizaron el curso consistio en la puestaréctipa de un proyecto de creacion de
un relato digital con sus respectivos alumnos gafesd. Durante las tres semanas de
duracién del proyecto se llevaron a cabo diferetdesas que implicaban la escritura
colaborativa y multimodal en espafiol. De este mdmbo participantes se convirtieron
en autores colectivos de los diferentes produassltantes de cada una de las etapas
del proceso, poniendo en practica su capacidadfdxion y su creatividad.

Palabras clave relato digital, escritura colaborativa y multinabdautoria colectiva.

Collaborative writing through digital storytelling in the Spanish language
classroom

Abstract: The interesting affordances of digital storytellwgh regard to multimodal
collaborative writing and collective authorship weexplored in an online teacher
training course for teachers of Spanish in Brazilgublic secondary schools. The
course was offered within an agreement signed ®eearch groups from Spain and
Brazil. The final project completed by the teachels took the course together with
their students of Spanish consisted in carryingeoptoject for the creation of a digital
story. The project was completed in 3 weeks dusiigch several tasks involving
multimodal, collaborative writing in Spanish wer@ntpleted. In this way, the
participants became collective authors of the ciffié products resulting from each of
the stages of the project, putting into practiegrtheflective skills and creativity.

Key words: digital storytelling, collaborative multimodal iting, collective authorship.

1. Introduccion

La presente propuesta didactica se basa en uncpoaye elaboracion de un relato
digital que fue realizado en el marco de un cuesoapacitacion de profesores de espariol
en el uso de las Tecnologias de la Informacion ylade Comunicaciones (TIC)
denominaddJso de objetos de aprendizaje mediado por las tegras digitales Dicho
curso fue realizado durante el primer semestre0d8 por 60 profesores de espaiiol de

! Este articulo se integra dentro del proyecto depermacion cientifica internacional «Desarrollo ae u
metodologia y contenido educativo mediados poedmdlogia movil digital para su aplicacién en un
programa de capacitacion a distancia para profesteeespafiol en un contexto intercultural Brasil-
Espafia» (Ref. PHB2011-0011-PC), financiado poMuwssterios de Educacién de Brasil y Espafia.
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tres grandes regiones de Brasil: sur, surestetyoeeaste, y tuvo una carga horaria de 66
horas lectivas, la mitad de las cuales se dedi@tamealizacion del proyecto.

La transicion de la Web 1.0, que convertia a suariss en receptores pasivos de
informacion, hacia la Web 2.0, conocida como Watasoha propiciado la creacion de
una nueva cultura de colaboracion compartida poanes de internet de todo el mundo
(Kessler 2013). Esta nueva cultura colaborativadaua las posibilidades ofrecidas por la
Web 2.0, favorecen la realizacion de actividad@sc®@mo el proyecto de creacion de
relatos digitales en clase de E/LE que nos ocupacelato digital puede ser entendido
como el video resultante de combinar diversos eleyaeudiovisuales y textuales, como
fotografias, textos, musica, narracion de voz grfrantos de video para producir un
relato emotivo y profundo (Castafieda 2013). Losnahs trabajan colaborativamente
para crear un video breve, cuya duracion no suekder los 4 minutos, a traves del cual
pueden expresar su propia perspectiva en relaciindeterminado tema. De este modo,
personas corrientes pueden expresar su propian\dgibmundo en formato audiovisual
(Robin 2012) y, a menudo, con una alta carga emaktio

Las interesantes posibilidades que el relato digftace en cuanto a la escritura
colaborativa multimodal y a la autoria colectivatareas de expresion escrita fueron
exploradas en un cursmline de formacion para profesores de espafiol de |lpiblica
brasilefia ofrecido a través de un convenio de gagp internacional suscrito por los
grupos de investigacion CAMILLE, del Departamento ldnguistica Aplicada de la
Universitat Politecnica de Valencia, Espafa; y eantle la Facultad de Educacion de
la Unicamp, Brasil. El proyecto fruto de dicho cenio, denominadd®esarrollo de
una metodologia y contenido educativo mediadoslgpdecnologia moévil digital para
su aplicacion en un programa de capacitacion aatista para profesores de espafiol
en un contexto intercultural Brasil-Espaf@ef. PHB2011-0011-PC), esta siendo
financiado por los Ministerios de Educacion de BrasEspafia y se prolongara de
enero de 2012 a julio de 2014.

El trabajo final realizado por los profesores qigelhon el curso de formacion
ofrecido en el marco del convenio de cooperaciderammente mencionado consistié en
la puesta en practica de un proyecto de creaciamdelato digital con sus respectivos
alumnos de espafiol, cuyo nivel oscilaba entre ey A2B1 delMarco Comun Europeo
de ReferencigMCER). Se dedicaron 3 semanas y un total de aproximean30 horas
a la realizacién de cada una de las etapas detgmyas cuales consistieron en llevar a
cabo diferentes tareas, la mayoria de las cualpkcaban la escritura colaborativa y
multimodal en espafiol. De este modo, los partitgsarse convirtieron en autores
colectivos de los diferentes productos resultadéesada una de las etapas del proceso,
poniendo en practica su capacidad de reflexiongyesatividad.

2. Desarrollo del proyecto

El proyecto de creacion del relato digital, qudleed a cabo a lo largo de tres
semanas, con una dedicaciéon semanal de aproximat&am@ horas, correspondié al
altimo de los médulos que componian el curatine de formacién de profesorésso
de objetos de aprendizaje mediado por las tecnakodigitales La elaboracion de un
relato digital sirvié para que los profesores-alompudieran utilizar con sus alumnos
de espafol algunos de los diversos recursos TIChgbé&n aprendido a manejar e
integrar en el aula de espariol a lo largo del clraanayoria de los recursos empleados
y de las actividades realizadas a lo largo de lasBanas en que se llevo a cabo el
proyecto contribuyeron al fomento de la escritumdediva y multimodal en la
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produccion de materiales de autoria colectiva. it#lrde los respectivos alumnos de
estos profesores variaba de grupo a grupo, sierddel Anenor de los niveles y Bl el
mayor, lo cual muestra la gran flexibilidad de taguesta, que puede ser adaptada a
niveles muy dispares. El proyecto se dividio enlld®tapas siguientes, a lo largo de un
total aproximado de 30 horas.

Todas las etapas que relataremos a continuacidrassn en las etapas en que fue
realizado el proyecto anteriormente mencionado gxaepcion de la 7, se habran de
realizar de manera cronoldgica. En cuanto a laaefgpesta comenzard a realizarse
desde el inicio del proyecto pero, por los motiepe se detallaran en el apartado
correspondiente, ocupa la séptima posicion en ldgda primera:

1. realizacién de la WebQuest introductoria (2 horas);

2. eleccion del tema, argumento, programas y elermentdtimedia (1 hora);

3. eleccion del punto de vista, creacion del guiorfigvay redaccion del guion
para la creacion de un relato digital (6 horas);

4. autocorreccion del guion mediante el uso de uaatiia de autocorreccion (2
horas);

5. creacion de los relatos digitales, que seran postegente subidos a las redes
sociales y compartidos mediante el enlace correpote (6 horas);

6. intercambio de comentarios y de criticas constrastien el forum en linea
habilitado a tal fin (2 horas);

7. redaccion de un diario de aprendizaje y reflex®hdras);

8. preparacion y presentacion oral del proceso creatite los comparieros (2 horas);

9. evaluacién y autoevaluacion de los relatos digitalede las presentaciones
orales (1 hora);

10.Visionado de los diferentes relatos digitales elatbos y de las presentaciones,
y votaciones a los mejores relatos y presentaciendas diferentes categorias
para la entrega de premios (5 horas).

A continuacion, se detallan las actividades llesa@laabo en cada una de dichas
etapas.

2.1. Etapa 1: WebQuest introductoria

La WebQuest introductoria es la primera de lasviaietdes realizadas y sirve
como introduccién al proyecto. Las diferentes tarda la WebQuest pueden ser
completadas por los alumnos en unas dos horasr&dizarlas, es necesario disponer
de un aula debidamente equipada con un ordenadargaaa grupo de alumnos y
conexién a Internet. Ademas, los ordenadores delieréer instalados previamente los
programas correspondientes, para la correcta aeaiz de las actividades. Los grupos
pueden ser de entre tres y cuatro alumnos.

Una WebQuest, de acuerdo con su creador, BerniggdD@#l995), es una
actividad de indagacion/investigacion en que lasnalos obtienen toda o la mayor
parte de la informacién que van a utilizar de regsrexistentes en Internet. Segun
dicho autor (Dodge 1995), las WebQuests han sigladias para que los alumnos hagan
buen uso del tiempo, priorizando la utilizacionl@énformacion mas que su busqueda;
y para apoyar el desarrollo de su pensamiento €mikeles de analisis, sintesis y
evaluacion. A diferencia de otras actividades basagh el uso de la web y en la
realizacién de busquedas a través de Internet\etQuest es un tipo de actividad que
se suele realizar en clase (Educational Broadgpsfiorporation 2004); pretende
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fomentar las destrezas cognitivas superiores deestisdiantes, como pueden ser el
pensamiento critico, el andlisis y la creativided, lugar de centrarse en la mera
busqueda de informacion; los recursos empleadadl@rsuelen ser preseleccionados
por el profesor, con lo que se hace hincapié es@ladecuado de la informacién, y no
en la recopilacion de la misma; y se trata de wtigidad de grupo en que todo el grupo
trabaja de manera colaborativa para alcanzar wetiebjcomun, en lugar de repartirse
las tareas o los roles entre los diferentes miesiebgrupo (Starr 2012).

La realizaciéon de esta WebQuest sirve para qualloenos: busquen, analicen
y seleccionen informacion en espafiol sobre quéys@ara qué sirven los relatos
digitales; vean y comenten diferentes ejemploseliaas digitales disponibles en la
Web; accedan a informacion relativa al proyectecr@acion de un relato digital y a los
pasos a seguir para la realizacion del mismo, famedites formatos, tanto de manera
escrita como audiovisual, teniendo que usar digtfarmacion para realizar las
diferentes tareas propuestas en la WebQuest, yubnsmas ejemplos de relatos
digitales, analizando criticamente cada uno deello

2.2. Etapa 2: eleccion del tema, argumento, prograas y elementos multimedia

En esta etapa, que puede ser realizada en apraameade una hora, los
estudiantes, en primer lugar, escogen un tema sblagal realizaran su relato digital.
El tema puede ser libre, aunque también es posierir una lista para que los
alumnos, por grupos, escojan los respectivos tefeglidamente, cada grupo realizara
una lluvia de ideas sobre la manera en que tratriema, de modo que muestren una
perspectiva unica y personal. Una vez hecho essoalumnos habran de decidir cual
sera la estructura del relato digital

A continuacion, los alumnos han de escoger losrpmgs que utilizaran para
llevar a cabo las siguientes tareas: escribir @rgde manera colaborativa; crear y
editar los respectivos relatos digitales mediamteellaboracion y combinacion de
diferentes elementos audiovisuales y textualesclmdes seran sincronizados con la
narracion oral; introducir los créditos y subtigjly compartir los videos de cada uno
de los relatos digitales. Los alumnos tendran titaepara elegir los programas de entre
una lista de programas propuestos, sobre los cséldéss proporcionara informacion
para su correcto uso y enlaces a los videos tlgsripie expliquen su funcionamiento.
Se propone dar libertad a los alumnos para que elEsimismos quienes escojan de
acuerdo con su nivel de conocimientos y de condiagiz el manejo de este tipo de
herramientas: en aquellos grupos en que haya absnen miembro que se sienta
comodo utilizando programas de edicion de vides, detudiantes podran escoger
trabajar con Windows Movie Maker y similares; por @arte, aquellos alumnos que
prefieran utilizar programas mas sencillos, poduéiizar programas como Prezi y
Power Point, los cuales no estan especificamentgages para la edicion de video pero
permiten la creacion de relatos digitales mas #esccombinando imagenes fijas con
sonido y/o con videos. Tras haber elegido los jmogs, de acuerdo con lo
anteriormente expuesto, los estudiantes han de gn@acarpeta en la cual almacenar
los diferentes materiales y recursos que usaraa [aarrealizacion del proyecto,
asegurandose que todos los miembros del gruportegaso a dicha carpeta.

2.3. Etapa 3: eleccion del punto de vista, elaborién del guion grafico y redaccion
del guion para la creacion de un relato digital

La tercera etapa del proyecto, a la cual se dethicanas 6 horas, corresponde a
la eleccion del punto de vista, la elaboraciongigbn grafico y la redaccidon del guion.
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Los estudiantes decidiran qué mensaje transmiarda audiencia y de qué modo,
teniendo en cuenta que su relato ha de ser persuigeétivo, original e interesante.
Una vez hecho esto, crearan un guion grafico qaep&mitira establecer la linea
argumental a seguir y planear la manera en gueoisesponderan cada una de las
escenas con la narracion. Los alumnos recibiratrucsones escritas sobre la
realizacibn de guiones graficos, y se les proposr@ ademas, acceso a videos
explicativos. Asimismo, se les mostraran diferemjesplos de guiones gréficos, para
gue puedan hacerse una idea clara del productibargsu

Seguidamente, escribiran el primer borrador debryuie manera colaborativa,
utilizando para ello Googledrifeque permite la edicién simultanea de textos porep
de varios usuarios. A la hora de elaborar el guesnimportante que los alumnos sean
conscientes de que el guion es el elemento prihgipantral de un relato digital, con lo
gue su redaccion ha de estar muy cuidada y norsatjpé copiar y pegar directamente
de las fuentes de las cuales se obtenga la infildmakdemas, siempre se han de citar
dichas fuentes, tanto textuales como audiovisu&lea.vez concluida la redaccion del
primer borrador del guion, los estudiantes lo panda disposicion del profesor (por
ejemplo, a través de Googledrive) para que estentiigque como han de hacer las
correcciones. A la hora de proceder a la escrittw@borativa del guion en
Googledrive, los alumnos podran poner en practiftexeshtes estrategias de escritura
colaborativa, entre las cuales, segun la categodizale Lowry, Curtis y Lowry (2004),
destacan las siguientes:

1. Grupo como autor unico: esta estrategia implicaejugrupo asigna a uno de sus
miembros la tarea de teclear lo que él mismo \estiordel grupo proponen de
manera colectiva, con lo que se trataria de ueseptante del grupo, encargado de
plasmar por escrito el resultado de las negociasientre los miembros del grupo.

2. Escritura secuencial: a través de ella, los ditesemiembros del grupo se turnan
para escribir diferentes aportaciones de maneanarasia, eso es, no simultanea.

3. Escritura paralela: la escritura paralela se daadmdos miembros del grupo
divide el trabajo en unidades equivalentes (entouanvolumen de trabajo que
implican) y trabaja de manera sincrona o simultaasalecir, el paralelo, para
luego juntar los diferentes fragmentos redactados@da uno de los miembros.

4. Escritura proactiva: cuando se pone en practica estrategia, los alumnos
escriben de manera simultanea reajustan los caml@psrtaciones propias y de
los compafieros sin que haya una coordinacion ceghaiento especifico, y
adoptando la forma de consenso o disputa, reflexiorcontribuciones
espontaneas, segun el caso (Pinheiro 2012).

La combinacion de las diferentes estrategias amteente mencionadas aporta
un gran dinamismo a la tarea de escritura colalvaraddemas, favorece la adopcion
de diferentes papeles intercambiables por partesdestudiantes, lo cual los convierte
en parte integrante y activa a lo largo de todareteso, siendo los principales papeles
gue pueden asumir los de escritor, editor, rewidater del grupo, los cuales definimos
a continuacion:

2 Googledrive es un servicio de alojamiento de amshique permite almacenar, crear, modificar,
compartir y acceder a documentos, archivos y caspde todo tipo en un Unico lugar y de manera
simultanea por parte de varios usuarios.
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Escritor: se encarga de escribir una parte deteawaidel contenido.

2. Editor: se responsabiliza por la produccién gengghtontenido generado por el
escritor o escritora, y modifica, en su caso, ébmgyara mejorarlo en cuanto a
correccion linguistica, estilo y contenido.

3. Revisor: puede ser interno o externo en relaciargbo encargado de llevar a
cabo la tarea de escritura colaborativa (por ejepguiede ser un miembro de
otro grupo o, incluso, el profesor), y se encargapdoporcionarfeedback
especifico en cuanto al contenido, sugiriendo skios necesarios para la
mejora del mismo pero sin tener necesariamentsfaonsabilidad de introducir
dichos cambios.

4. Lider del grupo: es aquel que, ademas de parntieipdas tareas de escritura y
revision, también dirige y guia a los miembrosgtabo a través de los procesos
adecuados, tales como planear, premiar y motil@s miembros del grupo.

5. Facilitador: es aquella persona que tiene una dmnoiuy similar a la del lider

del grupo pero se diferencia de este en el hechqudeel facilitador es una

persona externa a la tarea de escritura colabar@inheiro, 2012; Adkins,

Reinig, Kruse y Mittleman 1999).

2.4. Etapa 4: correccion del guion mediante el uste la plantilla de autocorreccion

Tras recibir las sugerencias del profesor, losdésties recibiran instrucciones
respecto a como usar la plantilla de autocorreqeéda hacer las correcciones pertinentes
y, asi, completar la cuarta etapa del proyect@pmeximadamente 2 horas de duracion.
Las sugerencias del profesor apareceran en el phoreador del guion del siguiente
modo: el profesor subrayara los diferentes errooesetidos, las palabras que faltan o
sobran, etc., y pondra al lado de cada uno de estm®s un nimero correspondiente al
tipo de error cometido. El tipo de errores sefiagutmdra incluir los siguientes: palabras
gue sobran o faltan, Iéxico, concordancia verb@hego, nUmero, preposicion, tiempo
verbal, verbo escogido, articulo, adjetivo, ortfigramayUsculas y mindsculas, orden de
las palabras, graméatica, pronombre, formas no pele® del verbo, adverbio, semantica,
sintaxis, signo de puntuacion, sustantivo, regigstilo, voz pasiva, etc.

Los estudiantes trabajaran colaborativamente parxarregir cada uno de los
errores, apoyandose en recursos electrénicos yrialage de referencia tales como
diccionarios en linea, libros de gramatica, corpadinea, etc. Una vez corregido el
primer borrador, los alumnos compartiran este sgégunorrador con el profesor, quien
lo revisara y les dara las instrucciones y el vimieno de cara al borrador final, el cual
Unicamente podran utilizar una vez que el profés®rhaya indicado si las diferentes
correcciones son 0 no satisfactorias. En aquebssscen que los alumnos no hayan
hecho las modificaciones de forma correcta, elgsmf serd quien se encargue de hacer
las correcciones correspondientes.

2.5. Etapa 5: creaciéon de los relatos digitales, guseran posteriormente subidos a
las redes sociales y compartidos mediante el enlaa@respondiente

Una vez que los estudiantes dispongan de la vefsiah del guion, estaran
preparados para proceder a la creacion de lossjitleoual se prolongara unas 6 horas
y se dividira en tres tareas principales: la greivade la narracion, el montaje del video
mediante la combinacion de elementos textuales gliogisuales previamente
seleccionados, y la sincronizacion entre dichomefdos y la narracion.

De cara a grabar la narracién, es importante gseekiudiantes sepan la
pronunciacion correcta de las palabras en castellam caso de duda, podran consultar
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diccionarios de pronunciacion, como Fotvdna vez tengan clara la pronunciacién de
todas las palabras, los estudiantes practicaréctara del guion en grupos, prestando
atencion al ritmo, la entonacion, el volumen, lasigas, etc. Después, procederan a la
grabacion de la narracion de voz y podran, opaoeale, crear los créditos y subtitulos.
Para la grabacion se puede utilizar un micréfonood#enador y la grabadora de
Windows, programas gratuitos de grabacién como éitida, incluso, teléfonos moviles.
En cuanto a la creacion de los subtitulos, loslesites podran acceder a diferentes
recursos textuales y audiovisuales que muestran, pgpaso, como afadir los créditos y
subtitulos, siguiendo las siguientes directricesich&: en primer lugar, deberan tener en
cuenta la diferencia entre un archivo de subtitylos archivo de transcripcion: un archivo
de subtitulos contiene texto y codigos de tiempe nos permiten saber cuando debe
aparecer cada linea de texto, mientras que urvardbitranscripcion contiene Unicamente
el texto que se dice en el video; en segundo lagderan tener en cuenta que el guion
previamente redactado, con pequefias modificacignes el espacio disponible para
incluirlos en cada caso determinara, podra sereadplcomo base para los subtitulos: los
alumnos subiran este archivo a través del gestovidkons del programa de edicion
correspondiente, por ejemplo, Windows Movie Makkaciendo clic en el menu
desplegable y escogiendo la opcidradir subtitulosJunto con los subtitulos, los alumnos
habran de importar y organizar secuencialmentesllmentos audiovisuales y la banda
sonora (preferiblemente, musica instrumental). Begwente, habran de sincronizar los
diferentes elementos con la narracion, haciend@jlestes necesarios. Dichos ajustes se
pueden realizar situando el cursor en el lugar wtEc de cada una de las pistas
correspondientes a los diferentes elementos: slaistitelementos audiovisuales y banda
sonora. De esta manera, los alumnos podran esenggné momento y durante cuanto
tiempo se mostrara cada una de las imagenes fgasmgovimiento y, al mismo tiempo,
dichos elementos se simultanearan con la musicaagea vez, se simultaneard con la
grabacién de voz, y asi sucesivamente, hasta lageasincronizacion adecuada de todos
los elementos. Una vez completado el proceso deosizacion, los alumnos guardaran el
video resultante en el formato correspondiente,emplo .wmv si se usa el programa
Windows Movie Maker. Una vez generada la versiaalfdel relato digital en forma de
video, dicho video estara listo para ser compadistolos compafieros (y con el resto del
mundo, si asi se desea) a través de las redeesppi@ ejemplo, a través de Youtube.

2.6. Etapa 6: intercambio de comentarios y de critas constructivas en el férum en
linea habilitado a tal fin

Una vez estén disponibles los enlaces para vedifesentes videos en la
modalidadstreaming a través de Youtube, o bien mediante la descargaidieo (o,
incluso, mediante el visionado en clase), los daties podran intercambiar
comentarios y opiniones en el foro en linea qua®babilitarse a tal fin, dedicando
unas 2 horas a completar esta etapa. Se puedéestam minimo de relatos digitales
que comentar, y enfatizar que se habran de pricgigaellos grupos que aun no hayan
recibido comentarios, para asi evitar que haya gnaa desigualdad en cuanto al
namero de comentarios recibidos por cada grupdoimBhato de los comentarios se
explicara previamente, y los alumnos tendran aceesmdelos de lo que se debe y lo

% Disponible enhttp://es.forvo.com/

* La modalidadstreamingo descarga continua consiste en la distribucién déimmedia a través de una
red de ordenadores, de manera que es posibleiz&@ugdeos sin necesidad de descargarlos previemen
(Fuentehttp://es.wikipedia.org/wiki/Streamifg
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que no se debe hacer a la hora de escribir un d¢anena modo de critica
cinematografica, lo cual les permitir4, ademas,lfarizarse con dicho género.

2.7. Etapa 7: redaccion de un diario de aprendizajg reflexion

Esta etapa tiene la particularidad de no ser cégitamente la que se realiza en
séptimo lugar, ya que la redaccion colaborativadi@io de aprendizaje se realiza a lo
largo de todo el proceso de creacion de los retiitples. EI motivo por el que ocupa
el séptimo lugar es meramente organizativo: auriqaeestudiantes hayan debido
redactar su diario de aprendizaje/reflexion a tgdade todo el proceso, sera en este
momento cuando procederan a la revision vy finaliwedel diario. En este diario de
aprendizaje y reflexion los alumnos plasmaran sfiexiones respecto a su propio
proceso de aprendizaje. Una vez hayan elaboradovelsion final, podran
proporcionarle al profesor acceso y permisos dei@dien Googledrive para que este
realice las observaciones pertinentes, las cudeserain de tipo formal, sino que se
produciran mas bien en forma de comentarios quiaalal proceso de aprendizaje, con
la intencién de animar a los alumnos a que sigélexienando para que puedan
convertirse en aprendientes cada vez mas consgieut®nomos.

2.8. Etapa 8: preparacion y presentacion oral del pceso creativo ante los
compafieros

Basandose en la informacion recogida en el diaiagtendizaje y reflexion, asi
COmMoO en su propia experiencia, los estudiantesapaedn y realizaran una presentacion
oral del proceso creativo ante sus compaferosPowrer Point o Prezi. Dispondran de
entre 10 y 15 minutos (que se repartirdn entrenliesnbros del grupo, asegurandose de
que todos intervengan en dicha presentacion) pastaihde las reuniones de trabajo
realizadas, el motivo por el que decidieron trabaja determinado tema y utilizar
determinados programas, cuéles fueron las contabes individuales de cada uno de
los miembros al proyecto, la colaboracién entrenhdsmbros del grupo, su proceso de
aprendizaje, cobmo se enfrentaron a las dificultgdissafios que fueron surgiendo, etc.

2.9. Etapa 9: evaluacion y autoevaluacion de los latos digitales y de las
presentaciones orales

La pendultima etapa del proyecto consiste en evaluaabajo de los compafieros
y el propio y, mas especificamente, los relato#ales (anexo 1) y las presentaciones
orales (anexo 2). Para ello, los estudiantes podeflenar las dos plantillas de
evaluacion destinadas a tal fin. Entre los elenseqiee se evaluaran se incluiran los
siguientes: el interés del tema; la profundidad laeinvestigacion realizada; la
originalidad; las destrezas comunicativas, la pnaracion, la claridad y la entonacion;
el nivel global de espafiol; el ritmo; el uso y Eigdad de los recursos; el contenido
emocional; y la sincronizacion de los diferentesreintos.

2.10. Etapa 10: Votaciones a los mejores relatogpyesentaciones en las diferentes
categorias para la entrega de premios

Basandose en la evaluacion y en la puntuacion adarg cada uno de los items
anteriores, los estudiantes habran de votar a &eres relatos digitales en diferentes
categorias: mejor relato digital, mejor presenta@éal, mejores actores y actrices de
voz, mejores recursos audiovisuales, mejor bandarapmayor nivel de espafiol, relato
digital mas emocionante, relato digital mas estantd y motivador, etc. Una vez
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realizado el recuento de los votos, podra celebrarsnodo de Gala de los Goya, una
entrega de premios simbolicos que pueden ser j@oipto, certificados.

2.11. Consideraciones finales

El proyecto descrito en el presente articulo cpoerde a una propuesta
didactica que fue escogida para ser el trabajd dimaalizar por un grupo de profesores
de espariol de escuelas publicas brasilefias, Idsschizieron un curso de formacion
sobre el uso de las TIC en el aula. Uno de losvostprincipales por los cuales se
escogio esta propuesta fue que combinaba una gréedad de recursos TIC para el
fomento de la escritura colaborativa y multimodatkse de E/LE.

Tal y como se observo tras llevar a cabo el prayexdte puede plantearse con
un grupo heterogéneo de alumnos, en cuyo caso sedbadividir en grupos
equilibrados, de tal manera que los diferenteslesveuedan ser compensados mediante
el trabajo colaborativo. Del mismo modo, la flekdad de la propuesta permitiria que
fuera facilmente adaptada a los diferentes nivdesada uno de los miembros del
grupo, pudiéndose optar por incluir todas las aldikes descritas, o bien por realizar
solamente una parte de las mismas, en funcion denécesidades, objetivos,
caracteristicas del grupo con que se lleve a catiempo disponible para completar
cada una de las actividades.
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Anexo 1.Plantilla de evaluacion de los relatos digitales.

ANA SEVILLA PAVON

Titulo:

Puntuacion*
(1-10)

Titulo:

Puntuacion*
(1-10)

Interés del tema:

Correccion linguistica:

Profundidad de la investigacion:

Pronunciacion:

Originalidad:

Estructura y organizacion:

Destrezas comunicativas:

Interés emocional:

Ritmo (ni demasiado lento ni
demasiado rapido):

Sincronizacion de la

narracion y de los recursos:

Uso adecuado de los recursos:

Comentarios adicidas:

Variedad de los recursos:

* Puntuaciones: 9-10= Sobresaliente / 6-8= Satistacio / 4-5= Regular / 1-3= Necesita mejorar

Anexo 2.Plantilla de evaluacion de las presentaciones ©o#eproceso creativo.

Titulo:

Puntuacion*

(1-10)

Titulo:

Puntuaciéon*

(1-10)

A) PRESENTACION

Desarrollo de la(s) idea(s):
(detalles, hechos, ejemplos)

Volumen:

C) ORGANIZACION

Contacto visual con el
publico:

Introduccion:

Ritmo:

Transiciones:

Estructura y organizacion:

Organizacion del tiempo de
presentacion:

Lenguaje corporal y gestos:

D) NIVEL LINGUISTICO:

Originalidad:

Vocabulario:

Proceso creativo:

Pronunciacion:

B) CONTENIDO

Entonacion:

Recursos:

Destrezas comunicativas y
linglisticas:

Diario de aprendizaje y
reflexion:

Comentarios adicionales:

Claridad de la idea o ideas
principales:

Desarrollo de la(s) idea(s):
(detalles, hechos, ejemplos)

* Puntuaciones: 9-10= Sobresaliente / 6-8= Satistacio / 4-5= Regular / 1-3= Necesita mejorar




