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tecnologia y guerra. El autor nos presenta como los cambios tecnoldgicos han
incidido a la vez en la evolucién social y en el arte de la guerra. En este sentido,
es también una historia de la guerra; no desde la perspectiva de hecho y batallas sino
desde una perspectiva sociolégica y tecnoldgica. Este tipo de andlisis global de la

I E ste interesante libro es un estudio histérico sobre las relaciones entre sociedad,
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historia de la guerra no es algo frecuente en la bibliografia espafola, aunque si en otras
obras mds tradicionales en su enfoque.

La obra estd estructurada en nueve capitulos. Los tres primeros se centran en la
historia antigua (prehistoria, Oriente Préximo, Grecia y Roma). El capitulo cuarto
analiza la guerra en la Edad Media y los dos siguientes en la Edad Moderna (del
Renacimiento a las guerras napolednicas y la incidencia de la primera revolucién
industrial). Los tres tltimos analizan el siglo XX y los inicios del presente siglo (la
primera y segunda guerra mundial, la guerra fria y las guerras actuales).

En el mundo antiguo se centra en los primeros artefactos (hondas, arcos) que
ofrecen una superioridad de los grupos que los utilizan, y asi deviene la progresiva
aparicién de grupos armados permanentes. Con la revolucién neolitica y la aparicién
de las primeras ciudades la especializacién en el arte de la guerra se va configurando.
El uso del bronce y posteriormente del hierro, junto con la doma de caballos y la
construccién de carros, asistimos a la constitucién de los primeros grandes imperios:
egipcio, hitita: asirio y persa. Las nuevas técnicas necesitan de la existencia de artesanos
especializados que también producirdn artefactos para su uso civil.

Grecia supone la aparicién del ciudadano-soldado (el hoplita), la constitucién de las
falanges, y con ello la importancia del combate disciplinado para mantener el orden.
Las falanges maceddnicas serdn la mdxima expresién y su evolucién a las legiones
romanas; sin grandes revoluciones tecnoldgicas en el armamento, pero si en el asedio a
las ciudades, en la guerra naval y en la importancia de las comunicaciones y la logistica,
facetas en las que los romanos serdn grandes maestros.

Durante la Edad Media, aparecen significativas diferencias entre la dividida Europa
occidental, el imperio bizantino, el imperio mogol y la expansién del Islam. Sin
embargo, algo comparten: la importancia de la caballerfa. Si Grecia y Roma el arte
de la guerra se basa en la infanterfa, en la Edad Media el centro estard en la caballeria,
con la ayuda de la invencién de implementos como las herraduras, los estribos, la silla
de montar y las armaduras, tanto para el caballero como para el caballo. Los ideales
de la caballeria, el combate individualizado, el papel de la religion, la proteccién de
las murallas, definirdn esta etapa. Esto supone un nuevo desarrollo de la metalurgia
del hierro, la construccién de murallas, nuevos buques para un incipiente comercio,
etc. Y con ello el desarrollo de artesanos especializados en cada uno de los aspectos
tecnoldgicos. Es asi como se va acelerando el cambio social, se produce una progresiva
urbanizacién, y cémo se alcanza el paulatino triunfo de las ciudades sobre el campo,
de los burgueses sobre los campesinos.

La introduccién desde Oriente de la pélvora, el uso de largas picas en unidades
compactas (primero las unidades suizas, finalmente los tercios espanoles) produce el
desarrollo de una revolucién militar que volverd a colocar en el centro de la guerra
a la infanteria frente a la caballeria. La tecnologia del hierro més la introduccién de
la pélvora desarrollaran nuevas armas: primero los cafiones, después las de fuego
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individuales. Las murallas pasardn a priorizar la profundidad sobre la altura. El arte de
la guerra cada vez deberd ser mds cientifico: la necesidad de calcular adecuadamente la
trayectoria de proyectiles exigird un gran desarrollo matemdtico y de una nueva fisica.
Los ejércitos cada vez deberdn ser mds numerosos, lo cual implica un mayor desarrollo
logistico, la existencia de caminos y carreteras mejores y nuevos y sofisticados sistemas
de reclutamiento, asi como la necesidad de crear escuelas para crear profesionales con
conocimientos cientificos. Armamento mds mortifero y un mayor niimero de soldados,
provocan también un mayor nimero de victimas. Con la Ilustracién empezardn a
desvelarse conciencias y a plantearse la necesidad de reglamentar “civilizadamente” la
préctica de la guerra. Este nuevo escenario comportard un desarrollo de la medicina
y de los medicamentos. Las guerras napolednicas serdn la culminacién de esta etapa,
con el nacimiento de la idea y la realidad de la “guerra total”. Las consecuencias de la
guerra las vivirdn por igual militares y civiles.

Los descubrimientos territoriales, la mayor necesidad del comercio maritimo
incidirdn también en nuevos buques y nuevas tecnologias. La guerra naval pasard
paulatinamente a tener cada vez mds importancia para el sostenimiento y desarrollo
de los imperios.

A todos estos factores se ird uniendo el desarrollo de la primera revolucién industrial.
Elvapor, aplicado al transporte, dard lugar a la aparicién del ferrocarril y sus importantes
consecuencias para la movilidad logisticay del personal. Las comunicaciones empezardn
una revolucién que ird afectando cada vez mds a las capacidades de mando y control.
La introduccién de la bayoneta modificard el ritmo de fuego y el combate cuerpo a
cuerpo. Los grandes ejércitos necesitan grandes producciones (armamento, vestimenta,
transporte, medicinas) que exigirdn profundos cambios en los sistemas de produccién
y de organizacién industrial. Nuevas relaciones se empiezan a crear entre el mundo
financiero, el mundo industrial y el mundo militar. La guerra civil norteamericana
serd la primera experiencia de la unién de la guerra total y de la revolucién industrial.

Las dos guerras mundiales del siglo XX serdn expresiones del poder de la tecnologia,
pero también de sus terribles consecuencias especialmente cuando se unen a regimenes
totalitarios. Desarrollo de la ciencia y de su aplicacién tecnoldgica se convierten en
motores de los cambios sociales y de los politicos, estratégicos y operativos en el arte
de la guerra. Pero también significan el nacimiento de un derecho internacional
humanitario y de grandes cambios sanitarios (penicilina, sulfamidas, transfusiones,
etc.).

La aparicién de la tecnologia nuclear, con la posibilidad de la aniquilacién total
de la humanidad, conducen a un nuevo escenario: la guerra fria. El desarrollo de
armamento nuclear, la revolucién de las tecnologias de la informacién, la carrera del
espacio, un cambio tecnoldgico cada vez mds radical, mds rdpido, propician una gran
revolucién en los asuntos militares y sus consecuencias doctrinales y estratégicas.
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El fin de la guerra fria permite la aparicién de nuevos escenarios, con nuevos actores
(grupos terroristas, estados fallidos, crimen organizado, piratas) se sumardn a los actores
tradicionales (estados y ejércitos) definiendo unas nuevas relaciones y conflictos en los
que la asimetria se convierte en concepto central. El cada vez mds rdpido desarrollo
tecnolédgico (en las comunicaciones, en el ciberespacio, la nanotecnologia, etc.) asi
como la posibilidad de acceso de los nuevos actores a estos recursos, definen un nuevo
espacio de grandes progresos pero también de peligrosas amenazas. Pero esto ya no es
historia sino prospectiva.

Libro util como gran sintesis con atinados andlisis de las relaciones sociedad-
tecnologia-guerra y de ficil y agradable de leer convierten esta obra en libro de
recomendable lectura y también en obra de consulta.




