El Web del Archivo General
de la Universidad Carlos III de Madrid

OLGA MARTINEZ GONZALEZ

1. UN NUEVO WEB PARA UN NUEVO ARCHIVO .

A las puertas del siglo XXI Internet, y su servicio-mas extendido la World
Wide Web, ha supuesto una transformacién sin precedentes en el mundo de
la comunicacién y la informacién.

El hecho de que la WWW se haya convertido en un sistema de publicidad
y distribucién sin precedentes ha llevado a las instituciones a dejar de cuestio-
nar las ventajas o inconvenientes de tener una presencia activa en la red, sien-
do en estos momentos un hecho obvio que la confeccién y difusion de una
pagina web, por sencilla que ésta sea, es imprescindible.

Segln un informe de la ONU difundido el pasado 12 de abril «el uso de
Internet en el mundo probablemente crecera de manera vertiginosa desde
ahora hasta el ano 2000»1, en Espafia, aunque se ha producido una recesién
en el crecimiento probablemente estimulada por la politica de tarifas seguida
por Telefonica, parece que de nuevo ha aumentado el uso de Internet que se

sitfia ahora en torno al 16°39 %, segin el Estudio General de Medios (EGM)
realizado en febrero y marzo de este afio?

! «La ONU prevé un aumento vertiginoso del uso del Internet». En: NOTICIAS INTER-
COM (12-4-99). http:/ /www.noticias.com

2 SOLAZ, CESAR L.» Internet vuelve a crecer en Espafia». En: NOTICIAS INTERCOM
(14-4-99). http:/ /www.noticias.com

-
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Si al aumento de la audiencia anadimos el enorme crecimiento exponen-
cial de informacién en la red, es incuestionable que cuanto antes estemos,
antes nos haremos un hueco en este complicado entramado de intercambio
de informacion.

En el caso de los Archivos la presencia en la red se hace alin mas necesaria
si pensamos en los importantes cambios que van a sufrir los flujos de informa-
cién dentro de las empresas. La llamada «oficina sin papeles» es cada vez mas
una realidad que transformara los canales de intercambio de informacion tra-
dicionales dentro de una institucién, en nuevos canales basados en complejos
sistemas de formularios que permitan el intercambio electrénico de documen-
tos a través de la red. Si dentro de la oficina el intercambio de documentos se
hace mediante correo electrénico y via FIP, todos los documentos estaran en
formato electrénico y su trasvase al Archivo sera asi mismo en este formato.

Lo que hasta ahora frenaba el avance en este sentido era la falta de una
legislacion clara sobre el intercambio de documentos electronicos a través de
la red y los medios de autenticacion e integridad de los mismos.

En la actualidad el problema de regulacion del intercambio de documen-
tos electrénicos a través de Internet esta sufriendo un importante impulso
sobre todo en lo que se refiere al ambito del comercio electronico. En este
sentido la Comisién Europea hizo ptblica en abril de 1997 una Comunicacién
titulada «Iniciativa Europea de Comercio Electrénico», y ya en octubre de ese
mismo afio presentd otra Comunicacién mas global titulada «El Fomento de
la Seguridad y la Confianza en la Comunicacién Electrénica»®,

Toda la regulacion existente sobre la materia se basa en métodos de encrip-
tacién, como son el cifrado y la firma digital. Lo que se quiere conseguir es
que la firma electrénica tenga la misma validez que la rubrica fisica,

Para que ésta sea valida:

* Ha de ser posible verificar el autor, la fecha y el tiempo de la firma.

* Ha de ser posible autentificar los contenidos durante el proceso de

firma.

¢ La firma ha de ser verificada por tres partes, para resolver conflictos o

disputas.

La firma digital sera una especie de tarjeta inteligente que el usuario inser-
tard en el ordenador. En Espana se ha utilizado este tipo de tarjetas en un pro-
yecto piloto de certificacion llevado a cabo en la Universidad de Murcia®,

Actualmente la Unién Europea tiene sobre la mesa una propuesta de
directiva que una vez que sea aprobada afectara a la legislacion espanola que
debera efectuar la transposicion de la misma™

# PENA MUNOZ, José de la. «Hacia un marco europeo para la firma digital y el cifrado».
En: SIC, n®29, Abril 1998. Pag. 28-32.
* GOMEZ, Antonio F. «Experiencia piloto de certificacién en la Universidad de Murcia».

En: RedIris, [1999]. Pag. 39-45.
5 RIBAS, Xavier. "Resumen de las enmiendas introducidas en la propuesta de Directiva».
En: http://www.onnet.es/06041010, 1999,
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En Espaiia se estd trabajando sobre un proyecto de ley que tiene como
objetivo primordial «utilizar Internet con la adecuada seguridad juridica y
contribuir al desarrollo de la denominada Sociedad de la Informacién»®.

Si pensamos que en un futuro cercano la comunicacién dentro de una ins-
titucion a través de Internet o de su propia Intranet soportara un flujo masivo
de documentos con valor administrativo, el archivo tendra que estar prepara-
do para transformarse en un «archivo electrénico», o para integrar un archi-
vo de este tipo dentro de si mismo, capaz de gestionar no sélo los documen-
tos electrénicos en soporte tangible, sino también aquellos en soporte
intangible, las bases de datos electrénicas y los textos accesibles en linea’, y de
asegurar mediante los recursos tecnolégicos necesarios la autenticidad, inte-
gridad y conservaci6én de los mismos®.

En el archivo digital las cajas de archivo se veran transformadas en direc-
torios que formaran las series y que contendran a su vez otros directorios que
seran los expedientes, dentro de los cuales se hallarin los distintos documen-
tos que compondran los mismos. La seguridad del archivo se basari en la asig-
nacion de permisos a cada directorio atendiendo al analisis de las series y tipos
documentales generados por la institucién a la que sirve para determinar los
periodos de conservacién de los documentos en las diferentes etapas de su
ciclo de vida, su eventual destruccién o conservacién permanente y su accesi-
bilidad por parte de los usuarios.

Es en este 1ltimo aspecto, la accesibilidad, en el que toma una mayor rele-
vancia la presencia del Archivo en la red, no podemos pensar en dar una ade-
cuada accesibilidad a estos fondos a través de Internet, que sin duda sera el
canal de provisién de documentos, si antes no hemos pasado por la confec-
cién de un sitio web.

Para que el archivo pueda asumir las nuevas competencias que surgiran a
raiz de la puesta en marcha del «archivo electrénico» y de los procesos de ges-
tién de toda la documentacién procedente de las oficinas, con la finalidad de
asegurar su correcta custodia, seguridad, gestion y difusién, el tnico medio
que tendré para poder hacerlo sera Internet como canal basico de intercam-
bio de documentos entre el archivo y la oficina.

Para que todo lo anterior se transforme en una realidad, nada mejor que
empezar la casa por los cimientos y en este caso no hay mejores cimientos para
el archivo que aquellos que suponen tener un sitio web con una presencia y
una imagen consolidadas.

® ALVAREZ, F. <El Gobierno crea el carné de identidad para navegar con seguridad por
Internet «. En: ABC NOTICIAS Edicién electrénica (21-4-99). Cultura.

" LINE, Maurice B. «Informacién electrénica: uso y usuarios». [Traduccién de Cristébal
Urbano Salido]. En: Anales de documentacién, n.%1, 1998. Pag. 199-212.

8 SERRA i SERRA, Jordi. «Archivar Internet». En: E1 profesional de la informacién, vol. 7,
n%7-8, julio-agosto 1998, Pag. 14-18.
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2. EL NUEVO WEB DEL ARCHIVO GENERAL DE 1A UNIVERSIDAD CARLOS III DE
MADRID

2.1. Objetivos previos

En el afio 1996 el Archivo General de la Universidad Carlos IIT de Madrid
nacié con un objetivo claro «dar difusion a las actividades desarrolladas hasta
la fecha, asi como poner al alcance de los usuarios las herramientas archivisti-
cas necesarias para la gestién del patrimonio documental de la Universidad:
datos generales, fondos, sistema archivistico, normativa, cuadro de clasifica-
cién. Programa GILDA. Comision de Valoracion y Expurgo, calendario de
conservacion»®.

Como se puede observar en el parrafo anterior el objetivo se basaba en dar
a conocer lo que se hacia y con qué se hacia, qué herramientas se usaban.

Cuando a finales del ano 1998 el Archivo se plante6 la modificacidon y
actualizacién de su sitio web a todos los niveles, el objetivo del que se partia
era el mismo que en el ano 1996, pero en esta ocasion no sélo se queria dar a
conocer lo que se hacia y como se hacia, sino también se pretendia hacer par-
ticipe al usuario de lo que se tenia y de como podia acceder a ello.

El Web actual del Archivo General de la Universidad Carlos IIT de Madrid"
es mas interactivo, ha pasado de dar informacién a ofrecer ademas productos
y servicios, como un medio de acercamiento virtual al archivo por parte de los
usuarios, y un primer paso hacia el «Archivo Electrénico Global». E1 Web del
Archivo ya no solo dice que fondos custodia, sino que ademas permite que el
usuario vea los expedientes que componen ese fondo y haga las btisquedas que
crea convenientes sobre el mismo, pudiendo incluso obtener mas informacion
o en tltimo término una copia de los que le interese via correo electrénico.

En esta nueva etapa el Archivo se planteé tres objetivos esenciales bien dife-
renciados, encaminados todos ellos a obtener una pagina mas dinamica, acti-
va e innovadora:

1 Mejorar el diseno estructural

2 Mejorar el diseno grafico

3 Mejorar la oferta informativa

2.2 Mejora del Diseno Industrial

Un sistema hipermedia presenta informacién textual de manera no
secuencial, permitiendo crear una interfaz de usuario basada en la interaccion
y el dinamismo que éste puede lograr con el sistema, no equiparable al nivel
alcanzado con ningun otro medio de informacién conocido,

¢ LLANSO SANJUAN, Joaquim. «El Archivo General de la Universidad Carlos III de
Madrid». En: Boletin ANABAD, XLVII, n* 3-4, 1997. Pag. 99-109.
" URL: http:/ /icaro.uc3m.es
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La informacién en los sistemas hipermedia se sitia en nodos, siendo la
metafora mas comtin para estos nodos la «paginas, que limita la informacién
para cada nodo pudiendo ocupar una o més pantallas.

Las relaciones entre los nodos se van a establecer mediante «enlaces» que
tendran como punto de partida los «anclajes», o lugares fisicos donde el usua-
rio pinchara para acceder a otro nodo. De la interrelacién entre los distintos
nodos surgiran los itinerarios posibles que pueda tomar un usuario, que
podran ser guiados o creados por el propio usuario a medida que prospera su
navegacion por el espacio web.

El disenio estructural se refiere al esquema de arquitectura informacional
seguida para la organizacién de la informacién y el tipo de interfaz de nave-
gacion que presentamos a nuestros usuarios, y del que dependera que éstos se
sitien mejor o peor en un contexto determinado.

El disefio estructural del que partiamos era un disefio muy basico donde
todas las paginas, incluyendo la portada, compartian una misma estructura.
Era un disefio «horizontal con alternativas», ningn componente de informa-
cion era superior a otro, todos estaban al mismo nivel salvo algunas excepcio-
nes, de ahi que no fuera una estructura «horizontal pura». Cada pagina se
convertia en una puerta de entrada al resto, y la pagina principal no era mas
que otra con la salvedad de que no habia retorno posible a la misma.

La navegacion estaba fundamentada en una péagina tipo sin frames, con
ocho botones situados en la parte superior centro de la misma que se corres-
pondian con los ocho nodos principales que habia entonces, un mapa de ima-
gen situado en la parte izquierda permitia el acceso a otros siete nodos o
nodos secundarios. También en este mapa de imagen halldbamos un peque-
o mapa esquematico que permitia al usuario hacerse una idea exacta de
donde se encontraba, ya que la zona del mapa que se correspondia con la
pagina se destacaba del resto.

En la imagen que aparece a continuacién se ve un ejemplo de una de las
paginas de la version anterior del web donde se aprecia el esquema del que
hemos hablado en el parrafo anterior (Fig 1)
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Los cambios que ha sufrido el nuevo web en cuanto a estructura e interfaz
han sido numerosos. Hemos optado por una estructura «jerarquica solapada»,
en la que la portada del Archivo ha cobrado mayor importancia, convirtién-
dose en una verdadera puerta de entrada hacia el resto de las paginas.

La portada'! se ha transformado en el escaparate que nos sitiia de forma
precisa dentro del conjunto de paginas que conforman el espacio web de la
Universidad Carlos III de Madrid, permitiendo el acceso desde ésta al resto de
paginas que estan por debajo de ella en la jerarquia, asi como a una serie de
paginas que por su lugar en la jerarquia o por su interés general dentro del
web hemos creido necesario enlazar desde la portada (Fig. 2).

@frcghi\m

Es una pagina sin frames con dos secciones bien diferenciadas que permi-
ten un examen rapido de la misma. La primera es un cuadro de botones ver-
tical a la izquierda desde el que se puede enlazar con los nueve nodos princi-
pales, situandose la segunda en la parte derecha de la pagina con dos parrafos
de anclajes que dan acceso a paginas generales, a servicios especificos, a la
«péagina de novedades»'?y a la «pdgina de servicios» de la Universidad Carlos
IIT de Madrid, de la que cuelga el Archivo.

La estructura de los nodos principales se basa en un diseno uniforme que
asegura la retroalimentacion por parte del navegante, familiarizandole rapi-
damente con la posicion de los elementos comunes y no comunes de cada
pagina, y permitiéndole mediante esta regularidad una localizacién rapida y
precisa de la informacion que esta buscando.

Esta estructura se fundamenta en un entramado de ventanas vinculadas
mediante la particién de cada pagina en tres frames, un frame izquierdo, uno
superior y uno central (Fig. 3).

' URL: http:/ /icaro.uc3m.es/default.htm
2 URL: http://icaro.uc3m.es/indinove hitm
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En el frame izquierdo se encuentran localizados de manera vertical los
botones, (continente que nosotros hemos utilizado para alojar cada anclaje)
que en la portada enlazaban con los nueve nodos principales, siendo los mis-
mos en este caso y guardando una equivalencia posicional con respecto a la
pagina principal. Este frame es el indice de nuestra pagina, y la carga de los
enlaces que se encuentran detrés de cada botén se hari en la suma del frame
central y superior.

El frame superior contiene el encabezado para cada seccién asi como una
serie de enlaces secundarios que, como en el caso anterior, son los mismos que
sus correspondientes en la portada, incluyendo un enlace a la pagina princi-
pal, otro a una pagina denominada «Conécenos» en la que aparece todo el
equipo humano que trabaja en el Archivo y eliminando el enlace a la «pagina
novedades», por cuestiones que se explicaran mas adelante. En este caso la
carga de los enlaces se hace en el frame central, o en una pagina nueva depen-
diendo del tipo de enlace de que se trate, referencial u organizacional, es
decir, si remite o no a una seccién principal, una subseccién, o una pagina de
interés general.

El frame central se reserva para la carga de las paginas que estaran dentro
de cada seccién principal, pasando de una navegacion «jerarquica solapada»
desde la portada al resto, a una navegacion «horizontal» dentro de cada sec-
cién (Fig. 4).

A la hora de trabajar con frames hay que tener muy presente que para
guardar una l6gica de navegacion sera necesario tener mucho cuidado con las
distintas vinculaciones que haremos dentro de ellos y los lugares predetermi-
nados para la carga de una tipologia de enlaces, definiendo distintas cargas

seglin distintas tipologias que dividiremos atendiendo al contenido ¥ a otros
criterios que sean oportunos. '
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Fig. 4

// \\ > ORGANIZACION JERARQUICA SOLAPADA

v

ORGANIZACION LINEAL

Independientemente del tipo de estructura que adoptemos es necesario
permitir siempre la vuelta al lugar de origen o de lo contrario crearemos con-
fusion a la persona que navega por nuestra pagina. Para resolver este problema
en el Archivo hemos optado por crear en cada pagina un pie en el que apare-
cen todos los enlaces del indice asi como un enlace a la pagina principal y uno
a la pagina anterior, este tltimo siempre y cuando haya sido necesario, es decir,
cuando la seccién se compone de mas de una pagina siendo obligada la nave-
gacion desde la principal dentro del bloque a las secundarias y a la inversa.

En lo que respecta a los enlaces se debe facilitar en la medida de lo posible
la navegacion a través de las paginas y dentro de ellas mismas. Cuando dentro
de una pagina haya un enlace que se encuentre situado mas abajo, siempre se
tendréa que dar la posibilidad de volver al lugar de partida, y mas atin cuando
este lugar se trate de un indice de contenidos, ya que de otro modo se perde-
ria la ventaja que supone su elaboracion que no es otra que la de ayudar al
usuario a moverse mejor por la pagina, seleccionar de forma mas precisa aque-
llo que le interesa, y navegar con mayor rapidez v efectividad.

Cuando los enlaces sean a otras paginas siempre se dara la opcién de vol-
ver, evitando que el usuario no sepa donde se encuentra y como regresar al
lugar del que parti6 (Fig. 5).

Fig. 5
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Cuando se trabaja con frames es relativamente sencillo guiar al usuario a
través de las paginas sin que €l sea consciente de ello, las diferentes posibili-
dades de carga en una nueva pagina, en un frame determinado o en la propia
pagina, determinaran al mismo tiempo la carga de los enlaces incluidos en
cada frame y la exclusién o inclusién de los mismos segiin el camino que dese-
amos tome el navegante.

En el caso del Archivo hay paginas de interés general a las que se puede
acceder desde la portada que cargan en una pagina con tan sélo dos frames,
el frame de la izquierdayy el central, esto se ha hecho para obligar al navegante
a seleccionar una de las secciones principales, asegurandonos que como mini-
mo consultard una de ellas y no se ird a otras secciones que son menos rele-
vantes para el fin que persigue el Archivo (Fig. 6).

Una buena alternativa al uso de los frames son las «capas o layers», que per-
miten el posicionamiento absoluto de cualquier elemento dentro de la pagi-
na, asi como la posibilidad de crear animaciones con ellas sin necesidad de
recurrir a otros objetos, con un disefio en dos dimensiones.

En el Archivo nos planteamos el uso de las capas para conseguir efectos
como el del movimiento de las etiquetas que acompafan a los botones de la
portada, pero no lo hicimos porque la interpretacién de las capas por parte de
los navegadores atin esta poco extendida.

Fig. 6
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2.2.1. Sintesis para un buen disefio estructural

En resumen, y después de todo lo dicho en el apartado anterior, si preten-
demos lograr un buen disefio estructural de nuestro sitio web los puntos a
tener en cuenta seran:

1. Eldisefio estructural de una pagina dependera del tipo de presentacién
que queramos desarrollar, no es lo mismo una revista electrénica que el
catalogo de productos de una empresa.

2. Eldisefo estructural mas extendido es el jerrquico pero no por ello es
el que mas se adecua a nuestro caso, tendremos que hacer una previa

o
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diagramacion del sitio web, agrupar y dividir contenidos y buscar el
disefio que mas se ajuste a la realidad que se nos presente.

3. Hay que pensar en un diseno 1égico y uniforme que guarde un estilo
consistente y que permita una navegacion sencilla y efectiva.

4. El uso de los frames ha de ser moderado, un minimo de dos y un méxi-
mo de tres para evitar el fragmentado excesivo de la pagina.

5. El lugar de carga de los enlaces en una pagina con frames debera par-
tir de un riguroso estudio de la tipologia de enlaces que tenemos, no es
lo mismo un enlace a una pagina externa, que debera cargar en una
pagina nueva para evitar su encerramiento, que un enlace a una seccién
dentro de nuestra propia pigina.

6. Los enlaces externos e internos deben siempre poseer, cuando sea posi-
ble, un enlace al sitio de partida evitando que el usuario tenga que des-
plazarse por un texto demasiado largo, o se pierda en la inmensidad de
nuestro sitio web sin saber como volver al lugar de origen.

2.3. Mejora del Diseno Grd

La funcién del disefio grafico de una pdgina ha de ir encaminada a comu-
nicar, por encima de cualquier otra consideracién de tipo estético-visual. No
por ello se ha renunciar al uso del color, de las imdgenes, de los iconos, de los
efectos visuales, pero si hay que procurar que la utilizacién de éstos se haga
con mesura no dejando que afecte en ningtin caso a la funciéon principal.

Dentro del disetio grafico de una pagina entran eu juego numerosos ele-
mentos, las imagenes, los iconos, la tipografia, el color, etc.

Del buen uso y caracteristicas de estos elementos dependera entre otras
cosas cl tiempo de descarga de la pdgina, una navegacién mis o menos intui-
tiva por parte de quien se adentre en la presentacion, un estilo visual atracti-
vo, la mejor o peor visualizacion del texto, etc.

Es importante dejarnos guiar por los estandares adoptados a lo largo vy
ancho de Internet, no porque lo mas usado sea lo mejor, sino porque estas
«normas» han sido fruto de largos estudios llevados a cabo por equipos mul-
tidisciplinares para lograr un equilibrio entre la belleza visual de un web v su
efectividad informativa.

2.3.1. El color

La eleccion de los colores a la hora de plantearnos el diseno grafico de una
pagina no puede realizarse al azar ni ser fruto cel capricho del disenador.
Antes de inclinarnos por el color o colores que predominardn en ella hay que
estudiar aspectos tales como el estilo institucional seguido hasta ahora, la com-
binacién con el color de elementos que sera obligado iucluir (logotipo de la
organizacion, etc.), el simbolismo del color, etc,
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En el Archivo partiamos de una pégina en la que el color predominante
era el azul, un azul muy similar al utilizado en la confeccién del logotipo de la
Universidad Carlos IIL Junto a este color encontrabamos en las imagenes que
indicaban la posicién dentro del web un naranja llamativo para captar la aten-
cién del navegante sobre este punto.

Siguiendo en la misma linea en el web actual del Archivo se opt6 por el uso
del azul como color base, aunque en este caso nos inclinamos por un azul
marino un tanto més oscuro que el anterior, que permitia un mayor contraste
con el resto de los colores utilizados. Se pretendia seguir en la linea de man-
tener una uniformidad visual con el logotipo de la universidad y con la mayo-
ria de las paginas que integran su espacio web.

Pero en nuestra nueva pagina la funcién del color ha ido mis alla de la
simple busqueda de una uniformidad de criterios dentro del espacio en el
que nos encontramos para transformarse en una especie de guia para el usua-
rio. Se ha adoptado un cédigo de color en la pagina principal donde cada
botén tiene un color diferente que se corresponde con el color de los enca-
bezados de pagina de cada uno de los nodos, orientando al navegarnte a tra-
vés de ellos.

Este c6digo permite al usuario crear una asociacién entre cada nodo y su
correspondiente color, siendo dificil la pérdida dentro del web y haciendo a
cada paso que el usuario se ubique dentro de éste.

Para mejorar la asociacién de los colores con los diferentes nodos serfa
interesante estudiar la composicién de los mismos, las referencias adoptadas
segtn las distintas culturas y las sensaciones que provocan en nosotros. Por
ejemplo, el azul marino, color que hemos utilizado en la portada y grandes
extensiones dentro de cada pagina es un color que se asocia con la seriedad,
tranquilidad, elegancia. Aunque no tengamos tiempo para hacer un estudio
riguroso siempre podemos usar la propia légica creando asociaciones y com-
binaciones efectivas. El Archivo, por ejemplo, ha utilizado para su «pagina de
fondos»", en la que destaca la base de datos de acceso al Fondo Juan Pascual
Sanahuja, fondo especializado en averias gruesas de barcos, un tono azul claro
tanto en el encabezado como en el color de los enlaces que nos dan acceso a
la base de datos, ya que es el color que més se asocia con el color del mar y por
lo tanto permite una unién perfecta con éste. (Fig. 7). Para el enlace con la
«pagina de descripcion»'* se ha usado el amarillo, color usado para dar infor-
macion (paginas amarillas), el rojo de «GILDA»! para llamar la atenci6n

sobre ese punto (sefiales de trafico que indican peligro), estamos diciendo
«jcuidado! aqui hay algo interesante».

¥ URL: http://icaro.uc3m.es/indifondo.htm
* URL: http://icaro.uc3m.es/indidecrihtm
"% URL: hitp://icaro.uc3m.es/indigil. htm
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En la seleccion del resto de los colores de la pagina se ha optado por la sus-
titucion del fondo tipo marmol, comiin a todas las paginas de la version ante-
rior del web, por un color blanco que permite una perfecta lectura del texto
y aporta una mayor limpieza visual, eliminando el cansancio ocular provocado
a raiz del uso de complicadas tramas o fondos llamativos. También se ha pro-
curado usar colores suaves para todos los enlaces y titulos, con el fin de lograr
una vision adecuada del texto sin que ello provoque un contraste excesivo en
relacién con el fondo de la pagina.

2.3.2. Las imagenes y los iconos

Al aprovechar al maximo las posibilidades de diseiio que nos ofrece el len-
guaje HTML, y su posible conjuncién con Scripts de Java, JavaScript, etc.,
podemos transformar un documento hipertexto en un documento hiperme-
dia capaz de albergar ademas de texto, imagenes, graficos, sonidos, etc.

Algunos autores defienden la idea de restringir el uso de las imagenes tan
s6lo a aquellas que sean en si mismas una fuente de informacion, y dejar a un
lado las que Gnicamente tienen un fin decorativo o llamativo. Es cierto que
cuanto menor es el nimero de imagenes de la pagina mavor sera la velocidad
de carga de la misma, pero no tenemos a nuestro alcance un medio con tan-
tas posibilidades graficas para al final usar tan sélo un 5 o un 10% de sus capa-
cidades reales.

En la actualidad existen muchas formas de garantizar una rapidez adecua-
da en la bajada de una pagina sin necesidad de renunciar al uso de las image-
nes. Se puede reCUrTir a MIMerosos «trucos» como puede ser el particionar las
imagenes e incluirlas en una tabla (Fig.8), asignar a cada imagen los atributos
de definicion de su tamano para que el navegador reconozca de inmediato el
lugar absoluto de carga de la imagen v prosiga sin mas con la carga del resto
de la pagina, usar una imagen de bhaja resolucién para la primuera carga v que
automaticamente al finalizar la misma aparezca la imagen de alta resolucion,
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optimizar las imagenes al maximo reduciendo el niimero de colores de las mis-
mas, etc. 10

Fig. 8

IMAGENPARTICIONADA VISTA DE LA IMAGENEN
EN EL EDITOR EL NAVEGADOR

No quiero con esto decir que haya que hacer un uso sin sentido de Jas ima-
genes, tan sélo que no hay que dejar de poner una imagen que embellezca, si
esa imagen tiene sentido en el contexto, por el hecho de que la bajada de
nuestra pagina gane unos pocos segundos,

En el Archivo la técnica que hemos utilizado ha sido la de particionar todas
las imagenes en tablas, asi por ejemplo la portada es una sola imagen que ha
sido introducida en una tabla dividiéndose en varias imégenes de menor tama-
no. Para que esta tarea no fuera muy tediosa hemos recurrido al «Adobe Ima-
geStyler» un sencillo programa del que se hablari mas adelante que automa-
ticamente particiona las imagenes y las introduce dentro de una tabla.

‘ Las nuevas imagenes incluidas en la pagina del Archivo se pueden clasifi-

; car en fondos (portada, indice y encabezados), botones en los que se hallan
los anclajes a los distintos nodos, areas sensibles de enlace a otros nodos, logo-
tipo del Archivo para su pagina web, y el icono de acceso a la «pagina de
comentarios».

Lo mas importante al usar muchas Imagenes, como en el caso del Archivo,
€s repetir €stas el mayor nimero de veces posible en los diferentes nodos, ya
que de esta manera la imagen quedari alojada en memoria y su bajada poste-
rior serd mucho mas répida.

En cuanto a los iconos hay que decir que estos cumplen en si mismos dos

| funciones principales, por un lado son amenos, divertidos, visuales y por otro
| ayudan a la compresi6n del usuario sustituyendo en ocasiones al texto. Sirven

para multitud de propésitos, de anclajes sin texto, de representacién de una
idea dentro del texto, etc.

'* La ventaja de incluir una imagen en una tabla es que &sta es el primer elemento den-
tro del cuerpo de una pagina interpretado por el navegador, ya que atribuye a la misma un
valor superior al del texto. Si ademis particionamos la imagen lograremos que la carga sea

mas répida ya que cada parte de la imagen serd mis pequefia, y por lo tanto el tiempo de
interpretacién del navegador sera menor,
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Al igual que en una imagen habra que buscar la simplicidad y optimizacion
del mismo, cuanto mis pequeiio mejor. El problema de los iconos radica en
que estos han de ser muy representativos de lo que se pretende que expresen,
no deben llevar a la confusién o ambigtiedad, es por ello que su diseno ha de
ser bueno y preciso.

En el Archivo hemos hecho poco uso de ellos porque su confeccién requie-
re mucho tiempo, el tnico icono que hemos utilizado es el que da acceso a la
«pagina de comentarios», que hemos situado en la parte inferior izquierda de
todas las paginas. Es un sobre en el que aparece el nombre del director del
Archivo, al verlo no hay que pensar mucho para imaginar que un sobre con una
direccion indica un medio para enviar un mensaje a la persona que aparece e¢n
el mismo. En este caso la informacion que nos da el icono se ve reforzada al paso
del raton por encima del mismo, ya que entonces aporta al usuario una infor-
macion adicional para su compresion «Envianos tus mensajes» (Fig. 9).

Fig. 9
m |
Joagquim Liansd Ervianos tus
Sanjuan ™ mansajes
ANTES DE RASAR EL DESPUES DE,PASAR
RATON EL RATON

2.3.3. La tipografia

La tpografia, al igual que ocurre en cualquier medio de informacién tex-
tual, es uno de los elementos bésicos a tener en cuenta en Jo que a diseno se
reliere.

De ella dependera que la correcta lectura del texto sea mejor o peor, el
tiempo que tarda un usuario en localizar la informacion mas relevante, el can-
sancio optico del usuario, etc.

Basicamente un correcto diseino tipografico debe fundamentarse en el uso
comedido de diferentes tipografias, eleccion de tipos y tamanos coincidentes
para elementos similares dentro de la pagina (titulos, subtitulos, etc.), utiliza-
cién de fuentes legibles, claras y distinguibles, eleccién del color de letra apro-
piado atendiendo al color de fondo, etc.

Hay que evitar el uso de la letra cursiva ya que dificulta la lectura, la negri-
ta que tiene un indice de legibilidad mas bajo y las mayiisculas que provocan
casi un 12% mas de lentitud a la hora de leer un texto. También es importan-
te mantener las lineas de texto por debajo de los 40 a 70 caracteres, para evi-
tar el movimiento incémodo de cuello que tendria que realizar el usuario y el
posible cansancio ocular.
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Por encima de todo lo dicho anteriormente lo mds importante es mante-
ner un estilo tipogréfico regular y comiin a todas las paginas de tipologia simi-
lar, esto ayudara al usuario a localizar mas rapidamente la informacién y a cre-
arse su propio esquema mental.

Para lograr la unidad de estilo tipogrifico deseada es clave hoy en dia el
uso de las «hojas de estilo», por un lado ayudan a que exista una uniformidad
en el disefo tipografico, y por otro permiten una actualizacién inmediata del
disenio global de todo nuestro sitio web, ya que éste cambia de forma automa-
tica en todas sus paginas modificando tGnicamente la hoja de estilo a la que
hacen referencia.

En el Archivo no hemos hecho uso de las «hojas de estilo», pero si hemos
conseguido crear un estilo uniforme en todas nuestras paginas. S6lo hemos
utilizado un tipo de letra «arial» en tamafios variables segln se tratase de titu-
lares o texto dentro del cuerpo de cada pagina. El color elegido ha sido el
negro para el texto de las paginas que combina perfectamente con el fondo
blanco, azul marino en los titulares, azul claro en los subtitulos y enlaces no
visitados, y un verde claro en los enlaces visitados. Se ha optado por colores
palidos, tipo pastel, que permiten una perfecta lectura del texto sin provocar
una sensacion demasiado estridente o llamativa.

El formateo del texto se ha hecho dentro de tablas, se ha sangrado la pri-
mera linea de cada parrafo, y se ha disminuido considerablemente la separa-
cion entre lineas y parrafos que existia en la versién anterior del web, Las tablas
se han ajustado al 100% asegurando su correcta lectura dentro de Ja pantalla.

2.3.4. Disefio grifico para navegadores no graficos

Hoy en dia hay un grupo bastante importante de navegantes que acceden
aInternet con navegadores no graficos, es decir, aquellos que no admiten ima-
genes.

En ocasiones estos usuarios optan por un navegador no gréfico porque no
tienen otro remedio ya que su sistema operativo no admite otro tipo, como es
el caso del navegador «Lynx» para Linux aunque actualmente ya existe una
version de Netscape para este sistema Operativo; otros usuarios simplemente
optan por una opcién no grafica porque sus conexiones son poco potentes y
el acceder a una pagina con demasiadas imégenes puede suponerles un gasto
en tiempo y dinero enorme, ademas de una gran dosis de paciencia.

Para evitar que este sector de usuarios se quede sin acceder a nuestra pagi-
na se puede optar por dos soluciones. La primera es muy sencilla y se basa en
poner a cada imagen el atributo ALT, en el que se introduce un texto que hace
referencia a la imagen para que sustituya a la misma, La segunda opcién con-
siste en crear una version solo texto de nuestra pagina. Esta es la opcién a mi
parecer mas logica ya que de la otra forma estamos dando un producto a

medias, mientras que con esta opcién podemos disefiar una pagina igual-
mente atractiva y visual.
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Si optamos por la segunda opcién lo mds interesante es incluir en la pagi-
na de inicio un sencillo ¢6digo JavaScript o utilizar paginas ASP, de las que
hablaré mas adelante, para que automaticamente nuestro servidor detecte el
navegador que esta usando el cliente y le envie la version texto o grafica segin
sea el caso.

Todo lo dicho anteriormente es aplicable también a las paginas con fra-
mes, paginas con capas, etc. Siempre hay que pensar en €s¢ sector que no va
a acceder a ellas sino ponemos remedio, o de lo contrario estaremos redu-
ciendo de antemano el ntimero de usuarios potenciales de nuestro sitio web.

En el Archivo no hemos creaclo aiin una version texto para nuestras pagi-
nas pero ya se estd trabajando en ello.

2.3.5. Algunos programas utiles en el diseno de paginas web
(a < S

En este apartado no sc pretende hacer una relacion exhaustiva de los
numerosos programas que hay en el mercado para el diseno de paginas web,
ni siquiera se van a mencionar los mejores. tan solo se va a presentar una rela-
cion de aquellos que hemos usado en el Archivo v que a mi parecer son todos
ellos muy ttiles y faciles de mancjar.

Para la edicién de todas las paginas hemos utilizaclo el editor Front Page
98, un programa muy sencillo de usar ya que utiliza el mismo tipo de interfaz
que los programas de uso mds corriente de la familia Microsoft. Es un pro-
grama bastante potente y a nosotros nos resulté de gran utilidad en el aparta-
do de acceso a bases de datos.

Para la parte de diseno grafico hemos utilizado las siguientes herramientas:

*  Macromedia Fireworks: e¢s un programa muy limitado pero es muy ade-
cuado para la optimizacion de imagenes. (www.macromedia.com)

¢ Xara WebStyle: sirve para el diserio de botones, lineas, tondos de pagi-
na. Contiene una amplia gama de ejemplos parametrizables en su color,
sombra, textury, etc.

¢ Paint Shop Pro 5.0: tiene una interfaz muy sencilla. Es un estupendo
programa para el disefio de imagenes optimizadas para la web, sopor-
tando mas de 40 formatos diferentes. Su metodologia de trabajo se basa
en el uso de layers (www.wska.com/spain).

* Adobe ImageStyler: con esta herramienta se pueden crear todo tipo de
imigenes permitiendo la aplicaciéon automatica de efectos JavaScript a
texto, botones, etc., v la creacién de mapas de imagen sensibles
(www.adobe.com).

¢ Animation Shop: pequena utilidad incluida en el paquete de Paint Shop
Pro, que permite la creacion rapida y sencilla de marquesinas y otro
tipo de animaciones.

* Adobe PhotoShop 5.0.: programa muy adecuado en el trabajo y mani-
pulacion de fotografias, alcanza grandes niveles de calidad
(www.adobe.com).
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¢ Fireworks 2: programa orientado a la creacién de gréaficos optimizados
para la web (www.macromedia.com).

2.3.6. Sintesis para un buen disefio grafico

Un disefio grafico que conduzca a una comunicacién efectiva se debe fun-

damentar sobre los siguientes puntos:

1. Uso de un disefio uniforme y regular para que el usuario se familiarice
con la pagina y pueda localizar rapidamente la informacién.

2. La selecci6én de los colores de nuestra pagina ha de ser coherente con
el espacio web en el que va a estar ubicada.

3. Se ha de elegir un ntimero contado de colores para no sobrecargar la
pagina, y la combinacién de los mismos debe asegurar la correcta lec-
tura del texto y visibilidad de otros elementos de la pagina.

4. Hay que aprovechar al maximo cualquier imagen que pongamos y si
podemos hacer de ella un punto de informacién pues tanto mejor.

5. Hay que optimizar hasta el limite cualquier imagen suavizando la tran-
sicién de las mismas, disminuyendo el namero de colores y reduciendo
su tamano.

6. El tamafio de la pagina principal no debe sobrepasar los 50KB, y el resto
de las paginas se han de mantener por debajo los 30KB, para asegurar
que su bajada no sea excesivamente lenta.

7. Hay que elegir un reducido ndmero de dpografias y pocos tamafios
para que no se pueda dificultar la lectura. A

8. Es muy recomendable el uso de las «hojas de estilo» para evitar trans-
mitir la sensacién de caos. '

9. Conviene confeccionar una «guia de estilo» que enumere las caracte-
risticas que ha de tener cada uno de los elementos de las paginas que
COmMPpONEN nuestro sitio web.

2.4. Mejora del Contenido Informativo

La oferta informativa de un sitio web marcara la diferencia entre un sitio
que pueda servir meramente de referencia y uno que pueda sustituir virtual-
mente en sus funciones al espacio fisico real sobre el que asienta sus bases.

Si nos limitamos a ofrecer informacién de tipo referencial nuestro sitio
web estard haciendo un uso minimo de las enormes posibilidades de inte-
raccion que posee la WWW. Si por el contrario queremos aprovechar todas
estas posibilidades deberemos ofrecer productos y servicios equiparables a
los que los usuarios se encontrarian si se personasen en nuestro lugar de tra-
bajo.

En esta linea el Archivo de la Universidad Carlos IIT de Madrid ha pasado
de ofrecer informacién de tipo referencial (datos basicos del archivo, acceso
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a las herramientas de gestion usadas en el mismo, descripcion de los fondos,
etc.), a ofrecer productos con valor anadido (bases de datos en linea).

En esta nueva pagina podemos diferenciar dos tipos de nodos, aquellos
que hacen referencia al sistema de archivo usado para la gestion de la docu-
mentacion custodiada, y aquellos en los que se describen los fondos v se da
acceso 4 los mismos. Es en este tiltiimo punto en el que se ha fundamentado el
paso de una pagina meramente estitica a una pagina fundamentada en el con-
trol dinamico y en la interaccién con el usuario.

No nos quedamos en decir lo que tenemos, estamos dando la posibilidad
al usuario de que acceda a ello de la misma forma que lo haria si se acercara
al Archivo.

2.4.1. El acceso a bases de datos en linea

El acceso a bases de datos en linea puede parecer en principio una tarea
muy complicada dificil de asumir por parte del Archivo. Lo cierto es que con-
lleva por un lado la creacion de una base de datos y por otro el desarrollo de
una aplicacion que permita el acceso a la misma.

A pesar de ello hoy en dia las técnicas empleadas para el acceso a bases de
datos son mas sencillas y han surgido nuevas herramientas que ayudan a su
simplificacion.

En el Archivo el objetivo que nos habiamos marcado era el desarrollo de
dos bases de datos, una del Fondo Juan Pascual Sanahuja'’, fondo de gran
valor para trabajos de investigacion referentes a la liquidacién de averias grue-
sas en Espana, v la segunda sobre una seleccion de fotografias que custodia el
Archivo', de diversos actos y actividades desarrolladas en la Universidad Car-
los I1I de Madvid.

Para ambos fondos optamos para el diseiio de las bases de datos por el uso
de Access va que es un programa potente, sencillo en su manejo v se adecua-
ba al tipo de bases de datos que queriamos crear.

Una vez que habian sido introducidos todos los registros en las bases de
datos nos planteamos como llevar a cabo el acceso a través de Internet.

Teniamos dos posibilidades, una de ellas era usar los clasicos CGI (Com-
mon Gateway Interface), pequetios programas instalados en el servidor que
basicamente sirven para la recepcion, lectura, interpretacion, bisqueda en
bases de datos y posterior devolucién de los resultados al cliente en formato
HTML. El problema del uso de un programa de este estilo radicaba en la nece-
sidad de conocer un lenguaje de programacién tipo Perl, C o G++, y en las
politicas de creacion de CGls que nos venian impuestas desde los servidores
de la Universidad, debido a que estos programas pueden provocar fallos en los
sistemas de seguridad si no estdn convenientemente elaborados.

"7 URL: http://icaro.uc3m.es/indipascu.hom
" URL: hep:/ /icaro.ucdm.es/indifoto hom
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La segunda opcién era la de utilizar una nueva tecnologia de la compafia
Microsoft, las paginas ASP (Active Server Pages, Paginas Activas de Servidor).
Estas paginas simplifican el acceso a bases de datos, denominindose activas
porque su contenido cambia sin necesidad de cambiar su codigo fuente, a
diferencia de las paginas estiticas HTML.

Lo que las diferencia a nivel de cédigo de las clasicas péaginas HTML es que
dentro de éste y encerrado entre <%....%> va incluido el codigo ASP, que se
ejecutara en el servidor devolviendo al cliente tinicamente HTML.

La tecnologia ASP puede implementarse con numerosos programas de edi-
cion de paginas web como FrontPage 98 (Microsoft), Dreamweaver 2.0
(Macromedia), etc. Esta implementacién hace del acceso a bases de datos una
tarea tremendamente sencilla con la que simplemente es necesario tener unos
conocimientos basicos de programacién, y conocer el lenguaje SQL (Structu-
red Query Language), lenguaje que nos servird para realizar las consultas que
luego se ejecutarin en el acceso a la base de datos.

El desarrollo de un formulario sobre el que se hagan las busquedas sera
basico, y cada campo del mismo ira asociado a una consulta que habremos
hecho previamente. El nimero de puntos de acceso y la combinacién de las
busquedas dependera del tipo de base de datos que hayamos disefiado y de
¢6mo queremos que nuestros usuarios accedan a la misma.

El siguiente paso es crear un enlace ODBC (Open Database Conectivity),
que es el encargado de comunicar nuestra base de datos con la pagina ASP
que contiene el formulario.

Para finalizar tan sélo es necesario instalar en el servidor las extensiones
ASP, para que éste sea capaz de interpretar este tipo de paginas y devolver el
resultado de las consultas correctamente. En principio las paginas ASP son
independientes del servidor en el que funcionan ya que su interpretacién tan
s6lo vendra determinada por la instalacién de las extensiones de las mismas,
€sto suponeé una gran ventaja puesto que no debemos preocuparnos por si
nuestro servidor es Linux, UNIX, NT, etc.

En el caso del Archivo para la base de datos del Fondo Juan Pascual
Sanahuja®® hemos diseniado un sencillo formulario que permite el acceso sélo
a través de los «<nombres de barcos», «las comparias aseguradoras» o «los des-
criptores onomésticos» de cada expediente, ya que al ser un fondo tan espe-
cializado €l que un usuario realizase consultas libres podria llevarle a nume-
rosos errores antes de dar con un registro, lo que hubiese supuesto un punto

€n contra para que ese usuario se hubiese animado a consultar la base de
datos en otra ocasidn.

Para la base de datos de fotografias?, y como se trata de un proyecto pilo-
to, se han usado tan s6lo dos puntos de acceso, aunque en este caso es posible
combinar las bisquedas mediante el operador «¥», con lo que se logran bs-
quedas mas efectivas y el usuario participa mas en ellas.

' URL: http://icaro.uc3m.es/indipascu.htm
% URL: http://icaro.uc3m.es/indifoto.htm
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En un futuro se espera mejorar esta base de datos y dar acceso a través de
muchos mas campos pudiendo incluso realizar busquedas complejas median-
te la combinacién de distintos operadores booleanos.

Aunque nosotros solo hayamos hecho uso de la posibilidad de consulta a
bases de datos en linea que nos ofrece la tecnologia ASP, también es posible
realizar inserciones, actualizaciones v cualquier otra tarea asociada al mante-
nimiento de la base de datos, con lo que la actualizaciéon en Internet de la
informacion contenida en la base de datos es inmediata, de ahi que se deno-
minen paginas activas ya que cambian constantemente.

2.4.2. Otra informacion interesante

Al disenar un sitio web, independientemente de su naturaleza, es conve-
niente incluir una serie de paginas «standard» que aportan un mayor conte-
nido informativo y ayudan a que el uso de nuestro sitio web sea mas efectivo.

Estas paginas pueden ir desde una pagina de novedades que contenga las
ultimas actualizaciones realizadas en el web o que se hayan producido en nues-
tra organizacién, hasta una pagina de texto lineal para nuestra presentacion
hipermedia, con el fin de que quien lo desee tenga la posibilidad de llevarse
de una sola tacada una versiéon impresa de todo nuestro sitio web.

En el Archivo la «pagina de novedades»”' y la de «condcenos»* son los
ejemplos de este tipo de paginas que hemos aftadido en esta Gltima versién.

La finalidad de la primera, como dije anteriormente, es que nuestros usua-
rios vean de una forma rapida las @ltimas actualizaciones realizadas en el web y
decidan seguir navegando o por el contrario esperen a que haya algo que les
interese mas. Hemos dividido esta pagina en secciones, «<novedades en el web»,
«la foto del mes», «bibliografia», etc., con el fin de facilitar al miximo la nave-
gacion por la misma. El acceso a esta pigina se encuentra tan solo en la porta-
da para que desde ésta el usuario pueda decidir seguir o no con su navegacion.

La pagina de «condcenos» tiene como finalidad principal poner en contac-
to a los usuarios y a los profesionales que trabajan en el Archivo, como un medio
de acercamiento entre ambos, y una forma sencilla de que a quien le interese se
haga una idea dcl tipo profesional que estd detras de un wabajo u otro.

En el Archivo no hemos incluido una versién lineal de nuestra pagina ya
que tiene poco sentido pensar que a alguien le puede interesar una version
impresa de todo el sitio, lo que si es muy logico cuando nos hallamos frente a
«libros electronicos», «catalogos de productos de una empresa», etc.

En referencia al parrafo anterior es muy conveniente al decidir incluir
paginas de este tipo estudiar si para nuestra clase de presentacion aportan o
no un valor anadido.

2V URL: hirp://icaroaicdnmees/indinove. litm
# Se puede acceder desde el cuadro de enlaces sinuado en la parte inferior de las pagi-
nas.




EL WEB DEL ARCHIVO GENERAL DE LA UNIVERSIDAD CARLOS III DE MADRID 41

3. COMPROBACIONES FINALES

Cuando tenemos preparada toda nuestra presentacién es importante antes
de ponerla en el servidor comprobar previamente que el funcionamiento de
todos los elementos es el correcto.

Los elementos a comprobar seran basicamente:

* Los enlaces, que todos sean «enlaces vivos», que no haya ningtn «enla-
ce perdido» y que la carga en uno u otro frame, cuando se haga uso de
ellos, sea correcta.

* Tiempos de descarga de la pagina dentro de los limites logicos para
conexiones a distintas velocidades de modem.

* Visualizacion correcta de nuestra pagina en distintos navegadores, Nets-

cape, Mosaic, Internet Explorer, etc.

Vista de nuestra pagina en monitores con tamafios de pantalla diferen-

tes, 400x600, 600x800 y 800x1024.

* Conexion ODBC correcta a la base de datos, que devuelva los registros
solicitados y que no de errores de enlace con la misma.

* Carga completa de todas las imagenes.

Para hacer todas estas comprobaciones no es necesario ir enlace por enla-
ce, 0 conectarnos a Internet con un modem diferente cada vez. Fn la actuali-
dad existen programas que nos facilitan la tarea y que simultineamente com-
prueban varios de los puntos anteriores.

Un ejemplo de este tipo de programas es el LinkBot Pro 4.0, Es un softwa-
re publico que garantiza la accesibilidad y funcionalidad de un sitio web. Ana-
liza varios aspectos como el tiempo de carga de las imagenes, los enlaces, el
c6digo HTML, péginas sin titulo, etc.

Otro ejemplo de este tipo de programas pero via web es Siteinspector, ana-
liza los mismos elementos que el anterior pero ademas nos da la posibilidad
de comprobar el tiempo de descarga de nuestro sitio web simulando el acce-
so con modems a distintas velocidades.

4. QUIERO QUE CONOZCAN MI SITIO WEB

Internet nos ofrece la posibilidad de darnos a conocer en cualquier rincén
del mundo por lejano que éste se encuentre en un mapa. Dentro de la red la
distancia fisica se virtualiza convirtiendo todos los lugares en cercanos.

Esta ventaja de Internet , que afios atras nos podia haber parecido una uto-
pia, deja de ser tal si no tomamos las medidas oportunas para que nuestro sitio
web sea conocido. A

Estas medidas pasan por la confeccién de titulos concisos pero descriptivos
para nuestras paginas, de tal forma que si un usuario desea incluir nuestra
direccién en su booKmark ésta esté acompaiiada de un titulo significativo.
También es necesario incluir en el cédigo de nuestras paginas las <META eti-
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quetas» (Autor, Decription, keywords), para que nuestro sitio pueda ser
correctamente indizado por los buscadores automaticos como Altavista. En
otro tipo de buscadores serda necesario darse de alta, para evitar la tediosa tarea
que supone ir uno por uno hoy en dia es bien conocida la posibilidad de hacer
uso de herramientas como Submit [t! o Postmaster2 que automaticamente
registran nuestro sitio web en un nimero importante de buscadores.

Otra forma de darse a conocer es a través de Ias listas de distribucién que
tratan temas relacionados con nuestro sitio web, va que es el mejor medio de
llegar a las comunidades virtuales de usuarios con unos intereses comunes.

Una vez que nos hemos dado a conocer nada mejor que comprobar el indi-
ce de presencia o el impacto que ha tenido nuestro sitio web mediante el ana-
lisis del niimero de sitios en Internet que apuntan hacia nuestra pagina. Esta
tarea la podemos realizar con motores de biisqueda como InfoseeK.
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BIBLIOGRAFIA EN LINEA COMPLEMENTARIA

Analizadores de paginas web

* Yahoo: Validation and Checkers. Yahoo! Inc http://dir.yahoo.com/Com-
puters_and_Internet/Information_and _Documentation/Data_Formats/H
TML./Validation_and_Checkers/. [Consulta: Mayo1999].
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Lista de herramientas para la validacién del cédigo HTML, y la verificacién
de enlaces. :

SiteInspector. LinkExchange™, Inc. htpp:/ /www.siteinspector.com. [Con-
sulta: Mayo1999]. Sitio en el que podemos realizar automaticamente una
validacién del c6digo HTML, ver la compatibilidad con los navegadores,
comprobar los enlaces, conocer nuestro indice de popularidad, conseguir
los tiempos de bajada de nuestra pagina a distintas velocidades de acceso.

Registradores de paginas web

Submit It!. LinkExchange™, Inc. http://www.submit-it.com. [Consulta:
Mayo1999].Registro gratuito y automatico de una pigina web en 10 busca-
dores.

Postmaster: URL announcement service. NetCreations, Inc. http://www.
netcreations.com/postmaster/index.html. [Consulta: Mayo1999].

Permite de forma gratuita el registro automatico de una pagina en 10 bus-
cadores. Tiene un servicio avanzado previo pago.

Gutas de estilo

W3C: Style Guide for Online Hypertext. Tim BL http:/ /www.w3.org/Pro-
vider/Style/Overview.html. [Consulta: Mayo01999].
Guia de estilo del Consorcio W3C.

Guide to Web Style. SUN Microsystems. http:/ /www.sun.com/styleguide/
index.htm. [Consulta: Mayo 1999].

Estupenda guia de estilo para no perdernos en el disefio de nuestras paginas.

Hojas de estilo en cascada

W3C: Cascading Style Sheets, level 1. http:/ /www.w3.0org/TR/1999/
REC-CSS81-19990111. [Consulta: Mayo01999]. ’

Recomendaciones del Consorcio W3C sobre las Hojas de estilo en cascada.

Recursos para el disefio y construccion de pdginas web

Developer.com. EarthWeb Inc. http://www.developer.com. [Consulta:
Mayo1999].

Pagina en la que se pueden encontrar todo tipo de recursos apropiados
para el desarrollo de una sitio web.

WebReference. Internet.com LLC. http:/ /www.webreference.com. [Con-
sulta: Mayo1999].

Enlaces a numerosos recursos relacionados con el disefio avanzado de pagi-
nas web.
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Pdaginas ASP

ASP Hole. Jon A. Mnemonic. . [Consulta: Mayo1999].

Pagina en la que podemos encontrar una nutrida seleccion de recursos de
interés sobre paginas ASP: tutoriales, articulos, libros, FAQ)'s.

Active Server Pages.com. by Charles Carroll & Naoko Yoshitsugu.
http://www.asptraining.com/links/. [Consulta: Mayo1999]

Sitio desde el que se puede acceder a numerosos enlaces a paginas que tra-
tan temas relacionados con las paginas ASP.

Documentacion: Tutorial ASP. Arsys.net. http://www.arsys.net/documen-
tacion/. [Consulta: Mayo1999].

Un tutorial conciso pero muy Gtil para iniciarse en la programacion de
paginas ASP.

Freeware y Shareware

TUCOWS. http://www.tucows.com/. [Consulta: Mayo 1999].

Estupendo sitio que da acceso a una importante coleccidn de software eva-
luado.

Davecentral: archive shareware. http://www.davecentral.com. [Consulta:
Mayo1999].

Acceso a todo tipo de software relacionado con el diseno de paginas web.
CNET : Downloads. http://www.download.com/. [Consulta: Mayo1999].
Software muy variado sobre diversas materias, entre ellas Internet y diseno
web.




