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Resumen

La formacion del estudiante de la carrera Licenciatura en Educacion Primaria
demanda una transformacion en la concepcion del proceso de ensefianza —
aprendizaje de manera que se hace necesario emplear métodos que lo sitlen
en condiciones de responder a las exigencias de la sociedad y a las aspiraciones
del Modelo de Escuela Primaria. En tal sentido, el empleo de los juegos
profesionales constituye una valiosa herramienta que posibilita formar en las
clases de Didactica de la Matemética que aborden el contenido Célculo escrito
una actitud critica, reflexiva y colaborativa hacia el proceso de aprendizaje y, en
consecuencia, hacia la profesion.

Palabras claves: Formacion del estudiante, juegos profesionales, herramienta,
calculo escrito

Summary

The formation of the student of the career Licentiate in Education Primary demand
a transformation in the conception of the teaching process - learning so that it
becomes necessary to use methods that locate it under conditions of responding to
the demands of the society and the aspirations of the Pattern of Primary School. In
such a sense, the employment of the professional games constitutes a valuable
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tool that facilitates to form in the classes of Didactics of the Mathematical one that
approach the contained written Calculation a critical, reflexive attitude and
colaborativa toward the learning process and, in consequence, toward the
profession.

Key words: The student's formation, professional games, tool, written calculation

Introduccion

En el siglo XXI, los acelerados avances de la ciencia y la técnica demandan
cambios educacionales que favorezcan la formacion de jovenes capaces de
asumir las necesidades sociales. En este sentido, actualmente, se realizan
transformaciones en la educacion superior que, en el caso de Cuba, se sustentan
en la mision de la universidad:

Preservar, desarrollar y promover, a través de sus procesos sustantivos y en
estrecho vinculo con la sociedad, la cultura de la humanidad; llegando con ella a
todos los ciudadanos, con pertinencia y calidad y contribuir asi al desarrollo
sostenible del pais. (Horruitiner, 2006)

En el contexto de la educacién superior pedagdgica el proceso formativo tiene
como propasito que el estudiante se forme para contribuir al desarrollo ideolégico
de la nifiez y la juventud, lograr un papel protagonico en las actividades escolares
y extraescolares, desarrollar valores y actitudes, promover la independencia,
responsabilidad, flexibilidad, autocritica, el aprendizaje autodirigido vy
autorregulado, y compromiso social.

En tal sentido, resulta importante precisar que la formacion inicial -segan Chirino,
Ma. V. (2002) y Parra, |. (2002)- constituye la formacion de la personalidad del
profesional que encierra en si la apropiaciébn de conocimientos, habilidades,
valores, y métodos de trabajo pedagodgico y la identificacién con la profesion que
prepara al estudiante para el ejercicio de las funciones profesionales pedagdgicas,
y se expresa mediante el modo de actuacion profesional que va desarrollando
durante los afos de la carrera.

En correspondencia con lo anterior, en la formacion inicial del estudiante de la
carrera Licenciatura en Educacion Primaria se le concede singular importancia a
su preparacioén para la aplicaciéon de los conocimientos y habilidades profesionales
pedagogicas, la identificacion y solucion de los problemas de su préactica social, a
partir del constante vinculo del estudio con el trabajo, desde una posicion
transformadora y comprometida con el sistema social cubano.

En este proceso existen desafios en cuanto a la necesidad social de la integracion
y la atencién a la diversidad. Desde esta perspectiva, se considera necesaria la
formacion del estudiante de la carrera Licenciatura en Educacion Primaria para la
atencion a los problemas de aprendizaje de los escolares, lo cual queda
expresado en el modelo del profesional a partir de la determinacion de los
problemas profesionales entre los cuales se sefialan:
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La direccion del proceso educativo en general, y del proceso de ensefianza-
aprendizaje en particular, con un enfoque desarrollador, para el logro del fin y los
objetivos del nivel, desde la atencién a la diversidad.

El diagnéstico y caracterizacion del escolar, el grupo, el entorno familiar y
comunitario donde se desenvuelve el nifio y la necesidad de estrategias
educativas sobre su base. (Modelo del Profesional, 2010).

Concerniente a esto, en el programa de la asignatura Didactica de la Matematica
se plantea como proposito fundamental la formacion de un profesional en los
contenidos y métodos adecuados para enfrentar los retos de la educacion de los
tiempos actuales, es decir, con un dominio del contenido y una formacion
metodoldgica que lo prepare para dirigir el proceso de ensefianza - aprendizaje de
la asignatura. Esencial es que esta formacion le permita realizar diagndsticos
sistematicos, descubrir las potencialidades y limitaciones de sus alumnos, realizar
una labor diferenciada acorde a la diversidad diagnosticada, y asumir decisiones
justas que contribuyan al bienestar emocional del grupo.

Lo anterior se concreta en el tratamiento metodologico a los dominios cognitivos:
numeraciéon y célculo, magnitudes, geometria, analisis variacional y tratamiento a
la informacién. Como se aprecia uno de los aspectos esenciales es la formacion
del estudiante para la direccion del proceso de ensefianza-aprendizaje del calculo
en la escuela primaria; por lo que sugerir un método de ensefianza aprendizaje
para las clases de Didactica de la Matematica en la carrera Primaria, que aborden
el contenido Célculo escrito, es el propdsito esencial de este trabajo.

Materiales y métodos

El desarrollo de la investigacion demandé la aplicacion de los métodos del nivel
tedrico del conocimiento que permitieron elaborar generalizaciones y llegar a
conclusiones. Entre ellos se significan:

El histérico-l6gico se emple6d para estudiar el de cursar de los fundamentos
relativos al tratamiento del calculo escrito mediante los juegos profesionales vy
conocer, a partir de su evolucion, el estado actual de su desarrollo.

El analitico-sintético permitié6 durante la indagacion, descomponer e integrar en
sus multiples relaciones los rasgos que componen el tratamiento al célculo escrito
mediante los juegos profesionales, tanto en el aspecto tedérico referencial como
para la interpretacion de la informacion lo que contribuyé a arribar a
generalizaciones tedricas.

El inductivo-deductivo permitié trabajar en el nivel de lo particular con los
referentes y fundamentos inferidos del estudio teérico y formular los nuevos juicios
y generalizaciones.

La modelacion se empled en la elaboracién de la concepcién de un método de
enseflanza aprendizaje para las clases de Didactica de la Matematica en la
carrera  Primaria, que aborden el contenido Célculo estrategia pedagdgica
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propuesta para garantizar su adecuada estructura y funcionalidad, en
correspondencia con el objetivo propuesto.

También demandd la aplicacion de los métodos del nivel empirico del
conocimiento:

La observacion permitié constatar el tratamiento que le ofrecen los profesores al
tratamiento al calculo escrito mediante los juegos profesionales en el proceso de
formacion inicial del maestro primario.

El analisis documental posibilité el estudio de documentos normativos de la
Educacién Superior, particularmente relacionados con la carrera de la Licenciatura
en Educacion Primaria para determinar la proyeccion normativa que ha tenido el
tratamiento al calculo escrito mediante los juegos profesionales durante el proceso
de formacion inicial del maestro primario.

La encuesta y entrevista se concibieron con la intencion de diagnosticar el
conocimiento que poseen profesores y estudiantes acerca del tratamiento al
calculo escrito mediante los juegos profesionales.

El andlisis del producto de la actividad posibilité constatar, a partir de la revision de
la preparacion de asignatura de los profesores, su contribucién al tratamiento al
calculo escrito mediante los juegos profesionales durante el proceso de formacién
inicial del maestro primario.

Resultado y discusion

En la actualidad se promueve la utilizacién de variadas vias, métodos y medios
de ensefianza para contribuir a resolver la contradiccién entre el volumen siempre
creciente de informacion que se debe transmitir y el constante tiempo escolar para
la educacion de los individuos.

La Matematica, por sus caracteristicas y posibilidades educativas, puede contribuir
a satisfacer las demandas de preparaciéon del hombre para su insercién en el
mundo contemporaneo. Los conocimientos acerca de las habilidades en el calculo
constituyen una condiciébn previa esencial para el enfrentamiento activo del
hombre con su medio, quien pueda calcular frecuentemente ve un motivo y un
estimulo en el hecho de enfrentarse a las relaciones cuantitativas de su medio.
Esta en condiciones de comprenderlo mas profundamente .En todas las esferas
de la vida social se calcula, todos los dias el hombre se enfrenta a problemas de
calculo, cuya comprension y solucion son importantes para lograr el éxito en el
trabajo. “El calculo ofrece diversas posibilidades pues contribuye al desarrollo de
habilidades con magnitud, al calculo geométrico y al procesamiento de la
informacion, ofrece exigencias crecientes en sus aplicaciones a la practica social y
contribuye al desarrollo de la memoria, la atencién, el pensamiento y lenguaje.
(Albarran, J. 2007).
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A los docentes e investigadores se les plantea como problematica universal la de
encontrar métodos que garanticen un adecuado aprendizaje del calculo que les
permita a las generaciones venideras enfrentar los retos y resolver los multiples
problemas a los que tendran que buscar soluciones.

Relacionado con ello, es menester precisar que desde el proceso de formacion
del estudiante de la carrera Primaria debe propiciarse actividades que contribuyan
al desarrollo de habilidades para el diagndstico y caracterizacion de los escolares
primarios, el disefio de estrategias educativas para su seguimiento, el dominio de
métodos y procedimientos para la direccion del proceso de ensefanza-
aprendizaje del calculo, asi como la discusion de resultados de la aplicacion de
meétodos cientificos para evaluar los resultados de este, debe caracterizarse por su
sistematicidad, caracter integrador e interdisciplinario , la problematizacion de la
teoria y la practica. Por esto, se ha de lograr la cohesion de los contenidos
matematicos, con predomino en la formaciébn de los modos de actuacion
profesional.

Desde este punto de vista, los juegos profesionales son un apoyo de
incuestionable valor. Ellos son ampliamente empleados, en cualquier nivel de
ensefianza, tanto en la educacion como en la ensefianza y diversos autores los
clasifican de diferentes formas, a saber: técnica participativa, método de
ensefianza- aprendizaje o recurso didactico.

El juego es una actividad propia, aunque no exclusiva, de los hombres. El vocablo
juego procede de dos términos en latin: "iocum y ludus-ludere", los cuales aluden
a broma, diversion, chiste. El juego es parte de la experiencia humana, desde la
antigiiedad, inherente a todas las culturas, ha estado presente en el desarrollo
sociocultural del hombre.

Desde esta posicion se reconoce lo planteado por (Franco O. 2012) cuando
expresd “para casi nadie es desconocida la significacion que este tiene desde el
punto de vista educativo, terapéutico, recreativo; como elemento de socializacion y
de trasmision y apropiacion de la cultura, costumbres y tradiciones.”

Se reconocen diferentes definiciones acerca del juego, por una parte los que con
un enfoque psicoldgico tratan de expresar su papel en el desarrollo de la psiquis,
por ejemplo para Bett, los juegos son resurgimiento involuntario de instintos vitales
gue han perdido hoy su significacion, para Piaget el juego es una actividad
reveladora de la evolucion mental del nifio, para Freud es una transaccion
permanente entre lo imaginario y lo real (citado por Elkonin, B. 1984, p.46)

Por otra parte las ideas de Vigotski, L. 1982) que a partir de un enfoque historico
cultural reconoce el juego como una actividad que determina en gran medida, el
desarrollo del nifio, creando una zona de desarrollo potencial en él. Destacando
gue es una actividad completamente necesaria para el desarrollo del ser de forma
fisica, psiquica, social y espiritual.
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Este destacado psicélogo al valorar la evolucion de la actividad infantil en su
relacion con la de los adultos, refleja el papel que adquiere el juego en el proceso
de desarrollo sociohistérico y en la formaciéon de la personalidad del nifio pues el
juego es una via idonea para la materializacion de la actividad practica e
intelectual, de sus normas morales y de las relaciones entre los hombres.

Desde este andlisis se aprecia que con opiniones diversas, pero con coincidencia
en la importancia que tiene para el desarrollo, diferentes autores destacan que el
juego contribuye a la formacién de la personalidad. Por lo que en esta
investigacibn se asume que “el juego es una actividad libre, socialmente
condicionada, desprovista de interés material, abierta a la heterogeneidad de
interrelaciones; es campo de alegrias, de reafirmacion de conocimientos y de
obtencién de otros nuevos, que esta intimamente ligada al desarrollo integral de la
personalidad, en apropiadas condiciones de vida y de educacion. (Franco O.
2012)

El juego se asocia al recreo, a la alegria, divertimiento y en general al placer. Es
una actividad que se distingue por ser creativa, espontdnea y original. Es
convencional puesto que se rige por reglas que los jugadores conocen de
antemano y respetan. Es una actividad voluntaria. Necesaria para el ser humano.
Segun lo expresado por esta autora el juego constituye la actividad fundamental
para los nifios de la edad preescolar pues tanto el rol, como las acciones ludicas
les plantean a los pequefios diferentes problemas que en las propias condiciones
del juego, suelen resolver mediante la comunicacion, en este sentido se precisa
gue cuando los preescolares se relacionan entre si en los juegos colectivos,
representan roles que les permite comunicar sus impresiones y demandar
acciones (ludicas o reales); entonces el vocabulario se va haciendo mas preciso,
reconoce el significado de las palabras lo que conduce al desarrollo de su lenguaje
y de su pensamiento.

Generalmente, el juego se relaciona con la edad infantil ya que para los infantes
constituye la actividad fundamental mediante la cual establecen relaciones con los
adultos y sus semejantes, pero con el juego también aprenden pues entran
simbdlicamente en el mundo de los mayores. En la edad infantil el juego es
esencial en la formacion de la personalidad. Existen diferentes tipos de juegos:
tradicionales, populares, de mesa, de naipes, didacticos, de roles, los cuales, en
muchos casos, son transmitidos de una generacion a otra.

En consideracion de la autora a partir del andlisis realizado el juego tiene un alto
valor social, pedagogico y psicologico desde las primeras edades, asi como un rol
importante en la formacién de la personalidad; sin embargo, promover el juego
como contenido de valor cultural para el desarrollo cognitivo, afectivo, ético, motor
y social, habilita su inclusion en los disefios curriculares y en la formacién docente.
Desde el modelo del profesional del futuro Licenciado en Educacion Primaria
constituye una exigencia su preparacion para atender las necesidades personales,
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profesionales y sociales, asi como desarrollar un alto sentido de la responsabilidad
individual y lograr que encuentren en el proceso de formacion inicial los
mecanismos que estimulen la motivacion intrinseca por la labor educativa desde
una concepcion ladica. De esta manera las vivencias ludicas le permiten disfrutar,
como adulto, del juego para valorarlo y luego poder sostener situaciones ladicas
en sus practicas pedagogicas.

En este sentido es meritorio destacar que los saberes profesionales necesarios
para desarrollar la labor educativa se aprenden en forma integrada y global, por
ello no es suficiente que la formacién ludica sea solo una disciplina, materia o
taller en el curriculo de la formacién, sino que debe atravesar toda la formacién
inicial y continuar a lo largo de la vida profesional. Al coincidir con Lugarta A. y su
colectivo, cuando plantean: “El juego tiene que encontrar un didlogo permanente
en los contenidos disciplinares y a la vez ir mas alla de estos, encontrando su
propio valor que supere ser un medio para el aprendizaje”, (Lugarta A. 2014)
Desde esta posicion coincidimos con Villalon G. 2006 cuando destaca que el
maestro se debe formar para asumir una actitud lddica profesional, en la cual
reconoce su papel mediador en el juego, la metodologia de los juegos y el valor
pedagdgico de este, lo que le permite alcanzar una cultura ludica.

La cultura ladica, segun este mismo autor, se asume como “un sistema de
relaciones que el hombre establece en diferentes contextos sociales, a travées de
las cuales se ponen de manifiesto sus modos de sentir, pensar y actuar con
respecto al juego; constituye un reflejo del nivel de preparacion logrado por el
individuo en este sentido.( Villalébn G. 2006) desde esta mirada cuando se valora la
cultura ludica que se debe formar en el futuro egresado se reconoce el rol que
debe desempeiiar, la posicion y el valor que ocupa respecto al juego y el
compromiso y participacion en este.

En opinion de los autores esta formaciéon tiene sus fundamentos en el juego
expresados desde lo sociolégico, lo psicoldgico, lo pedagdgico y lo didactico en lo
metodoldgico, que implica saber jugar y dirigir el aprendizaje del juego, para influir
en las habilidades docentes y asi resolver los problemas profesionales que debe
enfrentar. Por lo que ensefiar con juegos profesionales a nuestros futuros
maestros garantiza una cultura ludica profesional.

El juego profesional, como su nombre lo indica, se realiza con fines profesionales.
Es una actividad docente que concibe el profesor para dinamizar su clase,
posibilita disfrutar el contenido y con ello alcanzar, de manera placentera e
inolvidable, el objetivo propuesto, de esta manera el estudiante deviene sujeto
activo, participativo, dinamico e interactivo.

En tal sentido, se reconoce la siguiente definicion:

sistema simbdlico creado por los docentes, para lograr poner al estudiante en
situacion de aprendizaje productivo, sobre la base del analisis de una situacion
simulada, o sea, tomar una realidad concreta y recrearla, para que sirva de
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entrenamiento al mismo, al facilitar las interrelaciones de los objetos y sujetos que
en un periodo de tiempo relativamente breve, tendra que enfrentar, pero con una
responsabilidad social, con un compromiso ante la sociedad por el titulo que
ostentard, y ante el cual se le exigen resultados profesionales concretos. (Villalon,
2003)

Desde esta perspectiva, el juego profesional posibilita hacer una simulacién o
representacion de la futura actividad profesional, con la interpretacion de las
distintas figuras del contexto escolar y bajo disimiles situaciones docentes y
extradocentes, pues debe tener como punto de partida situaciones problémicas
que los estudiantes deben resolver como si estuviesen en la practica pedagdgica.
Segun expresa Villalén su alcance se aprecia en “la modelacién imitativa de las
condiciones concretas y la dinamica de la produccién y de la modelacion ludica del
contenido de la actividad del profesional” (Villalén, 2008)

Al respecto, los juegos profesionales favorecen las relaciones interpersonales, el
trabajo cooperativo y la cohesion grupal en tanto son una via para la expresion de
emociones y sentimientos en la misma medida en que se adquiere o ejercita el
contenido objeto de estudio. Permiten crear condiciones para la adquisicion de
conocimientos y desarrollo de habilidades teédricas y practicas para solucionar
situaciones problémicas consolidando los conocimientos obtenidos en las
diferentes asignaturas.

Desde este punto de vista, los juegos profesionales posibilitan formar un maestro
primario creativo, preparado psicolégicamente para la solucion de problemas de
la vida laboral, asi como colaborador, comunicativo, reflexivo, tolerante e
imaginativo, cualidades que son de mucha utilidad en la organizaciéon del proceso
de ensefanza-aprendizaje en la escuela primaria.

En correspondencia con ello, en este trabajo se asume los juegos profesionales
como método de ensefiar y aprender, tomando como base que el método es el
camino, la via mediante la cual profesores y estudiantes logran el objetivo de la
clase y que comprende la secuencia de acciones que hace el estudiante para
aprender y el profesor para enseiiar.

Los juegos profesionales, desde su clasificacion como métodos, posibilitan
organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje con la participacién activa de los
estudiantes, los cuales se implican, de manera reflexiva, en la resolucion de
problemas profesionales, en la busqueda del contenido o en su aplicacion a
situaciones nuevas.

Por lo que a partir de esta consideracion como métodos se realizan con el
objetivo de reflexionar sobre el comportamiento de un fenbmeno pedagdgico
enfrentando a los participantes a su tratamiento. Este tratamiento segun el estudio
realizado por Villalon “permite crear condiciones para la adquisicion de
conocimientos y desarrollo de habilidades teoricas y practicas en relacion con la
solucién de situaciones problémicas” (Villalén, 2008).
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Entre los juegos profesionales mas conocidos estan: los de resolucidon de tareas,
el estudio de caso, los juegos de escenificacion, la mesa redonda, el juicio, el
panel, el simposio cientifico, el gabinete metodolégico y la conferencia
especializada, los cuales se proponen en este trabajo para la formacién del
estudiante de la carrera de Primaria y por ello deben ser empleados en las clases
de Didactica de la Matemética.

En este sentido, el empleo de los juegos profesionales debe constituir un modo de
actuacion del profesor de la carrera de Primaria. Su uso debe ser sistemético,
sistémico, bien pensado, consciente, planificado e incluso debe ser el fruto del
trabajo metodoldgico de la disciplina y asignatura.

Teniendo en cuenta el estudio realizado y las posiciones anteriores, se considera
que el empleo de los juegos profesionales en la carrera de Primaria debe ajustarse
a una estructura donde se consideren las etapas siguientes:

Etapa de modelacion del juego, en la cual se selecciona el problema profesional
objeto de tratamiento, el contenido en cuestion, la forma organizativa, se formula
la situacion problémica, se determina el tipo de juego a emplear, los roles y reglas
del juego.

La segunda etapa a tener en cuenta es la orientacion del juego profesional a los
estudiantes, cuyo objetivo es ofrecer todas las indicaciones necesarias para la
organizacion y planificacion del juego por los estudiantes, asi como las
orientaciones acerca del contenido y la busqueda de la informacion que se
necesita.

Se propone como tercera etapa la ejecucion del juego profesional, lo cual ocurre
en la clase bajo la conduccién del profesor quien se convierte en un mediador de
la actividad Iudica que desarrollan los estudiantes, por udltimo, los autores
entienden que la cuarta etapa es la de control y evaluacion del juego profesional
desarrollado, donde es preciso que el profesor, a partir de un registro previo,
valore el cumplimiento del objetivo, la participacion de los estudiantes, su actitud
cognitiva y afectiva ante la tarea, la implicacion en la organizacion y desarrollo del
juego, las posiciones reflexivas y cooperativas, asi como destaque los logros y
sefale las dificultades. En esta etapa es necesario orientar el proximo juego
profesional, la determinacion del tipo de juego a ejecutar debe concertarse con los
estudiantes.

De esta manera el desempefio en los juegos profesionales debe ser evaluado. En
este sentido la evaluaciébn debe ser participativa, integral y con un cardcter
desarrollador lo que implica el empleo de la autoevaluacién, la coevaluacion y la
heteroevaluacion. Pues los estudiantes deben ser capaces de evaluarse
individualmente, evaluar a sus compafieros y al profesor. El ejemplo del profesor y
de los integrantes del grupo propiciara la profundidad y diversidad en las
valoraciones sobre lo realizado y la aceptacion de sus potencialidades y
limitaciones.

Revista Avanzada Cientifica Septiembre — Diciembre Vol. 18 No. 3 Afio 2015

Este obra esta bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-
SinObraDerivada 3.0 Unported.




|
CIGET - MATANZAS 1101101/ 1]

IDICT 10010
it A - REVISTA A 4 ;

S AVANZADA CIENTEFICA ) 1 1101 C—

ISSN 1029-3450 RNPS 1843

Es muy importante, que en la dltima fase donde se concreta la evaluacion, se
propicie el debate entre todos los participantes y se estimulen para que propongan
soluciones a los problemas estudiados, de esta manera se hace mas activo y
productivo el proceso desarrollado durante el juego con la propuesta de nuevos
problemas para ser representados en otros juegos profesionales.

Los juegos profesionales se pueden aplicar en la ensefianza de la mateméatica de
la siguiente forma:

Juego: El panel

En la etapa de modelacién del juego, se selecciona como problema profesional la
direccion de la ensefianza aprendizaje de la matematica con un enfoque
desarrollador, para el logro del fin y los objetivos del nivel, desde la atencion a la
diversidad. Se precisa como contenido el proceder metodologico del calculo
escrito de la adicion , se formula la situacion problémica a partir de como ensefar
el calculo escrito de la adicién , determinando el panel como tipo de juego a
emplear, distribuyendo los roles ,que estaran dados en la determinaciéon de las
condiciones previas y cOmo asegurarlas, la busqueda de situaciones intra y extra
matematicas para la motivacion, proceder metodolégico, la fijacion del contenido y
el control y evaluacion, teniendo en cuenta el tratamiento a la diversidad. Se
precisan las reglas del juego teniendo en cuenta las funciones de cada estudiante
en el panel; se orienta como objetivo demostrar dominio sobre el proceder
metodoldgico del calculo escrito de la adicion, se  ofrecen como indicaciones
para la organizacién y planificacién del juego, la consulta bibliografica del tema, la
toma de notas y ejemplificacion del contenido. En la ejecucion del juego
profesional, se tienen en cuenta las siguientes consideraciones: organizacion del
panel, distribucién de roles, exposicion de ideas del contenido previo y el
mantenimiento de las reglas donde el moderador otorgara puntuaciones por las
intervenciones y dara participaciones al publico, a través de preguntas dirigidas.
En la etapa de control y evaluacion del juego a partir de lo registrado en su
desarrollo se valora el cumplimiento de los objetivos, la participacion de los
estudiantes, su actitud cognitiva y afectiva ante la tarea, la implicacion en la
organizaciéon y desarrollo del juego, las posiciones reflexivas y cooperativas, asi
como los logros y sefalamientos a partir de lo tratado. En esta etapa es necesario
orientar el proximo juego profesional, la determinacion del tipo de juego a ejecutar
debe concertarse con los estudiantes.

Juego de escenificacion: El aula

En este juego, al igual que en el anterior, se parte del mismo problema profesional.
Se precisa como contenido el proceder metodolégico del calculo escrito de la
multiplicacion, se formula la situacion problémica a partir de como ensefiar el
calculo escrito de la multiplicacion , determinando la escenificacibn como tipo de
juego a emplear, distribuyendo los roles: el maestro planifica los tipos de ejercicios
teniendo en cuenta los niveles de asimilacion, los elementos del conocimiento de
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los ejercicios planificados, el alumno resolvera los ejercicios y la familia asumira su
papel en el estudio de sus hijos. Se precisan las reglas del juego teniendo en
cuenta las funciones de cada estudiante en la escena; se orienta como objetivo
demostrar dominio sobre el proceder metodoldgico del célculo escrito de la
multiplicacion, se ofrecen como indicaciones para la organizacion y planificacion
del juego, la consulta bibliografica del tema, la toma de notas y ejemplificacion del
contenido.
En la ejecucion del juego profesional, se tienen en cuenta las siguientes
consideraciones: organizaciéon de la escena, distribucion de roles, cumplimiento de
las tareas asignadas previamente y el mantenimiento de las reglas donde el
profesor otorgara puntuaciones por las intervenciones, el desempefio del rol y las
participaciones del publico, a través de preguntas dirigidas. La etapa de control y
evaluacion del juego se realizara teniendo en cuenta los mismos parametros del
juego anterior, insistiendo particularmente en las acciones que debe desarrollar la
familia para contribuir al desarrollo de habilidades en la multiplicacién. En esta
etapa es necesario orientar el proximo juego profesional, la determinacion del tipo
de juego a ejecutar debe concertarse con los estudiantes.

La utilizacién de estos juegos es una herramienta valida para la preparacion de los

estudiantes en la direccibn del proceso de ensefianza aprendizaje de la

matematica.

Conclusiones

1. Con el analisis de los elementos presentados se reconoce que el empleo de
los juegos profesionales: facilita la orientacion profesional, estimula la
imaginacion y la creatividad mejorando el nivel de motivaciéon de los
estudiantes a partir del empleo de los conocimientos adquiridos en la
asignatura Didactica de la Matematica.

2. Derivado de lo que antecede, se precisa que en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del célculo escrito en la Educacion Primaria es importante que los
estudiantes en formacion conciban la mediacion a través de los recursos, las
vias y los medios que emplean para ensefiar, ademas de los que el alumno
utiliza para aprender, basados en las relaciones entre maestro-alumno y
alumno-alumno. Esto favorece la dosificacion de los niveles de ayuda
necesarios en la solucion de las dificultades de calculo que presentan los
escolares como: Aplicacion de las leyes de las operaciones con numeros
naturales, solucion de ejercicios basicos y su transferencia, dominio y
aplicacion de los significados practicos de las operaciones, en la sucesion de
indicaciones para la solucién de las cuatro operaciones de célculo y en el
dominio de las propiedades del sistema de posicién decimal.

3. En el proceso de formacion del estudiante universitario cubano ocupa un papel
principal la formacion de valores lo cual se concreta en la unidad de la
instruccion y la educacién y la formaciéon de habilidades profesionales mediante
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la integracion de la universidad con la institucion laboral para la que se forma el
estudiante.

4. La formacion del estudiante de la carrera Licenciatura en Educacion Primaria
€S un proceso altamente complejo por su caracter multicausal vy
multidimensional, por lo que su concepcién y direccion demanda de una
elevada preparacion del colectivo pedagdgico de orden tedrico y metodolégico
gue le permita integrar los elementos necesarios.

5. Los juegos profesionales posibilitan formar un maestro primario creativo,
preparado psicolégicamente para la solucion de problemas de la vida laboral,
asi como colaborador, comunicativo, reflexivo, tolerante e imaginativo,
cualidades que son de mucha utilidad en la organizacién del proceso de
ensefianza-aprendizaje en la escuela primaria.
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