VIEJOS CONTENIDOS, NUEVAS PERSPECTIVAS. LA VIDA DE CADA
DIA EN LA HISPANIA ROMANA, DE LA MANO DE IBERIX Y CELTERIX
PARTE I. UNA REFLEXION TEORICAT

Preambulo

En esta ocasion acudimos a nuestra cita
con el ya tradicional simposio de Didactica
de las Ciencias Sociales, con el fin de confor-
mar un Curriculum en sintonia con las ca-
racteristicas, peculiaridades y cosmovisiones
propias del siglo XXl, que se nos avecina.
Para ello, resulta inexcusable hacer primero
una reflexion en profundidad y aportar
nuevas propuestas y alternativas al tema
candente y vital de los contenidos: su selec-
cion y su finalidad.

Sociedad y educacion.
Un binomio indisociable

No cabe duda alguna de que corren
tiempos de cambio, asi como de que nues-
tra sociedad esta experimentando vertigi-
nosas transformaciones.

La que ha venido en llamarse Revolucién
Digital se hace cada dia mas inminente y se
abre camino con mas fuerza, y desde deter-
minados sectores de nuestra sociedad se re-
sucita el temor ancestral a lo nuevo, ante la
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posibilidad de que la informacién y las tec-
nologias se conviertan en precipitantes del
histérico camino hacia la deshumanizacién.

Es cierto que tanto la ciencia como la
técnica pueden llegar a convertirse en fac-
tores de destruccion, de alienacién e incluso
de esclavitud, pero ello no quiere decir, de
ningin modo, que el progreso cientifico-
técnico sea deshumanizador en si mismo,
todo depende de cémo organicemos nues-
tro universo social2 .

Del mismo modo, esta nueva sociedad
de la informacioén, o, si se quiere, la aldea
global, debe afrontar el reto de la transcul-
turalidad, pues no sélo es la informacién la
que se mueve, sino que son las propias per-
sonas las que han rebasado las fronteras,
llevando consigo su acervo cultural y sus pe-
culiares modos de entender y vivir la vida.

En este orden de cosas, el caso concreto
de Espafa resulta significativo, dado que,
en un breve espacio de tiempo, ha pasado
de ser un pais emisor de “emigrantes” a
convertirse en receptor de "emigracién”. A
ello hay que afiadir la convivencia de las di-
ferentes tradiciones culturales asociadas a
las distintas comunidades auténomas o el

1 Esta comunicacion surge como resultado de las orientaciones y propuestas del Doctor Gonzéalez
Gallego, en el marco de su Proyecto de Investigacién para acceder a una Catedra de Facultad
de la Universidad de Valladolid. De este modo, cuantas aportaciones podamos hacer se deben,
en buena medida, a su constante vocacion de abrir nuevos horizontes en el campo de la
Didactica de las Ciencias Sociales y a su infatigable tarea como “maestro” de un, ya, nutrido
grupo de jévenes profesores, entre los cuales me cuento.

2 A este respecto véase J. REESE, H. KUBICEK, B.P. LANGE, B. LUTTERBECK y U. REESE. E/ impacto
social de las modernas tecnologias de la informacidn. Madrid, Tecnos, 1982.
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problema, adn por resolver, de la cultura gi-
tana o de cualquier otra minoria étnica.

Todo ello ha de tener una traduccion y
unas repercusiones inmediatas en el dmbito
de la educacion, ya que se ha repetido, sin
cesar, y desde el consenso, que la sociedad es
la fuente de inspiracién basica del curricu-
lum, y que uno de los objetivos prioritarios
de nuestro sistema educativo es el de contri-
buir al desarrollo integral y arménico de la
personalidad del individuo. Ello presupone la
necesidad de estimular no sélo las capacida-
des cognitivo-intelectuales, sino también, y
al unisono, el potencial critico, responsable y
solidario hacia la sociedad en que se vive.

Pero hay otra cuestion: ;qué plataforma
es la que utiliza mas decisivamente estos
objetivos? Desde siempre han sido las
Ciencias Sociales a las que se les ha atribui-
do la misiéon de preparar a los ciudadanos
para su insercion social en un sistema de va-
lores y para comprender los mecanismos
que articulan el funcionamiento de la socie-
dad en que viven, y, quizas, para ayudar a
configurar un universo social mas humano
en la sociedad de la tecnologia.

En nuestra opinién, la solucién no llegaré
nunca si se perpetda la fractura, que tantas
veces aparece, entre la sociedad y la escuela
o, dicho de otra manera, si se dejan los “con-
flictos” fuera de las aulas; muy por el contra-
rio, la escuela debe servir de motor de cam-
bio y de mejora social. De tal manera que, en
vez de actuar a la zaga, y con no poco retra-
50, respecto a las innovaciones de todo tipo
que acontecen a nuestro alrededor, debiera
erigirse en la punta de lanza del “por-venir”.

Asi pues, jseamos consecuentes!, jasu-
mamos el reto! y jofrezcamos respuestas!.
Tratemos de conciliar el curriculum con la
sociedad, como si de un matrimonio bien

avenido se tratara3, para evitar lo que
Marshall McLuhan calificé, en 1967, de
“nifos absurdos”:

“Hay un mundo de diferencia entre el aula
y el ambiente de informacidn eléctrica del
hogar moderno. Al nifio televidente de hoy se
lo afina con el diapasén de las noticias adultas
al minuto: inflacion, disturbios, impuestos, de-
lincuencia, beldades en traje de bafo, y queda
perplejo cuando ingresa en el ambiente del
siglo XIX que caracteriza todavia el sistema edu-
cacional, con informacién escasa pero ordenada
y estructurada por patrones, temas y programas
fragmentados y clasificados. Se trata natural-
mente de un ambiente muy semejante al de
cualquier fabrica, con sus inventarios y lineas de
montaje (...). El nifo de hoy estd creciendo ab-
surdo, porque vive en dos mundos y ninguno de
ellos le impulsa a crecer. Crecer, ésta es nuestra
tarea, y ella es total. La mera instruccion no
basta4” .

Afortunadamente, las cosas han cambia-
do mucho desde que estas palabras fueron
escritas, mas ello no las invalida, dado que
nos pueden servir de llamada de atencidn
ante el riesgo que entrafian las desarmonias
entre el discurso social y el discurso educativo.

Contenidos e ideologia

Ciertamente, la tarea de seleccionar,
secuenciar y organizar funcionalmente los
contenidos es ardua y compleja, pues la
decision de ¢qué es conveniente ensenar?,
lleva implicitas otras muchas tomas de pos-
tura de profundo calado y singular tras-
cendencia.

La eleccion de un contenido u otro, o de
un tipo de contenidos u otros, no es en ab-
soluto gratuita, sino que depende o, en su

3+ Véase J. LESOURNE. Educacidn y sociedad. Los desafios del afio 2000. Gedisa, 1993.
4 M. McLUHAN. El Medio es el mensaje. Paidds, Barcelona, 1987, p. 14.
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caso, revela, nuestras propias concepciones
sobre ;qué es educar y para qué hacerlo?,
icuadl es el peso especifico que atribuimos a
la disciplina?, ;optamos por propuestas ba-
sadas en la singularidad de las disciplinas
que constituyen las Ciencias Sociales o, por
el contrario, apostamos claramente por la
transdisciplinariedad?, ;qué cambios estan
experimentando nuestras ciencias y como
los trasponemos a las aulas?...

En fin, cuando reflexionamos sobre todas
estas cuestiones, salen a la luz, necesaria-
mente y sin ambages, nuestras concepciones
mas intimas al respecto de la educacién vy,
mas concretamente, de la ensefianza-apren-
dizaje de las Ciencias Sociales.

Asi las cosas, establecer qué contenidos y
para qué, requiere del docente un intenso
gjercicio de autorreflexion, de esclarecimien-
to de la escala de valores conforme a la que
se actua, de su propia concepcion de la cien-
cia y de las funciones a las que esta llamada
la escuela. Se trata de sacar a la luz, de hacer
aflorar de forma consciente y meditada el
curriculum oculto que todos, de una manera
u otra, hemos acufiado a lo largo de nuestras
vidas, tanto académicas como personales.

En nuestra opinidn, y desde la platafor-
ma decisional que constituyen los conteni-
dos, entendemos que deben ser preferen-
ciales aquellos que posibiliten aprendizajes
auténomos en dos campos: el de la resolu-
cién de problemas y el de la toma de deci-
siones responsable, es decir, en aquellos
que favorezcan el "aprender a aprender”,

todo ello sin menoscabo, como es obvio, de
los contenidos que facilitan informacién o
de los que proporcionan modelos conduc-
tuales, puesto que sélo desde la armonia
entre todos ellos puede brotar un saber
acorde con los tiempos que corren.

En definitiva, creemos que la Educacion
Primaria Obligatoria debe apostar por la
conformacién y el desarrollo de las poten-
cialidades y capacidades de todos y cada
uno de los alumnos.

Mas esta declaracién de intenciones no
basta, pues su puesta en practica, -a partir
de las lineas de la ciencia didactica especifica
en la que nos movemos-, comporta inexora-
blemente el hecho de que la importancia
del como sea parangonable a la del qué,
dado que, aunque una determinada selec-
cion de contenidos en absoluto resulta ino-
cua, es mas puede llegar, incluso, a conver-
tirse en un instrumento de combate, en un
“arma cargada de futuro”, no es menos cier-
to que una adecuada eleccidon tampoco es
“la piedra filosofal” o “el vellocino de oro”.

Por este motivo, y desde la premisa de
que la metodologia elegida, para trasponer
el “saber cientifico” a las multiples circuns-
tancias que configuran la realidad escolar,
es tan esencial como la correcta seleccién
de contenidos, en las paginas que siguen
presentaremos una propuesta en la que la
“seleccion de contenidos” corre en paralelo
con la elaboracién de materiales didacticos
en consonancia y, por supuesto, con la téc-
nica didactica que se debe aplicars.

5 Las reflexiones y aportaciones que aqui presentamos no son mas que una parte de un todo in-
disoluble compuesto por el presente articulo “Viejos contenidos, nuevas perspectivas”. La vida
de cada dia en la Hispania Romana, de la mano de Ibérix y Celtérix. I. Una reflexidn tedrica y el
que le sucede inmediatamente: Il. Una reflexion préctica, asi pues, ambos deben entenderse
como una totalidad, como una unidad, aunque como es obvio, cuestiones de administracién
del espacio, establecidas por la organizacién del congreso, nos han llevado a presentar los re-
sultados de forma fragmentada. De este modo los aspectos mas relacionados con la vertiente
practica y las cuestiones de técnicas, estrategias y metodologia aparecen consignados de forma
mas detenida en la segunda parte de este trabajo.
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La vida de cada dia en la
Hispania romana

En esta ocasidn, retomamos contenidos
que podrian considerarse clasicos o de larga
tradicion académica, si bien, intentamos
plantearlos a la luz de su potencial contri-
bucién a la comprensién de la sociedad de
comienzos de un nuevo milenio.

Por no remontarnos mas lejos, el actual
D.C.B. del Area de Conocimiento del Medio,
de Educacién Primaria establece en su blo-
que 10 de contenidos: “Cambios y Paisajes
Histéricos” el estudio de formas de vida co-
tidiana en las grandes épocas histéricas o el
analisis de los vestigios del pasado en nues-
tro medio, como testimonio de la vida de
otras épocas, restos materiales: monumen-
tos, edificios, objetos, instrumentos...

Asi, proponemos el estudio del conteni-
do conceptual: “La vida de cada dia en la
Hispania Romana”, desde el observatorio
de una villa Romana (en nuestro caso, la
villa romana de la Olmeda, situada en Pozal
de Gallinas, Palencia).

Resultaria redundante, volver a insistir en
la imprescindibilidad de conocer el mundo
romano para conocernos a nosotros mismos
(¢no continla, con permanencia, la cultura
romana entre nosotros?, ;no seguimos sien-
do la Europa que Roma concibi6?...), pero
quizas sea mas interesante abundar en las
ideas recientemente esbozadas por Juan
Pablo Fusi, ahora ya en términos generales,
sobre la virtualidad del conocimiento histéri-
co, desde determinados enfoques, para edu-
car en la pluralidad, la diversidad, la acepta-
cion del otro, la relatividad cultural, 1a versa-
tilidad de los usos y costumbres..., en defini-
tiva, para desenvolvernos en-un mundo in-
tercultural y dindmico en el que las distancias
no constituyen barreras.

De esta misma manera, o en la busqueda
de estos mismos objetivos, entendemos que
el razonamiento hipotético-deductivo sobre

otros mundos, los mundos pretéritos, se
puede estimular a través de la interaccién
con los vestigios del pasado. Los edificios o
los objetos con los que el alumno entra en
contacto, pueden llegar a convertirse en
seres dinamicos, capaces de “hablar” sobre
un grupo de hombres y mujeres que vivie-
ron y sintieron en un pasado ya muy lejano:
sus actividades cotidianas, su ocio, sus creen-
cias religiosas, su ocupacién del espacio...
Solo es cuestion de aprender a preguntar y
de seguir la pista. Para ello consideramos
que las estrategias preconizadas por el des-
cubrimiento guiado son las iddneas.

Por otro lado, partimos de que el contac-
to directo con el pasado remoto facilita al
alumno la construccién del espiritu histérico
y, sobre todo, le permite acercarse a la idea
de que el pasado no es algo inerte o estatico
sino que puede llegar a ser enormemente ex-
presivo y “decidor”, que todos y cada uno de
nosotros somos seres histéricos y que el pasa-
do vive en el presente, sigiloso pero interpe-
netrandolo todo. Se trata de sentir, de vivir,
de experimentar el pasado. Ya decia Gramsci:
“Todo el pasado se encuentra dentro de
nuestro presente, de nosotros mismos”.

Pretendemos, de igual modo, aproximar-
nos al saber histérico desde dos vias, a nues-
tro juicio absolutamente complementarias, o
lo que es mds, inseparables. Nos referimos a
la via l6gica, analitica y abstracta y a la via de
la intuicién, la sensibilidad y la emotividad.

Tradicionalmente, cuando se habla de
inteligencia nos referimos a la inteligencia
l6gico-verbal, ya que nuestra cultura y
nuestra tradicion educativa se han encarga-
do de convertirla en hegeménica. Sin em-
bargo, los nifios de este fin de siglo parecen
mas predispuestos hacia las habilidades vi-
suales y espaciales y a la coordinacién de in-
formaciones a partir de multiples perspecti-
vas visuales. Algunos especialistas como
McGuire, M. Winn, P.M. Greenfield y J.
Ferrés atribuyen este viraje a la coloniza-
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cién de la civilizacion de la imagen y al
tiempo que nuestros escolares se hallan en
contacto con este tipo de mensajes a través
de la television, los video-juegos, los CD-
ROM, e incluso la Red Internets.

Asi pues, parece llegada la hora de que
en la ensefianza-aprendizaje se conceda un
papel destacado al "hemisferio derecho de
nuestro cdrtex cerebral?”, y, mas aun, de
adjudicarle un lugar preferente en el
campo de las Ciencias Sociales y, por su-
puesto, de la Historia, para que esta ciencia
deje de verse, definitivamente, como un
fésil inexpresivo que no sirve para nada, ni
se relaciona de modo alguno con nuestras
vidas y nuestro tiempo.

Esta constataciéon nos parece fundamen-
tal para el futuro de la educacién, ya que, de
no tenerla en cuenta, la fractura escuela-so-
ciedad, de la que hablabamos al comienzo
de este trabajo, se haria mas y mas grande,
tanto en el seno del universo social humano
(la escuela que esta presente en la sociedad),
como en el del universo tecnolégico (la so-
ciedad que necesita entrar en la escuela).

Junto a las leves pinceladas, esbozadas
hasta ahora, al respecto de la metodolo-
gia por la que apostamos, convendria afa-
dir que seria deseable recurrir con mayor
frecuencia a la metodologia ludica y al
aprendizaje cooperativo. Ambas cuestio-
nes, entendidas como los métodos educa-
tivos correspondientes a esta reflexién
tedrica, serdn abordadas por otros compa-
fieros en el siguiente articulo “/l. Un refle-
xion préactica”.

Ibérix y Celtérix, unos
excelentes cicerones

La Motivacion

Si apostamos por una metodologia di-
dactica, con técnicas muy definidas, y vincu-
lada a la tecnologia de la imagen, hay que
prestar especial atencién a la MOTIVACION,
no tanto para suscitarla, pues los productos
de esta tecnologia la llevan implicita, sino
mas bien para encauzarla didacticamente.

Los alumnos necesitan motivos para de-
sear aprender. En ocasiones la motivacion es
intrinseca, por eso aprenden tan rapidamen-
te, aunque se trate de aprendizajes tan ar-
duos, en nuestra opinion, como las alineacio-
nes deportivas, las marcas de los coches o las
razas de los perros, aprendizajes absoluta-
mente memoristicos que en esencia poco di-
fieren de la famosa lista de los reyes godos, y
con esto no queremos decir que hiciera nin-
guna falta conocer tan penoso listado.

Se trata mas bien de reflexionar sobre
por qué se aprenden sin dificultad determi-
nados saberes y otros de caracteristicas muy
similares, al contrario, no gozan de ninguna
popularidad entre nuestro alumnado.

Como no creemos en la unicausalidad, es-
tamos seguros de que seran muchas y varia-
das las razones que confluyan en este com-
plejo proceso; mas consideramos que al
menos un lugar de preferencia lo ocupa la ca-
pacidad de seducir, de encandilar, de concitar
el interés de los alumnos. Del mismo modo,
facilitaria bastante las cosas el poner de ma-

6 J. FERRES. La publicidad modelo para la ensefanza. Akal. Madrid. 1994, p. 18y ss.

7 Se sabe que el cortex cerebral esta dividido en dos hemisferios, el hemisferio izquierdo ¢ontrola
los movimientos fisicos del. lado derecho del cuerpo, le corresponden funciones de caracter ana-
litico, racional, matematico, abstracto y temporal. El hemisferio izquierdo procesa informacio-
nes seriadas, consecutivas en el tiempo. Le corresponden, en definitiva, procesos mentales de ca-
racter verbal y légico. En cambio, al hemisferio derecho, que controla los movimientos fisicos
del lado izquierdo del cuerpo, le corresponden funciones de caracter sintético, global, sensitivo,
tal vez afectivo. Procesa estimulos de caracter espacial y simultaneo. J. FERRES. Op.cit. pp. 16-17.
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nifiesto la utilidad, la funcionalidad y la nece-
sidad de ciertos saberes, al igual que el expli-
citar el proceso que hay que seguir para do-
minarlos. En definitiva, creemos que es im-
prescindible dotar a los alumnos de un méto-
do, una brdjula, que evite la, tan frecuente,
desorientaciéon en el camino de la aprehen-
sion del conocimiento y del saber, -entendi-
dos ambos en su sentido mas amplios-.

En este deseo de estimular al alumno
desde la via de la motivacién, de la sensibili-
dad y de la diversion concedemos una impor-
tancia capital a los recursos y materiales didac-
ticos relacionados con el mundo de la imagen,
por ello, en nuestro proyecto de investigacion
optamos por proponer una salida a una villa
romana, articulada en torno a un cémic, con-
feccionado expresamente para la ocasion.

¢Por qué el comic?

Antes de nada hay que decir que no po-
demos hablar de un cémic en su acepcién mas
pura, pues el material que presentamos viene
acompanado de una informacién adicional de
caracter tanto cartogréafico como narrativo.
Ello obedece basicamente a que el cdmic,

aunque cumple muchas funciones didactico-
pedagdgicas no es la panacea universal, y
existe cierta informacién que es preciso sumi-
nistrar con otros lenguajes, para no diluir la
funcién educativa esencial de la historieta?.

Cabe aiadir que, al igual que sucede
con otros recursos o materiales didacticos,
el trabajo con el comic requiere una dina-
mica de trabajo, reforzada con la préctica
asidua. No basta con intervenciones de ca-
racter esporadico o aislado.

Entre los motivos que nos han llevado a
elaborar y trabajar con un cémic se cuentan:
la necesidad de diversificar los recursos em-
pleados; la voluntad de acercar al alumno al
mundo del cémicy de forma subsidiaria desa-
rrollar o intensificar su aficion a la lectura; el
deseo de estimular las facetas mas creativas e
imaginativas de la inteligencia y, cémo no, el
propésito de ofrecer un material si no fasci-
nante, por lo menos atractivo. Aunque la
razén principal estriba en que buena parte
de la informacion que pretendemos transmi-
tir, precisa los lenguajes visuales. A ello se
suma el que no consideramos oportuno ofre-
cer imagenes estaticas, y una buena forma de
dinamizarlas, de impregnarlas de vida, a

8

9

Aprehender entendido como asimilar, concebir, imaginar, percibir, distinguir... F.C. SANZ DE
ROBLES. Diccionario Espanol de Sindnimos. Madrid, Aguilar, 1989. P. 100.

Al respecto de las diferentes funciones didacticas del comic se puede consultar: R. APARICI. E/
Cdmic y la Fotonovela en el aula. Madrid. CAM. 1989. E. BAUR. La historieta como experiencia
diddctica. México. Nueva Imagen. 1978. GRUPO EDICION GRAFICA. E/ Cémic reflejo del panora-
ma histdrico. Madrid. Ediciones de la Torre. 1996. El Comic como reflejo del panorama histérico
del siglo XX. Madrid. Ediciones de la Torre. 1994. H. HERRERO. “Reflexiones en torno al cémic
como material didactico para la ensefianza y el aprendizaje de la Historia” en Actas del 5°
Congreso del Libro de Texto y Materiales Didacticos. Madrid. Universidad Complutense. 1997.
Tomo Il, pp. 191-201. “El Comic de ambientacién medieval al servicio del franquismo” en Iber
Didédctica de las Ciencias Sociales. Geografia e Historia. n° 17, pp. 109-121. “El Semanario
Infantil Flechas y Pelayos”. Un recurso para la ensefanza-aprendizaje de la ideologia del
Franquismo en la Primera Postguerra” en /ber. Diddctica de las Ciencias Sociales. Geografia e
Historia. n° 12, pp. 95-108. (La misma autora esta realizando su tesis doctoral sobre las virtuali-
dades didactico-educativas del citado Semanario Infantil). J.L. RODRIGUEZ DIEGUEZ. E/ Cémic y
su utilizacién didéctica. Los tebeos en la ensefianza. Barcelona. Gustavo Gili. 1988. Las funcio-
nes de la imagen en la ensefianza. Semantica y Didactica. Barcelona. Gustavo Gili. 22 ed. 1978.
M. ROLLAN MENDEZ y E. SASTRE ZARZUELA. E/ Cémic en la escuela. Aplicaciones diddécticas.
Valladolid. Universidad de Valladolid. 1986.
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nuestro juicio, es asociarlas a una historia y
dotarlas de accion. Tanto los edificios como
los monumentos o los diferentes restos mate-
riales tienen que estar vivos, que contar algo,
que hablar de las gentes que los habitaron.

Como la elaboracién de un comic “ex
novo” no se encuentra a nuestro alcance, op-
tamos por recurrir a un clasico “Astérix10”,
aunque en nuestro caso hallamos adaptado
los nombres de los protagonistas llaméandolos
“Ibérix y Celtérix”, en una clara alusién a
Iberos y Celtas, por tratarse de la Hispania
Romana. A priori suponiamos que el empleo
de un cdmic conocido por el alumnado resul-
taria mas sugestivo e incitante.

En definitiva, y como ya venimos dicien-
do, pretendiamos llevar a le escuela el
mundo de la imagen, ese mundo en el que
nuestros nifos navegan, y permitasenos el
juego de palabras, “como pez en pantalla”.

jManos a la obra!

El hilo argumental del guién -(la elec-
cion de los contenidos conceptuales)- obe-
dece a la siguiente secuencia:

1. Presentacién de diferentes formas
de ocupacién del espacio por parte de los
romanos: calzadas, puentes, campamentos,
ciudades.

2. Presentacion de los principales edifi-
cios de una ciudad romana: senado, pala-
cios, arcos de triunfo, termas, teatros, cir-
cos, anfiteatros y, sobre todo, descripcidn
de su funcion.

3. La vida en el campo, las villas roma-
nas, aspecto externo.

4. El interior de las villas romanas: sus
piezas y su funcién, asociadas a la vida coti-
diana de la clase dirigente romana.

Como veremos mas adelante, es una
eleccion que pretende adecuarse al método
que vamos a utilizar para su aprendizaje.
Asi, descendemos de lo mas genérico a lo
mas concreto, a fin de ofrecer una contex-
tualizacion de la villa entre las diferentes ti-
pologias constructivas. Del mismo modo, se
presenta tanto el mundo rural como el ur-
bano con la intencién de mostrar los con-
trastes existentes entre ambos.

Por otra parte, la filosofia que subyace
en el argumento de la historia es la de
transmitir una imagen de buena conviven-
cia y de aceptacion mutua entre pueblos
distintos que coexistian en un mismo terri-
torio, al igual que evidenciar la bondad de
compartir los saberes.y los modos de vida,
significando la necesidad de cooperar “con
el otro”, aprender “del otro” y respetar “al
otro”.

Igualmente, consideramos que el tono
mas adecuado es el ludico e incluso, en la
medida de lo posible, el humoristico, en pri-
mer lugar para respetar la linea discursiva
de los comics de Astérix y, sobre todo, para
tratar de ensefiar-aprender divirtiendo.

En este sentido se trata de emplear el
mismo lenguaje que usan nuestros alum-
nos, con sus giros, frases hechas, expresio-
nes coloquiales..., asi mismo, todas las refe-
rencias a topénimos o antropénimos alu-
den a los lugares que se recorren durante
la salida y a los alumnos y profesores que
participan en la actividad, lo que, como mi-
nimo, capta la atencién de los alumnos y
despierta su curiosidad.

Por ultimo, y como ya indicdbamos con
anterioridad, el cémic se halla salpicado
de breves informaciones de caracter adi-
cional, (lo que mas adelante llamaremos

10 Sobre este cdmic ya se han realizado otras experiencias como la de O. GARCIA SANZ. jEstan
Locos estos Romanos!. Lecturas de Astérix para el aula + otras experiencias y materiales.

Madrid. CSIC. 1993.
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“cajas informativas”), que sirven de guia al
alumno, glosando, aclarando o explicando
lo que pueden ver en imagenes. Esta infor-
macién pretende cumplir la funcién de evi-
tar que los alumnos atiendan tan sélo a lo
meramente anecdético, asi como proporcio-
narles un referente o soporte teérico que
les permita extraer el mayor y mejor apren-
dizaje posible de la lectura del comic.

Los conceptos que se presentan en estas
“cajas informativas” son:

1. Marco temporal y espacial

2. Romanizacién

3. El papel y la organizacion del ejército
en Roma.

4. La esclavitud.

5. La ciudadania.

6. Principales edificios de la ciudad
Romanay su funcién:

senado calles

viviendas arcos del triunfo
termas teatros

circos anfiteatros

7. Origen y funcién de las villas roma-

nas.

8. Descripcidn de la villa romana.

Una vez mas, sequimos buscando la arti-
culacién y vinculacién de los contenidos y el
método, al igual que sucedera con el guién
que presentamos seguidamente.

5.4. El guion

Por lo que se refiere al guidn gréfico, las
vifietas, debidamente adaptadas, proceden
de los diferentes ejemplares de la coleccion
“Astérix”, en tanto que el guion literario y
las cajas informativas son obra nuestra.

PORTADA

Hustracién. Perfil del mapa de Espania, con la ubicacion de “La Olmeda” y las figuras de nuestros

protagonistas.
Procedencia. Portada de Astérix en Hispania.

Texto. Ibérix y Celtérix en la villa romana de la Olmeda.

PAGINA 1. LOS ROMANOS Y SU IMPERIO

VINETA 1. Mapa del Imperio Romano. Ubicacién de La Olmeda.
Procedencia. Libro de texto de Conocimiento del Medio de 6° de la editorial Anaya, p. 163.

CAJA INFORMATIVA.

El Imperio Romano. Los romanos habitaban en la peninsula italica, en las tierras de lo que hoy es
Italia. Fueron grandes conquistadores y llegaron a dominar todo el Mediterraneo, creando un in-
menso Imperio entre los siglos V a.C. y V d.C.. Dentro del Imperio estaba Hispania, y dentro de
Hispania la region de los Celtiberos que ocupaba mas o menos lo que hoy es Castilla y Leén.

VINETA 2. Un puente romano.
Procedencia. La Hoz de Oro. p. 10.
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Texto. Ibérix: jEstos Romanos estan locos, pero hacen cosas que no estan nada mal!.

CAJA INFORMATIVA.

La Romanizacién. Los romanos ademas de conquistar Hispania, la romanizaron, es decir, la hicie-
ron romana, llevando su lengua, sus leyes, su forma de vida y sus creencias, y construyendo puen-
tes, calzadas, ciudades, villas...

VINETA 3. Una calzada romana.

Procedencia. La Hoz de Oro, p. 23.

Texto. Ibérix: jQué circulacion!.

Celtérix: {Y ya nos llenaremos los zapatos de barro!

PAGINA 2. EL EJERCITO ROMANO DOMINABA TODO EL IMPERIO

VINETA 1. Un campamento romano.

Procedencia. Astérix Legionario, p. 36.

Texto. Centurion: jAlto el paso!.

Ibérix y Celtérix: Somos Ibérix y Celtérix y venimos a visitar al jefe del campamento.

VINETA 2. El campamento fortificado de “Pallantiarhum”.
Procedencia. Astérix en Corcega, p. 7.
Texto. Centuridn: jHagamos una demostracién a nuestros amigos Hispanos!.

VINETA 3. Una catapulta.

Procedencia. El regalo del César, p. 43.

Texto. Centuridn: jQué te apuestas a que Aquilinus (nombre de un alumno) llega mas lejos que
Robertus (nombre de un alumno).

CAJA INFORMATIVA.
Los ejércitos romanos vencian la resistencia de los hispanos atacando sus ciudades y aldeas. Su uni-
dad militar mas conocida era la legion. Las legiones romanas se establecian en campamentos.

PAGINA 3. LAS ALDEAS Y CIUDADES HISPANAS FUERON TRANSFORMADAS
EN CIUDADES ROMANAS

VINETA 1. Una ciudad romana.

Procedencia. La Residencia de los Dioses, p. 5.

Texto. General romano: {Voto a Marte que cuando acabemos con las obras, la pequefia aldea
Celtibera sera casi tan hermosa como nuestra querida Roma!.

VINETA 2. El César recorre una ciudad hispanoromana llevando tras de si un esclavo.
Procedencia. Astérix en Hispania, p. 22.

Texto. Voz en off (recuadro): El César recorrera feliz las calles de nuestra ciudad y los celtiberos lo
recibiran entre gritos de alegria.
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Celtibero 1: ;Es ese el emperador?./ Celtibero 2: jClaro, no ves que lleva la corona de laurel!

CAJA INFORMATIVA.

Muchos Hispanos vencidos eran llevados a Romay convertidos en esclavos. La mayoria de los
Hispanos aceptaron el dominio romano, se romanizaron, formaron parte del imperio como ciu-
dadanos romanos.

VINETA 3. Interior del senado romano.

Texto. Voz en off (recuadro): Mientras tanto en Roma durante una sesion del Senado.

Senador 1: El senador Gonzalus (nombre del profesor) tiene la palabra.

Senador 2: Queridos colegas, en la lejana provincia de Hispania, los revoltosos Celtiberos estan
entusiasmados con las obras que estamos realizando.

CAJA INFORMATIVA.
El Senado de Roma concedi6 a los Hispanos la ciudadania y sus ciudades se organizaron como
cualquier otra ciudad del Imperio.

PAGINA 4. UNA CIUDAD ROMANA EN HISPANIA

VINETA 1. Un palacio.
Procedencia. Los laureles del César, p. 12.
Texto. Ibérix: jQué choza tan grande!

VINETA 2. Una calle de una ciudad hispanorromana.
Procedencia. Astérix Gladiador, p. 18.
Texto. Celtérix: jCuanta animacion!

CAJA DE TEXTO.
Calles llenas de vida, con casas de cuatro y cinco pisos.

VINETA 3. Un arco del triunfo (junto a él una inscripcion en la que sustituimos Masalia por
Saldana).

Procedencia. Astérix Legionario, p. 32.

Texto. Voz en off (recuadro): Ibérix y Celtérix continuan su recorrido.

Celtérix: jLegionario! ;Cémo os las arregldis para ganar todas las guerras?

CAJA INFORMATIVA.
Arcos de triunfo en recuerdo de las victorias de los generales romanos.

VINETA 4. Unas termas.
Procedencia. Astérix Gladiador, p. 20.
Texto. Ibérix: jUnos bafios! jHe oido hablar mucho de los bafios romanos! jVamos a tomar uno!

CAJA INFORMATIVA.
Bafos publicos. Las llamadas Termas.
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PAGINA 5. (SIGUE UNA CIUDAD....)

CAJA DE TEXTO.
En las ciudades romanas habia grandes edificios para espectaculos publicos.

VINETA 1. Un teatro.
Procedencia. Astérix y el Caldero, p. 29.
Texto. Actor: jPon un poco mas de sentimiento!

VINETA 2. Un circo.
Procedencia. La Residencia de los Dioses, p. 27.
Texto. Voz en off (recuadro): En el circo todo esta preparado para una carrera de cuadrigas.

CAJA INFORMATIVA.
Circos para carreras de carros.

VINETA 3. Un anfiteatro.
Procedencia. La Residencia de los Dioses, p. 6.
Texto. Celtérix: ;COmo me gustaria bajar a dar algin mamporro a esos gladiadores!

CAJA INFORMATIVA.
Anfiteatros para luchas de gladiadores y espectaculos deportivos.

PAGINA 6. HISPANIA SE ROMANIZO, SE HIZO ROMANA,
Y APARECIERON LAS VILLAS EN EL CAMPO

VINETA 1. Exterior de una villa romana.

Procedencia. Libro de texto de Conocimiento del Medio de 5° curso de editorial Anaya, p. 199
Texto. Voz en off (recuadro): Ibérix y Celtérix abandonan el campamento romano y se dirigen a
la villa de su buen amigo Aurelius Agudus.

VINETA 2. Exterior de una villa romana.

Procedencia. Ei Combate de los jefes, p. 8.

Texto. Aurelius: jEntrad. pues! jMi villa! jLa Olmeda! Se honra con vuestra presencia.
Celtérix: {Qué buena pinta!l.

CAJA INFORMATIVA.

Hispania se romanizé, se hizo romana, y no sélo surgieron ciudades sino que por todo el campo
se levantaron villas romanas, es decir, fincas de personas poderosas que construian en ellas edifi-
cios para los trabajadores de la finca y un palacete que era su residencia.

VINETA 3. Exterior de una villa romana.

Procedencia. La Cizafa, p. 5.

Texto. Voz en off (recuadro): Ibérix y Celtérix nunca habian estado en una villa romana y alucina-
ban a colores.

Cartela 1: Mi reposo.

Cartela 2: Cuidado con el perro.
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PAGINA 7. EL INTERIOR DE UNA VILLA ROMANA

VINETA 1. Sal6n de la villa.
Procedencia. Los Laureles del César, p. 18.

Texto. Aurelius: jEstos son unos amigos Celtiberos que han venido a conocernos

mejor!.

Mujer adulta: jPor Japiter! jQué aspecto tan raro tienen!.
Mujer joven: jUhm, el alto estd un poco gordito pero el pequefio no estd nada mal!.

Criado: jTanto griterio para estol.

VINETA 2. Patio interior.
Procedencia. Astérix Gladiador, p. 26.

Texto. Voz en off (recuadro): En la Olmeda se preparaban para una fiesta estupenda.
Aurelius: tMarco Antonio! !qué no les falte de nada a Ibérix y Celtérix!.

CAJA INFORMATIVA.

El interior de un villa romana disponia de multitud de habitaciones, un gran vestibulo,
salones y un comedor en el que los romanos comian y se divertian recostados en divanes.

VINETA 3. Un salén comedor.
Procedencia. La Cizafa, p. 7.

Texto. Ibérix y Celtérix: jVoto por TUTATIX! jEstos romanos estan locos! jPero qué bien

se lo pasan!.

Fin11

A modo de conclusién

Hasta aqui ha llegado nuestra reflexion
sobre el papel que atribuimos a las Ciencias
Sociales y su Didactica en la educacién de los
alumnos del siglo que viene, asi como nuestra
propuesta en torno al qué, el para qué y el
con qué recursos didacticos. Indudablemente,
se trata de un enfoque tedrico, mas, como
todas las teorias que se apoyan en la practica,
no ha perdido de perspectiva los imprescindi-
bles Para quién y ¢cdmo, ni mucho menos ha

olvidado el horizonte de /a accion (;diriamos
la "investigacion-accidon”?).

Como ya indicdbamos al comienzo de
este trabajo, nuestras aportaciones, desde
la reflexidn, son el resultado de una investi-
gacién aplicada y cooperativa. Asi pues, los
aspectos pendientes de este todo indisolu-
ble, es decir, la practica que ha suscitado la
reflexion tedrica, seran tratadas a continua-
cién por los protagonistas de este proyecto,
los profesores: Isidoro Gonzélez, Mercedes
de la Calle y José Maria Martinez.

11 Los habituales problemas con los derechos de autor y la propiedad intelectual nos han impe-
dido publicar el cdmic, mas esto no quita para que aprovechemos la ocasién para agradecer a
Luis Carlos Rodriguez, profesor de Expresidn Plastica, (comunicacién audiovisual), de la
Facultad de Educacién de Valladolid, todo el trabajo realizado en la adaptacion y adecuacién
de las diferentes vifietas para construir un todo orgénico y armaénico.




