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Resumen
¢ Puede un niiio de 11 afios aprender a programar un robot para que éste sea capaz de dar
respuestas emocionales con las que ambos interactiien?

Esta es, en la mas absoluta puridad, la pregunta que se plantea el presente proyecto de
investigacion. Una pregunta sencilla, concreta y concisa.

El proyecto EMOROBOTIC pretende analizar la utilidad y relevancia de la programacién
de emociones en robots, investigando de esta forma varios nicleos de conocimiento: el
aprendizaje por parte de nifios de entre 10 y 12 afios de la gestion emocional, de la
programacidén computacional, de las estrategias basicas de trabajo colaborativo, y de las
implicaciones y repercusiones que puede tener este aprendizaje en el curriculo de Educacion
Primaria.

EMOROBOTIC se constituye como un proyecto claramente multidisciplinar, integrado
por profesionales de la docencia en los niveles de la educacion primaria, secundaria y
universitaria, asi como de la empresa privada, asociaciones y fundaciones extremefias, cuyas
procedencias académicas y profesionales son tan variadas como las diferentes areas que
pretende estudiar, conformando asi un amplio equipo de trabajo especialmente diverso e
innovador.

Los objetivos concretos que se persiguen son:

* Sensibilizar a los agentes sociales implicados en el sistema educativo sobre la

importancia del aprendizaje de la programacién y de la gestion emocional como

elementos esenciales en el desarrollo de los ciudadanos extremefios del siglo XXI.
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* Promover la implantacion en el curriculo educativo extremefio de asignaturas sobre
programacion y robotica, en el d&mbito de la Educacion Primaria.

» Desarrollar competencias digitales en el profesorado para el fomento de experiencias
didécticas basadas en la programacion de emociones en robots.

* Desarrollar competencias digitales en el alumnado para el desarrollo de experiencias

didécticas basadas en la programacién de emociones en robots.

El proyecto estd organizado en seis paquetes de trabajo. Los paquetes PT1 y PT2 son
transversales e incluyen, respectivamente, las actividades de coordinacién que permitan
asegurar la cohesion y orientacidn de los equipos investigador y de trabajo y las actividades
de difusiéon y diseminacion. Los paquetes PT3, PT4 y PTS5 se dedican a conseguir los
objetivos cientifico-técnicos del proyecto. El ultimo paquete (PT6) tiene como principal
objetivo darle continuidad a la propuesta. Las actividades que necesitan ser identificadas en el
tiempo son principalmente las incluidas en los paquetes PT3 al PT6. Las actividades de PT1 y
PT?2 se desarrollan en paralelo a lo largo de la ejecucion del proyecto.

De esta forma, EMOROBOTIC es la expresion manifiesta de un planteamiento abierto y
dindmico en la busqueda de modelos de ensefianza-aprendizaje renovadores, que aglutinen
conocimientos instrumentales y transversales, tratando de dar respuesta a interrogantes que
forman parte ya de la investigacion educativa y tecnoldgica de los paises méis avanzados de
nuestro entorno, y que debemos intentar poner en valor como garantia de una sélida base
formativa de nuestros nifios y adolescentes, integradora y facilitadora del conocimiento que
les haga ciudadanos més capaces y mis comprometidos con la sociedad de la comunicacion,

la informacion y la imaginacion.

Palabras clave: Robdtica Educativa, Educacion Emocional, Educacion Primaria
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