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RESUMO: O artigo apresenta, a partir da Analise do Discurso de linha francesa, a
concepcao de sujeito e sua vinculagdo com o corpo, a razdo e os efeitos de sentido
produzidos nas redes digitais. Parte da nogdo de sujeito pensante na filosofia cartesiana,
no qual a razdo exerce poder sobre o corpo e a matéria. O corpo para Descartes € um
obstaculo a ser superado pela mente. J& em Foucault, hd um deslocamento da nocéo de
sujeito enquanto unidade ontologica para a nogdo de sujeito como uma funcdo do
discurso. Para Foucault, o sujeito se faz como produto de uma interagdo socio-bioldgica,
que se faz e refaz segundo a funcéo e o posicionamento que ocupa no ato discursivo. As
redes digitais sdo espacos de subjetividade, onde ocorre o deslocamento do sujeito em
relacdo ao seu corpo que é anulado momentaneamente enquanto veiculo ou invélucro da
funcéo-sujeito, dando vazéo para a livre circulacdo do sujeito e da mente em espacos
rizomaticos e digitais.
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Os limites do corpo na rede: uma primeira aproximacao filoséfica

René Descartes (1596-1650) em suas MeditacGes Metafisicas (DESCARTES,
2011) faz pela duvida metddica, clara distingdo em relacdo a forca do pensamento sobre
a matéria, afirma serem os d6rgaos dos sentidos (visdo, audicdo, paladar, olfato, tato) ,
bem como as paix@es, a fonte do erro e da visdo distorcida da realidade. Somente a
mente, ou, “razdo ativa” seria capaz de garantir o conhecimento verdadeiro. Tal

poténcia ativa é o que daria ao homem a capacidade de ir além. Existem, portanto, duas
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realidades para Descartes (2011), a res extensa, passiva e sem significado em si mesmo
e a res cogitans, ou razdo pensante, ativa e com capacidade de nomear o mundo e a si
mesma. Dai a maxima cartesiana, Penso, logo existo!

De fato, o corpo para Descartes (2011) é um obstaculo a ser superado pela
mente. A debilidade do corpo e os limites fisicos impdem zonas de exclusdo a mente e a
impede de externar todo seu potencial criativo. As interdi¢cGes advindas das proporgdes
fisicas, da idade e interacdo com o meio faz do corpo uma priséo a ser superada pela
coisa pensante.

A concepcéo de sujeito e sua vinculagdo com o corpo e a razdo terd em Michel
Foucault outro tipo de vinculacdo e funcdo. Em sua obra As Palavras e as Coisas
(FOUCAULT, 1999), Foucault enuncia “[...] a morte do homem e o0 nascimento do
sujeito”. Rompe a partir desse conceito com a concepgao de sujeito enquanto individuo,
0 sujeito da razdo em Descartes (2011) com atributos ontoldgicos (inatos e inerentes a
propria razdo), para concebé-lo como produzido por funcbes que lhes sdo exteriores.
Atesta, dessa forma, o descentramento do sujeito e sua condi¢éo pelos discursos.

Afirma Fernandes (2012) sobre essa nocdo de sujeito enquanto funcdo dos

discursos,

[...] o sujeito passa a ser considerado como uma funcéo, ou como uma
posicdo a ser ocupada nos discursos. A morte do homem, enquanto
individualidade no mundo, e o nascimento do sujeito pelos saberes
que o circundam possibilitam a Foucault, em momento posterior a
arqueologia, refletir sobre a relagdo constitutiva entre sujeito e poder,
0 que o leva, inclusive, a escavar as formas sociopoliticas voltadas
para o biopoder. (FERNANDES, 2012, p.59).

H& um deslocamento da no¢do de sujeito enquanto unidade ontoldgica para a
noc¢édo de sujeito como uma funcdo do discurso. Sujeito como produto de uma interacao
socio-bioldgica, que se faz e refaz segundo a fungdo e o posicionamento que ocupa no
ato discursivo. Em suas aulas proferidas e reunidas em Poder Psiquiatrico
(FOUCAULT, 2006), o autor explica que “[...] a vinculagdo da fungdo-sujeito a um
corpo determinado é coisa que sO se pode fazer de maneira descontinua, incidente,
momentanea, por exemplo, em cerimoénias”. (FOUCAULT, 2006, p.130).

Segundo Fernandes (2012, p.59), na questédo da relacdo entre sujeito e corpo,
para Foucault a funcdo sujeito ndo se reduz a um individuo corpéreo, mas “[...] €
necessario um corpo que funcione como suporte para o0 sujeito, para 0 exercicio da

fungéo-sujeito”. O corpo se converte num involucro onde o sujeito transita e se desloca



em sua funcdo de emissor do discurso. Corpo enquanto espaco e matéria necessaria para
o funcionamento da funcdo sujeito.

A fim de exemplificar esse conceito sujeito-corpo, Fernandes (2012) utiliza um
exemplo oferecido por Foucault na figura do corpo do Rei. O Rei € uma posic¢ao-sujeito,
com um corpo, mas quando ocorre o falecimento desse corpo, o Rei continuara

existindo, pois como uma funcdo, terd outro corpo como suporte, para sua existéncia,

[...] o Rei, para assegurar sua soberania, deve ser um sujeito com
corpo [...] este corpo do rei, que mantém juntas todas essas relacdes de
soberania, ndo pode desaparecer como o individuo X ou Y que acaba
de morrer. E necessaria, portanto, certa permanéncia do corpo do rei; é
necessario que o corpo do rei ndo seja simplesmente sua singularidade
somaética, tem de ser, além disso, a solidez de seu reino, da sua coroa.
[...] a relagdo de soberania pde em ligagéo, aplica algo como um poder
politico no corpo, mas nunca faz a individualidade aparecer.
(FOUCAULT, 2006, p.57).

Portanto, para Fernandes (2012), nesse sentido ndo é o corpo que estd em
questdo, mas o sujeito de acdo, produzido por uma exterioridade social, cultural e
politica. Isso se aplica a todo sujeito uma vez que exterioridade atua sempre, por meio
de discursos, na producéo de subjetividade, e o sujeito é um efeito de subjetividade.

A relacdo do sujeito com o corpo enquanto objeto sobre o qual recai o poder é
trabalho por Foucault (2004) na obra Vigiar e Punir quando o autor afirma que 0s
castigos impostos sobre o corpo visam atingir o sujeito e ndo uma singularidade

somatica:

[...] o corpo estd também diretamente mergulhado num campo
politico; as relacBes de poder tem alcance imediato sobre ele; elas o
investem, o marcam, o dirigem, o suplicam, sujeitam-no a trabalhos,
obrigam-no a ceriménias, exigem-lhe sinais. Este investimento
politico do corpo esta ligado, segundo relagcbes complexas e
reciprocas, a sua utilizacdo econdmica [...] o corpo é investido por
relacdes de poder e dominacdo. (FOUCAULT, 2004, p.25).

Segundo Fernandes (2012), se o corpo € tomado como forga produtiva e
submisso, ele encontra-se investido de um sujeito de acdo, que esta posto em relacao a
outros sujeitos, definidos e distintos entre si pelas suas posigoes.

Tanto a nocdo de sujeito como cogito em Descartes (2011), com uma fungéo
inata e ativa, quanto a nocdo de sujeito enquanto funcdo discursiva que ocupa distintas

posicBes em sua acdo em Foucault, reservam ao corpo um espaco de submissdo. Corpo



investido de um sujeito que atua, que se age em funcdo de uma razéo (Descartes) ou por
funcbes de discurso (Foucault). Corpo como o limite da subjetividade, um suporte
formado e moldado segundo os parametros de um sujeito.

A constatacdo de Descartes e Foucault (respeitando as diferencas conceituais de
cada um, lembrando que para Descartes o0 sujeito cognitivo é uma realidade dada de
forma inata, enquanto para Foucault é construida pelo discurso e por isso, é um sujeito
de transicdo) dos limites impostos pelo corpo a mente parecem ser diluidas e
minimizadas com o advento da sociedade informacional e com as tecnologias digitais.
Existem entusiastas das chamadas novas tecnologias que veem 0 corpo como um
vestigio indigno fadado a desaparecer em breve.

Longe de compartilhar uma postura tdo radical, de anulacdo do corpo nas redes
digitais, parece prudente pensar que a disseminacdo e uso de tais maquinarias
computacionais quebra, em parte, as fronteiras do corpo em relacdo a mente. A presenca
diaria das redes sociais nas variadas atividades de trabalho ou lazer, a criacdo de novos
softwares de compartilhamento de informacdo. A utilizacdo de equipamentos
eletrobnicos que codificam as ondas cerebrais transformando-as em movimento de
préteses roboticas, ou ainda a utilizacdo dessas maquinarias nas relagdes amorosas, faz
delas importante instrumento na ampliacéo e potencializagdo das acGes mentais.

Mas o que é o sujeito, pela Gtica foucaultiana, nas redes digitais? E um sujeito
produzido pelo discurso informacional com funcdo de transitoriedade deslocada do
corpo e que circula cumprindo multiplas posices em uma rede permeada por
interconexdes virtuais. O sujeito digital circula em um campo de enunciacéo, dotado de
variados gestos de interpretacdo que o posiciona de forma variada, ora o colocando em
determinada zona de producdo, ora o conduzindo a outras regides discursivas. Por isso,
nédo existe um sujeito nas maquinarias computacionais, mas um conjunto de sujeitos que
ocupam zonas de interpretacdo cumprem determinados conjunto de fungdes e produz
uma série de efeitos de sentido. O sujeito na rede sempre se encontra em espagos de
interconex&o, abrindo e fechando portas de informacéo, acessando e desligando fungdes
discursivas, segundo sua necessidade e emergéncia.

A rede é um espaco de subjetividade, onde ocorre o deslocamento do sujeito em
relacdo ao seu corpo que é anulado momentaneamente enquanto veiculo ou involucro da
funcdo-sujeito, dando vazéo para a livre circulacdo do sujeito em espagos rizomaticos e
digitais. A rede digital é uma tecnologia de poder sobre o corpo, € um instrumento com

acao discursiva forte o suficiente para deslocar e inserir 0 sujeito em enunciagdes



paradgmaticas (relativo a modelos) que se movem por redes de informacéo de origem
diversa e que por serem externas ao sujeito produzem efeitos de sentido e patrocinam a
elaboracdo de determinadas subjetividades, ou sujeitos, com funcBes determinadas para
campos de enunciacdo especificos.

Nesse sentido, 0 sujeito pai, esposo, chefe de familia que cumpre a funcéo do
“homem casado”, quando adentra a rede social, se transforma no soldado espartano no
jogo em rede Age of Mythology, ao se deslocar desse universo se converte no blogueiro
que discute moral e politica em uma comunidade virtual, por conta disso possui
centenas de seguidores no twitter que simpatizam de suas ideias. Ora ou outra, esse
sujeito acessa sua conta no facebook, posta fotos de suas férias na Africa do Sul e
elabora comentéarios sobre os lugares e pessoas, suas postagens sdo curtidas e replicadas
por amigos e familiares. Quantas funcGes cumprem esse sujeito nessas relacOes
discursivas nas redes sociais? O de guerreiro espartano, blogueiro politico, criador de
opinido com grupo de seguidores, aventureiro etc. Com certeza enquanto sujeito ocupa
variadas posi¢oes, pois transita em variados discursos e se molda enquanto sujeito em
cada um deles. Tudo isso quanto sujeito de cognicdo fora de seu corpo, lancado a
cenarios desenvolvidos digitalmente que quebram a linha do tempo e do espaco, o faz
assumir diferentes posicionamentos e efeitos de sentido.

E um sujeito submetido a dinamicidade do meio digital, um “eu” ndémade que
circula em espacos construidos a partir de uma copia do mundo, esbo¢o do real, com
total controle do programador. A liberdade do sujeito na rede se da no transito das
linguagens l6gicas de como as informagdes séo dispostas.

Orlandi (2009) na obra Andlise do Discurso: principios e procedimentos, discute

sobre o assujeitamento do sujeito.

A forma-sujeito histérica que corresponde & da sociedade atual
representa bem a contradi¢do: € um sujeito a0 mesmo tempo livre e
submisso. Ele é capaz de uma liberdade sem limites e uma submissao
sem falhas: pode tudo dizer, contanto que se submeta & lingua para
sabé-la. Essa é a base do que chamamos assujeitamento. (ORLANDI,
2009, p.50).

Desse modo, a lingua e seu conjunto de regras é a Unica fronteira existente entre
0 sujeito real e o sujeito virtual. Para comunicar e fazer transitar a informacao na rede se
faz necessaria a lingua. Talvez seja essa a Unica dimensdo que limita totalmente a acéo

do sujeito discursivo nas redes sociais.



Sera o fim do corpo?

O dltimo século foi fértil em momentos historicos que alteraram
significativamente as tecnologias. A Primeira e Segunda Guerra Mundial, a corrida
armamentista e espacial em plena tensdo da Guerra Fria nas décadas de cinquenta e
sessenta, desenvolveram mecanismos para Veiculacdo rapida de informacdo e
otimizagdo de célculos para o direcionamento de bombas. O fato é que a aplicacdo
pratica dessas tecnologias transcendeu o universo militar e gradativamente chegou a
vida cotidiana do cidaddo comum.

A evolucdo das tecnologias digitais transformou a percepcdo do corpo nas trés
dimensGes do espaco (altura, largura e profundidade), pois infiltrou o corpo em um
espaco rizomatico, com zonas de interseccdo que se movem e transformam em devires e
multiplicidade de deslocamento. Espaco de passagem e caminhos que se sobrepdem por
uma avalanche de informacdes. O espaco ocupado pelo corpo na rede € um espaco de
transicdo, de circulagdo ndmade.

Illouz (2011) ao discutir o significado do corpo na internet afirma que no

momento em que o sujeito adentra o ciberespaco ha certa anulacdo do corpo.

[...] a internet é apresentada como uma tecnologia descorporificadora,
e que desmaterializa o corpo de maneira positiva [...] essa ideia, por
sua vez, € compativel com um “discurso central utopico em torno da
tecnologia da computacdo”, centrado no “potencial oferecido pelos
computadores para que os seres humanos escapem do corpo [...] Na
cultura do computador, a corporalizagdo é comumente representada
como uma barreira lamentavel a interacdo com o0s prazeres
computacionais. Na escrita cibernética, ¢ comum fazer-se referéncia

ao corpo como ‘a carne’, a carne morta que cerca a mente ativa que
constitui o eu auténtico. (ILLOUZ, 2011, p.108).

A ideia de descorporificacdo nas redes digitais permite que o0s sentimentos
evoluam e fluam com certa liberdade para a elabora¢dao de um “eu” incorpodreo, fruto da
mente e dos discursos que o cercam. Um eu de consciéncia que ganha forma fora do
corpo e pode circular sem as barreiras fisicas.

Outros autores compartilnam dessa leitura, como € o caso de Le Breton (2003,
p.123) ao afirmar que “[...] 0 corpo ndo € mais uma fronteira identitaria, mas vestigio
deixado no espago”. O corpo ¢ convertido em uma memdria ou trago, passando a ocupar

um espaco secundario na relagdo com o sujeito,



[...] conectados ao ciberespago, os corpos se dissolvem. “Suspenso no
universo do computador”, diz Heim, “o cibernauta abandona a prisao
do corpo a prisdo do corpo e entra num mundo de sensagdes digitais.”
O viajante da infoesfera ndo se sente mais preso a um corpo fisico, ele
conduz sucessivas exploracbes sobre identidades geralmente
diferentes, em um mundo imaterial. (BRETON, 2003, p.124).

Segundo Breton (2003), ndo importa sua idade, seu sexo, nem mesmo se estd
doente ou é deficiente, ele € livre para se mover a vontade e segundo sua competéncia
em um universo de dados. Seu corpo fisico se comparado aos multiplos corpos virtuais
que sdo produzidos se torna um vestigio limitado, um trago antropoldgico sem
importancia na rede.

Em 2006, os irméos cineastas americanos Wachiwski apresentaram o cenério de
um mundo artificial, como produto de uma inteligéncia artificial. Tendo como nome
Matrix, esse sistema maquinico se alimenta da ilusdo de liberdade e autonomia dos
individuos. Os personagens que se libertam da Matrix se deslocam de uma cidade a
outra, transitam em espacos pasteurizados construidos digitalmente, adquirem
habilidades e poderes que superam os limites do corpo, podendo inclusive aprender
habilidades de lutas e manuseio de armas com apenas a instalacdo de um programa
digital na memoria.

Nesse sentido, o corpo era uma extensdo do mundo digital, pois seu
deslocamento era enunciado por meio da vontade do sujeito cognitivo, que uma vez
conectado a maquina se desligava do corpo podendo dessa forma se deslocar livre em
maltiplos espagos. Espacos descontinuos que eram acessados e fechados em um Unico
instante, de um hotel a um bar, de um terraco a uma praca onde o telefone servia de
canal para religar o sujeito ao seu corpo.

Frente aos pressupostos de Matrix, surge o questionamento, se tal relacdo ja ndo
existe no mundo ndo ficcional do cinema, no mundo virtual onde o0s sujeitos transitam
em realidades pasteurizadas dotadas de regras, valores e texturas proprias.
Desenvolvidas com perfeicdo a fim de oferecer aos usuérios simulag@es de sensacoes e
experiéncias tdo fortes e prazerosas que chegam a superar as experiéncias do corpo na
vida real.

Sem sair de casa, conectado a rede, é possivel langar-se nos rios da Amazénia e
desfrutar a riqueza de suas aguas com seus peixes e botos cor de rosa, se infiltrar na

floresta e conhecer animais exdéticos e passaros coloridos e por meio de aplicativos



ouvir seus cantos fantésticos. Despir a mulher ideal num jogo erdtico de um site de
relacionamento; dialogar durante horas com ciberamigos espalhados por varias regifes
do mundo, tudo simultaneamente, sem as regras do tempo e espaco. Ndo se conhece
nada desses amigos além do pseudbnimo e as reacOes textuais que expressam, ao
participar de um jogo de RPG.

Continua Le Breton (2003) nesse sentido,

[...] é possivel viver em uma cidade virtual, com apartamento,
profissdo, lazer, vizinhos, amigos, ir a uma sala de espetaculos,
informa-se sobre o caminho com outros internautas que vao para la
etc. E possivel assistir a partos transmitidos ao vivo, e a propria nio
escapa mais a Net. Um site canadense permite acompanhar um funeral
por meio de uma camera conectada a rede. [...] tendo dispensado o
corpo, toas as metamorfoses sdo permitidas. (BRETON, 2003, p.128).

O ciberespaco construiu um modo de existéncia, com linguagens, cddigos,
simbolos, culturas e discursos préprios, um conjunto de valores particulares para dar
movimento e dinamicidade aos sistemas de producdo virtual. E por meio desse modo de
existéncia que as relagdes se descorporificam e emergem na construgcdo de sujeitos com
funcgdes especificas no ciberespaco, existéncias fluidas e prolongadas somente enquanto
acessadas pelo usuario.

O ciberespaco, para Breton (2003), é um instrumento da multiplicacdo de si,
uma protese da existéncia. Nesse sentido, favorece toda poténcia do pensamento e
promove a libertacdo da mente dos limites corporais.

As superficies criadas pelo ciberespago circulam em “planos de imanéncia™
com poténcia suficiente para produzir zonas de enuncia¢do. A natureza das zonas de
enunciacdo depende do espaco que ocupa na rede, ou seja, é produzida em campos onde
determinada fun¢do ou necessidade surgem como “Acontecimento.””® Nesse sentido, o
mundo virtual € um campo de enunciacdo onde circulam imanéncias que criam variados
efeitos de sentido, de forma a responder as necessidades variadas do internauta, que se
desloca do corpo e mergulha nas linhas de fuga dos planos de imanéncia, circula sobre

variados sentidos.

* Relativo a filosofia deleuziana, o conceito plano de imanéncia esta ligando & ideia de intensidade, ou
zonas poder com matéria sem significado ou sentido, ¢ um campo de pura poténcia “para”. Campo de
imanéncia é um simples fato da prépria existéncia como uma possibilidade ou potencialidade.

® O acontecimento sustenta-se em dois niveis no pensamento de Deleuze: condicdo sob a qual o
pensamento pensa (encontro com um fora que forca a pensar, corte do caos por um plano de imanéncia),
objetidades especiais do pensamento (0 plano é povoado apenas por acontecimentos ou devires, cada
conceito é a construcdo de um acontecimento sobre o plano).



E nesse sentido que o corpo na rede se torna nulo, dando vaz&o ao sujeito que se
coloca em variadas posigdes e aciona diferentes mecanismos de produgéo de sentido.
Como afirma Breton (2003),

[...] o tempo da conexdo abre-se a um mundo descorporificado, sem
interioridade, pura superficie. O corpo ndo se imp8e nem mesmo
como injuncdo de identidade, pois a esse respeito todos 0s jogos sdo
possiveis. Pessoas deficientes ou gravemente doentes tém a
oportunidade de mover-se & vontade, sem temer obstaculos fisicos, ou
comunicar-se sem temer serem estigmatizadas. O peso do corpo é
eliminado, ndo importa a idade, a salde, a conformacéo fisica; os
internautas encontram-se em um plano de igualdade justamente pelo
fato de o corpo ser colocado entre parénteses. (BRETON, 2003,
p.131).

Portanto, o corpo na maquina € reduzido a funcdo de ser apenas o0 suporte para a
livre expressédo do sujeito discursivo, corpo entre parénteses como afirma Breton
(2003). N&o ha como duvidar que ha certa liberdade de circulacdo do sujeito enquanto
mente pensante e desejante no ciberespaco, que cruza as fronteiras do tempo e do
espaco e digitalmente deixa sua marca nos diferentes espacos que circula e ocupa no ato
da navegacdo. A condicdo de existéncia desse sujeito na rede € de transitoriedade e

fluidez, uma vez que assume diferentes fungdes e aciona variados efeitos de sentido.

Nativos digitais: uma breve reflexdo sobre a interacdo da geragcdo Z com o
ciberespaco

Nado ha consenso entre os estudiosos sobre a nomenclatura “geracdo Z”
relacionada aos nascidos na década de 1990 e por assim dizer classificados como
“nativos digitais.” A polémica esta ligada a ideia de que existem pessoas nascidas nessa
década que ainda ndo tiveram acesso as redes digitais e outras que s6 foram
apresentadas a pouco tempo a essas tecnologias. Existe, portanto, um problema de
ordem sociocultural, que para estudiosos como Ménica Fantin® interfere na divisdo clara
entre as caracteristicas da geracéo Z.

Ké&mpf (2011), em seu artigo, “A geragdo Z e o papel das tecnologias digitais na
construg¢do do pensamento”, cita as palavras de Fantin e Rivoltella (2010) em relacéo a

sua resisténcia em relacdo ao termo “nativo digital”,

® Ménica Fantin, é coordenadora do Ncleo Infancia, Comunicacéo, Cultura e Arte, da Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC).



[...] em primeiro lugar, diversos pesquisadores discutem o uso desse
termo e argumentam que ndo € possivel isolar a tecnologia e sua
capacidade de produzir efeitos sobre as pessoas' de outros elementos
do contexto sociocultural que também interferem nessa relacdo. O
neurocientista Edoardo Boncinelli afirma que o cérebro do homem é o
mesmo ha 120.000 anos e que a cultura digital é muito recente para
afirmarmos que ela realmente esteja produzindo tais mudangas. Ja
para a neurocientista cognitivista Maryanne Wolf, hd um processo de
mudanca de paradigma em curso que pode estar reorganizando o
cérebro das novas geracGes a partir de novos parametros, 0 que a leva
a perguntar sobre perdas e ganhos que o amanha reserva as criancas e
aos jovens, mas que hoje ainda ndo é possivel saber. (KAMPF, 2011,

p.2).

Nesse sentido, qualquer gesto de interpretacdo sobre a geracdo Z deve levar em
conta tais polémicas evitando assim posi¢cdes extremadas e otimistas demais. Mesmo
porque o tempo de uso de tais maquinarias é relativamente curto para classificar e
demonstrar mudangas significativas nos padrées de organizagdo cognitiva das novas
geracoes.

Posicdo mais equilibrada é conduzida pelo pesquisador italiano Pier Cesare
Rivoltella, estudioso da relacdo entre midia e educacdo, que concorda com a
nomenclatura geragdo Z, enquanto marco que regulamenta as pessoas nascidas na
década de noventa onde o uso da internet e das tecnologias digitais de informacao ja se
faziam presente. No entanto, argumenta que as barreiras que separam adultos e criangas
no uso dessas maquinarias se estreitam cada vez mais por estar presente no dia a dia,
sendo utilizadas em varios segmentos da vida social, seja em casa, no ambiente de
trabalho, no lazer e no entretenimento. Portanto, ndo faz sentido segmentar o uso das
tecnologias digitais a uma determinada geracao.

Rivoltella, Kampf e Fantin (2011) mostram que o0 uso das tecnologias tem
aproximado e ndo distanciado adultos e criancas. Ele cita o exemplo “[...] do uso do
celular e das redes sociais configurando-se como espaco de negociacdo, cumplicidade e
compartilhamento de interesses que envolvem e acabam por aproximar diferentes
geragdes”. (RIVOLTELLA; KAMPF; FANTIN, 2011, p.2).

O fato é que as plataformas digitais fazem parte do cotidiano da maioria das
pessoas, ignorar sua presenca faz com que se torne praticamente impossivel viver na
sociedade contemporanea, pois para a execucao da mais simples tarefa como a compra
de um produto no mercado, ou o pedido de uma mercadoria tudo passa por uma
intricada trama de comandos digitais. A rapidez e agilidade que tais redes digitais

proporcionam tem mudado muito a relacdo do individuo com a realidade a sua volta,



pois a quantidade e circulacdo de informacg&o sdo cada vez mais rapida o que acelera a
percepc¢do que o sujeito possui sobre si mesmo e 0 mundo. Basta pensar, na década de
60 ou 70, o tempo necessario para que uma informacéo percorresse um longo espaco até
chegar ao seu destinatario, e a revolucdo que internet causou no encurtamento dos
espacos por meio da aceleragdo da informacao.

Por isso, uma das caracteristicas segundo Fantin, que identifica as novas
geracOes é a multimidialidade, ou a capacidade de utilizar varios meios, seja ele textual,
grafico, sonoro e visual para executar diferentes tarefas simultaneamente, o que
desenvolve diversas habilidades transmidiaticas (capacidade de migrar de um meio para
outro com muita rapidez) de forma interativa com uma grande quantidade de

informacdo acessadas e transmitidas ao mesmo tempo,

[...] as criancas multitarefa, que estdo habituadas a controlar diversas
midias a0 mesmo tempo (havegar na internet, enviar e receber
mensagens pelo celular, ouvir masicas no tocador de mp3),
desenvolvem um estilo de atencdo muito diferente de quem cresceu
em ambiente alfabético e esta acostumado a focar sua atencdo no texto
escrito e habituado a raciocinar em termos de um objeto preciso e
especifico, tendo uma atengdo mais focalizada. (FANTIN;
RIVOLTELLA, 2010, p.3)

Segundo Fantin e Rivoltella (2010) a atencdo das criancas multitarefas €
pulverizada em diversos elementos perceptivos, o que resulta numa distribuigdo
periférica de muita informacdo e certa dificuldade em focar a atencdo em um Unico
objeto por muito tempo. Esse ritmo e estilo de atencdo pulverizada sd&o mal
compreendidos e interpretados, sendo associados, por exemplo, a hiperatividade, termo
bastante comum atualmente, sendo utilizado, como afirma Fantin, de forma muito
generalizado para classificar o comportamento de criangas e adolescentes.

O que se constata, portanto, € um tipo ou modo de comportamento especifico
que o uso da multimidialidade provoca em quem faz seu uso sistematico. Esse modo de
comportamento pode ser mais acentuado na “geracdo Z” uma vez que cresce
manuseando e incorporando naturalmente essas diferentes fungdes digitais. Por isso
mesmo, consegue circular e desenvolver habilidade transmidiaticas com muita

facilidade em diferentes plataformas computacionais.’

" O pesquisador José Armando Valente, coordenador associado do Nicleo de Informatica Aplicada a
Educacdo (Nied) da Unicamp afirma, porém, que é questionavel a ideia de que a facilidade no acesso a
informacdo esteja produzindo criangas com maior capacidade de construir conhecimento. Valente lembra
que alguns autores também classificam a geracdo Z de "geracdo panqueca” ou "crepe": espalhada e fina;



Orlandi (2009) afirma que a linguagem é o lugar da constituicdo dos sujeitos,
ora, o ciberespaco é hoje um lugar némade, no qual, diferentes linguagens (imagem,
texto, audio, interatividade) circulam e constituem sujeitos determinados, com tipos
especificos de producdo discursiva que movem mdltiplos efeitos de sentido. As relacdes
de poder que a linguagem digital exerce sobre a realidade dos usuérios torna possivel a
transformacdo no modo como interpretam e se relacionam com o mundo a sua volta,
incorporando ao seu discurso pessoal toda a influéncia que o ciberespaco tem sobre ele
como formador de efeitos de sentido.

As condicdes de producdo que as redes digitais proporcionam aos seus usuarios,
como por exemplo, a multimidialidade, resulta em efeitos de sentidos especificos, com
uma condicdo existencial inserida no contexto historico que o sujeito se encontra, iSO
determina o tipo de linguagem e comportamento gque O sujeito assume perante a
realidade a sua volta, tal caracteristica explica a condicdo multitarefa que a geragdo Z
manifesta.

Segundo Orlandi (1996) a historicidade inserida na linguagem determina

enguanto condicdes de producéo os efeitos de sentido que um sujeito ira produzir,

[...] isso implica o reconhecimento de que h&a uma historicidade
inscrita na linguagem que ndo nos permite pensar na existéncia de um
sentido literal, jA posto, e nem mesmo que o0 sentido possa ser
qualquer um, ja que toda interpretacdo é regida por condicbes de
producdo. Essa disciplina propée um deslocamento das nogfes de
linguagem e sujeito que se da a partir de um trabalho com a ideologia.
Assim, passa-se a entender a linguagem enquanto producdo social,
considerando-se a exterioridade como constitutiva. O sujeito, por sua
vez, deixa de ser centro e origem do seu discurso para ser entendido
como uma construcdo polifénica, lugar de significa¢do historicamente
constituido. (ORLANDI, 1996, p.49).

Segundo Orlandi (1996) o sujeito é determinado pelos elementos externos a ele
que ddo origem e sentido ao seu discurso. A presenga constante e ostensiva das redes
digitais no cotidiano das pessoas torna se condicdo de producdo capaz de criar um
determinado tipo de existéncia com discurso especifico. Sendo as redes digitais
plataformas externas ao sujeito e constituidas de construgdes polifénicas, transformam o
discurso desse sujeito (geragdo Z) em uma producdo que para circular necessita de

variadas plataformas midiaticas (texto, imagem, som, grafico).

cujos membros estdo em todos os lugares, porém ndo conseguem manter a atencdo nem se aprofundar em
nada.



MAN-MACHINE: THE DISCURSIVE PRODUCTIONS AND THE
DEVELOPED SUBJECTIVITY PROCESS IN THE INTERACTION OF THE
SUBJECT WITH DIGITAL NETWORKS

ABSTRACT: The article presents from the analysis of the French Discourse the
conception of the subject and its link with the body, reason and meaning effects
produced in digital networks. Part of the notion of thinking subject in Cartesian
philosophy, in which reason exerts power over the body and matter. The body for
Descartes is an obstacle to be overcome by the mind. For Foucault, there is a change
from the notion of subject as ontological unity to the notion of the subject as a speech
function. For him the subject is made as the product of a socio-biological interaction
which makes and remakes according to the function and the position it occupies in the
speech act. Digital networks are subjectivity spaces where there is a displacement of the
subject in relation to its body that is set aside momentarily as vehicle or wrapper
function-subject, giving vent to the free movement of the subject and mind in rhizomatic
and digital spaces.

KEYWORDS: Network. Subject. Mind. Body.
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