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Esther Gasca Buelvas, entre e1 1 de agosto de 2014 y el 30 de Noviembre de 

 
En e

los intereses de los estudiantes y a los requerimientos que exige la sociedad 
del conocimiento. Las TIC son el elemento integrador de los intereses comunes 

que pueden ofrecer al incentivar  las habilidades de los estudiantes en el 
manejo 

 
 

Ens

no como simples instrumentos, su 
entre profesores y alumnos (Pozo, 2006).  

Los estudiantes de hoy se forman para aprender a lo largo de la vida. 
Para Cabero (2005) no existe independencia entre el tiempo que se dedique a 
estudiar o trabajar. La universidad debe formar a los estudiantes en saberes 

 Ortiz
para Bourdieu existen en dos estados: incorporado e institucionalizado 
(Brunner, 2003).  

En este momento es importante detenerse para profundizar sobre los 

competencia  informacional, saberes  informacionales y literacidad digital. Las  

conocimientos, habilidades, actitudes y conductas que capacitan a los 

so adecuado con el problema que se les 

-TIC & REBIUN, 2009 p.6). 
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desconocimiento por parte del usuario. La literacidad representa una actitud del 

literacidad digital es la posibilidad del individuo de construir  su  conocimiento  
  y su 

trar actualmente en la red (Aguilar et al., 

de aprendizaje de las disciplinas. 
 Es importante encontrar evid

formando en 

reutilizada de acuerdo con los problemas educativos que se le presenten en la 

a las tecnolo
plataformas y redes sociales, recursos  motivadores para los estudiantes, al 
permitirles obtener experiencias de entretenimiento, pero cuyo uso continuo, 
las convierten en una herramienta necesar
espacios que se pueden utilizar para su aprendizaje disciplinar (Rodera, 2011 

 

e TIC, 

para promover 

estudiantes respecto a la necesidad de promover el uso de TIC en otros 
escenarios distintos al educativo, hacer seguimi

 
iantes y el uso 

de dispositivos digitales,  y cuyos resultados permiten corroborar que el 

incrementa el conocimiento digital de los estudiantes. En cuanto a la brecha 
digital que se puede presentar en los estudiantes universitarios, el ambiente 

asistan a una misma aula de clase,  aprendan de forma diferente y ello lleva a 
que se presenten diferentes tipos de brech
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La radio en la web: mediadora del conocimiento digital. 
 

ales 
para la sociedad actual. Para Sorlin (1994, citado por Castells, 2008), al ser la 

de la informa
internet al procesar la virtualidad y transformarla en una nueva realidad,  
permite a los usuarios  asumir un rol protagonista y aprovechar los espacios 

 
disponibles en la web 2.0. Los individuos  de la sociedad digital  pueden ser 
nativos o inmigrantes digitales, consumidores o productores. Con la 

pant
& Cassany, 2014), en este caso la radio digital. 

La radio se convierte en uno de esos medios que gracias a los recursos 
uarios 

Blogs, microblogs, 
mo Audacity,  

cuales los usuarios pueden construir y compartir sus productos creados,  y son 

 su disciplina.   Las radios 

educandos, de formarse  en  habilidades  relacionadas  con  los  medios,  no  
 los medios, 

-
herramienta de intercambio de informaciones, conocimientos y contribuyan en 
el avance en el uso de TIC para el desarrollo del pensamiento de la sociedad 
(Cobo, 2011). 

istas, que en radio se orientan 

el lenguaje propio del medio (Merayo, 2002). Lo importante es  que la  
 de 

de los objetivos que se plantearon  fue  conocer los saberes digitales  que  
utilizan los e
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odo 

 
Participantes 

 

de Radio, Grupo 1 (20 estudiantes), para  un  total  de  34  todos  estudiantes  

asignaturas fueron  160 para el primer semestre de 2015. 
 

 
 

e los estudiantes y 
 & 

Tremblay, 2004). El instrumento utilizado fue un cuestionario autoadministrado 
tipo Likert  
dimen

productos digitales de radio para la  web  2.0, uso del recurso libre  Audacity, 
Nivel  de dominio  sobre  aplicaciones  para  crear,  editar  y  publicar  

productos digitales. 

grupo de estudiantes, el cual fue el 

blogs, microblogs,   redes 
Apps en Smartphone  para crear podcast. Todo ello  

 
Cronbach, 

 
 
Resultados 
 
Uno de los objetivos a averiguar en esta investig
los saberes digitales de los estudiantes, al crear un programa para radio 

- ca de las 
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relacionados con este objetivo de 
resultados de tipo cuantitativo que se dieron al cuestionario llamado: 

 
 

ilizados por  los estudiantes para la 
 

 
 al. (2014),  son ocho y en 

saberes que utilizan 
para radio en la web 2-0. 

mostraron habilidad al  utilizar aplicaciones de la web 2.0 con un resultado de 
41% para de acuerdo,  copiar archivos con un 52 %  en de acuerdo  y en 
descargas de archivos con un  50 % para muy de acuerdo.  

 los programas de libre acceso, software, blogs ymicroblogs 

para el proceso de aprendizaje de la disciplina con el uso de TIC. Estos 
recursos disponibles fueron las plataformas Wix, y el software libre para editar 
audio Audacity. Los resultados recabados dan cuenta que los estudiantes 

Wixcon un 26 % 
ear 

un producto digital para radio 35 % en muy de acuerdo y 44 % para de 
acuerdo. A la hora de proponer mejorar la calidad de los programas de radio, 
las respuestas bajaron, a 35% para de acuerdo, se observa que manejar un 

 y de pago no es un saber que se destaque 
en este punto. 

En cuanto a sus conocimientos para  crear  y manipular contenido de 
 al., 2014), es 

importante anotar que los programas de radio  digitales se colgaron en la web y  
fueron  presentados ante estudiantes y docentes  al final del primer semestre 
de 2015. Los estudiantes gestionan las herramientas disponibles como, 

visitantes de sus portales,  creando mensajes bi-media, que llegan a los 
usuarios utilizando dos canales interconectados, que permiten que los 

 
es fue: 

insertaron videos con 34% para muy de acuerdo y  41% para de acuerdo. Las 

 blogs 
y microblogs, los resultados de los estudiantes muestran que tuvieron presencia en 

atractiva para los visitantes en un 58% para muy de acuerdo. 
ratamente 

motivados por la posibilidad de comunicarse en entornos digitales. El uso 
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continuo de Smartphone en las actividades diarias, permite que sean un 

montados en la web como  Recursos Educativos 
Organization for Economic Co-operation and 

Developmento OEDC (2007),  son   materiales  disponible de manera gratuita, 
que pueden ser utilizados y reutilizado por estudiantes autoregulados y 

de noticias y los resultados mostraron que  fueron utilizados en un 41% para 
muy de acuerd
programas  digitales para radio con Smartphone. 

labor del docente incorporando  herramient
 

 al., (2014), es saber 

interactuando en las redes sociales y con una presencia en la web 2.0. En este 

que ofrecen los Smartphone, 
s 

posibilidad de ser exploradas para conocer su impacto en los procesos 

sociales como Facebook, Twitter e Instagram
consignada en los blogs o plataformas como Wix. Y para gestionar las redes 

blogs 
y programas de radio.  

respuestas muy de acuerdo y de acuerdo. 
 

Tabla 1 

acuerdo y de acuerdo. N=34 
 Frecuencia % 

Copiar archivos y subirlos a la nube 18 52 
Descargar Archivos y reproducirlos en el computador 17 50 
Crear archivos en la nube en la plataforma Wixy otras 14 41 

 17 50 
 20 58 

Presencia en la web con un portal de emisora de radio 18 53 
Audacity 15 44 

productos digitales 
16 47 

Twitter 15 44 
Uso de Smartphone 14 41 

contenido de los productos digitales 
15 44 
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Saberes informacionales utilizados por los estudiantes para la 
 

 

 al., (2014), es conocer, respetar y 
tener una actitud ante el uso de redes sociales, la propiedad intelectual de 

s. Todos esos conocimientos y actitudes deben 
ser asumidos por el usuario con responsabilidad y representan una postura 

studiantes utilizan la 

plataformas, fue un indicador que estuvo muy parejo para todas las respuestas, 
38% muy de acuerdo, 35% de acuerdo, 20% no sabe, y 5% muy en 
desacuerdo. Es un indicador muy variado en este saber informacional, con lo 
que se puede observar brecha digital en l

de clase con un  41 % muy de acuerdo y  41% de acuerdo. Lo cual permite 
reconocer el valor de los  REA  que  pueda recomendar  el docente en el 

tales como Audacity, plataformas Wix, Soundcloud, Spreaker, en 20% para 
muy de acuerdo, 47 % para  de acuerdo.  

La Tabla  2 muestra el comportamiento del saber informacional  
 

 
Tabla 2 
Saberes informacionales  destacados en las respuestas muy de acuerdo y de 
acuerdo. N=34 

l Frecuencia % 
 17 50 

digitales  
13 38 

 16 47 
Uso de  14 41 

 

 al., 2014 
p.130, 131), ofrece los siguientes resultados: 

 
para encontrar diferentes fuentes de 
contenido presentado en el producto digital para radio, arroja como resultados,  
35% para muy de acuerdo, 41 % para de acuerdo,  y 11 % no sabe.  

 
expresar su confianza en los recursos disponibles en la web para crear 
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productos digitales, mostraron de forma muy variada  su mayor o menor 
seguridad frente a lo que circula en la red. Los resultados muestran un 32 % 
para muy de acuerdo, 47% para de acuerdo y 14% expresa su desacuerdo. 

en los recursos disponibles en la web, los resultados cambian,  con un 44 % 
para muy de acuerdo, 50% para de acuerdo y 5 % no sabe. Los estudiantes 

digital para radio, con un 29 % para muy de acuerdo, 52 % para de acuerdo y 8 
% no sabe. La Tabla 3  muestra el comportamiento para el saber informacional, 
literacidad digital. 

 
Brecha digital 

       
El concepto de brecha digital permite identificar si en los estudiantes se dan 
diferencias en los resultados de sus saberes digitales, literacidad digital y uso 
de TIC

 al., (2013), la brecha digital se puede presentar en cuanto a la 

os los estudiantes tuvieron la posibilidad de acceder a los 

orientadas a mejorar sus habilidades en el uso de TIC. 
 

Tabla 3 
Saberes informacionales  destacados en las respuestas muy de acuerdo y de 
acuerdo. N=34 

Literacidad Digital Frecuencia % 

 16 47 

 14 41 

Soporte en la web para crear productos digitales 16 47 

 18 53 

 
        El nivel de dominio sobre aplicaciones para crear, editar y publicar 
programas digitales para radio,  es una de las dimensiones que 
e
estudiantes. Las respuestas en las que se clasificaron los Niveles de Dominio 
fueron: Excelente, Muy bueno, Bueno, Regular, No lo domino. Los niveles de 
dominio se distribuyeron en plataformas para publicar, redes sociales,  y 

 
          Los resultados que se muestran en la figura 1 indican que no existe 

programas de radio, que fueron recomendadas por el docente durante el 
semestre de trabajo. En el uso del recurso Google. Doc  herramienta virtual de 
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digital del 14 % para regular y 14 % para no lo domino. Con lo que se observa 
que los estudiantes no se interesaron por este tipo de recurso, que implican 

  
de programas de radio. 
           Los resultados para redes sociales para publicar y compartir programas 
digitales para radio representados en la Figura 2, muestran que  las redes 
sociales tienen un amplio dominio del 50% en excelente. Por lo tanto no hay 
brecha digital en el uso de las principales redes sociales. 

En cuanto al domin Figura 3 
muestra que el software libre Audacity, tiene un 38% para excelente, 20 % para 
bueno 20
se puede presentar brecha digital de apro

estudiantes, debido a su afinidad en el uso de esas herramientas. Sin embargo 

 
 
 
 

. 
 

Figura 1 .Nivel de Dominio  de plataformas en la web 2.0 para crear y 
publicar y  programas digitales para  radio 
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Figura 2 .Nivel de Dominio  de redes sociales en la web 2.0 para publicar 
programas digitales para radio. 

 

programas digitales para radio. 
 
 

 
 
Este estudio 
de los estudiantes citado por Casillas et al., (2014), es con el uso continuo de 

digital de programas para r

mediana en 4 y la moda entre 4,5 y 5. Esto significa que los saberes 
o de 

 al. (2015), hacer 
programas digitales para radio en la web les invita a reflexionar acerca de su rol 
en la disciplina, los saberes que en los que deben tener habilidad   y se 
aproximan de una forma amena al ejercicio profesional,  mediante una 

-aprendizaje.  
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En cuanto a los saberes informacionales de los estudiantes que se 

 

pero se apoyan en un 50% en las respuestas de acuerdo, para publicar  sus 

-Martinell et al., (2014), representa ejercer, respetar la 

par

en un programa de radio dirigido a una audiencia y respeta los derechos de 

-TIC & REBIUN, 2009. p.6). La 

dest

 al., 2007. p. 653). 

dominio de algunas aplicaciones para editar audio, para comunicarse en 

ursos que fueron recomendados mas no implementados por el 

brecha digital de acceso y rescata el valor que tiene el docente a la hora de 
asumir una actitud comprometida en el uso de TI

camino de reconocer el valor de las herramientas de trabajo colaborativo 
virtual, como estrategia de autoaprendizaje (Gasca et al., 2015). 

La investigac

que puede llegar a ser una  multimedia, gracias al aporte que da  el uso de los 
al ser visualizada mediante blogs, 

microblogs,  al., 2003).  

 al. (2015), las 
radios digitales permiten a los estudiantes aprender utilizando sus 
conocimientos sobre los medios, no como  usuario

-  Tyner, 2012, p.36, citado por Gasca, 

del conocimiento de su disciplina co
 al., 2014).  
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