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Resumo: Esse estudo objetivou articular conhecimentos da Praxiologia Motriz com a proposta didatico-metodolégica do modelo
Teaching Games for Understanding (TGfU). Por meio de uma pesquisa teodrica, discutiu-se e sistematizou-se essas possibilidades de
articulagdo dos conhecimentos praxiolégicos em cada etapa do modelo TGfU, com base no debate apresentado na revisao de literatura.
Salientou-se as contribuicdes que os conceitos acdo motriz, Comunicagao Praxica, leitura gestémica e praxémica, légica interna e
Sistema de Classificagdo CAl concedem a andlise da légica de funcionamento dos esportes. Com isso, evidenciou-se a possibilidade de
desenvolvimento dos esportes, a partir da articulacdo do TGfU com a base tedrica da Praxiologia Motriz, potencializando o processo de
ensino-aprendizagem voltado a compreensao da légica interna do jogo.

Palavras-chave: Teaching Games for Understanding. Praxiologia Motriz. Método. Ensino para Compreensao.

Abstract: This study aimed to articulate knowledge of the Motor Praxiology with the didactic-methodological proposal of the Teaching
Games for Understanding (TGfU) model. By means of a theoretical research, were discussed and systematized these possibilities of
articulating the praxiological knowledge in each stage of the TGfU model, based on the debate presented in the literature review. It was
emphasized the contributions that the concepts motor action, Praxis Communication, gestemic and praxemic reading, internal logic
and CAI Classification System grant to the analysis of the logic of sports functioning. With this, the possibility of sports development
was evidenced, starting from the articulation of the TGfU with the theoretical basis of the Motor Praxiology, potentializing the process of
teaching-learning aimed at understanding the internal logic of the game.

Keywords: Teaching Games for Understanding. Motor Praxiology. Method. Teaching for Understanding.

Resumen: Este estudio tiene como objetivo articular conocimientos de la Praxiologia Motriz con la propuesta didactico-metodoldgica del
modelo Teaching Games for Understanding (TGfU). Por medio de una investigacion tedrica, se discutid y sistematizé esas posibilidades
de articulacion de los conocimientos praxioldgicos en cada etapa del modelo TGfU, con base en el debate presentado en la revision de
literatura. Se subrayo6 las contribuciones que los conceptos accién motriz, Comunicacion Praxica, lectura gestémica y praxémica, l6gica
interna y Sistema de Clasificaciéon CAl conceden al andlisis de la l6gica de funcionamiento de los deportes. Con ello, se evidencié la
posibilidad de desarrollo de los deportes, a partir de la articulacion del TGfU con la base tedrica de la Praxiologia Motriz, potenciando el
proceso de enseflanza-aprendizaje orientado a la comprensién de la l6gica interna del juego.

Palabras clave: Teaching Games for Understanding. Praxiologia Motriz. Método. Ensefianza para Comprension.

1 INTRODUCAO

O Teaching Games for Understanding (TGfU) é um método de ensino esportivo estruturado especificamente para desenvolver a
compreensao dadinamica de funcionamento dos esportes. Seusidealizadores, os professores David Bunker e Rod Thorpe, da Universidade
de Loughborough, na Inglaterra, estruturaram oficialmente essa proposta metodoldgica no ano de 1982, em um artigo publicado em
uma das edic¢des anuais do Bulletin of Physical Education (Sdnchez-Gémez; Devis-Devis; Navarro-Adelantado, 2014).

O TGfU foi um dos movimentos tedricos responsaveis pela perspectiva renovada de ensino dos esportes. Bunker e Thorpe (1982), pautados
em uma série de criticas ao tecnicismo como metodologia de ensino dos esportes, propuseram um processo de ensino-aprendizagem
que se preocupasse em compreender os porqués do jogo antes de desenvolver suas acdes, com base na relacdo estabelecida entre o
aluno e as variantes taticas do jogo. O carro chefe dessa proposta consolida-se na teoria construtivista e posiciona o aluno como centro
do processo de ensino-aprendizagem, dando énfase a elementos como tomada de decisdo, percep¢do e consciéncia tatica (Bunker;
Thorpe, 1982; Costa et al, 2010; Clemente, 2014).
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A partir da década de noventa, com a publicacdo do livro Rethinking Games Teaching, as literaturas inglesas e americanas subsidiaram
os debates académicos, apontando as novas perspectivas metodoldgicas propostas pelo TGfU. Apds essas investidas cientificas, esse
modelo disseminou-se mundialmente, principalmente na América do Norte, Australia e Franca. Esses conceitos do TGfU também foram
(e ainda sao) precursores de outras propostas metodoldgicas, como o Tactical Games Model (Estados Unidos), o Games Sense (Australia)
e o Concept Based Games (Singapura), todos voltados a compreensdo da dinamica intrinseca dos esportes (Sdnchez-Gémez; Devis-Devis;
Navarro-Adelantado, 2014).

No entanto, se 0 modelo TGfU busca ensinar para compreensao, fica evidente a necessidade de um conhecimento cientifico que analise
essa estrutura de jogo e traga subsidios norteadores para seu processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, a Praxiologia Motriz,
area de conhecimento que analisa l6gica interna de jogos e esportes, pode apresentar elementos fundamentais ao ensino esportivo para
compreensdo objetivado pelo TGfU, a partir de conhecimentos e ferramentas cientificamente sistematizadas.

Por sua concepcdo Estruturalista, a Praxiologia motrizentende os jogos e esportes como sistemas praxiolégicos, dotados de uma dinamica
de interagcdes motrizes prépria e que gera elementos genuinamente pertencentes a essas manifestacdes (Parlebas, 2001; Ribas, 2014).
Com um arsenal de conceitos dedicados a desvelar as caracteristicas da l6gica interna, a Praxiologia Motriz sistematiza, cientificamente, o
processo de analise das praticas motrizes, contribuindo diretamente na compreensao da forma como se estabelecem os jogos e esportes.

Identificando os aspectos convergentes entre o TGfU e a Praxiologia Motriz, método e conceito imbricados com a dinamica de
funcionamento dos esportes, tem-se a problemética desse ensaio: quais as possibilidades de aproximacédo dos conceitos da Praxiologia
Motriz com a proposta didatico-metodolégica do TGfU, no sentido de ensinar para a compreensao da légica interna? Com isso, esse
ensaio objetiva aproximar conhecimentos da Praxiologia Motriz com a proposta didatico-metodolégica do modelo Teaching Games for
Understanding como ferramentas para o desenvolvimento do esporte.

Para isso, realizou-se uma pesquisa tedrica, com intuito de desenvolver e discutir conceitos, estruturar quadros de referéncia e estudar
teorias (Demo, 1995). Esse estudo também se configura de natureza exploratdria, ao se dedicar a “desenvolver, esclarecer e modificar
conceitos e ideias, tendo em vista a formulacdo de problemas mais precisos ou hipdteses pesquisaveis para estudos posteriores” (Gil,
2008, p. 27). Richardson (2012) pontua que as pesquisas exploratérias buscam descobrir relacdes entre os fendbmenos, no sentido de
conhecer e, sobretudo, delimitar essas aproximac¢des conceituais.

Para selecdo das obras contempladas no processo de pesquisa, consideraram-se os critérios apontados por Salvador (1986) para
delimitacdo do referencial tedrico, que sdo os parametros temdtico, linguistico, cronolégico e as principais fontes. Consideraram-se,
entdo, obras que tematizaram o modelo TGfU, no que diz respeito a sua proposta tedrica e estrutura metodoldgica, além de literaturas
base da Praxiologia Motriz. Nao se fez recorte temporal as obras adotadas na pesquisa, com intuito de abranger tanto as obras cldssicas
quanto as novas proposicdes aos objetos do estudo. Quanto aos idiomas, utilizou-se de estudos redigidos em portugués, inglés e
espanhol, a partir da caracteristica da producéo cientifica das matrizes tedricas das tematicas de pesquisa.

2 TEACHING GAMES FOR UNDERSTANDING: O QUE SIGNIFICA ENSINAR O ESPORTE PARA COMPREENSAO?

Com objetivo de desenvolver o esporte para além dos aspectos técnicos, o modelo TGfU surge como contestacdo a tradicional estrutura
de ensino das aulas de Educacéo Fisica, as quais eram fortemente pautadas no tecnicismo, método hegemonico na década de 1970
(Céssio-Bolanos et al, 2009). Um dos primeiros rompimentos com essa légica de ensino se da na relacdo professor-aluno, na qual o
professor situa-se como mediador no processo de ensino-aprendizagem, promovendo as situagdes-problema oriundas da dinamica do
jogo e posicionam o aluno como centro, herangas da vertente de ensino construtivista que embasa o modelo TGfU (Bolhonini; Paes, 2009;
Clemente, 2012; Clemente, 2014; Hopper, 2002; Kirk; Macphail, 2002).

Outro elemento chave da proposta baseia-se em modificacdes especificas ao esporte formal, adequando-o as possibilidades dos alunos,
ao acreditar que o aprendizado acontecera da interacdo impreterivel entre meio e aluno, promovendo situagdes similares ao jogo formal
e que, a0 mesmo tempo, sdo adequadas as suas capacidades (Webb; Pearson; Forrest, 2006). Dessa forma, as atividades propostas pelo
modelo TGfU baseiam-se em formas de jogo que remetem a légica de funcionamento do esporte, na iniciativa de desenvolver as a¢ées
de jogo a partir de sua necessidade tatica (Bolonhini; Paes, 2009).

Contudo, vale salientar que o TGfU nado nega a necessidade da técnica para o ensino dos esportes, apenas a reposiciona no processo
educativo (Bolhonini; Paes, 2009; Clemente, 2014; Kirk; Macphail, 2002; Bunker; Thorpe, 1982). Bunker e Thorpe (1982) compreendem que
a técnica deve ser tematizada a partir da sua demanda tatica. Graca e Mesquita (2007, p. 407) afirmam que “erguer uma barreira entre a
técnica e a tactica conduz-nos a uma falsa questao, dado que ambas sdo importantes para o desempenho no jogo”. Em primeira instancia,
é necessario entender como e por que as situacdes-problema do jogo ocorrem e, a partir disso, desenvolver - significativamente - as
acoes técnicas como solucdes a essas problematizacdes (Clemente, 2012).

Para materializar sua proposicao, Bunker e Thorpe (1982) estruturam fases especificas para aplicagdio do modelo TGfU, em uma
sistematizacdo ciclica, esquematizado na Figura 1, adaptada por Costa et al (2010). Cada etapa apresenta uma caracterizacao didético-
metodoldgica especifica para compreensado da dinamica do jogo.
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FIGURA 1 - Modelo Original do TGfU
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Fonte: Costa et al (2010), p. 3.

Constata-se que a proposta de desenvolvimento técnico a partir da demanda tatica é eminente a partir da disposicdo das fases do
TGfU. As primeiras fases centram-se em contextualizar a dinamica do jogo, remetendo as tomadas de decisao que darao forma as agées
realizadas pelos jogadores e que serdo qualificadas durante a execucdo das tarefas propostas no jogo condicionado. Isso implicara
diretamente nas acdes dos alunos, que estardao aptos a solucionar novas e mais complexas situagdes, reiniciando o ciclo.

Apos estruturarem o processo de ensino-aprendizagem esportivo no modelo TGfU, Thorpe, Bunker e Aimond (1984) propuseram quatro
Principios Pedagogicos para balizar as agbes do professor no desenvolvimento do processos de ensino-aprendizagem dos esportes
no modelo TGfU. Os autores propuseram a Selecdo do Tipo de Jogo - identificacdo dos elementos da dinamica de funcionamento do
esporte; a Modificacdo por Representagdo — manutencao da dindmica original nos jogos condicionados; a Modificagao Por Exagero -
alteragdes nas regras dos jogos que enfatizem determinado comportamento tatico-técnico dos alunos; e a Adaptacdo da Complexidade
Tética - adequacao ao nivel de exigéncia das situacdes-problema do jogo a partir das capacidades dos alunos.

A partir da difusdo mundial do TGfU, novas proposi¢des foram apresentadas a estrutura do modelo, como os estudos de Kirk e MacPhail
(2002) e Holt, Strean e Bengoechea (2002), possibilitando avancos significativos para essa proposta didatico-metodolégica (Costa et al,
2010). Kirk e MacPhail (2002) embasaram-se nas teorias de aprendizado situado para remodelar algumas fases do TGfU, considerando
as trés dimensdes: fisica-perceptiva, social-interativa e institucional-cultural. J4 Holt, Strean e Bengoechea (2002) inseriram os Principios
Pedagdgicos utilizados em cada fase, além de proporem mais um, o Principio de Jogo - estratégias adotadas — individual ou coletivamente
- para solucionar as demandas do jogo. A Figura 2, situada abaixo, organiza essas proposi¢cdes ao TGfU, articulando a verséo original com
as reformulagdes propostas pelos outros teoricos.

FIGURA 2 - Propostas de Reformulacdo do TGfU
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Fonte: Elaborada pelos autores.
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Essas consideragdes ao TGfU foram substanciais para seu amadurecimento metodoldgico, no que se refere a sua materializagao, bem
como sua qualificacdo como modelo de ensino esportivo. A seguir, sera caracterizada, sucintamente, cada uma das fases/interfases
propostas pelo TGfU. O Quadro 1 expressa a conceituagao referente as caracteristicas e objetivos de cada fase/interfase, para elucidar as
indicacoes que o TGfU infere ao processo educativo.

QUADRO 1 - Caracterizagao das Fases/Interfases do TGfU

FASES DO TGfU

CARACTERISTICAS DAS FASES

Relagdo Aluno-
Forma de Jogo

Relagdo imprescindivel para o processo de compreensdo do jogo, a qual
se da por uma estrutura didatica adequada ao objetivo estabelecido, as
condigbes materiais e ao nivel de compreenséo e habilidade dos alunos,
por intermédio de adaptagbes e situages-problema propostas pelo
professor.

Interfase em que o professor auxilia os alunos a estabelecerem relagdes
da forma do jogo condicionado adotada com o objetivo estabelecido para
a apreciagdo/conceito do jogo especifico. Essa orientagdo do professor
deve ser realizada por intermédio de problematizagdes que instiguem os
alunos a solucionar as situagdes por suas proprias capacidades e
concepgoes.

Apreciagdo do
Jogo/
Conceito do Jogo

Alinha-se com o conhecimento declarativo, como conhecer regras,
posicbes de jogador e sistemas de pontuagdo, condicionando a
interferéncia desses elementos e de suas alteragdes no contexto do jogo.
Kirk e MacPhail (2002) entendem que o termo Conceito de Jogo engloba
os itens acima e ainda agrega as estratégias da equipe e as
caracteristicas culturais como fatores substanciais da compreensdo do
jogo, estendendo a abrangéncia da fase.

Consciéncia
Tatica/Pensar
Estrateaicamente

Constitui-se da compreenséo dos alunos em relagéo aos conhecimentos
declarativos e processuais com a forma de jogo e as estratégias adotadas.
Kirk e MacPhail (2002) entendem que essa fase se constitui para além da
consciéncia dos aspectos do jogo, propondo que ‘Pensar
Estrategicamente” melhor caracteriza a proposta, ja que as solugdes dos
alunos para as situagdes do jogo se consolidam a partir dos parametros
estratégicos elegidos, tanto individual quanto coletivamente, acarretando
em agdes especificamente vinculadas a essas organizagdes.

Interfase de atengdo aos sinais do jogo que acarretam tomadas de
deciséo especificas a partir de sua leitura. O professor precisa instigar a
leitura autdnoma desses elementos por parte dos alunos, oportunizando
situagbes que remetam a influéncia dessa interpretagdo para tomar
decisdes acertadamente no jogo. A Percepgédo dos Sinais € a ligagéo
entre Conceito de Jogo, Pensar Estrategicamente e Tomada de Decisé&o.

Tomada de
Decisdo

E a escolha de qual agédo sera realizada. Essas decisdes serdo tomadas
baseadas em “o que fazer” e “como fazer’ no jogo. Nesse sentido, os
alunos reconhecem a situagiio estabelecida, percebendo os sinais
relevantes, assimilando a situagéo proposta e criando esguemas
cognitivos para soluciona-las (o que fazer?) e optam pela melhor forma de
agir a partir do panorama estabelecido e das capacidades apresentadas
(como fazer?). Esse processo € substancial e extremamente complexo,
pois acontece diversas vezes no contexto do jogo e em um curto espago
de tempo.

E a referéncia para o processo de reflexdo da apropriagdo das técnicas
disponiveis ao aluno a partir das suas proprias habilidades. Essa interfase
tem forte vinculo com a Tomada de Decisdo, assim, o professor deve
salientar os aspectos relevantes para opgdo dos alunos, principalmente
explicitando o “como fazer” em cada uma das situagfes propostas.

Execugdo do
Movimento

E o grau de dominio das agdes do jogo, a partir da proposta do professor
e das potencialidades dos alunos em questdo. Essa interfase pode incluir
alguns aspectos qualitativos da eficiéncia mecénica do movimento e sua
relevancia para a situagéo do jogo particular. As agGes do jogo, a partir de
entdo, ganham protagonismo no processo educativo com base na
compreenséo do jogo e de suas aplicagbes em cada contexto especifico.

Constitui-se do aprimoramento das agfes de jogo no que diz respeito a
sua realizagdo técnica. Seu desenvolvimento precisa estar intimamente
ligado & sua demanda no contexto tatico especifico, corroborando com a
fungdo que se exerce no jogo. A medida que os desempenhos dos
jogadores melhoram, suas capacidades de ativar grupos de habilidades,
estratégias e técnicas de percepgdo se tornam mais refinadas e eficientes
no jogo.

Desempenho

Este é o resultado observado dos processos anteriores, medido com base
em critérios pré-estabelecidos. Deve ser uma medida de adequagdo da
resposta as tomadas de decis@o, bem como a eficiéncia das agdes nas
situagdes de jogo. E uma espécie de avaliagdo, a qual sera critério para
avangos quanto & complexidade das estruturas didaticas e das agdes de
jogo.

Participagéo

Essa interfase, proposta por Kirk e MacPhail (2002), diz respeito a
apropriagdo dos alunos, no contexto extraclasse, em relagdo a como se
manifesta tal esporte na realidade social. Essa etapa visa articular as
caracteristicas pessoais e culturais dos alunos, oriundas de experiéncias
prévias, com o processo de ensinoc-aprendizagem, ao considerar suas
relagdes com a sociedade.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Mesmo apresentando uma estrutura didatico-metodoldgica bem coerente e teoricamente embasada, o0 modelo TGfU nao evidencia
quais sdo os elementos dessa dindmica de funcionamento dos esportes que devem ser desenvolvidos para compreensdo do jogo,
tampouco apresenta ferramentas para que se realize essa analise da légica de funcionamento dos esportes. Entende-se que néao é papel
do TGfU, como método de ensino, apresentar embasamentos tedricos que deem conta de analisar a dindmica de funcionamento dos
esportes. Entretanto, sdo necessarias essas ferramentas que aportem o professor na analise da dinamica relacional dos esportes.

E baseado nesse pressuposto que se constata a necessidade de aproximar uma teoria que subsidie essa analise da légica interna dos
esportes, para que se evidencie os elementos dessa dindmica e se articule um processo de ensino-aprendizagem para compreensao,
como possibilita a Praxiologia Motriz. Pautado nisso, o préximo passo desse estudo é apresentar conhecimentos da Praxiologia Motriz
que podem auxiliar no desenvolvimento do TGfU como método de ensino.

3 PRAXIOLOGIA MOTRIZ: O QUE SIGNIFICA COMPREENDER A LOGICA INTERNA?

No que concerne entender as particularidades de um esporte, a Praxiologia Motriz estabelece-se como uma éarea de conhecimento
dedicada a analisar a légica interna das praticas motrizes. Para Parlebas (2001, p. 354), a Praxiologia Motriz caracteriza-se como “a ciéncia
da acdo motriz e especialmente das condi¢cdes, modos de funcionamento e os resultados do seu desenvolvimento”. Essa definicéo,
mesmo que bastante abrangente, d4 conta de apresentar a esséncia da proposta praxioldgica, ja que o conceito de acdo motriz é seu
eixo norteador.

Com esse pressuposto, Parlebas (2001) considera a acdo motriz como a resultante da inser¢do do sujeito no sistema praxiolégico, a
resultante da participacdo efetiva do jogador no contexto do jogo. Nesse sentido, a agdo motriz se constitui como “processo de realizacdo
das condutas motrizes de um ou varios sujeitos que atuam em uma situacdo motriz determinada” (Parlebas, 2001, p. 41).

Outro conceito que subsidia a perspectiva praxioldgica é o que se refere a légica interna. Parlebas (2001) a define como um conjunto de
caracteristicas que remetem consequéncias na realizacao das acdes motrizes. A [dgica interna, em sua esséncia, ira definir a forma como
os jogadores poderdo atuar no contexto do jogo, a partir do estabelecimento de normas quanto as possibilidades de interacdo com
os quatro elementos basicos do jogo: espaco, demais jogadores, material e tempo. Dessa forma, a logica interna reflete a dinamica de
funcionamento em um contexto aplicado, em consonancia com aquilo que esta descrito nas regras do jogo.

Mesmo que a légica interna indique todas as possibilidades de acdo dos jogadores, cada individuo, ao realizar uma a¢do motriz, a dotara
de sentido a partir de sua prépria conduta. Nesse sentido, hd uma interferéncia dos outros jogadores na conduta de quem realiza uma
acdo motriz, que se instaura por intermédio de incessantes trocas de mensagens e processos de leitura que ocorrem no jogo, os quais sao
veiculados por meio da semiotricidade (Parlebas, 2001; Lagardera; Lavega, 2003).

Embasado na semidtica de Ferdinand de Saussure para propor conceitos quanto as praticas motrizes, Parlebas (2001, p. 406) caracteriza
a semiotricidade como “natureza e campo das situagées motrizes, consideradas desde o ponto de vista da aplicacdo de sistemas de
signos associados diretamente a conduta motriz dos participantes”. Essa perspectiva atrela significado as acdes motrizes, ao apontar que
quaisquer atuacoes dos jogadores serdo emissoras de mensagens, as quais sao passiveis de interpretacdo pelos outros participantes,
constituindo a ética da Comunicacdo Praxica (Parlebas, 2001).

A Comunicacao Praxica engloba as caracteristicas definidoras da logica interna, o que permite compreender as a¢des dos jogadores a
medida que se inserem em uma unidade global, atrelando sentido as suas atuacdes (Parlebas, 2001). Ela subdivide-se em Comunicacdo
Praxica Direta e Comunica Praxica Indireta. A Comunicacdo Praxica Direta faz mencdo a forma como as acdes serdo executadas em
relagdo aos companheiros e aos adversarios (Parlebas, 2001). Esse tipo de comunicagao praxica é responsavel por guiar todas as agées
que acontecerdo no jogo, ao passo que caracterizam as interagdes motrizes de comunicagao (cooperagao) e de contracomunicagdo
(oposicao). A comunicacgéo sera configurada toda vez em que se objetivar a facilitacdo das agdes e os processos de leitura do(s) outro(s)
jogador(es), o que configura a cooperacgao. J& a contracomunica¢do, como sua nomenclatura sugere, esta vinculada ao processo de
dificultar acoes e interpretagdes do(s) outro(s) jogador(es), ilustrando a oposicao (Ribas, 2014; Hernandez Moreno; Rodriguez Ribas, 2004).

Ja a Comunicacgéo Préxica Indireta se associa a decodificacdo dos comportamentos motores dos demais jogadores como veiculos de
mensagem, a qual também se subdivide em duas possibilidades de manifestacdo: o gestema e o praxema. O gestema esta vinculado a
gestos e cédigos realizados pelos praticantes, como substituicdo ao uso da fala, para realizar uma indicacao especifica, um signo pré-
estabelecido que indica determinada informacao para os jogadores que o conhecem (Parlebas, 2001). O praxema, por sua vez, constitui-
se da “conduta motriz de um jogador como um simbolo, cujo significante é o comportamento motor observavel e cujo significado é
0 projeto tético correspondente a dito comportamento, tal e como é percebido” (Parlebas, 2001, p. 349). Nesse sentido, o praxema é a
interpretacdo subjetiva da atuacdo concreta dos outros jogadores como algo que significa, que transmite informacéo, o que acarreta em
antecipagoes e decisdes motrizes que interferem diretamente no comportamento motor de quem faz a leitura.

Com objetivo de estruturar as praticas motrizes a partir de sua légica interna, Parlebas (2001) elaborou o Sistema de Classificacao CAI. Essa
ferramenta de analise pautada nas interagcdes motrizes estabelecidas entre companheiros (C) e/ou adversarios (A) e a incerteza do meio
de pratica (I), como sistematizado na Figura 3.
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FIGURA 3 - Sistema de Classificacdo CAI
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Fonte: Adaptado de Parlebas (2001).

No que tange as possibilidades de interacao, tem-se dois grandes grupos especificos, as praticas psicomotrizes e as praticas sociomotrizes.
As praticas psicomotrizes sdo aquelas em que, no momento da realizacdo das acdes motrizes, os sujeitos atuantes ndo sofrem interferéncia
dos outros jogadores. Ja as préticas sociomotrizes, obrigatoriamente, estabelecem interacdo em concomitancia a realizacdo das acoes
motrizes (Parlebas, 2001).

Ao considerar o espaco, Parlebas (2001) elucida que um sujeito também pode interagir com a incerteza do meio de prética, o qual pode
ser padrdo (que ndo apresenta incerteza, ex.: Voleibol, Basquetebol...) ou incerto (interferéncias consideraveis nas acdes motrizes, ex.:
Surfe, Atividades na Natureza...).Vale ressaltar que o Sistema de Classificacdo CAl ndo busca elencar quao validas sao as préticas motrizes,
mas sim apontar as caracteristicas que elas apresentam, com o intuito de desvelar suas légicas internas.

Esses sdo apenas alguns dos conhecimentos que a Praxiologia Motriz apresenta para analise da logica interna de jogos e esportes. A
partir do exposto, sistematizou-se uma figura que apresenta, de forma sintética, esses principais conceitos abordados.

FIGURA 4 - Sintese dos Conhecimentos Praxiologicos

CONHECIMENTOS DA

PRAXIOLOGIA MOTRIZ SINTESE DO CONCEITO

Sistema de caracteristicas de uma pratica, com base nas regras,
Logica Interna indicando as possibilidades de interacio (jogadores, espaco,
material e tempo).

Sistematizagdo das praticas a partir das interagdes motrizes
estabelecidas entre jogadores e espago.

Unidade basica da relagio jogador/jogo, condicionada a logica
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Facilitar ou dificultar acdes/leituras a partir das interagdes de
COOpEracio e oposi¢io.

Interpretagdo de codigos corporais que expressam  uma
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Sistema de Classificacio CAI
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Fonte: Elaborado pelos autores.
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Esse movimento foi realizado com intuito de facilitar a compreensao do material, bem como a apropriacdo desses conhecimentos. A
partir dessa sintese, a préxima etapa desse estudo se debrucard em articular esses conhecimentos da Praxiologia Motriz com o modelo
TGfU.

4 PRAXIOLOGIA MOTRIZ ETEACHING GAMES FOR UNDERSTANDING: NOVAS PERSPECTIVAS SOBRE ENSINAR PARA COMPREENSAO
DA LOGICA INTERNA

Antes de apresentar a articulagdo proposta, é necessario apontar o conceito de compreensao adotado. Vecchi (2006) conceitua
compreensdo no processo educacional como um modo de conhecimento flexivel e aberto as acdes concretas ou simbdlicas, que
possibilitam modificagdes e interagcdes com a realidade vivida. Nesse estudo, considera-se a compreensao do jogo como a assimilacdo
dos alunos em relagdo a dinamica de funcionamento da prética e a identificacdo de suas acdes como elementos que interferem e sofrem
interferéncia direta.

Com esse pressuposto, a articulagcdo do método TGfU com a Praxiologia Motriz seréd realizada a partir dos conhecimentos praxiolégicos
com as fases e interfases constituintes do método TGfU, evidenciando os conceitos que a Praxiologia Motriz atrela a compreensao do
jogo. Quando se menciona o termo “jogos condicionados”, estad remetendo-se as estruturas didaticas derivadas da légica interna do
esporte formal e ndo a manifestacdo de jogos tradicionais e brincadeiras. Sabe-se e respeita-se a notoriedade dos jogos tradicionais e
das brincadeiras na cultura brasileira, os quais tém fim em si mesmo e ndo podem estar a servi¢o do desenvolvimento esportivo (Marin;
Ribas, 2013).

Para articulagdo proposta entre a estrutura do método TGfU e conhecimentos praxiolégicos, considerou-se alguns aspectos
especificos para essa sistematizacdo que precisam ser previamente salientados. A estruturacdo do método TGfU é flexivel, ndo ha
necessidade de uma divisao nitida entre suas etapas, inclusive seu desenvolvimento completo ndo necessariamente precisa desenrolar-
se em apenas uma aula, desde que se respeite o desenvolvimento da consciéncia tatica em primeiro plano, o qual desencadeara a
necessidade de um desenvolvimento técnico (Hooper, 2002).

Ao considerar que a Participacdo Periférica Legitima salienta elementos referentes a l6gica externa, ndo se realizou articulagcdes dos
conhecimentos praxioldgicos com essa interfase. Tematizar os elementos socioculturais em relagdo as préticas que sao desenvolvidas,
seja em ambito escolar ou néo, fica a cargo da concepcéo de ensino do professor e/ou profissional de Educacao Fisica que esta a frente
desse processo de ensino-aprendizagem.

O Principio Pedagdgico Selecao do Tipo de Jogo, nessa proposicao, foi redefinido para Caracterizagcao da Légica Interna, com intuito de
desvelar as caracteristicas proprias da pratica motriz, no intuito de analisa-la suficientemente para desenvolvé-la com sapiéncia. Esse
Principio Pedagdgico orientaque,aoinvés de preocupar-se em selecionarum “tipo de jogo”, se objetive salientar quais elementos da pratica
motriz em questdo devem ser considerados para possibilitar a compreensédo de sua légica interna. Para essa sistematizacdo, considerou-
se as fases e interfases propostas ao método TGfU, bem como os Principios Pedagdgicos que protagonizaram as acdes do professor
em cada etapa. Desses principios, os que aparecem grifados no Quadro 3 foram propostos ou reposicionados nessa sistematizacao, os
demais foram inseridos por Holt, Strean e Bengoechea (2002) em seu estudo. O Quadro 2, a seguir, relaciona os Principios Pedagdgicos e
as fases e interfases do método TGfU, atrelando as possibilidades de utilizacdo dos conhecimentos da Praxiologia Motriz nesse processo
e, em seguida, serdo expostas algumas consideracdes sobre cada fase/interfase e suas possibilidades de aproximagdo com os conceitos
da Praxiologia Motriz.
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QUADRO 2 - Aproximacoes das fases/interfases e dos Principios Pedagdgicos do TGfU com os conhecimentos da Praxiologia Motriz

FASES/INTERFASES DO PRINCIPIOS CONHECIMENTOS DA

TGfU PEDAGOGICOS PRAXIOLOGIA MOTRIZ
Caracterizagéo da y : .

Forma de Jogo Logica Interna* f:ti?;? n(;l:mCEIlassmcagao o
Representagéo 9

Compreensido Emergente Representagao* Légica Interna

Apreciagéo do Jogo/ ;

Conceito do Jogo Exagero Logica Interna
Representagédo .

Consciéncia Tatica/Pensar | Exagero ﬁdl:;tar;g:sMciat r:.Ztnglca jema

Estrategicamente Principio de Jogo o

Complexidade Tadtica*

Leitura de Jogo

Interagbes Motrizes

Percepgdo dos Sinais gsg n:zftagéo Leitura Gestémica
g Leitura Praxémica
Representagdo Il-nl_e:rag;ags I\tlléotrllzes
Tomada de Decisgo Exagero SE Rl
Brinebilo da indo” Leitura Praxémica
P og' Agges Motrizes
Exagerc* Agdes Motrizes

Leitura Praxémica
Leitura Gestémica

Selecdio da Técnica

Complexidade Tatica*

5 Representagao :
Execucgédo do Movimento Exagero*® Acdes Motrizes
Desenvolvimento da Exagero*

Agbes Motrizes

Habilidade Complexidade Tatica*
Laégica Interna
Interag6es Motrizes
Desempenho Complexidade Tdtica* Leitura Gestémica
Leitura Praxémica
Agoes Motrizes

Fonte: Elaborado pelo autor.

Forma de Jogo: Para remeter a logica do jogo formal nas estruturas didaticas, os Principios Pedagdgicos da Caracterizacdo da Logica
Interna e da Modificagcdo por Representacdo sdo de extrema relevancia para essa fase. Quanto ao Principio de Caracterizacdo da Logica
Interna do jogo, defende-se que, no planejamento, o professor detenha-se a conhecer as caracteristicas da pratica motriz para que
consiga identificar os elementos constituintes da légica interna do jogo formal. Esse processo evidenciara subsidios norteadores para
construgdo das estruturas didaticas da aula a partir da logica interna especifica, a fim de possibilitar a compreenséo do jogo.

Compreensao Emergente: O Principio Pedagdgico da Modificacdo por Representacdo estd assegura que, nessa fase, as intervengdes
do professor mantenham atenc¢ao dos alunos na compreenséao da ldgica interna. Ao ser o primeiro contato dos alunos com a estrutura
didatica proposta, cabe auxilid-los na compreenséo das caracteristicas da pratica motriz, salientando os elementos referentes a sua l6gica
interna. Problematizacdes quanto as regras do jogo condicionado em paralelo as do jogo formal jad podem ser inseridas, introduzindo
o que sera desenvolvido na préxima fase. O principal elemento que o professor precisa considerar é o entendimento do aluno quanto a
dindmica do jogo, dando indicios para que ele a compreenda.

Apreciacdo do Jogo/Conceito de Jogo: Para o desenvolvimento do conhecimento dos alunos em relacdo as regras do jogo, a utilizagdo
da Modificacdo por Exagero serve como catalizador nesse processo, ao instigar determinadas demandas téticas a partir de alteracdes
de elementos da logica interna. Tematizar as possibilidades de interacdo com o material, com o espago, com o tempo e com os demais
jogadores na estrutura didatica é essencial nessa fase. A Modificacdo por Exagero mostra-se como principal orientacdo as intervencoes
do professor, condicionando os comportamentos objetivados. Nesse momento, o foco estabelecido para aula deve estar explicito na
estrutura didatica e nas altera¢bes a logica interna, que precisam estar vinculadas exclusivamente ao que se busca desenvolver quanto a
aula e quanto ao préprio contetdo.

Consciéncia Téatica/Pensar Estrategicamente: Ao considerar os objetivos do modelo TGfU, essa etapa se configura como o principal
momento de desenvolvimento da consciéncia do jogo. Nessa fase, os alunos assimilardo a légica interna do jogo condicionado, a partir
da estrutura proposta pelo professor, e se organizardo estrategicamente para solucionar as situa¢des-problema. Para isso, o professor
deve atentar para os Principios de Modificacdo por Representacdo e Exagero, ao tracar paralelos entre o jogo formal e a estrutura didatica
proposta, com interven¢des pedagdgicas que ressaltem esses aspectos pontualmente. O professor precisa considerar a adequacédo da
complexidade tatica como elemento balizador para a estrutura didatica que condicione a atuacdo auténoma dos alunos, com base em
suas proprias capacidades. E necessario que o professor tenha conhecimento do que acarretara cada alteraco a l6gica interna e se elas
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vao ao encontro da compreensao dessa dinamica. Problematiza¢des quanto a interferéncia das regras do jogo na manifestacao das acoes
motrizes, bem como as alternativas criadas a partir desse contexto é de extrema primazia nessa fase, considerando a ldgica interna da
prépria pratica motriz. A medida que os alunos se apropriam das interacdes estabelecidas com a légica interna, o professor ja pode dar
indicios das leituras de jogo mais simples, salientando elementos crucias para a tomada de decisao.

Percepcao dos Sinais: Apds a apropriacao dos alunos em relacdo a dinamica do jogo condicionado proposto, ja se pode comecar a
desenvolver aspectos voltados a leitura de jogo e as tomadas de decisdo adequadas em cada contexto. Essa interfase é a responsavel por
interligar todas as etapas anteriores com a tomada de decisao. Nesse sentido, Modificacées por Exagero e por Representacdo pautarao
as problematicas quanto ao jogo. A partir do momento em que os alunos assimilarem como o jogo se manifesta e as possibilidades que
ele provém, eles ja estardo aptos a compreender como os elementos desse contexto interferem nas decisdes tomadas. Instigar as leituras
gestémicas e praxémicas sao primordiais nessa interfase, ja que é a partir delas que o aluno percebe sinais, processo vital para tomada
de decisdo. Salientar que as emissdes de mensagem, dificultadas ou facilitadas, serdo pautadas exclusivamente nas interagées motrizes
de cooperacgdo ou oposicdo deve ser o eixo central das problematizacdes. Tematizar as caracteristicas da cooperacdo e da oposicao, ao
instigar os alunos na interpretacao das acdes motrizes dos companheiros e, principalmente, dos adversarios é elemento chave da relacdo
entre acdes motrizes e compreensdo da légica interna do jogo.

Tomada de Decisao: A relacdo estabelecida entre os conhecimentos declarativo e processual, diretamente vinculado as acdes motrizes,
constitui o processo de tomada de decisdo. E preciso reconhecer elementos passiveis de leitura em relacdo as acdes motrizes dos demais
jogadores, os quais remeterdo aos possiveis resultados dessas manifestacées. Com base nas informacdes advindas dos outros jogadores
e das proéprias possibilidades de acdo que o aluno dispde, materializa-se o processo de tomada de decisdo em acdes motrizes especificas a
cada contexto. Novamente, os Principios de Modificacdo por Representacdo e por Exagero fazem-se presentes para salientar as decisdes
necessérias no jogo formal para problematiza-las especificamente no jogo condicionado. Acresce-se o Principio de Jogo para evidenciar
como a fungdo estratégica que o aluno exerce acarreta em decisées especificas no jogo. A tomada de deciséo é extremamente complexa,
contudo primordial, para o desenvolvimento da compreensao da légica interna, principalmente na iniciacdo esportiva, ao considerar as
inimeras informacdes processadas em um curto espaco de tempo. Nesse caso, cabe ao professor mediar as possibilidades do aluno, ao
remeter a interpretagao dos sinais importantes de serem percebidos, por intermédio da leitura gestémica ou praxémica, bem como seus
desdobramentos nas acdes motrizes realizadas. As interacdes motrizes, novamente, demonstram relevancia ao balizar a forma como as
acoes motrizes e leituras de jogo serdo manifestadas no que tange emissdo-interpretacdo de mensagens.

Selecdo da Técnica: Essa interfase concentra-se no entendimento dos alunos quanto a apropriacdo das agées motrizes do jogo, o que
remetera diretamente as tomadas de decisdo adotadas em contextos especificamente estratégicos do jogo. Aliado ao desenvolvimento
do conhecimento processual, a utilizacdo dos Principios de Modificacdo por Exagero e da Adaptacdo da Complexidade Tética sdo pilares
que substanciam as problematiza¢des estabelecidas pelo professor nas situacdes do jogo condicionado.

Nessaetapa, cabeinduzirsituagdes, comalteracdes exageradasaldgicainterna,em que osalunos optem pordeterminadaagdo motriz.Esse
processo gera automatizagdes no que diz respeito a relacdo leitura-acao, as quais serdo necessarias para o avanco na complexidade tética
do jogo, tanto em sua compreensao quanto no desenvolvimento das proprias agdes motrizes. Instigar leituras gestémicas e praxémicas
como elementos que possibilitam a antecipacdo das acdes, seja de companheiros ou adversarios, mostram-se como facilitadores na
selecdo e execucao das agdes motrizes. O aluno que tem dificuldades na realizacdo das a¢cdes pode buscar alternativas, como leituras,
antecipacgoes e decisdes corretas, para suprir determinada dificuldade técnica, além de perceber a relevancia dos aprimoramentos das
acdes motrizes para o contexto do jogo, tornando significativo o processo de ensino-aprendizagem.

Execucdo do Movimento: Essa etapa centra atencdo na apropriacdo das acdes motrizes inerentes a pratica motriz. Os Principios
Pedagdgicos de Modificagdo por Representacdo e por Exagero direcionam as estruturas didaticas propostas, ao remeter diretamente as
acoes do jogo formal e condicionar situacdes que priorizem sua execucgdo a partir de situacdes especificas. Realizar paralelos com o que
se desenvolveu nas etapas anteriores faz com que os alunos compreendam a importancia do desenvolvimento de sua habilidade para
atuar no contexto do jogo, além de facilitarem a assimilacao dessas agdes. Apontar as interferéncias que as regras do jogo condicionam as
acdes motrizes consiste num processo que articula a compreensdo da ldgica interna do jogo com o desenvolvimento das agdes motrizes
no contexto especifico, significando o processo.

Desenvolvimento da Habilidade: Apés assimilar a relevancia das acdes motrizes para o desenvolvimento da dinamica do jogo, pode-se
focar o processo na qualificagdo delas. Os Principios de Modificacdo por Exagero e Adaptacdo da Complexidade Tatica sdo propostos
para essa interfase com intuito de proporcionar espacos para esse aprimoramento, sempre adequando as capacidades expressas pelos
alunos, por meio de estruturas didaticas exclusivas. Evidenciar quais acdes que o professor objetiva desenvolver com as estruturas
propostas serve como um norte para auto avaliacdo dos alunos em relagao a suas préprias habilidades. Esse feedback é necessario ao
considerar-se que o aluno é o construtor ativo do seu préprio aprendizado a partir de sua inser¢do no contexto do jogo. O conhecimento
dos alunos em relagao aos objetivos do professor para com os jogos condicionados é vital para o desenvolvimento autbnomo. Jogos de
menor complexidade, ou até estruturas mais analiticas com enfoque nas acdes motrizes, podem ser estrategicamente propostos nessa
etapa, para focar no refinamento das acdes motrizes e apontar a sua relevancia para o bom funcionamento do jogo.
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Desempenho: Essa fase é entendida como a avaliagdo, como mensuracao dos resultados dos alunos no que tange a compreensao da
I6gicainterna, as tomadas de decisao, as capacidades de percepcao, as estratégias e habilidades utilizadas nos contextos especificos dos
jogos condicionados. A avaliacdo deve ser condizente com a abordagem de ensino facultada pelo professor. Contudo, para aplicacdo
do modelo TGfU, o processo avaliativo precisa considerar os aspectos inerentes a légica de funcionamento da pratica motriz. Esse é o
momento em que o professor confere a efetividade do seu processo de ensino-aprendizagem, ao analisar se as estruturas didaticas e
os jogos condicionados estdo possibilitando a compreensao do jogo e seus elementos, se os alunos estdo acompanhando a evolucao
da complexidade tética das proposicdes do professor e se estdo apropriando-se desses conhecimentos satisfatoriamente. Debater
conceitos sobre légica interna, Comunicacao Préxica, leituras gestémicas e praxémicas, além das acdes motrizes, utilizando termos e
discussdes adequados a capacidade de compreensao dos alunos, é de suma relevancia para que se avance para estagios mais avancados,
retomando o processo.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A perspectiva proposta pelo Teaching Games for Understanding trouxe inUmeras contribuicdes para a ressignificacdo didatico-
metodoldgica do processo de ensino-aprendizagem dos esportes. Centrar a acdo pedagdgica no aluno, repensar o papel do professor
como problematizador, enfatizar a compreensédo da ldgica interna do jogo e o desenvolvimento da técnica a partir da demanda tética
sdo alguns desses principais avancos.

Nao obstante, as caracteristicas metodolégicas do TGfU demandam do professor um conhecimento aprofundado em relacdo a pratica
motriz que se esta desenvolvendo, ao considera-lo como mediador do processo de ensino-aprendizagem. Com esse panorama,
a Praxiologia Motriz apresenta elementos que vém ao encontro da proposta metodoldgica do TGfU. Os conhecimentos referentes a
Comunicacdo Praxica, Sistema de Classificacdo CAl, leitura gestémica e praxémica, acdo motriz e, principalmente, légica interna sao
aspectos que podem auxiliar o desenvolvimento do TGfU, essencialmente na compreenséo da l6gica interna.

Essa sistematizacdo é um primeiro movimento de aproximacao entre o TGfU e os conhecimentos da Praxiologia Motriz, o que corrobora o
carater amplo das articulacdes propostas nesse estudo, na iniciativa de burilar as possibilidades de didlogo entre conceitos e método. Ao
considerar esses apontamentos, abre-se um leque de oportunidades para aprofundamentos cientifico, no que se refere a sistematizacoes
de principios didaticos para o ensino de praticas motrizes especificas, com pesquisas empiricas que materializem essas proposicdes em
préticas pedagogicas e colaborem para qualificacdo do ensino dos esportes.
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