Vivimos, sin duda, una época tefida, en su devenir, por
la velocidad con la que acaecen las transformaciones. Procesos
que otrora requerian de siglos, acontecen ahora en apenas unos
lustros. Este cambio, implicito en muchos aspectos propios de
la vida actual, se hace extensivo, de un modo singular, a la glo-
balizacién de los movimientos migratorios, lo que ha acabado
por convertir la sociedad de nuestros pueblos, hasta hace dos
décadas casi monolitica en cuanto al origen de sus integrantes,
en un crisol que pone sobre el escenario social, culturas diversas
(Ruiz, 2010).

Fruto de esta convergencia es preciso abrir vias hacia
el interculturalismo, resaltando los muchos elementos que nos
unen y tendiendo puentes hacia el enriquecimiento reciproco
con elementos surgidos en diferentes culturas.

El juego es uno de estos puntos de convergencia, en la
medida en que se erige en patrimonio compartido por la huma-
nidad. Este hecho se hace especialmente explicito en actividades
ludicas como la que presentamos en este articulo.

Cabe preguntarnos en primero lugar ;en qué consistia
este juego? En realidad, bajo un patrén comdn se han jugado
diferentes modalidades de esta practica lUdica. En todas ellas
se dibujaba un diagrama en el suelo con distintas formas y
casillas. Las mas comunes en nuestro entorno han sido tres. La
primera integraba una casilla inicial, una segunda doble, una
tercera sencilla, una cuarta doble y un semicirculo final que
servia de lugar de descanso. La segunda, similar en su estruc-
tura a la anterior, albergaba tres casillas sencillas antes de la
primera doble, una simple tras ellas, a continuacién una doble y
finalmente el semicirculo que cerraba el dibujo. Finalmente, la
estructura que integraba los dias de la semana estaba constitui-
da por un rectangulo divido en seis casillas, mas un semicirculo
en el extremo contrario al que se iniciaba el juego. La casilla de
la parte inicial, en el lado derecho era la del lunes, la segunda
correspondia al martes y la tercera al miércoles. El semicirculo
correspondia al jueves y en el otro lado del rectangulo se situa-
ban las del viernes, sébado y domingo.

Con estos referentes en cuanto a espacios de juego, se
abrian tres alternativas que han estado presentes en la practica
ludica infantil de nuestro pueblo durante décadas. La primera
de ellas consistia en avanzar por cada una de esas casillas sobre
un pie cuando la casilla era unica y apoyando ambos cuando era
doble. A ellos siempre se sumaba un tiempo de descanso en el
semicirculo ubicado al final del diagrama antes de comenzar el
retorno. La segunda opcion implicaba lanzar una piedra habi-
tualmente plana sobre la primera de las casillas, saltar sin pisar
dicha casilla en el camino de ida y parar en la casilla anterior
en el de vuelta para recoger la piedra sin perder el equilibrio y
finalizar el recorrido. A continuacion la piedra se lanzaba sobre
la siguiente casilla. Y la tercera conllevaba ir conduciendo la
piedra por las diferentes casillas golpeandola con el pie mien-
tras se avanzaba por ellas a la pata coja, en el orden en el que

J u ego S pe I’d i d OS Jesus Vicente Ruiz Omenaca

El Calderon

- Un ejemplo de juego universal con amplia tradicion
! en nuestro entorno

Etnografia

establecen los numeros de las casillas o, en su caso, los dias de
la semana.

Hecha esta presentacion general, cabe resaltar que, co-
mo se ha sefalado, la denominacién del juego ha sido variada.
Este hecho es bastante comun dentro del patrimonio ludico. El
juego que nos ocupa, en concreto, ha recibido nombres variados
en distintos lugares de Espafia a lo largo de la historia: Rayuela,
Calderon, Ciciacos, Sambori, Nonet, Exixarranca, El monte, Tejo,
Trugue, Trucamelo, Cotelo, Are banakoka, Avién, Cascajo, Cas-
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tro, Corazon, Coro, Chita, Semana, Infernaculo...

Y hemos hallado testimonios verbales que remiten a la
presencia de cuatro nombres, a lo largo de los ultimos setenta
afios en nuestro pueblo, para denominar a este juego: el calde-
rén, la semana, el avién o el tejo.

Buscando los origenes del juego, Rosa y Del Rio (1995)
remiten al folklorista italiano G. Ferraro, quien asegura que este
era un juego conocido entre los griegos y los egipcios. No obs-
tante, el mas antiguo de los diagramas cuyo dibujo se conserva
esta ubicado en el trazado del Foro de la Roma de los Césares.
Y atribuyen a la expansion del Imperio Romano, su traslacion a
otros lugares de Europa.

En los albores del Siglo XIX, Don Vicente Naharro, dentro
de su Descripcion de los juegos de la infancia se referia a esta
practica ludica bajo el nombre de Los ciciacos en los siguientes
términos:

“Este juego bien conocido en Espafia, tiene distintos
nombres, segun las distintas provincias donde se juega.
Consiste en ciertas reglas que los nifios le aplican. La prin-
cipal es llevar una losita o tejo llano de un dedo de grueso,
y echandolo en una figura trazada en el suelo, que tiene
cuatro cuadrados, y un circulo a la parte superior dividido
también en cuatro o seis partes. El tejo se ha de ir sacando
a la pata coja de todos los cuadrados uno a uno, primero
del primer cuadrado, luego del sequndo etcétera. En algu-
nas partes se da distinto nombre a los cuadrados. El cuarto
y el dltimo son en los que s puede descansar con los dos
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pies en tierra. El quinto es el infierno, y el octavo que es el
ultimo se llama el cielo. Las reglas que hay que observar en
este juego son las siguientes:

12 La piedra se tira desde la linea en la casa determi-
nada, si cae en otra casa o si toca alguna linea, el jugador
no puede continuar y otro toma su lugar.

2% Si el jugador toca saltando o sacando la piedra,
una de las lineas trazadas, pierde y cede del mismo modo
el juego a otro.

32 Sila piedra al tirarla sale de la figura, el jugador ha
perdido igualmente.

42, Si la piedra al sacarla sale por un lado de la figura,
también se pierde.

52 Si pierde el equilibrio y toca la tierra con el pie que
lleva levantado, el jugador no juega aquella mano, y ha
perdido el juego.

6° El que tira la piedra en la Ultima casa y la saca al
sitio de donde se tiré ha ganado el juego.

Es muy favorable este juego para ejercitar los mus-
culos y las corvas, y conviene que el uno no adquiera mds
fuerza que el otro”

Fraguas (1897), por su parte, lo describia asi:

“El jugador, empezando por la parte inferior o recta
del rectangulo, echa una pequefia piedra plana, redonda
o cuadrada, sobre la primera division, y penetrando en ella
sosteniendo solamente sobre el pie derecho, tiene que ha-
cer salir la piedra por el sitio donde entrd. Concluido esto,
la arroja a la sequnda divisién y hace lo mismo, y sucesi-
vamente va efectuando la misma operacion en los demas
espacios de la figura, aumentando la dificultad a medida
que avanza. Como la posicion no deja de ser molesta, les
estd permitido a los jugadores descansar en el espacio cuar-
to y en el séptimo, con prohibicion absoluta de hacerlo en
los otros cinco.”

Y Amades (1959), citado por Pelegrin (1992), lo descri-
bia del siguiente modo:

“Juego en el que trazados una serie de casillas nume-
radas, formando una figura terminada en curva, se lanza
un tejo a las diferentes estancias, haciendo el recorrido
saltando de pie cojita. Juego antiguo, acaso emparentado
con el recorrido de los laberintos dibujados en el suelo en
algunas iglesias. Los diversos disefios estdn regidos por un
tramo final: la Curva o Cupula es emblematica de Cielo.”
La idea implicita en avanzar hasta un espacio denomina-

do Cielo, al que alude Amades, precedido, en algun lugar del
camino, por otro denominado Infierno, que habia que eludir
en el transito, al que se sumaba, en ocasiones, la presencia del
Purgatorio, ha sido comun en la historia de este juego, lo que
para algunos simbolizaba el caminar por la vida.
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llustracion del juego Los ciciacos en Naharro (1818)

Por lo que respecta al diagrama de juego, Rosa y Del Rio
(1995), en un interesante articulo, hacen una presentacion de
diferentes alternativas presentes en distintos lugares del mundo
que van desde la estructura circular, con sectores por los que
se realiza el recorrido, pasando por otras en forma de caracol,
hasta las que integran casillas con forma rectangular y otras
circulares asi como composicion variada en cuanto a las formas
geomeétricas que integraba.

Centrandonos ya en el caracter transcultural de este juego
en conexion con lo planteado al inicio de este articulo, cabe
resaltar que de esta alternativa ludica se encuentran referencias
en los tratados sobre juegos tradicionales publicados en los ul-
timos lustros en lengua castellana: Adarra Vizkaia Oskus (1995),
Garcia Serrano (1974), Gracia (1991), Martin (2001), Moreno
Palos (1992), Moreno Palos, Mata y Gémez (1993) y Pelegrin
(1992).

Y es conocido y practicado en diversos paises bajo deno-
minaciones diferentes: Avion en México, Rayuela en Ecuador,
Argentina y Uruguay, Tejo en Chile, Mundo en Per(, Pon en
Cuba, Casita en Portugal, Il Gioco dil Mondo en Italia, Sotrén en
Rumania, Sharita en Marruecos... Lo que nos remite a nombres
diferentes, variantes diversas, lugares plurales... Y un universo
lGdico compartido que convierte a esta actividad ludica, de
forma singular, y al juego de modo genérico, en un espacio de
encuentro entre culturas.
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