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1. Introduccion

El Grupo de Ingenieria de Sistemas Telematicos
(GIST) integrado en la Universidad de Vigo fue
fundado en 1995 por el profesor Martin Llamas
Nistal, siendo, ya desde su inicio, una de sus lineas
principales de investigacion las aplicaciones TIC a la
ensefianza/aprendizaje. Actualmente el grupo esta
compuesto por 8 doctores (los autores del articulo), y
por un numero variable de doctores contratados,
ingenieros de proyecto y estudiantes de doctorado.

El grupo esta centrado en el e-Learning, siendo la
linea articuladora de toda su investigacion, y a partir
de la cual han nacido otras lineas, como son
principalmente estandarizacion en e-Learning, e-
Assessment, e-Health, e-Government, Self Regulated
Learning, Open Educational Resources y Learning
Analytics.

El presente articulo es una continuacion del
publicado en el afio 2012 [Llamas et al., 12], en
donde se describen los principales proyectos del
grupo junto con las principales lineas de
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investigacion, todo ello referido a este ultimo periodo
de tiempo que abarca desde el afio 2012 hasta
septiembre del 2019. Finalmente comentaremos la
participacion del grupo en diversas sociedades,
conferencias y revistas.

2. Proyectos

A continuacion, se presentan los proyectos en los que

ha participado el grupo:

e Los proyectos CICYT Adapt2Learn (TIN2010-
21735-C02-01 y PALLAS (TIN2016-80515-R
AEI/EFRD, EU). El primero (entre 2010 y 2014),
hace hincapié en las Metodologias, Arquitecturas
y Estandares, dentro de la linea de adaptabilidad
de los sistemas e-Learning e introduciendo temas
de accesibilidad. En este proyecto se tratd la
problemética de acceso a herramientas externas,
estrechamente relacionado con los PLE (Personal
Learning Environments). El segundo proyecto,
iniciado a finales de 2016, se centra en la
provision a los alumnos de recomendaciones,
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avisos y alertas dando soporte al aprendizaje
autorregulado, tanto en entornos formales como
informales. La generacidn de estas sugerencias a
los alumnos estd basada en técnicas de analisis
multimodal de datos de aprendizaje, haciendo uso
de perfiles de alumnos enriquecidos con
parametros tales como calidad del sueno,
cronotipo, somnolencia, nivel de estrés, etc.,
cuyos valores se pueden estimar en base a los
datos recogidos de los sensores disponibles en los
wearables de los alumnos.

o El proyecto europeo iTEC (Innovative Techno-

logies for an Engaging Classroom) del VII
Framework Programme, ICT Programme, Call 5.
Grant Agreement No. 257566, y con una
duracion desde 2010 hasta el 2014, donde el
grupo participa junto a otros 28 grupos de
investigacion de toda Europa. Basicamente
nuestra participacion se centra en los sistemas
recomendadores para la obtencion  de los
recursos educativos mas idoneos para el
desarrollo de una determinada actividad
educativa.

e El proyecto ODS perseguia definir la metodologia

y la infraestructura tecnolégica necesaria para
desplegar un laboratorio de ideas, un creador de
estandares, un generador de capacidad para la
comunidad y un catalizador para la cooperacion
internacional entre comunidades de usuarios
distribuidos, en particular los usuarios con un
papel activo en la educacion. De hecho, este
espacio se conoce como "La comunidad para
maestros por maestros"”. ElI Portal ODS también
incluye componentes para permitir a las
comunidades  configurar e  implementar
facilmente sus propias versiones ligeras del
portal, comunmente conocidas como My
Discovery Space, adaptadas a las necesidades de
cada comunidad (por ejemplo, teméticas o
linguisticas). De hecho, los sitios de My
Discovery Space podrian popularizar y promover
el uso efectivo de los recursos digitales,
introducir tecnologias y software disponibles
gratuitamente, y compartir buenas practicas, asi
como informacidn practica sobre como establecer
nuevas iniciativas de e-Learning y como atraer a
mas usuarios.

e La red SNOLA (http://snola.es) es una red de

investigacion sobre la analitica de datos de
aprendizaje  (learning  analytics)  [Caeiro-

Rodriguez et al., 16a]. Cuenta con la
participacion de los principales grupos de
investigacion espafioles que trabajan en este
campo y dedica sus esfuerzos a la realizacion de
eventos cientificos, recopilacion de materiales y
elaboracién de recursos que incentiven y
promuevan la investigacion. Se destaca entre
todas sus actividades la celebracion del congreso
de investigacion anual LASI (Learning Analytics
Summer Institute) que en la edicion de este afio
2019 fue organizada por el grupo de
investigacion GIST en la Universidad de Vigo.
Esta red surgié de manera informal en el afio
2013. En el afio 2015 tuvo el reconocimiento
oficial como red temética dentro de la
convocatoria de acciones de dinamizacion
“Redes de Excelencia”. En este ano 2019 ha
revalidado dicho reconocimiento hasta el afio
2021.

e La red Tel-Galicia (http://redetelgalicia.es) es una

red de investigacion sobre innovacion educativa
con TIC. Esta red surge en 2012 a partir del
interés de varios grupos de investigacion gallegos
sobre la aplicacién de nuevas tecnologias basadas
en las TIC y nuevas propuestas pedagdgicas en
educacion primaria y secundaria. En la red
trabajan de forma conjunta grupos con un perfil
tecnoldgico con otros grupos con un perfil
pedagogico. La red conté con el apoyo de la
Xunta de Galicia a través de la concesion de
sucesivas ayudas en la convocatoria de redes de
los afios 2012, 2014 y 2017. Entre sus actividades
principales se destaca la organizacion de jornadas
de investigacién sobre diferentes temas: recursos
educativos abiertos, gamificacion, learning
analytics, etc. Entre las publicaciones del grupo
dentro de las actividades de la red destacan
[Caeiro et al., 14], [Manso-Vazquez et al., 16b]
y [Llamas et al., 19].

e El proyecto DIAMONDT tenia como objetivos

desarrollar materiales académicos para la
formacion utilizando Design Thinking como
metodologia de trabajo, formar al profesorado en
la metodologia Design Thinking, y organizar una
escuela de verano para estudiantes de los paises
participantes orientada a la resolucion de
problemas utilizando Design Thinking.

o El proyecto LEAP (http://leapproject.eu) fue un

proyecto Erasmus+ KA2 Higher Education que
se desarroll6 entre los afios 2016-2018. Liderado


http://redetelgalicia.es/
http://leapproject.eu/

IE Comunicaciones

NUmero 30, Julio-Diciembre 2019, pp 49-59

Revista Iberoamericana de Informdtica Educativa

por la University of Thessaly en Grecia, en el
proyecto participaban grupos del CERTH (Centre
for Research and Technology Hellas), Tallin
University, Politécnico do Porto, Universidade de
Vigo y la UCLAN (University of Central
Lancashire). El proyecto estaba enfocado a
generar experiencia y conocimiento entre los
estudiantes de educacion superior sobre Lean y
Agile, practicas emergentes en la industria,
mejorando sus capacidades para una transicidn
efectiva al mundo profesional, especialmente en
las disciplinas de ingenieria (Caeiro-Rodriguez et
al., 2018). El proyecto pretendia ademas cerrar la
nueva brecha digital promoviendo el desarrollo
de contenidos digitales de alta calidad para la
educacion superior vinculados a las necesidades
tanto académicas como de la industria. Fruto del
trabajo realizado en el proyecto fue el desarrollo
de juegos serios que permiten a los estudiantes
adoptar roles de la industria, fomentan el
pensamiento critico para abordar las necesidades
de la comunidad y la sociedad a través de
soluciones de ingenieria agil, permiten practicar
la gestion de procesos industriales en el contexto
de sus planes de estudios y fomentan el respeto al
medio ambiente en el disefio e implementacion
de servicios.

o El proyecto eCity (http://ecity-project.eu) fue un

proyecto del programa x Lifelong Learning
Programme. KA3-ICT Multilateral Projetcs que
se desarrollé durante los afios 2014 y 2015.
Participaron en este proyecto ademas de la
Universidad de Vigo, el Instituto Superior de
Engenharia do Porto (Portugal), la Universidad
de Thessaly (Grecia), la Fondazione Ikaros
(ltalia), el Atakdy Cumhuriyet Anadolu Lisesi
(ACAL, Turquia), Virtual campus Lda
(Portugal), y la Universidad de Valencia
(Espafia). El objetivo principal fue disefar,
desarrollar y validar una plataforma VLE (Virtual
Learning Environment) on-line colaborativa
orientada al Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP), basada en un motor de simulacion de una
ciudad que estimula la integracion y la
explotacion continua del ABP. La plataforma,
que también se Ilama eCity, esta pensada para
utilizarse de manera colaborativa por los
estudiantes de las escuelas secundarias y de
formacion profesional y las escuelas de ingenieria
de educacién superior. La plataforma eCity
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plantea un contexto general y estimulante
especialmente debido a la naturaleza y la
complejidad de la diversidad de problemas que
estaran disponibles en la ciudad virtual. La
plataforma también promueve un sentido de
pertenencia a una comunidad, el apoyo mutuo y
un sistema de recompensas adicional que incluye
puntos de reputacion por la resolucion de
problemas, la "inmortalidad" del trabajo del
alumno ya que su contribucion queda registrada y
se puede acceder a todos los usuarios desde el
inicio del juego, estimulando una vez més el
mecanismo de la motivacion de reconocimiento.
Junto con la plataforma se desarrollaron ocho
problemas reflejando situaciones reales en las
ciudades, y guias pedagdgicas para orientar en la
aplicacién de la metodologia ABP. Por dltimo
comentar que la plataforma eCity se encuentra
disponible en http://ecity-project.eu junto con
otra informacién adicional del proyecto, que la
plataforma es de libre acceso y que es un
software educativo oficial en Grecia y Turquia, y
estd presente en el portal europeo Scientix.
Ademas, algunos resultados del proyecto fueron
publicados entre otras en [Rodriguez et al. 15] y
[vaz de Carvalho et al. 17].

e El proyecto ADLES (Active Digital Learning

Environments in Schools) es un proyecto
Erasmus KA2 en el que participaron ademas de la
Universidad de Vigo las siguientes entidades:
Haime Ana Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
(Turquia), To Get Pro (Italy), la Universidad de
Thessaly (Grecia), Virtual Campus Lda
(Portugal), la Universidad de Central Lancashire
(Reino Unido) y la Universidad de Aarlborg
(Dinamarca). Se desarroll6 desde septiembre de
2017 hasta agosto de 2019. El objetivo del
proyecto ADLES (http://adles.eu) fue trabajar
con los profesores y prepararlos para
implementar metodologias de aprendizaje activo
basados en ABP con el apoyo de una plataforma
en linea que incluye un conjunto digital que
permite a los estudiantes experimentar, colaborar
y comunicarse. Una comunidad de aprendizaje
extendida y multinacional. Los resultados
obtenidos han sido: (i) una metodologia de
aprendizaje activo que utiliza el ABP para
escuelas  secundarias 'y de  formacion
profesional;(ii) una plataforma de ABP en linea
gque sigue esa metodologia a través de la
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produccion, el almacenamiento, el intercambio y
la reutilizacion de los problemas y desafios. La
plataforma también organizard el proceso de
configuracion de un proceso de PBL guiando a
los maestros a través de todas las etapas de la
metodologia y permitirA un proceso de
colaboracion multinacional de resolucion de
problemas; y (iii) un conjunto de 36 problemas
basados en simulaciones y juegos integrados en
la plataforma con las correspondientes pautas
pedagogicas. Estos problemas son configurables
y personalizables, para asi poder reflejar
situaciones reales. Como el proyecto recién acaba
de finalizar a la escritura de este articulo, aiin no
se tiene ninguna publicacion del mismo.

e La Red Iberoamericana para la Usabilidad de
Recursos Educativos (RIURE, riure.net) fue una
red CYTED (red 513RT0471) y estuvo
compuesta por 11 grupos de investigacion y 4
empresas, de un total de 7 paises iberoamericanos
(Espafia, Portugal, Uruguay, Argentina, Brasil,
Perl y Ecuador). Estuvo activa desde el 1 de
enero de 2013 hasta el 31 de diciembre de 2016.
Su objetivo fundamental es mejorar la usabilidad
de los repositorios educativos, permitiendo unas
bisquedas mas intuitivas y sencillas. Esta red
fue coordinada por nuestro grupo. Cabe
mencionar que bajo el patrocinio de la red se
publicaron 19 articulos en revistas, 54
comunicaciones en conferencias internacionales,
y 2 ediciones especiales en revista (IEEE-RITA),
ademas de la participacion activa en diversas
actividades en 15 eventos internacionales. Por
parte de nuestro grupo cabe destacar las
siguientes publicaciones: [Caeiro et al. 15],
[Caeiro-Rodriguez et al. 15], [Manso-Vazquez et
al. 16], [Manso-Vazquez et al., 16b], [Caeiro-
Rodriguez et al., 16b], [Llamas et al., 17]y
[Rodés et al., 19].

e El grupo GIST forma parte de la Red Gallega de
Investigacion en  Demencias (REGIDEM,
http://regidem.imaisd.es/) desde 2016, como uno
de sus fundadores. Dicha red aspira a ser la
primera dedicada a las demencias donde
participan todos los sectores implicados: grupos
de investigacion, institutos de investigacion
sanitaria, hospitales, asociaciones de enfermos y
familiares de enfermos, y el sector privado. Fruto
de esta colaboracion, podemos destacar las
publicaciones  conjuntas con el  grupo
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NeuroCogA-Aging de la USC, para predecir la
conversion de MCI a AD aplicando técnicas de
machine learning. Por un lado para explorar el
papel de la reserva cognitiva en la conversion de
MCI a demencia [Facal et al. 19], y por otro lado,
el estudio comparativo de los sintomas neuro-
psiquiatricos (NPS) en participantes que
desarrollaron demencia y aquellos que no [Mallo
et al. 19]. Para concluir, también hemos iniciado
una colaboracién con DOWN Galicia y DOWN
Pontevedra Xuntos” (http://downxuntos.org/),
ambas dentro de la red, en la validacion de
nuevos test para identificar problemas cognitivos
en personas afectadas con sindrome de Down.
Este colectivo, padece una elevada prevalencia de
demencia, en edades proximas a los 40s.

En cuanto a transferencia de tecnologia, el grupo ha
colaborado con empresas e instituciones publicas en
el ambito de la Comunidad Autonoma de Galicia,
realizando la transferencia de resultados como el
proyecto iTEC o poniendo en préactica algunas de las
metodologias ideadas para la formacion de personas
con alguna discapacidad utilizando tecnologias Smart
TV.

Ademas de estos proyectos de investigacion, el
grupo mantiene una actividad muy dindmica de
transferencia de tecnologia y colaboracién con las
empresas, habiendo desarrollado méas de 100
proyectos de transferencia por un total de mas de 3,5
millones de euros.

3. Lineas de investigacion
En esta seccion se exponen las principales lineas de
investigacion actuales del grupo.

3.1. e-Health centrado en las personas mayores y
personas con discapacidad.

El objetivo de esta linea de investigacion es
identificar, proponer, desarrollar y poner en practica
soluciones tecnoldgicas dirigidas a mejorar la calidad
de vida de las personas mayores y las personas con
discapacidad. Para ello, investigamos nuevas
aproximaciones basadas en las tecnologias de la
informacién para la deteccion precoz del deterioro
cognitivo y el mantenimiento de la reserva cognitiva,
la mejora de la calidad de vida en el hogar, la
promocion de la autonomia personal, o el aprendizaje
a lo largo de toda la vida, entre otras lineas. Entre las
publicaciones relevantes en este ambito podemos
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citar [Rivas et al. 17], [Rivas et al. 16], [Valladares et
al. 16], [Valladares et al. 17], [Valladares et al. 18],
[\Valladares et al. 19] y [Valladares et al. 19b].

3.2. e-Health centrado en la gestion,
principalmente trazabilidad.

En el ambito del e-Health, las TIC desempefian un
papel  fundamental en las funcionalidades
relacionadas con la gestion de procesos y servicios y
con la trazabilidad de productos. En esta linea de
investigacion, el grupo GIST ha ensayado el uso de
tecnologias semanticas de descripcion de procesos
para la monitorizacion y trazabilidad de
procedimientos en el ambito sanitario [Alonso et al.
16b]. El uso de la llamada “gestion de la calidad” esta
dando su paso desde los entornos mas industriales
(dmbito en el que el GIST ha hecho aportaciones
relativas a la monitorizacion de procesos [Alonso et
al. 16]), al entorno sanitario y es ahi donde se
identifico primero [Sanz et al. 16][Bernabeu et al. 18]
y se cubrié mas tarde un vacio de servicios [Alonso et
al. 16¢][Cervera et al. 18]. En esa linea la adaptacién
de los modelos y herramientas propias de BPMN para
la gestién de procesos fue objeto de estudio y como
resultado se han generado modelos adaptados que
facilitan la adopcion de metodologias propias del
dominio, como es HACCP [Ramos et al. 18][Ramos
et al. 19], sacando partido de las herramientas
desarrolladas en el marco del Business Process
[Ramos et al. 19b].

Ademas, también se ha buscado el mejor modo de
aplicar tecnologias PWA para el soporte de la
actividad deportiva mediante algoritmos
individualizados. Para ello se ha recurrido a modelos
semanticos vinculados a los deportistas que son
gestionados mediante reglas generadas por expertos
en el &mbito del deporte [Santos et al. 19].

Otra linea en exploracion es el uso de la tecnologia
Blockchain al dmbito de la salud. Esta tecnologia
permite el despliegue de bases de registros auditables
y distribuidas con acceso de los usuarios de un modo
altamente transparente. Estas caracteristicas hacen de
dicha tecnologia un campo de gran potencial para el
ambito bancario o de gestién industrial. No obstante,
su aplicacion para verificar la adherencia a buenas
précticas o actividades saludables también ha llamado
la atencién de nuestro grupo que esta trabajando en
esta linea.
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3.3. e-Assessment

Esta linea de investigacion ha venido desarrollandose
desde el afio 2010 mediante el disefio y la
implementacion de la herramienta BeA (Blended e-
Assessment) [Llamas et al., 13]. Esta herramienta
estd pensada para ayudar al profesor en la gestion de
los examenes tradicionales escritos en papel. Salvo la
realizacion del examen que se hace en papel, BeA
permite que el resto de etapas en un examen sean
realizadas a través de Internet. Desde que los alumnos
puedan ver el examen que han hecho junto a su
solucion, a que los profesores puedan corregirlo en
linea desde cualquier lugar. Una vez corregido el
examen, los estudiantes pueden acceder a su examen
corregido desde cualquier lugar. La revision del
examen también se puede hacer en linea sin
necesidad de reunirse fisicamente [Llamas et al.,
17a]. Todas estas funcionalidades hacen que se
reduzca el tiempo necesario para las revisiones, al
mismo tiempo que los estudiantes siempre tienen
acceso a su examen corregido y pueden comprobar la
equidad de la correccion. BeA también permite la
inscripcion de estudiantes a los examenes y su
distribucion prefijada en el aula, lo que agiliza la
distribucion de examenes [Llamas et al., 17c]. Estas
funcionalidades han permitido emplear BeA en
entornos de clase inversa y evaluacion continua
intensa [Llamas et al., 19].

3.4. Estandarizacidon en e-Learning

Esta es una linea tradicional donde el grupo viene
trabajando conjuntamente [Anido et al., 14]. Hay que
destacar también el trabajo realizado en la tesis
doctoral de Mario Manso Véazquez. Como parte de
este trabajo se realiz6 un perfil de Aplicacién de
XAPI en el que se definen trazas de interés desde un
punto de vista del desarrollo y la observacion de
estrategias de aprendizaje auto-regulado [Manso-
Vazquez et al., 18]. El perfil se encuentra publicado
en el repositorio oficial de xAPI y cuenta con recetas
que definen la generacion de eventos en distintas
categorias: gestion y planificacion de tareas o
proyectos, gestion de recursos e informacion, gestion
del tiempo, estrategias de gestion, auto-
monitorizacion y auto-evaluacion. La adopcion de
este perfil por parte de la comunidad de
desarrolladores de herramientas y sistemas de e-
Learning facilitaria la construccion de soluciones de
learning analytics y el andlisis de los datos. Esta es
una linea en la que esperamos seguir trabajando,
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particularmente a través de sistemas de evaluacion.

Los profesores Luis Anido y Martin Llamas
participan en el AENOR, en el subcomité
CTN71/SC36 de “Tecnologias de la Informacioén para
el Aprendizaje” desde el afio 2004, y el profesor
Martin Llamas ha participado desde el afio 2011
como miembro del IEEE-SA Working Group on
Networked Smart Educational Learning for Online
Laboratories (P1876TM WG) en el desarrollo del
primer estandar de la sociedad de educacion del IEEE
(EEE Std. 1876TM - 2019 on “Networked Smart
Learning Objects for Online Laboratories”).

3.5 SRL (Self Regulated Learning)

El aprendizaje autorregulado ha sido la gran
aproximacién pedagdgica en la que se han centrado
los trabajos del grupo en los ultimos afios. Partiendo
de la asuncion de la responsabilidad principal del
aprendizaje por parte del alumno se han buscado
soluciones que faciliten tanto el desarrollo de
estrategias de aprendizaje autorregulado [Véazquez et
al., 15] [Manso-Vézquez et al., 16] [Manso-Vazquez
et al., 16b] como la monitorizacion del mismo
[ElSayed et al., 19]. Es de destacar que el proyecto
CICYT que tienen en vigor actualmente el grupo
versa sobre la aplicacion de learning analytics de
acuerdo a esta aproximacion.

3.6 OER (Open Educational Resources)

El concepto de OER se refiere a recursos de
ensefianza, aprendizaje, e investigacion que residen
en el dominio publico o que han sido liberados bajo
una licencia de propiedad intelectual que permite su
uso gratuito por parte de otros. Los recursos
educativos abiertos incluyen cursos completos,
materiales de cursos, modulos, libros de texto, videos,
test, software, y cualquier otra herramienta, material,
0 técnica utilizados para apoyar el acceso al
conocimiento [Atkins et al., 07].

En este aspecto, el trabajo llevado a cabo en los
altimos afios por el grupo GIST se ha visto reflejado
en la publicacion de una serie de articulos de
investigacion, asi como en el desarrollo y
participacion en proyectos y redes educativas
relacionados con OER.

En cuanto a publicaciones, destacar el articulo en el
que se refleja un caso de estudio de generaciéon de
OER mediante la grabacién de clases magistrales
[Llamas et al., 14], asi como el estudio que se realiz6
bajo la red RIURE sobre OER y profesores
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universitarios en paises de Ameérica [Rodés et al., 19].
También aquellos relacionados con la creacion y
utilizacién de OER como parte de la metodologia de
clase inversa utilizada en la imparticién de
asignaturas [Llamas et al., 16] [Llamas et al., 17]
[Mikic et al., 18]. Asi como el soporte a OER en una
plataforma educativa [Caeiro-Rodriguez et al., 15].
Por altimo, y como ya se ha comentado en la
seccion 2, el grupo ha participado en el proyecto
ADLES, y las redes TELGalicia y RIURE, los cuales
estan directamente relacionados con el desarrollo,
utilizacion, y soporte de objetos educativos abiertos.

3.7 Learning Analytics
Dentro del &mbito del e-Learning, un area que ha
alcanzado gran interés en los Ultimos afios es la
aplicacién de las técnicas de Data Analytics en el
dominio de la educacién y la formacion. Esta éarea,
conocida comdnmente como Learning Analytics, se
fundamenta en la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje a partir de una mayor
informacién sobre el mismo extraida del analisis de
los datos gque se generan en los entornos formativos.
El grupo GIST ha contribuido en esta area mediante
propuestas cuyo principal elemento de innovacion es
la explotacion de datos obtenidos a partir de los
wearables que poseen y utilizan con frecuencia los
alumnos [de Arriba et al. 17]. Los trabajos iniciales
estuvieron orientados a estudiar el potencial de este
tipo de dispositivos en el contexto educativo [de
Arriba et al. 16][de Arriba et al. 16b]. Una vez
establecidas las bases para la definicion de servicios
en base a este paradigma, se realizaron primero
propuestas de indicadores y servicios relacionados
con el suefio [de Arriba et al. 16c][de Arriba et al. 18]
y posteriormente con el estrés [de Arriba et al.
18b][de Arriba et al. 19]. Algunos de los indicadores
tratados fueron: calidad del suefio, somnolencia,
regularidad del suefio, nivel de estrés o estrés
acumulado en un periodo. Estos indicadores, cuyos
valores pueden ser estimados a partir del analisis de
los datos que se generan en los wearables de los
alumnos, influyen significativamente en el
rendimiento del estudiante y, por tanto, es necesario
adaptar las actividades educativas a las
particularidades del alumno teniendo en cuenta estos
elementos.

Recordar también que el grupo esta representado
en la red SNOLA, Spanish Network of Learning
Analytics. En este afio 2019 ha asumido la
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organizacion del LASI 2019 en Vigo.

3.8 e-Government

El &mbito del e-Government también ha llamado la
atencion de los autores que dedicaron esfuerzos a
buscar maneras de aplicar avances TIC en este
dominio. En particular, el uso del soporte seméantico y
las redes sociales, se mostr6 como un entorno
prometedor en el que hacer contribuciones de valor
para la comunidad. Muestra de ello son [Alvarez et
al., 12], [Fernandez et al., 12] y [Alvarez et al., 13].

4. Participacion en revistas, conferencias, y
sociedades

Nuestro grupo tiene una participacion activa en
organizacion de congresos, en comités de revista 'y en
sociedades. El profesor Martin Llamas ha sido
General co-chair del EDUCON en sus ediciones de
los afios 2012, 2013, 2014 and 2018. Esta muy
involucrado en las actividades de la Sociedad de
Educacién del IEEE (IEEE-ES), de la que fue
Vicepresidente para Publicaciones desde el afio 2011
al 2018, y desde el afio 2019 es Vicepresidente para
Miembros y Actividades Geogréficas. También ha
sido miembro del Steering Committee del IEEE
Transactions on Learning Techonologies desde su
fundacion en noviembre de 2007 hasta el 2013, y
desde el 2014 es Editor Asociado. Es el co-fundador
y Editor en jefe de IEEE-RITA (Revista
Iberoamericana de Tecnologias del Aprendizaje del
IEEE, http://rita.det.uvigo.es), asi como también el
fundador de la serie de libros TICAI (TICs Aplicadas

al aprendizaje de la Ingenieria,
http://romulo.det.uvigo.es/ticai/).

El profesor Luis Anido es miembro del
International  Editorial Review  Board  del

International Journal of Cyber Ethics in Education,
del Consejo Editorial de la International Journal of
Electronic Democracy, Editor Asociado del
International Journal of Instruction y miembro del
Advisory Board del Journal of Educational
Technology & Society. El profesor Luis Alvarez
Sabucedo es miembro del Consejo Editorial de la
revista Hospital a Domicilio, y los profesores Juan M.
Santos y Manuel Caeiro son Editores Asociados de
IEEE-RITA.

Los miembros del grupo participan en los comités
de programa de innumerables conferencias
internacionales, entre las que destacan EDUCON,
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CSEDU, EC-TEL, ICALT, SIIE, TAEE, LACLO,
IADIS e-learning, etc.
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