RESENAS

ISSNe: 1549-2230

http://dx.doi.org/10.5209/tekn.69534

Teknokultura. Revista de Cultura Digital y Movimientos Sociales

EDICIONES
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Resena/Review (Sadin, Eric, “La humanidad aumentada. La administracion digital
del mundo”, Buenos Aires, Caja Negra, ISBN: 978-987-1622-53-5, 160 pags.,
2017; y Sadin, Eric, “La silicolonizacion del mundo. La irresistible expansion del
liberalismo digital”, Buenos Aires, Caja Negra, ISBN: 978-987-1622-65-8, 320
pags., 2018).

En la conocida pelicula Ocean'’s
Thirteen, la tercera de una saga
en la que un grupo de ladrones
profesionales se dedican a hacer
robos espectaculares, se mues-
tra una escena en la que Geor-
ge Clooney y Brad Pitt, actores
protagonistas del filme, narran
a un tercer ladron cémo van a
sortear las contingencias para ejecutar su plan maestro: el
saqueo de un casino de Las Vegas. Todo parece estar mi-
limétricamente calculado, desde el polimero con el que se
elaboraran los dados trucados hasta la via de escape para
la huida, excepto por una falla: un sistema de seguridad
del que no saben nada. Al exponer las dificultades para
conocer el modus operandi de este sofisticado dispositivo
de seguridad, el tercer ladron, que parece un tipo con co-
nocimientos expertos en el campo de la informética, tie-
ne una intuicion: usaran ‘el Greco’, un complejo sistema
de seguridad dotado de inteligencia artificial que recoge
bioinformacion sobre la dilatacion de las pupilas, el ritmo
cardiaco o la temperatura corporal y calcula por segundos
si las variaciones algoritmicas del juego permanecen es-
tables. Un super cerebro que, en sus propias palabras: “no
piensa, razona”, y ante el que no se podria hacer nada. La
astucia de un equipo de ladrones, que ya demostré tener la
habilidad para llevar a cabo hurtos imposibles en pelicu-
las anteriores, se revela impotente frente al poder omnis-
ciente de la inteligencia artificial. Esta pelicula fue rodada
en 2007, y anticipaba lo que Eric Sadin (2017) afirma que
se convertiria en el paradigma de la revolucion digital de
la segunda década del siglo XXI: la autonomia de la téc-
nica adquirida por margenes de interpretacion y decision.
‘El Greco’ seria la cristalizacion de este paradigma, una
maquina que saca sus propias conclusiones atendiendo a
las modulaciones de una serie variables.

1. La humanidad aumentada. La administracion
digital del mundo

Desde hace varias décadas la técnica padece alteracio-
nes ontologicas. Si antafio cumplia la funciéon de una
extension protésica para lograr satisfacer las deficien-
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cias corporales, poco a poco ha ido metabolizando su
estatuto hasta convertirse en un agente abstracto dotado
de una capacidad amplificada para llevar a cabo opera-
ciones de razonamiento que exceden las facultades del
cerebro humano. Eric Sadin localiza el origen de esta
mutacion en las primeras manifestaciones de la ciber-
nética, a mediados del siglo XX, ya sea atendiendo a re-
querimientos administrativos para el almacenamiento de
grandes cantidades de datos poblacionales, o con fines
militares, como por ejemplo, el desarrollo durante la Se-
gunda Guerra Mundial de procedimientos de evaluacion
automatizados para establecer patrones en la trayectoria
de los aviones de combate, con el objetivo de derribar-
los con mayor precision. La evolucion progresiva de la
cibernética esta determinada posteriormente por la pro-
duccidn en serie de computadoras, lo que marco el apo-
geo de la ‘condicion digital” (Sadin, 2017), donde dos
grandes compafiias fueron cruciales: Microsoft, cuya
actividad estuvo centrada en la elaboracion de software,
y Apple, que privilegio el hardware y la comodidad del
uso de los artilugios a través de principios ergondmicos.
Estas contintas transformaciones de lo digital alcanza-
rian un punto de inflexion con la creacion del walkman,
en 1979, lo que inaugurd “en parte el doble fendémeno
posmoderno de la movilidad y de la individualizacion
por el hecho de que la portabilidad induce una forma
de liberacion del cuerpo basada en el incremento de la
autonomia del campo personal de accion” (Sadin, 2017,
p- 50). El desplazamiento de la técnica culmind con la
comunion entre Internet y la telefonia movil, dando lu-
gar al smartphone, una herramienta de uso particular y
cotidiano conectada a una red universal que condensa
de manera ejemplar el detrimento de la materialidad del
objeto en beneficio de algoritmos que, como usaran ‘el
Greco’, poseen capacidades de interpretacion y deci-
sion. Esta nueva etapa tiene como resultado una muta-
cion antropologica definida por una ontologia dual: la
interseccion cada vez mas densa de lo humano y lo ar-
tificial, dando lugar a una ‘Antrobologia’ (Sadin, 2017).

En este nuevo tipo de sociedad ferciarizada, cuyo
arquetipico es el geek, un individuo neofilico sujeto a
la inestabilidad temporal y al fetichismo tecnoldgico, la
materia prima son grandes nubes de datos que se alma-
cenan en granjas de servidores repartidas a lo largo de
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todo el planeta. Pero, como narra Sadin en La huma-
nidad aumentada (cap. 4), no Unicamente se necesitan
grandes superficies para albergar a “cerebros electroni-
cos”, sino que estas maquinas con habilidades intelec-
tivas requieren también del incremento de las aptitudes
sensoriales, lo que le permite atender a un mayor nu-
mero de variaciones en el entorno que las proveen de
una subjetividad ampliada. Estamos asistiendo “a la hu-
manizacion perturbadora de las maquinas, ya no en la
forma de un antropomorfismo ingenuo, sino mediante
la adquisicion de cualidades que hasta entonces se con-
sideraban privativas del género humano y que hoy se
presentan bajo modalidades mas fiables y ampliadas”
(Sadin, 2017, p. 122). Esta transformacion acelerada de
la técnica no responde Unicamente a la instauracion de
un nuevo modelo industrial caracterizado por un progre-
so tecnologico inexorable, sino que es el resultado de
un nuevo proyecto civilizatorio: el tecnolibertarismo. El
Zeitgeist digital del siglo XXI tiene sus raices en la ba-
hia de San Francisco, California, donde en el interior de
grandes estructuras de cristal y aleaciones de acero ope-
ran empresas como Apple, Google o Twitter y se prepa-
ran para la (sili)colonizacion de la existencia.

2. Lasilicolonizacion del mundo. La irresistible expansion
del liberalismo digital

Silicon Valley no es Unicamente una region de Cali-
fornia, es también un lugar de culto para los nuevos
profetas digitales al que rodea un aura cuasi religiosa.
Sadin (2018) ubica sus origenes en la década de los 30
del siglo XX, cuando Frederick Terman, coordinador
del departamento de ingenieria eléctrica de la Univer-
sidad de Stanford, animaba a la ¢élite de ingenieros a
tomar la iniciativa y crear sus propias firmas, un espi-
ritu empresarial que posteriormente se le denominaria
como ‘la cultura del riesgo’. E1 ADN de Silicon Valley
es el del gesto desobediente inspirado por la mezcla
de una vision renovadora de la industria y el suefio
americano de la realizacion de si mismo (Sadin, 2018).
Esta nueva cultura del emprendimiento motivaria mas
de tres décadas mas tarde a los grandes gurues de la
industria digital: Bill Gates, fundador de Microsoft, y
Steve Jobs y Steve Wozniak, fundadores de Apple. En
la segunda etapa de Silicon Valley naci6 la figura del
‘emprendedor libertario’, una suerte de genio reden-
tor imbuido del ambiente contracultural de los afios 60
que desafiaba la rigidez de las normas y se oponia a
toda forma de autoridad. La exaltacion parodica de las
nuevas tecnologias como comadronas que darian a luz
una aldea global interconectada de manera permanente
alcanzaria su punto algido a finales del siglo XX, un
siglo que clausur6 con el derrumbe de las cotizaciones
de Nasdaq. El optimismo y la megalomania tecnologi-
ca dio lugar “al ‘primer estallido’ psiquiatrico de Sili-
con Valley” (Sadin, 2018: 76). A principios del nuevo
milenio, los atentados del 11 de septiembre de 2001
precipitaron el paso de la anarquia en la red al almace-
namiento masivo de datos y la organizacion algoritmi-
ca de la vida cotidiana.
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El movimiento de las grandes industrias digitales
del valle de San Francisco se inserta en el interior de un
marco ideologico-politico heredero del libertarismo his-
torico de Aynd Rand o Ludwig Von Mises, pero actua-
lizado por principios cibernéticos que ahora son la con-
dicion de posibilidad de una organizacion automatizada
del mundo. La toma de decisiones no corresponde ya
un individuo guiado por fundamentos econdmicos, sino
a un “ser computacional superior”, ultra-racionalizado,
que resuelve atendiendo a procedimientos algoritmicos.
“Emerge una suerte de fisio-psico-economia que se im-
pregna de nuestros estados fisioldgicos y psicologicos
y que es capaz, en cada instante, de orientar, por el ma-
yor bien posible, el curso de nuestra existencia” (Sadin,
2018, p. 151). El anhelo del proyecto siliconiano de im-
pregnar todos los rincones de lo cotidiano es el inicio
de una industria de la vida, busca satisfacer de manera
permanente las pulsiones de un individuo que gravita en
un sistema de flujos y objetos interconectados.

El modelo empresarial de esta nueva forma de liber-
tarismo digital puede ser simbolizado a través de la em-
presa start-up, una version modernizada y popular de la
escena primitiva del garaje en el que William H. Hewlett
y David Packard, alumnos de Frederick Terman, se con-
sagraron como la encarnacion del espiritu de Sillicon Va-
lley. La start-up esta dotada de un espiritu joven, rebelde e
iconoclasta, que intenta, a través de la innovacion digital,
colmar las falencias de la sociedad. Tiene inscrito en su
codigo genético esa maxima de Samuel Beckett adoptada
por los lideres espirituales del neoliberalismo que dice:
“fracasa otra vez, fracasa mejor”. Es una suerte de “for-
ma Kleenex” (Sadin, 2018) sentenciada a su destruccion
ciclica, lo que propicia una sensacion permanente de in-
certidumbre y una precariedad estructural que se presenta
como el resultado del espiritu dindmico de la juventud.
Ademas, pese a su apariencia cool e iconoclasta, la start-
up esta impregnada de codigos normativos —un vestuario
definido por prendas ridiculas, perfiles mayoritariamente
masculinos o una division jerarquica del trabajo camufla-
da entre una infinidad de anglicismos—y de los valores de
la rivalidad mas salvaje: “la empresa start-up es un ani-
malito bonito que cuando nace parece afable y que, desde
el momento en que crece, buscara aplastar toda competen-
cia y conquistar el mundo” (Sadin, 2018, p. 160). Uno de
los ejemplos del arquetipo start-up es ‘ Alphabet-Google’,
donde la actividad se lleva a cabo bajo la apariencia de un
ambiente jovial y despreocupado: un lugar de trabajo que
ofrece cursos de yoga o meditacion, chefs que elaboran
platos dietéticos con ingredientes bio o sesiones de intros-
peccion para liberar energias positivas. Lo que se esconde
tras la fachada de lo cool es una extraccion absoluta de
la plusvalia, propiciada por mecanismos que diluyen las
diferencias entre el tiempo de vida y el tiempo de trabajo.

A principios del siglo XX Antonio Gramsci anali-
z6 como los métodos introducidos por Henry Ford en
las fabricas no implicaban Gnicamente una reorganiza-
cion del proceso productivo, sino una reestructuracion
de los modos de vida en su conjunto. En nuestro pre-
sente el modelo de la start-up, ademas de imponer una
mayor flexibilizacion del proceso laboral o la apuesta
por empleos de corta duracion, se revela como la trans-
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formacion sobre todas las capas de la vida. Como reza
la famosa y ampliamente citada maxima de Margaret
Thatcher: “la economia es el método, lo importante es
cambiar el alma”. Sadin ofrece hace una radiografia del
nuevo lider espiritual, el startupper, quien, inspirados
en Mark Zuckerberg o Elon Musk, busca realizar una
reforma integral de nuestras costumbres “a través de téc-
nicas que explotan hasta el menor de nuestros suspiros”
(Sadin, 2018, p. 212). Son individuos conscientes de que
la revolucion digital serd el momento de apertura de una
nueva era y, por lo tanto, cargan con la responsabilidad
de ser los promotores de un mundo hasta ahora desco-
nocido. Se descubren como una suerte de superhéroes
siliconianos que desafian los limites de la naturaleza con
proyectos imposibles, como un ascensor para llegar al
espacio o el ‘tren supersonico’ disefiado por Elon Musk.
La representacion de si como un sujeto omnisciente
cuenta con una dimension neurdtica, como el protago-
nista de American Psycho, Pate Bateman, un avaricioso
trader de Wall Street preso de pulsiones terriblemente
violentas. Es como si los intelectuales organicos del ac-
tual estadio de la técnica, es decir, los portadores de un
nuevo ordenamiento ético-politico, fueran individuos
con serios desordenes mentales. Sadin imagina devol-
ver a la isla de Alcatraz, ubicada también en la bahia de
San Francisco y reconvertida en un parque nacional, su
caracter de presidio, donde poder observar “a aquellos
que, a partir de la segunda década del siglo XXI, afirma-
ban, y casi todos le creian, que ‘enriquecerian’ nuestras
vidas y obrarian por el bien de la humanidad gracias a
tecnologias concebidas por sus cerebros ‘insanos’, deli-
rantes y enfermos” (Sadin, 2018, p. 218).
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3. ;Una gestion tecnolibertaria de la pandemia?

En el ultimo tiempo, como resultado de algunas de
las medidas de vigilancia implementadas para la ges-
tion de la pandemia de la COVID-19, ha aflorado de
nuevo el debate sobre el papel de las tecnologias en
la sociedad y la economia de los datos. Hay a quien le
preocupa la instauracién de sistemas de vigilancia que,
como ‘el Greco’, extraigan sus propias conclusiones
atendiendo a sefales psicosomaticas, o la instalacion
de una app que permita rastrear de manera permanente
todos y cada uno de los desplazamientos y almacenarlo
en granjas de servidores. En la era del quinto Silicon
Valley, cuando incluso los gurties del neoliberalismo
mas exaltado han clamado por la intervencion del Es-
tado para el control de la pandemia, el debate politico
ya no pone el foco en la dimension cuantitativa: ;mas
o menos Estado?, sino en su caracter cualitativo: ;por
qué tipo de Estado nos decantamos? (Ponte, 2020). Si
lo hacemos por uno mas democratico, que opte por un
tratamiento publico y transparente de la informacion
y, ademas, ponga cortafuegos a las grandes compaiiias
de la industria digital o, por el contrario, continuar con
el ya ha asumido consenso dominante de la progresion
irrefrenable de la cibernética, el /aizze-faire tecnolo-
gico, de nuestras democracias social-liberales. Ima-
ginense: ;Como seria dejar el futuro de una sociedad
golpeada por un virus con indices elevados de morta-
lidad en manos de un grupo de neuréticos con infulas
de superhéroes? “De nuestro grado de implicacion de-
pendera nada mas y nada menos el porvenir de nuestra
civilizacion” (Sadin, 2018, p. 262).
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