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RESUMEN 

La investigación tiene por objetivo diseñar un aplicativo web para la creación y toma de 
evaluaciones a estudiantes del nivel secundario en el Cantón de Quevedo del Ecuador. 
Se fundamentó desde el enfoque cuantitativo, con un tipo descriptiva. El 55% de los 
docentes encuestados consideran necesario aplicar software educativo con fines de 
evaluar los aprendizajes en razón del enfoque de las TIC, propiciándose así una 
educación integral y de calidad. El aplicativo web consiste en la toma de evaluaciones 
con el fin de mejorar la calidad en el servicio que presta la institución y llevarla a la 
excelencia académica. El proyecto fue desarrollado con lenguajes de programación como 
PHP, HTML, SQL, la página consta desde el inicio con una interfaz amigable, un login 
donde el maestro o estudiante podrá tener acceso a la página ingresando sus datos ya 
registrados.  
 
Descriptores: Evaluación de conocimientos anteriores; evaluación del estudiante; 
rendimiento escolar; programa informático didáctico. (Palabras tomadas del Tesauro 
UNESCO).  
 
 
 
 

ABSTRACT 

The objective of the research is to design a web application for the creation and taking of 
evaluations to high school students in the Canton of Quevedo of Ecuador. It was based 
on the quantitative approach, with a descriptive type. 55% of the teachers surveyed 
consider it necessary to apply educational software in order to evaluate learning due to 
the ICT approach, thus promoting a comprehensive and quality education. The web 
application consists of taking evaluations in order to improve the quality of the service 
provided by the institution and lead it to academic excellence. The project was developed 
with programming languages such as PHP, HTML, SQL, the page has a friendly interface 
from the beginning, a login where the teacher or student can access the page by entering 
their already registered data. 
 
Descriptors: Prior learning evaluation; student evaluation; academic achievement; 
educational software. (Words taken from the UNESCO Thesaurus). 
 
 
 
 

http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept17048?clang=en
http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept1050?clang=en
http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept87?clang=en
http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept6028?clang=en
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INTRODUCCIÓN  

La evaluación en la educación ha sido desde siempre una constante construcción de 

procesos que contribuyen al desarrollo de la enseñanza y el aprendizaje, enfocado en el 

fin de la educación que es la transformación del ser humano en positivo, se dirá entonces 

que la evaluación es el juicio que el docente emite sobre una tarea, examen u otro 

aspecto que amerite darle una estimación o valor. (Mendieta, et al., 2016). Por lo tanto, 

evaluación es la valoración que se lleva a cabo, a partir de la observación, análisis, de 

los datos, ya sea del proceso de aprendizaje con el fin de tomar decisiones orientadas a 

mejorar el trabajo y ayudar a progresar (evaluación para el aprendizaje y como 

aprendizaje), o de la consecución de unos objetivos o del nivel de dominio en el uso de 

la lengua, con el fin de llevar a cabo un juicio o una calificación (evaluación del 

aprendizaje). (Pérez-Pino, et al., 2017).  

La educación en su evolución ha incorporado la tecnología (TIC) como una forma de 

mediar el conocimiento entre el discente y profesor, siendo recurrente implementar un 

enfoque pedagógico basado en el constructivismo social como esencia de la formación y 

evaluación de los aprendizajes, siendo necesario compaginar tanto temas como 

evaluación en función de las herramientas, estrategias didácticas en relación a las TIC 

(Hernández, et al., 2019). 

Por lo tanto, podría existir similitud entre la evaluación de los aprendizajes del modelo 

tradicional educativo con las TIC, sin embargo, se requiere que esta última diseñe la ruta 

evaluativa en función de las características de la audiencia (estudiantes), así existirá 

mayor posibilidad de germinar un aprendizaje significativo en función de demostrar las 

capacidades aprendidas en el ambiente de aprendizaje (Quevedo-Álava, et al, 2020), 

siendo recurrente contar con aplicaciones o software pertinentes en razón de lo descrito 

anteriormente con lo que podrá desarrollarse una educación inclusiva, de calidad y en 

equidad de condiciones (Muguercia-Bles, et al., 2017).  

En este sentido, se tiene que el modelo educativo en el Ecuador en palabras de (Cedeño-

Troya, 2017), no ha tenido un cambio sustancial en el ámbito tecnológico. En el proceso 
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de enseñanza – aprendizaje el esquema tradicional trae consigo un gran número de 

problemas como: falta de honestidad en los estudiantes, alto consumo de papel, demoras 

en la calificación y entrega de resultados (Arroyo-Carrera, et al., 2020), en este sentido 

existen muchas instituciones que presentan una indagación documentada sobre estas 

situaciones, pero el enfoque central de la presente investigación será el proceso de 

evaluación (Saltos-Cedeño, et al., 2020).  

El gobierno actual persigue un cambio total en cada uno de los procesos que conforman 

el modelo educativo, orientándose a una educación con calidad al nivel de los países 

desarrollados (Clavijo-Castillo & Bautista-Cerro, 2020), para lo cual es importante con el 

apoyo de software educativos que contribuyan a realizar evaluaciones en función de la 

esencia del enfoque basado en TIC, así como del aprendizaje de los estudiantes (García-

Sánchez, et al., 2016). En razón de lo planteado, se procedió a realizar una investigación 

en las instituciones educativas de educación secundaria del cantón Quevedo del 

Ecuador, con la finalidad de conocer el proceso de evaluación de los aprendizajes desde 

la vertiente de las TIC.  

La actual investigación tiene por objetivo diseñar un aplicativo web para la creación y 

toma de evaluaciones a estudiantes del nivel secundario en el Cantón de Quevedo del 

Ecuador.  

 

MÉTODO  

La investigación se fundamentó desde el enfoque cuantitativo, con un tipo descriptiva, 

diseño de campo no experimental, en este sentido, la muestra poblacional estuvo 

constituida por 62 docentes de educación secundaria de la Unidad Educativa Ciudad de 

Quevedo, a quienes se les aplicó encuesta y cuestionario en escala Likert vía online, el 

cual fue validado por el juicio de tres expertos, se realizó prueba piloto para el cálculo del 

coeficiente Alfa de Cronbach, dando como resultado 0,89 lo cual permitió catalogar como 

confiable el instrumento, mientras que los datos recopilados fueron procesados mediante 

estadística descriptiva (Hernández-Sampieri, et al., 2014). 
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RESULTADOS  

El 55% de los docentes encuestados consideran necesario aplicar software educativo 

con fines de evaluar los aprendizajes en razón del enfoque de las TIC, propiciándose así 

una educación integral y de calidad. Mientras que el 65% considera importante 

capacitarse para manejar efectivamente los programas educativos basados en la TIC, de 

ese modo, existe mayor probabilidad de promover una comunicación asertiva en el 

proceso educativo entre los estudiantes y docentes.  

Por otro lado, el 80% considera que los programas educativos deben tener concordancia 

con las necesidades académicas de los estudiantes, siendo que estos deben ser 

diseñados compaginando los propósitos académicos con fines lúdicos, lo cual permitirá 

ser atractivo a la percepción cognitiva de los discentes.  

 

PROPUESTA  

En la presente investigación se diseñó un sistema web con el uso del software 

Dreamweaver que permite la construcción y diseño de sitios web; plantillas de CSS para 

los estilos de diseño; javascript para ejecutar animación y validar formularios y base de 

datos MySql para el almacenamiento de los datos. La investigación ayudó a recolectar la 

información necesaria y poder visualizar diferentes páginas web de evaluación, el 

desarrollo de la página web de creación y toma de evaluaciones a estudiantes se logró 

desarrollar con los datos de información de varios docentes de bachillerato de la Unidad 

Educativa Ciudad de Quevedo, la cual manifestaron que en ocasiones es difícil encontrar 

un software o página web que se acople a las necesidades que requieren, dado que el 

gobierno actual no maneja una política global ni plataforma para evaluación estudiantil. 

En base a lo expuesto se encontró un plus en el desarrollo del aplicativo, que constó con 

login que permite el ingreso del docente y a su vez el del estudiante como se muestra en 

la figura 1, el trabajo del docente donde se registran preguntas y forma de evaluar y 

dejando que la aplicación gestione el resto de procesos con calificación obtenida. De esta 

manera habrá un control de la fecha en la que realizó la evaluación y la calificación 
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correspondiente. Teniendo en cuenta que este aplicativo se desarrolló en PHP seguidos 

de líneas HTML, sus etiquetas CSS que permiten crear las plantillas donde el aplicativo 

será intuitivo para los espectadores, y consta con responsive haciéndolo compatible para 

dispositivos móviles. El producto obtenido se expone a continuación: 

 

Figura 1. Login de Aplicativo Web.  

Fuente: Los autores. 

 

Como interfaz principal tenemos el login de acceso al aplicativo web con diferentes 

características donde podrá el maestro o estudiante realizar su registro e ingresar con su 

usuario o número de cedula y contraseña. 
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Figura 2. Menú de Creación de Evaluaciones.  

Fuente: Los autores.  

 

En esta sección el docente podrá crear las evaluaciones donde elegirá cuantas preguntas 

va a gestionar, posterior a esto también tendrá la opción de agregar material didáctico 

que servirá como retroalimentación para el estudiante. Para la elaboración de preguntas 

primero se estipulará un tema evaluativo, este constará con fecha y hora para poder 

realizarla. 
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Figura 3. Evaluaciones Pendientes en Perfil Estudiantil.  

Fuente: Los autores.  

 

El estudiante al ingresar a su cuenta personal podrá visualizar las evaluaciones 

pendientes a realizar. Una vez concluida la evaluación el usuario tendrá la opción de ver 

su calificación. 

Se puede apreciar en la figura 1, un ingreso de usuario único que les permitirá la entrada 

al sistema haciéndole de fácil acceso, con una interfaz sencilla y amigable tanto para el 

docente como para el estudiante. 

Posteriormente en la figura 2 se recalca la creación de evaluaciones donde el magistral 

incluso podrá agregar material de apoyo para el estudiante, el aplicativo web consta con 

fecha y hora en cada examen para así poder verificar su cumplimiento haciendo énfasis 

a una actitud humana como es la puntualidad. 

Los datos estadísticos obtenidos en las encuestas realizadas fueron satisfactorios como 

se da a relucir en las ilustraciones cuatro y cinco por la buena aceptación que tuvo la 

página, posterior a la investigación consolidada, permitiendo a los autores una proyección 

para nuevas instituciones educativas. 
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CONCLUSIÓN  

Se evidenció deficiencias en el proceso automatizado de evaluaciones en algunas 

instituciones educativas, presentando poco dominio en el proceso de evaluación, 

llegando a cursos de actualización para el correcto manejo de la aplicación de la 

evaluación, considerando favorable en los logros de aprendizajes significativos en el 

proceso de enseñanza aprendizaje.  

El problema latente que sufren la mayoría de instituciones educativas es el tiempo que 

toma poder realizar un examen de manera escrita, gastando recursos innecesarios y 

afectando el medio ambiente. La investigación contribuyó de gran manera a obtener una 

solución rápida y precisa por medio de la tecnología de información, usando el internet 

como medio de comunicación. 

El aplicativo web consiste en la toma de evaluaciones con el fin de mejorar la calidad en 

el servicio que presta la institución y llevarla a la excelencia académica. El proyecto fue 

desarrollado con lenguajes de programación como PHP, HTML, SQL, la página consta 

desde el inicio con una interfaz amigable, un login donde el maestro o estudiante podrá 

tener acceso a la página ingresando sus datos ya registrados, si el estudiante no se 

encuentra registrado deberá ir a la sección de registro y cumplir con el proceso de registro 

de datos correctamente, el docente será el encargado de aceptar las notificaciones de 

estudiante nuevo. Una vez aceptado el alumno ya puede ingresar a su cuenta y así 

realizar las evaluaciones correspondientes; el sistema además cuenta visualización de 

calificaciones, gestión de evaluaciones con el perfil docente y calificación automática.  
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