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RESUMEN

El empleo de la tecnologia tactil se ha convertido en una realidad en la comunidad educativa. Esta tec-
nologia permite trabajar en un contexto muy familiar para el alumnado facilitando ademas el trabajo
colaborativo. En este articulo presentamos una propuesta musical educativa empleando iPads para la
asignatura de Tecnologia del Conservatorio Profesional de Musica. A través del iPad creamos un proyec-
to en el que musicalizamos un cortometraje creado integramente por los alumnos.
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ABSTRACT

The use of touch technology has become a daily reality in the educational community. This technology
allows students to work in a very familiar context, facilitating collaborative work, too. In this paper, we
present a musical and educational proposal using iPad for the Technology subject in the Professional
Conservatory of Music. With the iPad, we create a project in which a short film is musicalized and creat-
ed by the students.
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1. INTRODUCCION

El uso de los dispositivos moviles y tabletas
son ya una realidad en el sistema educativo.
La nueva generacion de discentes se encua-
dra en lo que se ha denominado la genera-
cién T (del anglicismo “touch”), la cual mues-
tra una familiaridad innata con este tipo de
dispositivos. Nuestro presente (que ya no
futuro) nos permite acceder a la informacion
con nuestros dedos, v, el grado de interac-
cion con estos dispositivos es ya algo coti-
diano. Ademas, ofrece una dimensién educa-
tiva que hoy en dia se encuentra en fase de
desarrollo.

Dependiendo de cdmo se plantee el uso de
estas herramientas, en algunos casos susti-
tuye metodologias anteriores sin ofrecer
necesariamente una mejora en lo aprendido.
Lo ideal en el empleo de estas herramientas
es que mejore, aumente u optimice el
aprendizaje. Para ello, es necesaria una
adaptacion, es decir, lo que antes se ense-
flaba o se aprendia sin tecnologia, ahora si se
hace, por lo que necesariamente habra que
acudir a una modificacion en el planteamien-
to. Debemos observar si esa modificacion
optimiza el aprendizaje, y si lo hace, cuales
fueron los cambios que propiciaron este
cambio.

El contexto, como veniamos diciendo, esta
cambiando, ya no solo por la era post-PC,
sino por escenarios tan trascendentes a nivel
mundial como la Covid-19. El mundo plantea
un cambio en el modelo educativo que entra
de lleno en una de las lineas de este trabajo.
En Mirapeix (2012, p. 28) se mencionan una
serie de observaciones de los cambios que
ya se venian fraguando desde la era post-PC,
tales como que la gente demanda poder
trabajar o estudiar donde quiera, que se
trabaja en nube para compartir y no perder
los documentos o como que el mundo es
cada vez mas colaborativo. El aprendizaje
online y por ende el uso de la tecnologia es
una realidad que se establece como una
variable en constante crecimiento.

En todo caso, en este trabajo haremos una
propuesta en el aula para realizar un proyec-
to de musicalizacion y creacidon de un nano-

metraje en el ambito de la ensefianza profe-
sional del Conservatorio de Musica. El proce-
so deja un corolario muy amplio de elemen-
tos aprendidos, tal y como se reflejara en el
apartado correspondiente. Por tanto, este
trabajo contindia con un estado de la cues-
tién, al que le sigue una propuesta con un
contexto, competencias, objetivos y conte-
nidos trabajados, ademas de todo lo vincu-
lado a la metodologia. Se cerrard con una
observacién de lo trabajado con los alumnos.

2. TABLETAS Y MOVILES EN EL AULA

Tay (2016) demuestra a través de su investi-
gacion con alumnos de entre 13 y 15 afios
que el empleo del iPad mejora el aprendizaje
y el trabajo colaborativo, ademas de resultar
muy ameno y divertido para los alumnos
trabajar con esta herramienta. En relacion al
trabajo colaborativo, la autora observa un
mayor indice de compromiso entre los estu-
diantes; todo esto es comparado con cursos
anteriores en donde no se empled el iPad.
Del mismo modo, Annette Hilton (2018)
investiga el empleo de los iPads en la ense-
flanza de las matematicas. Es sorprendente
como a través del uso de esta herramienta
aumentan las percepciones positivas de la
materia en las chicas, ya que, segin comenta
la autora, las percepciones de las mujeres
siempre es peor que la de los hombres en
torno a las matemadticas. También, la autora
menciona la apreciacion de los estudiantes
hacia este instrumento, siendo los términos
empleados entre los estudiantes de “estimu-
lante” o “divertido”. Entre los profesores, las
apreciaciones son igualmente positivas, ya
qgue en las tabletas encontraron una gran
variedad de aplicaciones y un gran namero
de desafios para los estudiantes; en general,
la percepcién es la de un mayor compromiso
con la materia, tanto por parte de los profe-
sores como de los discentes. Esto es algo
que también encontramos en la extensa
recopilacion que hacen Mulet, Leemput vy
Amadieu (2019). Ademas de otros benefi-
cios, encontramos la mejora de la actitud, la
expectativa de las asignaturas, el cumpli-
miento de las normas y el comportamiento
del alumnado.
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En el ambito de la lectura, también se han
encontrado investigaciones en esta linea, tal
y como ocurre con Beschorner y Hutchison
(2013) o con McClanahan, Williams, Kennedy
y Tate (2012). En este ultimo trabajo, se hizo
un pre-post a alumnos con TDAH, los autores
encuentran que el tipo de lectura con el iPad
es mas metacognitivo, haciendo que adqui-
rieran mucho mas rapido las competencias
vinculadas a la lectura.

En estrecha relacién con la lectura, en la
escritura se ha encontrado un empleo muy
interesante de las tabletas en la ensefianza
de idiomas, tal y como nos transmite Prunes
(2015). En este articulo se analiza el proyec-
to de “Aprende espafiol con Cleo” como
ejemplo de ensefianza de idiomas a través
de aplicaciones.

Realmente, las posibilidades que ofrece esta
tecnologia son muy diversas, ya que, en Ot-
terborn, Schénborn y Hultén (2018) se men-
cionan tareas como la programacion, la in-
vencion, construccién y creacion, resolucion
de problemas o el disefio. Se pone de relieve
el desarrollo del pensamiento critico —visto
también en Tay (2016)— vy, en consecuencia,
la capacidad para trabajar la programacion
(se trabaja junto a las matematicas).

De un modo mas general, ya desde finales
de la primera década del 2000, se mencio-
nan las caracteristicas que pueden hacer de
una tableta un método interesante para
implementar en el aula. En Haler, Major y
Hennessy (2015) se mencionan algunas ca-
racteristicas que hacen que las tabletas ten-
gan éxito en el entorno escolar, entre ellas,
se menciona la integracién en un solo dispo-
sitivo de distintas caracteristicas y posibili-
dades, personalizacién y sistema intuitivo,
pantalla tactil, y, disponibilidad y portabili-
dad. En Melhuish y Falloon (2010) —un ar-
ticulo cuyo titulo remite al futuro, el cual es
a dia de hoy ya el presente— se comentan
algunas caracteristicas mas sobre las venta-
jas, entre ellas, las oportunidades de trabajo
en equipo (conexidén y divergencia), y, expe-
riencias individuales y personalizadas. Es
cierto que, en muchos casos, algunas aplica-
ciones se acercan al concepto del videojue-

go, tal y como ocurre con el uso del Scratch,
el cual se esta empezando incluso a imple-
mentar en las ensefianzas superiores y uni-
versitarias (Universidad Internacional de La
Rioja, 2020). El videojuego, ademas, se esta-
blece en un terreno familiar para los alum-
nos, tienen la capacidad de manejar la vir-
tualidad, de competir entre ellos, de no co-
nocer el resultado, esto hace la relacidon en-
tre ambas cuestiones una simbiosis compleja
e interesante; para mayor informacién entre
los videojuegos y la educacién véase Brown
(2008).

Puntualizando el aspecto contextual de lo
qgue se ha llamado la tecnologia digital, Cal-
derdén-Garrido, Cisneros, Garcia y de las He-
ras (2019) nos transmiten la implicacidon de
que la tecnologia educativa en el dmbito
musical se da en contextos de diversa indole,
tales como educacién primaria, secundaria,
superior, formacién habilitante o ambitos
con necesidades educativas especiales.

Entre el profesorado también se ha investi-
gado la valoracidn que estos hacen con res-
pecto al empleo de estos instrumentos. Les-
tari, N. e Indrasari (2019) demuestran que se
percibe como positivo el empleo de estas
herramientas, ya que, por ejemplo, se valora
como muy positivo el iPad en el trabajo en
equipo (smart classroom management), asi
como el uso de bloc de notas digital.

En el drea de musica encontramos varios
trabajos interesantes. Por ejemplo, en la
improba tesis doctoral de Gemma Ufartes
(2015) se elabora una metodologia basada
en diferentes apps de musica. En ella, se
pueden ver cuestiones de exploracion, per-
cepcidn, interpretacion o creacién. En esta
tesis se trabaja integramente con el iPad en
educacién primaria, y, segun la autora, el
empleo de esta tecnologia se convierte no
solo en necesaria y posible, sino que puede
aportar un valor afiadido a la educacién mu-
sical.

Un trabajo muy relacionado con nuestra
investigacion es la tesis de Steven Sabet
(2018), en donde el autor hacer una pro-
puesta de trabajo de composicién musical
con Garage Band y el iPad. Es interesante
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como el autor propone ensefiar cuestiones
basicas como acordes, armonia, melodia o
instrumentacién, algunas cuestiones quiza
mas tratadas en el contexto del Conservato-
rio. Apuntar que esa propuesta no esta he-
cha para el Conservatorio, sino para Bachille-
rato (High School). En todo caso, no parece
tratarse de un modo concreto la relacidn
entre el objeto y lo que se quiere transmitir,
esto es algo que nosotros si trataremos en
nuestra propuesta.

Del mismo modo, vy, siguiendo la linea de los
iPads en el ambito musical, Miralpeix (2012)
nos aporta una suerte de aplicaciones que
pueden ser empleadas en el aula, tanto con
iPad como iPhone. Muchas de ellas coinci-
den en algunos planteamientos que vamos a
seguir en nuestra propuesta, como aquellos
que requieren el uso de instrumentos virtua-
les o la edicion musical. Llama poderosa-
mente la atencién una frase que emplea el
autor en su articulo, y es la siguiente: “No
tiene ningln sentido, en pleno siglo XXI, que
los libros de musica “no suenen” porque el
material de la musica es, precisamente, el
sonido” (Miralpeix, 2012, p. 34). Que los
libros “suenen” realmente es una aprecia-
cién importante, pero solo es una mas, ya
que las posibilidades que nos ofrece la tec-
nologia digital son verdaderamente amplias
y variadas.

Terminando con este apartado, apuntar que
en pleno afio 2020, vemos que este asunto
es un tema en continua evolucion, siendo
hoy en dia —y posiblemente lo serda en un
periodo considerable de tiempo— un linea-
miento candente. Simsek y Can (2020) a
partir del modelo llamado SAMR —acrénimo
derivado de sustitucion, aumentacién, modi-
ficacién y redefinicion— desarrollan las dis-
tintas propuestas o ideas, pero pasando por
el contexto de lo que se ha denominado en
educacion la “diferenciacidon”. Este concepto
busca maximizar el aprendizaje de los alum-
nos en el aula, buscando de algin modo
patrones de evaluacién y potenciando cues-
tiones como la autoestima, la realizacidn
personal, el aspecto emocional, ademas de
tener en cuenta el contexto sociocultural.
Con ambos elementos se puede optimizar el

empleo de las tabletas en el aula, ya que, la
tecnologia no sirve solo para sustituir a otros
métodos no digitales, sino que pueden dar-
nos la posibilidad de aumentar o mejorar el
proceso, lo cual conllevard en muchos casos
un replanteamiento o modificacion del mé-
todo, de ahi la importancia del SAMR. Sea
como fuere, en esta investigacién se propo-
nen actividades para trabajar la diferencia-
cion en el aula planteando objetivos, perfiles
del alumnado, actividades de aprendizaje
(aqui ya entrando en la diferenciacion pro-
piamente dicha) materiales, apps (entre ellas
el Scratch o el Kahoot) y accesibilidad, y, ya
por fin, la evaluacidn. A través de esta pro-
puesta, se demuestra una vez mas, la impor-
tancia de la tecnologia —en concreto, las
tabletas— en la educacién y aprendizaje,
trabajando un elemento tan importante
como es la diferenciacion.

3. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

3.1 Presentacidn

Esta propuesta se implementa en la asigna-
tura de Tecnologia Musical del curso de 32
de Grado Profesional de los estudios de con-
servatorio de musica. Tal y como reza el Plan
de Estudios de la comunidad auténoma de
Galicia en donde se encuadra este trabajo
(Xunta de Galicia, 2007), esta asignatura
forma parte del curriculo escolar junto con la
asignatura de Armonia I, Instrumento vy las
correspondientes clases instrumentales en
grupo, entre estas, Banda, Orquesta, Coro o
Mdusica de Camara (denominada Conjunto
Instrumental). En todo caso y, siendo cons-
cientes que el curriculo depende en cierta
medida de las Comunidades Auténomas, un
proyecto similar podria implementarse en
otros cursos si la asignatura de Tecnologia
correspondiera a otros niveles del Grado
Profesional. Las edades de los alumnos de
este curso comprenden desde los 14 afios en
adelante, aunque no suelen rebasar los 18
anos.

3.2 Competencias

Aunque las competencias no estan incluidas
de un modo explicito en las Ensefianzas Pro-
fesionales de Mdusica en el dmbito legal,
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creemos importante hacer un breve apunte
sobre la relacidon directa que existe entre
algunas de ellas y nuestro proyecto. La com-
petencia digital aparece de un modo muy
evidente en esta propuesta, ya que se van a
manejar las tecnologias para elaborar un
proyecto. Se trabajard en grupo —lo cual se
explicard en el apartado correspondiente—
por lo que habra un trabajo social y civico. A
partir de este trabajo, se aprenderan con-
ceptos vinculados a la tecnologia, a la com-
posicién musical y al lenguaje cinematografi-
co, por lo que habrd también un desarrollo
linguistico. El hecho de trabajar la composi-
cién musical y el montaje de un proyecto de
video, ademas de fomentar el desarrollo de
las anteriores competencias comentadas, se
fomenta igualmente la capacidad de deci-
sién, de iniciativa y decision, lo cual se vincu-
la con otra de las competencias planteadas
en la orden legal correspondiente (MECD,
2015)

3.3 Objetivos

El objetivo principal de esta propuesta es
crear un nanometraje y musicalizarlo, fo-
mentando asi la creatividad y el trabajo co-
laborativo, ademas de emplear la tecnologia
a través de las tabletas (en este caso, iPads
Pro, tal y como comentaremos en el mate-
rial)

A partir de este objetivo principal surgen
otros objetivos de gran importancia, entre
ellos, encontramos los siguientes:

e Demostrar un dominio en la edicidn de
partituras y enumerar las principales he-
rramientas

e |dentificar la timbrica de los principales
instrumentos de la orquesta

e Dominar los elementos basicos del se-
cuenciador, incluyendo la asignacién vy
empleo de los instrumentos virtuales, asi
como de la grabacion

e Detallar los recursos principales en el len-
guaje cinematografico

e Categorizar la relacion entre elementos
musicales, imagen y emociones

e Desarrollar un proyecto coherente basa-
do en la simbiosis o sincresis entre musi-
ca e imagen

3.4 Contenidos

Los aspectos a trabajar en estas sesiones se
engranan perfectamente con el curriculo
escolar del centro, dentro de este, encon-
tramos asignaturas como Armonia o Instru-
mento. Los contenidos de esta propuesta,
por tanto, serian los siguientes:

e Aspectos generales del iPad Pro.

¢ Notion: editando partituras

e DAW (Cubasis): uso de instrumentos vir-
tuales, entradas y salidas de la tarjeta de
sonido, empleo del micréfono, teclado
MIDI, edicién de MIDI y audio.

e El lenguaje audiovisual: musica y signifi-
cado

e Componer para imagen

e Edicidn de video

3.5 Material

Se trabaja con iPads Pro, la justificacién ha
sido principalmente la de unificar criterios,
ello no implica que una propuesta similar no
pudiera ser llevada a cabo con otro tipo de
tabletas. Ademas de estos dispositivos, se
trabajara con tarjetas de sonido, micréfonos
o altavoces para tal fin. A continuacion, mos-
tramos una lista del material empleado:

8 iPads Pro

4 teclados MIDI

4 tarjetas de sonido Focusrite iTrack Dock
4 micréfonos para instrumento Rhode
M5MP

e 4 altavoces bluetooth DOSS SoundBox.

En las aulas se dispone igualmente de un
piano acustico y de mesas con sillas, ademas
de wifi con conexion a Internet.

En cuanto al software basico que tienen los
iPads, se tratara lo siguiente:

e iCloud: una nube para poder compartir
los archivos con el profesor o con los
compafieros.

e Correo Outlook: para poder mandar pro-
yectos a un correo interno como doble
método de seguridad.

e Notion: para editar partituras

e Cubasis 3: para poder secuenciar, cargar
instrumentos virtuales y editar las distin-
tas pistas.
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e iMovie: para crear el video y poder mez-
clar video y audio

3.6 Actividades y metodologia

Las clases se desarrollan en grupos de no
mas de 8 alumnos, pudiendo haber grupos
menos numerosos. Se despliega en todo el
curso escolar, correspondiendo a 28 clases
de una hora de duracién. A continuacion,
mostramos como a través de las sesiones se
desarrolla todo el contenido.

a) Clase 1: Aspectos bdsicos del iPad: iCloud
y correo Outlook

Ademas de realizar la presentacién protoco-
laria en esta primera sesidn, se explican los
contenidos de toda la materia y se muestran
ejemplos del uso de la nube “iCloud” (fun-
damental para ir guardando los proyectos) y
del Outlook, ya que tendremos un correo
solamente para la asignatura. Esto, como ya
adelantabamos en el punto 3.5, lo emplea-
mos para que los alumnos envien los proyec-
tos al segundo correo de la asignatura por si
se perdiera lo hecho en la nube; esto seria
un sistema doble de seguridad para evitar
problemas, ya que la nube es compartida
por todos los companieros de la asignatura.

b) Clases 2 a 4: edicion de partituras con el
Notion

Este programa permite editar partituras y
escucharlas. Es muy interesante emplearlo
con el iPad Pro, ya que permite escribir las
notas con el Apple Pencil y que estas se
transformen en notas editadas. A lo largo de
estas clases, se editan partituras de distinta
naturaleza, fragmentos de piano, cuarteto y
ejercicios de armonia de los alumnos. La idea
es que empleen el editor para poder com-
poner sus futuros proyectos y de esta mane-
ra se puedan exportar al DAW.

El notion tiene varias herramientas que
permiten editar la partitura. Se puede hacer
con un teclado virtual o conectado uno MIDI,
o bien se puede meter con escritura manual
con el lapiz. En las Figuras 1 (a y b) podemos
ver ambos casos, aunque hay otros, como la
herramienta de la mano, que permite meter
los datos tecleando en el pentagrama. Ade-
mas, en el Notion se puede también escoger
el timbre de cada instrumento, cambiar el

tempo, insertar dindmicas, articulaciones...
es decir, como un editor al uso de partituras
de ordenador.

Figura 1 a'y b: dos posibilidades de entrada de datos en
el ipad. Descargado de:
https://techinmusiced.wordpress.com/2013/07/11/no
tion-for-ipad-1-2-60-71013/

c) Clases 5 a 12: Cubasis 3

A través de este programa, los alumnos ha-
cen una segunda edicién de sus composicio-
nes, de este modo, pueden asignar instru-
mentos virtuales, editar el ataque o la onda
de estos instrumentos, insertar efectos vy
editar el audio final. Esto se haria en 3 cla-
ses, de la 5 a la 7. Se editan los ejercicios de
armonia de los alumnos a distintos instru-
mentos para practicar y familiarizarse con el
funcionamiento del DAW. Este programa —
al igual que otros DAW— nos permite intro-
duccién y edicién de las notas a través del
editor MIDI. En la Figura 2, vemos un ejem-
plo de un proyecto de dos alumnos. Si nos
fijamos, vemos que en la pista 5, se ha pedi-
do ademas un audio, cuestion que se trata
en el segundo bloque, correspondiente al
siguiente parrafo. Ademas, si quisiéramos
editar alguna de esas pistas, al igual que una
DAW de ordenador, se puede hacer. {Para
qué queremos editar una pista? Pues para
infinidad de cosas, entre ellas: cambiar altu-
ra de notas, cambiar ataque, meter efectos,
borrar, copiar y pegar, meter notas nuevas,
editarlas, etc. Es igualmente interesante
meter notas en tiempo real, ademas de gra-
bar por encima de lo que suena.
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Figura 2: pantallazo del secuenciador Cubasis para
iPad. Elaboracion propia

Por todo lo comentado en el anterior parra-
fo, en el segundo bloque se estudiard el te-
clado MIDI y su empleo a través de la tarjeta
de sonido, esto atafie a las entradas y salidas
del mismo, asi como el uso especifico en el
secuenciador y en el editor de partituras.
Estas experimentaciones duran 3 clases (de
la clase 8 a la 10). En la Figura 3, vemos una
imagen de la tarjeta, la cual estd disefiada
integramente para encajar en el iPad. Tiene
controladores de ganancia, controladores
del monitor, volumen de cascos; ademas,
tiene entradas y salidas de audio, para poder
incorporar un instrumento eléctrico o un

micréfono.
" ww W

Figura 3: tarjeta de sonido para el iPad. Recuperado
de:https://www.pinterest.com/pin/321796335850757

613/visualsearch/?cropSource=6&h=292&w=5388&x=1

6&y=10

Por ultimo, se graba instrumento acustico
con el uso del micréfono conectado a la tar-

jeta de sonido. Se trabaja edicion basica de
audio de la grabacion en vivo (clase 11y 12)

d) Clases 13 a 17 - El lenguaje audiovisual:
musica y significado

A través de conceptos basicos, se aprenden
los mecanismos mas empleados en la ima-

gen en movimiento. Esto engloba el uso de
planos, elipsis, racord, etc., es decir, todo
aquello que nos permite desarrollar una
historia visual coherente. Del mismo modo, y
relacionando los conceptos con la asignatura
de Armonia, se ejemplifican procesos armo-
nicos, melddicos, ritmicos o timbricos vincu-
lados con el elemento emocional e intertex-
tual. Se les pone a los alumnos escenas de
peliculas sin audio y se les pregunta qué tipo
de musica emplearian en cada uno de los
ejemplos, a posteriori, se le ponen los ejem-
plos ya con musica y montaje final. Se hace
también el proceso inverso, a partir de sola-
mente un audio se infiere qué tipo de ima-
gen iria ligada al mismo.

e) Clases 18 y 19: uso bdsico del iMovie

A través de conceptos basicos de edicién del
programa, aprendemos cémo mezclar los
diferentes bloques del video con el audio
gue se compondra.

f) Clases 20 a 28: componiendo sobre un
guion y grabando video

A partir de aqui los alumnos trabajan en
grupos de 3 alumnos maximo por grupo.
Trabajan en aulas o estudios independientes
y el profesor va tutorizando a estos grupos,
observando de este modo cémo se va desa-
rrollando el trabajo en equipo. El camino
para hacer el proyecto puede ser en ambas
direcciones: o bien se hace la musica en base
a un guion preexistente (el guion del nano-
metraje) o bien se hace el nanometraje y
después se musicaliza. En nuestra experien-
cia trabajando con los alumnos, hemos en-
contrado ambas posibilidades, todas igual-
mente exitosas. Las ideas para desarrollar
este proyecto son las siguientes, no necesa-
riamente en este orden, especialmente los 5
primeros puntos:

12. Escribir un guion de nanometraje

292, Llevar a un esquema cinematografi-
co este guion

39, Creacion del nanometraje

42, Esquema musical del nanometraje

52, Composicion y mezcla de la musica

62. Mezcla video con audio
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Los videos se deben realizar en el centro, ya
que los menores no pueden abandonar el
mismo, no obstante, distintas posibilidades
se han dado repetidamente en el transcurso
de esta propuesta. Se pueden crear los vi-
deos fuera del horario escolar, asi se ha he-
cho por parte de algunos grupos y el resulta-
do ha sido muy bueno.

Con respecto a la musica, se pide que sea lo
mds conectada posible a la imagen, es decir,
gue no se limite a una musica meramente
decorativa. Nos interesa que trabajen al
menos la sincresis entre lo que se ve y lo que
se escucha. Segun Lépez Roman (2014, p.
157) este término se define como:

Término ideado por Chion para referirse a la
sintesis de significacion resultante de la
union sincrénica entre musica e imagen, el
cual permite que la musica, sin afiadir nada
nuevo a lo presente en la imagen, potencie
los valores expresivos y significantes de ésta.
Asi, ambas, musica e imagen, teniendo el
mismo contenido de significacion, producen
un resultado potenciado por la accion de la
musica al estar en sincronia.

4. RESULTADOS

Esta actividad se ha desarrollado durante 3
cursos seguidos en el Conservatorio de Gra-
do Profesional, los resultados han sido muy
interesantes, ya que los alumnos se enfren-
tan a la creacién en primera linea. No solo
deben hacer musica, sino que tienen que
crear un nanometraje y hacerlo en grupo.
Antes de llevar a cabo el proyecto final, nos
encontramos con comentarios negativos
vinculados a “no sé como hacerlo”, “no se
me da bien componer” o “no me convence
lo que estoy haciendo”. En este sentido, la
labor del docente es importante, ya que hay
que reconducir al alumno o al grupo —a
veces la negatividad de un miembro se tras-
pasa al resto de alumnos— y darles ideas,
todo ello vinculado a lo estudiado en clase.

Una vez el proyecto estd creado se hace una
proyeccion del mismo. La relacién de los
alumnos con la asignatura y con el grupo
suele ser muy buena, es habitual que se res-
ponsabilicen del proyecto y se sientan reali-

zados, posiblemente sea una de las primeras
veces que se enfrentan a la creacién a este
nivel. En 32 de Grado Profesional han empe-
zado a hacer ejercicios de armonia, aunque
suelen ser trabajos con imposiciones de esti-
lo, en los proyectos de Tecnologia pueden
hacer lo que ellos deseen, por eso nos en-
contramos composiciones muy variopintas,
desde piezas pop hasta composiciones mas
en la linea del llamado New Age.

Con respecto a la temdtica de los cortos, la
diversidad ha sido una constante. Algunos
han tratado tematicas como el bullying y el
suicidio, otros, se han aventurado a hacer el
formato trailer con tematica de terror. Re-
sulta asombroso como se han absorbido los
diferentes lenguajes cinamatograficos, tal y
como podemos ver en las figuras siguientes.

Figura 4: plano conjunto del corto sobre el suicidio (A
ponte final)

Figura 5: plano detalle del corto sobre el bullying (Stop
Bullying)
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EN IHI'U(U\\HWKIUH\I UN AULA
N TA

Figura 6: formato trdiler (El aula maldita)

En referencia a la estructura interna de la
musica, ni que decir tiene que, los estudian-
tes, después de 7 anos en el conservatorio (4
afios de curso elemental y 2 de profesional)
han adquirido alguna herramienta para la
composicion. Ademas, estdn cursando ar-
monia, lo cual facilita las explicaciones del
profesor. Estos tres cortos ejemplificados
relatan situaciones tragicas, por lo que el
elemento del modo menor, el empleo de
instrumentos de cuerda frotada como el
violonchelo, tempi variable en funcién de la
emocién, o, texturas polifonicas especificas
intentan ser una simbiosis con lo que se
cuenta en el corto.

En general, pensamos que el proceso deja un
corolario de aprendizaje muy interesante, ya
qgue se trabaja en un contexto muy familiar
para ellos (lo tactil y maleable como herra-
mienta principal) y se aprenden conceptos
muy validos en relacion a la tecnologia, tales
como el empleo de un secuenciador, la edi-
cidon de partituras, la grabacién... Ademas, v,
por si fuera poco, se trabaja la creatividad
con la tecnologia digital.

5. CONCLUSIONES

Las posibilidades que ofrece hoy en dia la
tecnologia tactil siguen creciendo. Hace un
par de lustros, las posibilidades de componer
y mezclar en un iPad a este nivel se antoja-
ban como algo mas complicado. En la actua-
lidad y, como veniamos diciendo ya en la
introduccion, estas posibilidades crecen ex-
ponencialmente. En este caso, hemos hecho

una propuesta con musica, pero quedan una
serie de posibilidades para integrar en el
aula, tal y como se refleja en la bibliografia
manejada y como se infiere en la propuesta
gue presentamos.

A los alumnos se les ha ofrecido la posibili-
dad de trabajar en grupo y con un dispositivo
tactil. Para ellos, la asignatura resultd bas-
tante gratificante, ya que, se establecidé en
un terrero de independencia y constructi-
vismo, haciéndoles a ellos mismos los prota-
gonistas del aprendizaje y del propio proyec-
to. Ademas, el hecho de crear algo para ser
proyectado, es decir, componer una musica,
inventar una historia, y, crear un corto con
esa musica, les hizo ser mas exigentes con
ellos mismos. Ademas de todos los aspectos
transversales que no tratan la musica, se han
aprendido estructuras que para ellos eran
totalmente ajenas a lo estudiado hasta ese
momento. Por ejemplo, la relacion emocio-
nes y musica fue, no solamente analizada,
sino también empleada por los alumnos. Su
sensibilidad, seguida de sus conocimientos
junto con el favorecimiento del docente, ha
hecho que el aprendizaje fuera mas alla de lo
que se muestra en los parrafos anteriores.

Por tanto, la integracién de estas herramien-
tas puede dejar una miriada de planteamien-
tos metodoldgicos en el aula.

A partir de la integracion de estas herra-
mientas en los centros de educaciéon musical,
se pueden explorar las posibilidades que
ofrecen en los campos del Lenguaje Musical,
del Analisis, la Armonia o incluso, en las cla-
ses de Instrumento. Recordemos que los
dispositivos mdviles son manejables y pue-
den transportarse de un aula a otra sin pro-
blema alguno. También, estos dispositivos
pueden ser la clave para la ensefianza de los
tiempos que se acercan, el COVID-19 trajo
un escenario hasta el momento inusitado, es
posible que, aunque no desaparezca la en-
sefianza presencial, se refuerce el teletraba-
joy las herramientas de esta indole.
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