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Resumo

Analisamos a experiéncia de cinco grupos de adolescentes em uma
exposicdo sobre a fisica dos esportes, visando compreender como eles
interagem com os mediadores, a exposi¢do e entre si, bem como o
conteudo de suas conversas. A visitagdo foi gravada com uma camera
subjetiva e analisada a partir de um protocolo de pesquisa. Na analise,
observamos que a interagdo dos visitantes com os mediadores
prevaleceu a interagdo dos visitantes entre si, especialmente, nas
conversas voltadas para a tematica cientifica, associagoes com
experiéncias anteriores e conversas sobre o desenho e uso dos objetos
expositivos. O estudo sinaliza que a exposi¢do conseguiu mobilizar os
adolescentes em torno de temas de ciéncia e a escolha do tema
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“esportes” parece ter ajudado nesse sentido. A pesquisa fornece
subsidios para reflexdo a respeito dos modos de mediar exposicoes de
ciéncias e desafios a serem explorados em estudos futuros e em prdticas
de formagdo de mediadores. Esperamos que este estudo seja um passo
importante para o fomento a cultura dos adolescentes de frequentar
espagos cientifico-culturais, uma vez que busca compreender interesses,
conversas, modos de interagir.

Palavras-chave: Adolescentes; Museus de Ciéncias, Fisica, Esportes.

Abstract

We analyze the experience of five groups of teenagers in the exhibition
about the physics of sports, aiming to understand how they interact with
the explainers, the exhibition and with each other, as well as the content
of their conversations during the visit. The groups' routes were recorded
with a subjective camera and analyzed using a research protocol. In the
analysis, we observed that the interaction of visitors with the explainers
prevailed over the interaction of visitors with each other, especially in
conversations focused on scientific issues, associations with previous
experiences and conversations about the design and use of exhibition
objects. The studies indicate that the exhibition managed to engage
teenagers around scientific issues and the choice of the theme “sports”
seems to have helped in this regard. The study provides subsidies for
reflection on the ways of mediating science exhibitions and challenges to
be explored in future studies and in training for explainers. We expect
this study to be an important step in fostering the culture of adolescents
in attending scientific-cultural spaces, since it seeks to understand

interests, conversations, ways of interacting.

Keywords: Teenagers, Science Museums, Physics, Sports.

I. Introducao

Os esportes estdo presentes na vida de brasileiros e brasileiras, em uma partida de
futebol na praga, na caminhada diaria, na pedalada do final de semana e/ou na atividade fisica
realizada na escola. Os meios de comunicagdo de massa, uma das fontes de informagdes
cientificas mais importantes dos cidaddos (CGEE, 2019), sistematicamente veiculam
informagdes sobre esportes. Na TV, por exemplo — presente em 97,2% dos lares brasileiros,
segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — ha uma grande quantidade de
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canais que transmitem competi¢des esportivas de todas as modalidades, além de especialistas
que fazem comentarios sobre os resultados dos jogos e dos atletas (CGEE, 2019).

A tecnologia vem sendo amplamente usada nos esportes, um exemplo, ¢é o
desenvolvimento de novos tecidos que contribuam para a performance dos atletas. Entretanto,
0 uso mais efetivo de fato, ¢ o monitoramento dos atletas, ja ¢ possivel medir a for¢ca do
saque, do chute, o impacto das bolas, as trajetérias dos arremessos, profundidade dos
mergulhos, dentre outros. Esses dados que constituem uma avalia¢do do atleta, contribuem
para o acompanhamento de sua performance ¢ melhoria de seu desempenho. No entanto,
pouco se fala sobre os conceitos fisicos que envolvem o universo esportivo (SANTIAGO et
al., 2009). O que poucos sabem ¢ que esse acompanhamento s6 ¢ possivel porque
conhecemos as leis da Fisica que regem o movimento dos atletas: velocidade, for¢a, atrito,
inércia sdo fatores que influenciam diretamente nas praticas esportivas.

Os esportes estdo, também, entre os temas de maior interesse entre 0s jovens
brasileiros: 62% dos entrevistados em estudo realizado pelo Instituto Nacional de
Comunicacdo Publica da Ciéncia e Tecnologia responderam ter interesse por essa area
[MASSARANI et al., 2019]. Esse estudo foi realizado com 2.206 jovens com idades entre 15
e 24 anos residentes de todas as regides do Brasil, utilizando como metodologia de survey,
com as entrevistas realizadas por uma equipe treinada no inicio do ano de 2019. O mesmo
estudo mostra que 67% dos entrevistados também expressam interesse em temas de ciéncia.

Nesse contexto, pesquisadores, professores e divulgadores da ciéncia véem nos
esportes uma boa oportunidade para engajar jovens em temadticas cientificas e, por isso, 0s
tém associado a iniciativas de ensino formal e ndo formal na area de fisica (ver BASTOS;
MATTOS, 2009; MICHA; FERREIRA, 2013; VOURLIAS; SEREGLOU, 2016; DUARTE;
OKUNO, 2012; ALMEIDA; SILVA, 2015). Duarte e Okuno (2012), por exemplo, utilizam o
futebol para explicar conceitos da mecanica. Segundo eles, futebol e fisica sdo inseparaveis e:

Entender a Fisica do futebol provavelmente ndo vai fazer ninguém jogar melhor,
mas com certeza vai ajudar a compreender um pouco mais esse jogo fascinante. E
para quem quer compreender as leis do movimento, estudar a Fisica do futebol é a
maneira mais descontraida de fazé-lo (DUARTE; OKUNO, 2012, p. 7).

Utilizando também o futebol como tema, Santiago, Martins e Neto (2010)
desenvolveram uma metodologia para dar suporte a um professor de pré-vestibular
comunitario no ensino de fisica. Os autores utilizaram recortes de videos de partidas de
futebol para contextualizar conceitos da mecanica newtoniana, vistos anteriormente de forma
tedrica pelos alunos. Para os autores, “¢ desejavel que o ensino de Fisica seja voltado para a
compreensdo da vida e para a resolu¢ao de problemas do dia a dia, que seja trabalhada a partir
do cotidiano vivencial dos estudantes” (SANTIAGO; MARTINS; NETO, 2010, p. 9).

Em seu estudo, Vourlias e Seroglou (2016) investigaram como a fisica e os esportes
podem ser trabalhados de forma conjunta no ensino para estimular o interesse dos estudantes
e promover a aprendizagem fora da sala de aula. Para isso, os autores fizeram atividades em
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que os alunos realizavam movimentos feitos por atletas de diferentes esportes, como corridas,
saltos e chutes a gol. Durante a execucao dessas atividades, os alunos eram monitorados por
alguns aparelhos eletronicos para mensurar suas performances. Depois analisaram os
resultados relacionando-os com os conceitos fisicos envolvidos nas atividades. Os autores
concluiram que o método utilizado para o ensino desses conceitos nesse estudo foi apreciado
pelos alunos, aumentando sua participagdo e seu interesse pelo tema. Além disso, segundo os
autores, o curso encorajou os estudantes a perceberem que podem usar a ciéncia para explicar
0s esportes que eles gostam.

Na mesma linha, Sojourner, Burgasser ¢ Weise (2018) desenvolveram um plano de
aula em que os alunos trabalharam conceitos de fisica realizando movimentos de ginastica.
Apos a execucdo das atividades, os estudantes foram questionados sobre suas performances e
sobre os conceitos fisicos nelas envolvidos, como energia e posi¢do de seus corpos, € como
essas questdes influenciaram na execuc¢do de seus movimentos. Segundo os autores, os
adolescentes demonstraram mais interesse em gindstica do que na fisica antes da realiza¢do
das atividades. Porém, o interesse por fisica aumentou bastante e ultrapassou o da ginastica
apos a aula.

Os dois estudos citados anteriormente retratam o teste de teorias baseadas nas leis da
fisica que regem os movimentos, como uma aula experimental, permitindo que os alunos
verifiquem a validade das equagdes que regem os movimentos dos corpos sob agdo da
gravidade, além de conhecerem os conceitos de erros inerentes as medidas, o que ndo ¢
discutido quando a abordagem ¢ apenas teorica. Os conceitos de fisica sdo tratados na maioria
das escolas apenas sob a Otica da teoria mantendo os estudantes pouco habituados aos
experimentos o que pode levar a fragil apropriacao dos conceitos.

Iniciativas que abrangem situa¢des do cotidiano tendem a beneficiar o aprendizado
de novos conceitos na medida em que se relacionam com o contexto vivido pelos estudantes.
Muitas abordagens de ensino-aprendizagem tém aparecido neste sentido evidenciando que a
interdisciplinaridade e a experimentacdo podem ampliar consideravelmente o interesse e o
aprendizado dos alunos pelos conceitos de fisica (BASTOS; MATTOS, 2009). No que diz
respeito aos museus, apesar de ciéncia e esporte ser um tema que tem sido, em alguma
medida, abordado na América Latina em exposi¢des nos ultimos anos® — especialmente por
conta da Copa do Mundo de Futebol Masculino e dos eventos Olimpicos que aconteceram no
Brasil, respectivamente em 2014 e em 2016 — ainda ha poucos estudos publicados.

No Brasil, Almeida e Silva (2015) discutiram experimentos desenvolvidos e
apresentados na oficina “aerodindmica de bolas” parte da exposicdo “Ciéncia do Esporte”,
realizada no centro de ciéncias Espago Ciéncia Viva da cidade do Rio de Janeiro no ano da
Copa do Mundo. Nessa oficina era mostrado como as leis da fisica agiam sobre bolas de
diferentes formatos, prever possiveis resultados, realizar experiéncias, além de discutir e

2 A partir de algumas visitas técnicas em 2018, observamos que também hé exposi¢des sobre ciéncia e esportes
em museus colombianos, como o Parque Explora (Medellin) e o0 Maloka (Bogota).
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buscar significados cientificos. Segundo Almeida e Silva (2018, p.5) “(...) atividades desta
natureza deveriam ser valorizadas e disseminadas, particularmente considerando que centros
de ciéncia contribuem para a melhoria da educacdo de um cidadao.”

Diante desse contexto e grande potencial de engajamento de adolescentes na tematica
ciéncia e esportes, neste artigo, analisamos a experiéncia vivida por cinco grupos de
adolescentes na exposi¢do “Movimente-se! A fisica dos esportes” que relaciona as Leis de
Newton com os esportes, visando compreender como eles interagem com os mediadores, a
exposicao e entre si, bem como o contetido de suas conversas durante a visita.

A exposicao foi organizada por uma equipe multidisciplinar — fisicas, divulgadores
da ciéncia e musedloga — do Museu Ciéncia e Vida (MCV) da Fundagao Centro de Ciéncias e
Educacao Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro (Fundagao Cecierj), localizado no
municipio de Duque de Caxias, no Rio de Janeiro. O contexto em que esse museu estd
localizado ¢ bastante particular porque ele é localizado na Baixada Fluminense, regido de
pouca oferta de museus e centros de ciéncia. De acordo com o Guia de Centros e Museus de
Ciéncia do Brasil (ALMEIDA et al., 2015) ha cerca de 50 espacos cientificos culturais no Rio
de Janeiro, sendo apenas dois na Baixada Fluminense. Essa pouca oferta de instituigdes
museais reflete nos habitos culturais da populacdo. Em pesquisa realizada em 2014 com 340
pessoas da cidade com mais de 12 anos (perfil da amostra que seguiu dados do Censo do
IBGE) (LEIVA, 2014), visitar museus ndo foi uma op¢do mencionada pelos participantes
quando se perguntou o que a pessoa mais gostava de fazer no tempo livre, 29% declarou
nunca ter visitado um museu e apenas 18% declarou ter visitado alguma instituicdo museal no

ano anterior a pesquisa.

I1. Metodologia

Esse estudo se insere no escopo do Instituto Nacional de Comunicacdo Publica da
Ciéncia e Tecnologia, com apoio do CNPq e da Faperj, ¢ Musa Iberoamericana: Red de
Museos y Centros de Ciencia, com apoio do Cyted. Essa pesquisa sobre o “Olhar do
visitante” tem sido desenvolvida em diversos museus da regido da Iberoamérica e tem como
objetivo desenvolver estratégias e ferramentas para compreender a experiéncia museal do
ponto de vista dos visitantes, em particular adolescentes em grupos de amigos, fora do
contexto de visita escolar (MASSARANI et al., 2019a, 2019b, 2019¢, 2019d).

II1. Universo de estudo

A exposi¢ao “Movimente-se! A fisica dos esportes” possui 700 metros quadrados, ¢
dividida em dois espagos. No primeiro espago, o “Estadio do Conhecimento”, ha painéis
expositivos que explicam as Leis de Newton, relacionando-as com esportes olimpicos e
paraolimpicos e um modulo interativo de realidade virtual envolvendo bolas e a marca do
museu. Também sdo expostos uniformes de alguns esportes autografados por atletas, além de
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uma mesa de pebolim. No segundo espago, a “Arena Olimpica”, ha painéis que falam sobre
alguns esportes olimpicos que sao simulados em atividades interativas como: uma pista de
corrida reproduzindo o atletismo; uma cadeira giratéria € uma trave replicando a gindstica
olimpica; um jogo de videogame simulando a natagdo; uma pequena quadra com um gol e
bolas com sinos para praticar o futebol de cinco; mesas com jogos de botdes e uma pequena
quadra de volei imitando o vdlei sentado. Além desses espacos, hd uma sala, parecida com um
pequeno cinema, na qual ¢ reproduzida uma reportagem sobre o uso da ciéncia e tecnologia
no desenvolvimento dos atletas. A exposi¢ao ¢ parcialmente acessivel, por meio de médulos
interativos, tais como o chute a gol com a bola de guizo acessivel a cegos e tablets com
explicacdes em lingua de sinais e audioguias.

Do ponto de vista de concepcdo e design, a exposi¢do se insere na concepg¢do de
interatividade fisica, caracterizada pela manipulacdo de modulos expositivos Wagensberg
(2000), como ¢ o caso das atividades em que os visitantes podem simular a pratica de alguns
esportes olimpicos e paraolimpicos (Arena Olimpica). Possui também um espaco em que
ocorrem interacdes do tipo contemplativo (ROCHA, 2018), com painéis, fotos e objetos que
estimulam a leitura e a contemplacdo (Estadio do Conhecimento).

I11.1 Sujeitos da pesquisa e coleta de dados

Neste estudo, para selecionar os sujeitos de pesquisa utilizamos uma amostra nao
probabilistica que usa cadeias de referéncia chamada “amostragem por bola de neve" (do
inglés snowball sampling), muito usada em pesquisa social de carater qualitativo e util quando
a pesquisa envolve questdes pessoais dos participantes da pesquisa (BERNARD, 2005;
BIERNARCKI; WALDOREF, 1981).

Assim, foram convidados cinco grupos compostos por duas meninas ¢ dois meninos,
de 14 a 17 anos, totalizando 20 adolescentes, para participar da pesquisa que ocorreu durante
a visitag¢do a exposi¢do do MCV. Desses, quatro adolescentes tinham 14 anos, dez 15, trés 16
e trés 17 anos. Como podemos observar na Tabela 1, um adolescente estava no quinto ano do
Ensino Fundamental, um no sexto ano, dez no nono ano do Ensino Fundamental, quatro no
primeiro ano do Ensino Médio e quatro no terceiro ano do Ensino Médio. Todos os
participantes eram de escolas publicas, da rede municipal e estadual, e residiam em Duque de
Caxias, Belford Roxo e Sao Jodo de Meriti, cidades da regido metropolitana do Rio de
Janeiro, Baixada Fluminense.

Em cada grupo, um adolescente foi convidado a colocar uma camera do tipo GoPro
na cabeca a fim de registrar a experiéncia museal. Esse método de coleta de dados ¢
caracterizado como ‘“‘camera subjetiva”, pois que permite captar a imagens € sons a partir do
ponto de vista do sujeito e vem sendo utilizado em diversos estudos na area de ciéncias
sociais (LAHLOU, 2011; GLAVEANU; LAHLOU, 2012; SPINNEY, 2015). No
detalhamento dos dados serdo usadas as letras “G” para se referir ao grupo e “V” a visitante.
Os visitantes sdo numerados de 1 a 4 em cada grupo, sendo o V1 o adolescente que usou a
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camera. Antes de entrar na exposicdo, os adolescentes responderam a um questiondrio para
ajudar a tracar seus perfis socioculturais.

Tabela 1 — Relagdo da faixa etdria, género, escolaridade e identificagao dos visitantes de cada
grupo.

Grupo Identificacdo dos visitantes Escolaridade Faixa etaria  Género
Gl V1 9° ano Ensino Fundamental 15 anos Masculino
V2 9° ano Ensino Fundamental 16 anos Masculino
V3 9° ano Ensino Fundamental 14 anos Feminino
V4 9° ano Ensino Fundamental 15 anos Feminino
G2 V1 9° ano Ensino Fundamental 15 anos Masculino
V2 9° ano Ensino Fundamental 15 anos Feminino
V3 9° ano Ensino Fundamental 14 anos Masculino
V4 9° ano Ensino Fundamental 14 anos Feminino
G3 V1 3° ano Ensino Médio 17 anos Feminino
V2 3° ano Ensino Médio 17 anos Feminino
V3 3° ano Ensino Médio 16 anos Masculino
V4 3° ano Ensino Médio 17 anos Masculino
G4 V1 9° ano Ensino Fundamental 15 anos Feminino
V2 9° ano Ensino Fundamental 14 anos Feminino
V3 5° ano Ensino Fundamental 15 anos Masculino
V4 6° ano Ensino Fundamental 16 anos Masculino
G5 V1 1 ° ano Ensino Médio 15 anos Feminino
V2 1 © ano Ensino Médio 15 anos Feminino
V3 1 ° ano Ensino Médio 15 anos Masculino
V4 1 © ano Ensino Médio 15 anos Masculino

Fonte: autoria propria.

As visitas, em contexto ndo escolar e guiadas por mediadores (conforme acontecem
tradicionalmente na instituicdo), foram realizadas em dias tteis nos meses de agosto, outubro
e novembro de 2018. Todas as visitas seguiram o mesmo percurso: iniciando no primeiro
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espaco de maior contemplacdo e leitura, passando pelo segundo mais interativo e terminando
com a exibicdo da reportagem “O uso da tecnologia nos esportes”. Nem todos os grupos
participantes dessa pesquisa assistiram a reportagem, seja pela falta de tempo, quando a visita
ja estava se prolongando demais, ou quando os mediadores encerravam a visita antes de
passar pelo ultimo espago sem um motivo explicito para as pesquisadoras.

I11.2 Arcabouco tedrico e categorias de analise

Neste artigo, utilizaremos como ferramenta de analise um protocolo de categorizagao
de videos que foi, inicialmente, construido a partir de uma adaptagdo de um modelo proposto
pelo grupo de pesquisa canadense GREM (em francés, Groupe de recherche sur [’éducation
et les musées), que se baseia no triangulo pedagogico proposto por Renald Legendre para
adequa-lo as experiéncias vividas no contexto dos museus (VILLEGAS, 2012; ALLARD et
al., 1998). Ele foi escolhido por ser util para analisar a forma como as experiéncias sao
organizadas no museu, ja que traz as relagdes entre trés atores fundamentais em uma visita a
um museu: os modulos expositivos/temas, os mediadores e os visitantes. A partir desse estudo
e outros referenciais tedricos pesquisadores e profissionais de alguns museus e centros de
ciéncias da rede de pesquisa criaram um protocolo de analise para serem utilizadas nos
estudos do “O Olhar do Visitante” (MASSARANI et al., 2019a, 2019b, 2019¢, 2019d)

Os videos obtidos pela gravacdo da camera foram colocados no software Dedoose
8.0.23 para ser codificados.

O protocolo de analise ¢ dividido em cinco dimensdes: Conversas, Tipos de
interacao, Fotos, Mudanga ¢ Emocao; sendo as duas primeiras subdivididas, como ¢ possivel
ver nas Tabelas 2, 3 e 4, que seguem:

Tabela 2 — Primeira dimensao das categorias de anélise de pesquisa.

Conteudo das conversacoes

Diélogos sobre algum tema cientifico discutem dilemas éticos e morais da
ciéncia, impacto social da atividade cientifica, trazem dados ou contetdos
cientificos, questdes sobre a atuacdo profissional ou vida pessoal e aparéncia de

Conversas sobre temas de
ciéncia

cientistas.
Conversas sobre a Dialogos sobre tematicas abordadas pela exposicdo que ndo sdo de contetdos
exposigdo e tematica ndo cientificos, por exemplo, que abordam temas relacionados a cultura que vdo além
cientifica da ciéncia.

Didlogo desencadeado a partir da interagdo dos visitantes com a exposi¢ao e/ou
os moédulos expositivos, seja sobre seu funcionamento, design e/ou experiéncia
museal

Conversas sobre exposi¢ao
(funcionamento,  design,
experiéncia museal)

Conversas ndo relacionadas
ao conteudo da exposicao

Associagoes com
experiéncias anteriores e

Abordagem de temas ndo relacionados diretamente a visita ou tematicas que
tangenciam.

Mobilizagdo, utilizagdo, questionamento sobre, seus proprios conhecimentos,
crengas, rituais, modos de vida, na experiéncia museal, fazendo referéncia a
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vivéncia pessoal vivéncias da infancia, conhecimentos da escola; referéncias a filmes, livros, séries
e programa de TV etc.

Fonte: Massarani et al. (2019a, 2019b, 2019¢, 2019d).
Ja em relagdo as interagcdes que ocorrem nas exposigoes, elas podem ser de trés tipos:
entre o visitante ¢ o mddulo expositivo, entre o visitante e o mediador e entre os visitantes

(Tabela 3).

Tabela 3 — Subcategorias da primeira dimensao das categorias de analise de pesquisa.

Conversas a partir da interacio

Visitante-modulo  Dialogo desencadeado a partir da interacao dos visitantes com o modulo expositivo.
expositivo

Visitante- Dialogos estabelecidos entre os visitantes e mediadores ou quando os visitantes escutam as

mediador orientagdes ¢ informagdes do mediador, independentemente, do conteido dessa conversa,
podendo ser, sobre tematicas da exposigdo, temas que tangenciam, orientagdes sobre a
visita e experiéncia museal ou ndo.

Visitante- Dialogos estabelecidos entre os visitantes, independentemente, do seu conteudo, ou seja,
visitante tematicas da exposi¢do, temas que tangenciam ou nao.

Fonte: Massarani et al. (2019a, 2019b, 2019¢, 2019d).

A atividade interativa entre o visitante e o mddulo expositivo foi subdividida em:
atividade interativa e interacdo contemplativa (Tabela 4).

Tabela 4 — Segunda dimensao das categorias de anélise de pesquisa.

Interacio Visitante — médulo expositivo

Atividade interativa A interacdo se da pela: imersdo; experimentagdo; interagdo fisica (apertar botdes, girar
manivelas, etc.) necessarias para a continuidade da narrativa/enredo/contetido do médulo;
controle de variaveis e interferéncia no resultado final/produto do médulo; e/ou jogo.

Interag@o Contemplag@o, observagdo, visualizagdo sem toque/manipulacdo de um mddulo
contemplativa expositivo ou parte dele especifico.

Fonte: Massarani et al. (2019a, 2019b, 2019¢, 2019d).

Neste artigo, faremos uma analise qualitativa dos dados. Entretanto, pelo fato de
nosso protocolo de andlise apresentar diversas categorias, optamos por nos aprofundar
naquelas que tiveram maior ocorréncia.
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IV. Resultados

IV.1 Questionario pré-visita

No questiondrio aplicado antes da realizagdo da visita, perguntamos se o0s
adolescentes se interessavam por matérias de ciéncia e tecnologia na escola. Apenas trés
participantes declararam ndo ter interesse. Destes, apenas dois explicaram suas escolhas com
as seguintes respostas: “sei 14” e “porque eu sou muito ruim e também fago mais bagunga que
deve”. Dos 17 que mencionaram interesse por esses temas, justificaram sua resposta com
frases do tipo: “Porque ¢ interessante estudar sobre a vida”, “Ciéncia esta em tudo”, “Acho
interessante conhecer a dimensdo do campo tecnologico e seu desenvolvimento”, “Porque a
maneira como as coisas funcionam me instiga”, “Porque envolve o avango tecnoldgico”,
“Porque curto bastante e tenho interesse em ter uma futura profissdo na area de quimica”. A
maior parte dos adolescentes, 14, afirmaram fazer atividades extracurriculares, sendo trés
delas, atividades esportivas, como, futebol, jiu-jitsu e volei. As outras atividades citadas
foram: informatica, curso preparatorio militar, pré-vestibular, trabalho, musicista em
orquestra, curso de piano e violoncelo, teatro e desenho, danga, aula de musica, curso de
inglés.

Sobre as atividades realizadas com a familia nos ultimos doze meses, “passear no
shopping com amigos e familia” foi a op¢cdo que mais apareceu dentre as respostas (19),
seguida de “ir ao cinema” (16) e “participar de festas populares e carnaval” (14). “Visitar
museus e centros culturais” foi a opcdo com menor frequéncia (5) seguida de “ir ao teatro, ao
circo ou espetaculo de danca” e “visitar feiras e exposigdes artesanais” (6), o que demonstra
que a pratica de ir a exposi¢des ainda nao esta incorporada no cotidiano desse publico.

IV.2 Analise das visitas

As visitas de cada grupo duraram em média uma hora, totalizando 5 horas e 36
minutos de gravagdes dos cinco grupos, com o total de 996 cdodigos aplicados, sendo que mais
de um codigo pode ser aplicado em um mesmo trecho de video. Dentre os tipos de interagoes,
a que aconteceu entre os visitantes € os mediadores apareceram em maior nimero de trechos
(161 codificagdes, ocorrendo em 4 horas e 4 minutos). J& a interagdo entre os proprios
visitantes ocorreu em menor numero (113, em 2 horas e 8§ minutos). Na intera¢do dos
visitantes com os mddulos expositivos, a interagdo contemplativa apareceu mais vezes (88
ocorréncias, em 1 hora e 21 minutos), porém com o tempo total inferior a atividade interativa
(71 ocorréncias, em 1 hora e 58 minutos) (Tabela 5). Menor ainda foi a leitura de painel, texto
ou foto explicativos (50 ocorréncias, em 9 minutos).
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Tabela 5 — Codigos e tempo de duracdo de cada tipo de Interagao.

Tipos de Interagao Trechos Tempo
Interag@o visitante-mediador 161 4h 4 min
Interagdo visitante-visitante 113 2h 8 min
Visitante-modulo expositivo  Atividade interativa 71 1h 58 min
Interag@o contemplativa 88 1h 21 min
Leitura de painel/texto/foto explicativos 50 9 min

Fonte: autoria propria.

Dentro do cédigo “conversas”, a categoria “associagdes com experiéncias anteriores
e vivéncia pessoal” (114) foi a que apareceu com maior frequéncia em relacdo a quantidade
de trechos marcados, seguida de “Conversas sobre a exposi¢do e tematica ndo cientifica”
(103), “Conversas sobre a exposi¢ao (funcionamento, design, experiéncia museal)” (90) e
“Conversas sobre temas de ciéncias” (89) aparecendo em menor nimero (Tabela 6).

Tabela 6 — Codigos e tempo de duragdo das conversas.

Cédigo Trechos Tempo
Conversas sobre temas de ciéncias 89 1h 54min
Conversas sobre a exposicao e tematica ndo cientifica 103 1h 23min
Associagdes com experiéncias anteriores ¢ vivéncia pessoal 114 S51min
Conversas sobre exposi¢do (funcionamento, design, experiéncia 90 57min
museal)

Conversas nao relacionadas ao contetido da exposi¢ao 69 22min

Fonte: autoria propria.

Em relagdo ao tempo de duracdo das conversas, as categorias que tiveram uma
expressao significativa foram: ‘“conversas sobre temas de ciéncias” obtendo 1 hora e 54
minutos (89 trechos), “conversas sobre a exposi¢do e tematica nao cientifica” com 1 hora e 23
minutos (103 trechos), “conversas sobre exposi¢do (funcionamento, design, experiéncia
museal)” com 57 minutos (90 trechos) e “conversas que os visitantes fazem associacdo com
experiéncias anteriores e vivéncia pessoal” somando 51 minutos (114 trechos) (Tabela 6). No
topico seguinte, detalhamos e ilustramos as categorias que tiveram maior representatividade
dentro do codigo de conversas.
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IV.2.1 Conversas sobre temas de ciéncias

O codigo com maior expressao durante as visitas foi “conversas sobre temas de
ciéncias” (com 89 trechos marcados, totalizando 1h 54 min). Na anélise da coocorréncia dos
codigos (quando dois codigos eram marcados no mesmo intervalo de tempo) esta categoria
apareceu junto com a categoria “visitante-mediador” em 73 trechos, enquanto em apenas 19
trechos este codigo ficou ligado a categoria “visitante-visitante” (Tabela 7).

Tabela 7 — Coocorréncia com o cddigo “conversas sobre temas de ciéncias”.

Codigos Conversas sobre temas de ciéncias
Visitante-Mediador 73
Visitante-Visitante 19

Atividade Interativa 18

Interacdo Contemplativa 40

Associagdes com experiéncias anteriores e vivéncia 35

pessoal

Fonte: autoria propria.

Esse resultado nos mostra que conversas relacionadas a tematicas cientificas
aconteceram com maior frequéncia entre mediador e visitantes. Como pode ser observado nos
exemplos a seguir grande parte dessa intera¢do se deu de modo unidirecional, do mediador
para o visitante, com pouco espago para o didlogo e as trocas com os adolescentes. Notamos
também que isso ocorreu ndo s6 na primeira parte da exposi¢cdo, composta por painéis € em
que a interagdo contemplativa se deu com maior frequéncia, mas também em momentos de
atividades interativas. Outra caracteristica observada na interagdo mediador-visitante ¢ o uso
de associagdes e experiéncias anteriores para contextualizar o conhecimento divulgado.

Assim, na primeira parte da exposicdo, os mediadores® explicam a primeira Lei de
Newton diante de painéis e os exemplos ilustram atitudes recorrentes nessa parte do circuito
da exposicdo: a mediagdo do museu fornecia explicagdes sobre a tematica cientifica, em
alguns casos associando a questdes do cotidiano, enquanto os visitantes prestavam atengao de
forma contemplativa. Esse fato foi recorrente em grande parte do percurso dos adolescentes
na exposic¢do, especialmente, quando o cddigo “conversas sobre tematicas cientificas” estava
relacionado ao codigo “interacdo contemplativa” — 40 trechos foram identificados. Para
ilustrar, trazemos o trecho a seguir (ex. 1):

* A letra “M” seré utilizada para abordar a fala dos mediadores nos exemplos abordados no texto.
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Ex. 1: M:[...] Para falar um pouquinho da primeira Lei de Newton, é quando a gente tem a soma das for¢as
sobre um corpo e isso é zero, e um corpo ele tende a permanecer em repouso, estd parado, e em movimento
quando esta se movendo./ V2: Movimento uniforme, né?/ M: Sim, bom.. aonde que a gente aplica essa
primeira Lei de Newton? Por exemplo, num drible de futebol, a gente consegue explicar quando um jogador
ele finge que vai numa dire¢do e a tendéncia do corpo dele quando ele faz esse drible é ele manter o

movimento dele. Entdo, ele andando, ele vai tender a ir para esse lado que ele estd indo (...) (G3).

No didlogo do grupo 3 (ex.1) observamos como a interagdo mediador-visitante
acontece de forma unidirecional, com pouca participagdo dos jovens. Apds esse trecho
transcrito, a mediadora terminou a explicagdo lendo uma frase dita por Newton, escrita no
painel, “pra mim nunca houve maior fonte de honra ou distin¢do terrena do que estar ligado
aos avangos da ciéncia” e seguiu para o proximo modulo com os visitantes sem estimular
discussdo sobre o que foi abordado.

Atitude similar acontece no proximo exemplo (ex.2), em que outro mediador explica
para o grupo 4 a primeira Lei de Newton diante do painel expositivo. Assim como no
exemplo anterior, o mediador detém a maior parte da fala.

Ex. 2: M: A primeira coisa que a gente vai ver é a primeira Lei de Newton, o nome dela é Inércia. Mas ela
também é chamada de movimento e repouso, ¢ um nome bem sugestivo. Porque ela diz [...] que o que esta em
movimento continua em movimento e o que esta parado continua parado, até que alguma coisa mude isso.
Como que a gente vé isso no nosso dia-a-dia? Vocés andam de onibus? Vocés vdo para a escola de onibus,
alguma coisa assim? /Visitantes: Sim!/ M: [...] Ja aconteceu de vocés andarem de 6nibus e o onibus da aquele
freiaddo? /Visitantes: Sim!/ M: E o que acontece com vocés?/ V2: Eu vou para frente./ M: Por que vocé vai
pra frente? Por que vocé acha que vai pra frente?/ V2: Porque o onibus estd andando e do nada ele para, ai

eu vou para frente. (G4)

Ap0s esse trecho, a mediadora seguiu explicando a Lei da Inércia utilizando alguns
exemplos como o drible do futebol e a corrida do atletismo. Ao final da explicacdo ela
perguntou se os visitantes tinham alguma duvida, e com a resposta negativa, eles seguiram
para o proximo painel. Como podemos ver, apesar de o mediador tentar instigar os visitantes
com perguntas, ndo houve uma discussdo sobre o assunto. A dinamica ficou apenas em
perguntas e respostas curtas, sem uma reflexao aprofundada e critica sobre o contetido.

Pudemos observar que a comunicagao de forma unilateral acontece ndo s6 quando ha
a interacdo contemplativa. Isso também aconteceu na coocorréncia do codigo “conversas
sobre tematicas cientificas” com “atividade interativa” — marcados em 18 trechos. No
exemplo 3, a seguir, o0 mediador explica os conceitos fisicos da atividade interativa “cadeira
giratéria”, que ¢ a simulacdo do giro que as ginastas olimpicas fazem. Enquanto a visitante
estava sentada na cadeira (Fig. 1), o mediador forneceu uma forca para que a cadeira girasse.
Entdo ele pediu para que ela abrisse os bracos e pernas e depois os fechassem para que eles
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percebessem a diferenca na velocidade do giro da cadeira. Apds participarem da atividade, os
visitantes passaram para o proximo moédulo interativo.

Ex. 3: M: Esse experimento é chamado de giro da bailarina. Ele é o qué? A teoria fisica diz o que? Que
quanto mais vocé conserva massa num ponto, mais vocé contrai a sua massa, mais rapido vocé gira. E quanto
mais vocé abre seu ponto... assim... da massa, mais devagar vocé vai girar./ VI1: Vocé pode dar um exemplo
ai? / M: Ah, ja que vocé pediu entdo senta aqui, ou pode ser qualquer um! [mediador aponta para a cadeira
giratorial./ V3: Igual a bola de futebol [faz movimento de giro com as mdos]./ M: Ah eh, e por exemplo,
vamos dar um exemplo no esporte. Tu vé a Daiane dos Santos, a da ginastica, toda vez que ela vai saltar, ela

encolhe totalmente o corpo e gira./ VI: E depois ela se joga!/ M: E ai cai. (G5)

Fig. 1 — Imagem da atividade interativa cadeira giratoria.

Outro aspecto relevante na interacdo mediador-visitante ¢ a coocorréncia dos codigos
“conversas sobre temas de ciéncias” e “associagdo com experiéncias anteriores”, identificados
em 35 trechos. Observamos que os mediadores trouxeram exemplos das experiéncias de suas
vidas e dos visitantes para contextualizar e explicar o contetdo da exposi¢cdo. Um exemplo
para ilustrar ¢ o que aconteceu com o grupo 4. Logo apds dois visitantes realizarem a
atividade interativa da pista de corrida — em que eles tiveram que correr uma distancia com o
tempo cronometrado (Fig. 2) — a mediadora fez um comentario relacionando o tempo
realizado pelos adolescentes com o do atleta jamaicano Usain Bolt:

Ex. 4: M: Vocé fez metade do tempo que o Bolt faz numa pista dez vezes o tamanho dessa. (G4)

Apds esse comentdrio, a mediadora perguntou aos visitantes qual foi a maior
dificuldade durante a corrida, e eles responderam que foi a parada por causa da velocidade. A
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mediadora aproveitou essa resposta e explicou que essa dificuldade de parada estava
relacionada a grande aceleracao que eles estavam (Ex. 5).

Fig. 2 — Imagem da atividade interativa pista de corrida.

Ex. 5: M: Me diz uma coisa, pra vocés na hora de parar ai no final, foi facil ou foi dificil?/ V3. Foi dificil./ M:
Por que foi dificil?/ V3: Foi dificil por causa da velocidade./ M: Muito bem! Vocés estavam com uma
aceleragdo muito grande. Quando vocés fizeram mais forca? Na partida ou na chegada?/ V4: Na chegada./
M: Na chegada? Por que? [Os visitantes ficam em siléncio] /M2: (...) lembra que ela [a outra mediadora]

falou sobre o onibus pra vocés? Quando vocé esta em movimento é muito mais dificil vocé parar o seu

movimento... (G4)

Com esses exemplos fica evidente que, na nossa andlise, notamos que as conversas
sobre tematicas cientificas aconteceram com maior frequéncia quando havia a participacdo do
mediador, ou seja, explicando temas de ciéncias. Os adolescentes raramente comentavam algo
sobre ciéncia entre si, identificado em apenas 19 trechos. O exemplo 6 ¢ um dos poucos
momentos identificados em que ha trocas entre os proprios visitantes durante a explicacao do
mediador sobre a segunda Lei de Newton.

Ex. 6: M: (...) O que é massa?/ V3: Que ocupa um lugar no espaco./ V1:Bater uma massa/ M: E o que?/ V1:
Bater uma massa é quando dois corpos./ M [para V3]: Vocé falou uma coisa interessante./ V3: Eu?/ M: E. O
que ¢é a defini¢do de matéria... o que ocupa um lugar no espaco./ V3: Ah, sim! Mediador: “Massa é a
quantidade de...?” V1: “Ah, caramba! O professor Thiago falou mas esqueci!” Mediador: “Mas ela falou a
palavra ali certinho!” V2: “Fala de novo V3!” VI1: “Fala garota!” Mediador: “Foi um impulso... que vocé

Sfalou assim...” (...) V3: “matéria é o que ocupa um lugar no espago, ndo é?” (...) (G2).
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Em seguida o mediador seguiu explicando o conceito de massa e aceleragdo, fazendo
algumas perguntas aos visitantes para saber se eles conhecem as definigdes, e depois foram
para o proximo modulo expositivo.

IV.2.2 Conversas sobre a exposicao e tematica nao cientifica e sobre a exposicao

Na andlise da coocorréncia do codigo “conversas sobre a exposicao e tematica nao
cientifica”, este codigo aparece mais vezes associado a “atividades interativas” em 41 trechos
do que a “interagdo contemplativa” em 18 trechos (Tabela 8). Essa informagao revela — além
de que esse tipo de conversa aconteceu mais vezes no segundo momento da exposi¢do, em
que existiam mais atividades interativas — que as atividades interativas despertaram conversas
que nao estavam diretamente relacionadas a tematicas de alguma area do conhecimento
cientifico, mas que ainda assim eram relacionadas a exposi¢do e sua tematica, ou seja,
esportes.

Tabela 8 — Coocorréncia com o codigo “conversas sobre a exposi¢do e tematica ndo
cientifica”.

Codigos Conversas sobre a exposicio e
tematica nio cientifica

Visitante-Mediador 53
Visitante-Visitante 46
Atividade Interativa 41
Interagdo Contemplativa 19
Associagdes com experiéncias anteriores e vivéncia pessoal 14

Fonte: autoria propria.

No exemplo 7, podemos ver uma conversa que aconteceu ainda no primeiro espaco
da exposi¢do, quando os visitantes ja estavam se encaminhando para o segundo local. Um
deles observou uma das camisas expostas e perguntou ao mediador:

Ex. 7: V2: Essa camisa aqui autografada também é brasileira?/ M: E, algumas estio! Essa ai é de vélei. /V3:
Elas devem ter ganhado, né?/ M: Mas mesmo que ndo, a sele¢do de volei sempre esteve muito em alta, né!/ V1:

E o qué? Feminino?/M: E... agora estda um pouco menos, mas sempre esteve em alta! E essa sele¢do aqui com a

Sassa, a camisa é da Sassa, acabei de ver aqui.../ V4: Carol, Nathalia./ V1: Maiara. (G5)
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Outro exemplo que ilustra as conversas de tematica ndo cientifica ao longo da
exposicao ¢ o que aconteceu durante a atividade do futebol de cinco (ex. 8). Um dos visitantes
estava com os olhos vendados no canto esquerdo da quadra e o mediador colocava a bola em
seus pés para que ele chutasse a gol. O gol era tapado com o desenho de um goleiro na frente
e com apenas alguns buracos para que a pessoa acertasse e fizesse o gol. Atras do gol estava
outro adolescente falando alto para que o visitante vendado pudesse escutar e chutar na
direcdo do som.

Ex. 8: V2: O gol estd aqui!/ M [para V1]: Coloquei a bola na sua frente./ V2: O gol esta aqui!/ M [para V1]:
Quer que coloque a bola mais para a frente?/ V1: Ndo, eu quero so segurar ela pra poder encostar nela... ela
parou?/ M: Parou!/ V2: O gol esta aquil/ V1: Aonde? Grita mais alto!/ V2: O gol estd aqui! No alto! [V1
chuta a bola para o gol e ndo acerta] Ih... passou bem longe!/ M: Boa... foi bom (G2).

Fig. 3 — Imagem da atividade interativa Futebol de Cinco.

No exemplo 9, observamos outra conversa com tematica ndo cientifica entre os
visitantes. Nesse exemplo, duas meninas do grupo estavam realizando a atividade interativa
da mesa de futebol de pregos, disputando uma contra a outra.

Ex. 9:VI1: (...) Calma!/V2: Eu ndo sou muito boa, sabe?! / VI1: Vail / V2: Assim vocé me deixa nervosa! (...)
Ndo! Essa é minha area! / VI1: Ah, sorry! (...) O normal deve ser fazer gol por aqui né? [aponta para o local
onde o gol é feito] V1: Pé, destruiu meu bonequinho. / V2: Desculpal (...) (GS5).

O cédigo “conversas sobre exposi¢ao (funcionamento, design, experiéncia museal)”
apareceu fortemente associado a interagao “visitante-mediador” em 64 trechos, em 30 trechos
“visitante-visitante” e em 28 com “atividade interativa” (Tabela 9). Isso nos mostra que essa
categoria de conversa acontecia mais vezes quando o mediador explicava o funcionamento
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das atividades interativas e a estrutura da exposi¢do, mas também ocorreu na interacao
visitante-visitante e durante as atividades interativas.

Tabela 9 — Coocorréncia com o codigo “conversas sobre a exposi¢do (funcionamento, design,

experiéncia museal)”.

Cédigos Conversas sobre a exposi¢do (funcionamento, design,
experiéncia museal)

Visitante-Mediador 64
Visitante-Visitante 30
Atividade Interativa 28
Interacdo Contemplativa 13

Fonte: autoria propria.

Para ilustrar como essas conversas aconteceram, no exemplo 10, observamos o
mediador explicando como realizar a atividade da trave olimpica, atravessando ele mesmo por
ela. Nesse exemplo, notamos dois codigos coocorrendo com as conversas sobre a exposi¢ao:
interagdo “visitante-mediador” e “atividade interativa”.

Ex. 10: M: (...) Isso aqui é uma trave de equilibrio, vocé tem que passar por todo ela sem que vocé caia. Esse
¢é considerado o mais facil de todos, depois da corrida e da natagdo, acho que esse é o mais facil./V1: Facil?

Facil porque a trave estd aqui... botar ele em altura.../ M: Logico que ia ser muito mais dificil, né? (G1)

O mesmo acontece no exemplo 11: a visitante, ao olhar para um painel explicativo
sobre atletismo, perguntou para que serve o bloco de largada presente nas provas de corrida.
A mediadora explicou brevemente sua fungao.

Ex. 11: V1: O que interfere na pessoa de ela ficar assim... precisando desse negocinho?/ M: Ah, esse bloco de
largada tem la. Vocés podem até fazer, correr inclusive. Isso ai é pra um impulso na hora que eles forem
iniciar a corrida. Mas eu vou ld mostrar pra vocés, porque vocés correndo acho que fica mais claro de vocés
entenderem. (G3)

Por fim, o codigo “conversas sobre exposi¢ao (funcionamento, design, experiéncia
museal)” foi associado a “visitante-visitante” em 30 trechos, nos quais pudemos perceber um
maior protagonismo dos visitantes que falavam entre si sobre o funcionamento das atividades
interativas. No exemplo a seguir, vemos o didlogo que aconteceu na trave olimpica, onde os
visitantes tentavam fazer um salto do tipo estrelinha, onde a V1 tenta ensinar ao V3 como

executa-lo de maneira correta.
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Ex. 12: VI [para V3]: (...) Ndo, com a mdo ta!? / [V3 faz a estrelinha] / V1 [para V3]: E assim mesmo! / V3
[para V1]: Eu tenho medo de cair. / V2 [para V3]: Ta quase la! / V3 [para VI1]: Vai, da mortal! / [V faz a
estrelinha] / V1 [para V3]: Certinho, né? Vocé viu? Foi bem ali mesmo. / V4: Olha, tem futebol de moeda! /
Vi: E o que? Golzinho? (...) (G3).

V. Discussao e consideracoes finais

Com os resultados, vimos que a maioria dos adolescentes que participaram de nosso
estudo (17 entre os 20) declararam ter interesse em disciplinas que envolviam ciéncia e
tecnologia e trés deles realizavam algum esporte como atividade extracurricular, o que nos
mostra que esses jovens potencialmente ja tinham um interesse prévio no tema abordado pela
exposicao. Vimos, também, que apenas alguns (6) dos adolescentes que participaram de nosso
estudo tinham visitado museus e centros culturais nos doze meses anteriores a pesquisa —
dado que corrobora a pesquisa desenvolvida pelo INCT-CTCP (MASSARANI et al., 2019),
na qual apenas 6% dos jovens afirmaram ter visitado algum museu de ciéncia ou centro de
ciéncia no ultimo ano. Somado a isso, nossos dados também estdo em consonincia com 0s
habitos culturais do caxiense (LEIVA, 2014) e demonstram que o perfil de pouco acesso a
museus também ocorre em outras cidades da Baixada Fluminense, Belford Roxo e Sao Joao
de Meriti, em que uma parte dos participantes da pesquisa residiam.

Durante a visitagdo a exposi¢ao estudada e tendo como base o modelo proposto que
sistematiza as experiéncias que acontecem em um museu em trés esferas (visitante-visitante;
visitante-mediador e visitante-mddulo expositivo) (VILLEGAS, 2012; ALLARD et al.,
1998), observamos que a interacdo dos visitantes com os mediadores prevaleceu a interagdo
dos visitantes entre si. Dessa forma, notamos que, na experiéncia desses adolescentes,
prevaleceram as relagdes de transposi¢do retratadas nas explicagdes e conversas que o0S
mediadores incitaram durante a visita, sendo mais reduzidas as relagdes de apropriacdo por
parte dos jovens, isto ¢, a interpretacao direta feita pelos visitantes do contetido proposto pelo
museu. Esses dados podem estar relacionados a propria proposta da exposicdo de ser
totalmente guiada pelos mediadores — cultura fortemente fomentada nos museus de ciéncia
brasileiros que apostam na mediacdo para possibilitar diferentes modos de aprender no
contexto museal (MARANDINO, 2008).

A importancia dos mediadores em museus de ciéncia tem sido destacada por
profissionais que atuam em museus de ciéncia e por pesquisadores da area. Alguns autores
(GARCIA, 2006; SAPIRAS, 2007) destacam que a presenga do mediador fornece ao museu
um maior controle sobre o discurso expositivo pretendido, refor¢ando a importancia desse
profissional no processo de aprendizagem. Outro estudo no museu de ciéncia Maloka, na
Colombia, demonstrou que a presenca dos mediadores parece ter levado a um maior
refinamento e complexificagdo da constru¢do de sentido por parte dos adolescentes
(MASSARANTI et al., 2019c). Os mediadores estimularam os adolescentes a mobilizar
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conhecimentos prévios em relacdo aos conteudos da exposi¢do, o que em alguma medida
também foi observado no presente estudo. No entanto, como efeito colateral, observamos um
protagonismo reduzido por parte dos adolescentes deste estudo, na escolha dos percursos e
conversas ao longo da visita.

No que diz respeito aos conteidos das conversas, aquelas voltadas para a tematica
cientifica foram as que tiveram o maior tempo registrado (1h e 54 min.). Essas conversas
aconteceram, na grande maioria das vezes, entre os mediadores e visitantes — e poucas vezes
apenas entre os visitantes. Assim, os mediadores foram os protagonistas das conversas, muitas
vezes abordando os conteudos da exposi¢ao de forma unidirecional, no chamado modelo de
déficit, em que um especialista (no caso, o mediador) explicava conceitos cientificos para um
ndo especialista (no caso, os adolescentes). Divulgadores da ciéncia, contudo, tém defendido a
relevancia de se adotar em espagos de educagdo ndo formal — como sdo os museus de ciéncia
— modelos que permitem que os visitantes acionem seus proprios conhecimentos e
experiéncias prévios e que a relagdo entre especialistas ¢ ndo especialistas acontecam de
forma horizontal proporcionando trocas de saberes e didlogo (BROSSARD; LEWENSTEIN,
2009). Do ponto de vista da educagdo em museus, podemos considerar que esse modo de
mediar se localiza na interse¢do do que especialistas identificam como “visita-palestra” — em
que ha um aprofundamento de um tema e baixo nivel interacional — ¢ como “discussao
dirigida” — em que a mediagdo se faz por meio de questionamentos, de forma a facilitar a
troca de saberes e a mobilizagdo de conhecimento pertinentes aquela exposigdo
(MARANDINO, 2008; GRINDER, 1985). Para que essa discussdo dirigida em uma
exposicdo seja bem-sucedida, contudo, ¢ necessario a participacdo do publico e, mais que
isso, que o mediador construa uma estrutura discursiva que lhe auxilie a fazer boas perguntas
para fomentar boas discussoes — artificio que apareceu de forma superficial € em poucos
momentos nos dados coletados.

Um aspecto que reforca o papel importante do mediador na exposi¢do foi o alto grau
de coocorréncias das conversas sobre tematicas cientificas com conversas sobre experiéncias
anteriores e vivéncia pessoal. Isso fica em evidéncia particularmente quando os mediadores
utilizavam experiéncias de suas vidas e dos adolescentes para contextualizar e explicar os
conceitos da exposi¢do. Por exemplo, para abordar a inércia, a maioria dos mediadores
utilizava o exemplo do Onibus, perguntado aos visitantes se eles tinham o héabito de andar de
onibus e se ja vivenciaram uma situagdo de freada brusca. Os visitantes também traziam
nomes de atletas e suas experiéncias praticando alguns esportes quando os mediadores os
questionavam durante a visita. Nesse sentido, Yalowitz (2015) enfatiza que percepgdes
prévias e origens socioculturais do visitante induzem fortemente a aprendizagem na visita, se
relacionando também com seus interesses individuais e motivagoes.

Ainda associado ao trabalho de mediacdo, as conversas relacionadas ao
funcionamento, design e experiéncia museal da exposi¢do também estiveram associadas em
maior nimero com a relacdo visitante-mediador. Esses dados revelam que esse tipo de
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conversa aconteceu quando o mediador explicava o funcionamento das atividades interativas.
De maneira geral, ndo surpreendentemente, a interagdo entre os proprios adolescentes
aconteceu com maior frequéncia no espaco em que tinham atividades interativas. Nesse local,
os visitantes tiveram uma liberdade maior para interagir entre si, com menor influéncia dos
mediadores mesmo eles estando presentes o tempo todo. No entanto, vale ressaltar que essa
interagdo gerou pouca conversa sobre as temadticas cientificas: os adolescentes falaram mais
sobre as atividades que estavam fazendo, suas regras e execug¢ao.

Por essas razoes, podemos afirmar que a presenca e abordagem do mediador tiveram
impacto na interagdo dos adolescentes com seus pares, refletindo na baixa interacao
exclusivamente entre eles — fator que na literatura (MASSARANI et al., 2019¢) ¢ considerado
benéfico para os processos de divulgacao e apropriacao de temaéticas cientificas. Isso porque o
grupo de visitantes amigos compartilha contextos sociais e culturais comuns e ¢ por meio das
conversas que eles criam novas relagdes de conhecimentos nas quais surgem reflexdes de
diversos tipos, desde associagdes a aspectos sociais até o conhecimento disciplinar das
ciéncias, retratando a natureza social e reflexdes interdisciplinares presentes na experiéncia de
visita a0 museu.

A visita a exposi¢cao pode proporcionar a experimentagdo dos conceitos vistos
previamente no contexto escolar potencializando sua apropriagdo, bem como ampliando as
relacdes com o contexto pessoal de cada um. Nesse sentido, vale destacar que o papel do
mediador em nosso estudo teve também aspectos positivos: enquanto por vezes dominava as
conversas, em outros casos mantiveram uma de suas principais tarefas desse profissional de
museus, que ¢ mover o visitante de um estado de relativo conforto cognitivo, por meio de
desafios, conscientizagdo, curiosidade ou provocacdo, para engaja-los na apropriacdo de
conhecimentos ofertados pelo museu (GOOD, 2013).

Nesse sentido, Falk e Dierking (2000) e Roschelle (1995) argumentam que os
museus de ciéncias interativos sdo espacos onde ¢ possivel associar teoria e pratica,
conectando os fendmenos cientificos e conceitos especificos as atividades, objetos e
exposi¢des através de uma forma alternativa ao ensino escolar, sendo potencialmente mais
sensivel aos interesses e necessidades dos jovens. De fato, nossos dados sinalizam que a
exposicao “Movimente-se! A fisica dos esportes” conseguiu, em grande medida e fomentado
pelos mediadores, mobilizar os adolescentes em torno de temas de ciéncia - e a escolha do
tema “esportes” parece ter ajudado nesse sentido. Nossos resultados indicam que a exposi¢ao
conseguiu desencadear conversas entre mediadores e visitantes sobre a tematica,
demonstrando que existem modos diversos de se trabalhar contetidos de fisica de forma ludica
e interativa com adolescentes potencializando a apropriagdo de conceitos e conhecimentos.
Afinal, como Almeida e Silva (2015, p. 1) argumentam “associar aspectos da pratica dos
esportes aos respectivos conceitos fisicos pode se tornar um caminho ludico e util ndo s6 para
despertar o interesse pelo ensino de fisica, mas também para facilitar o aprendizado dessa
disciplina”.
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Por fim, vale destacar que a presente pesquisa fornece alguns subsidios para reflexao
a respeito dos modos de mediar em museus de ciéncias. Se, por um lado, as visitas totalmente
mediadas s3o comuns nos museus brasileiros e possuem fins educacionais, por outro, ainda
existem desafios a serem explorados em estudos futuros e em praticas de formagao de
mediadores. Afinal, como fomentar uma discussdao sobre os conteudos de ciéncia, fazendo
boas perguntas, sem que a visita se torne uma palestra, uma transposi¢cdo da sala de aula
tradicional ou ocorra baseada no modelo déficit? Como unir as conversas sobre ciéncia com a
interacao fisica e as emogdes sem cercear as interagdes entre os proprios adolescentes?

Diferentes aspectos influenciam o habito de visitagdo dos museus de ciéncias,
especialmente, quando se trata de regides com pouca oferta, como ¢ o caso da Baixada
Fluminense. Acreditamos que estudos como este ndo encerram a discussdo sobre as relagdes
que visitantes — em especial, adolescentes — estabelecem nesses locais e com esses locais,
mas, que sdo um passo importante para o fomento a cultura de frequentar espagos cientifico-
culturais, uma vez que, além de apontar desafios, busca compreender interesses, conversas,
modos de interagir entre eles, com os mediadores e com a exposicao.
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