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ARTICULO DE REVISION RESUMEN. EI pensamiento creativo es un talento que poseemos todos los seres humanos, sin
embargo, algunos lo ejercitamos mas que otros. Desde el punto de vista educativo, este tipo de
pensamiento puede ser fortalecido a través de diversos medios. El objetivo de esta investigacion
Pensamiento creativo, fue analizar los conceptos bésicos del pensamiento creativo, su importancia y las estrategias
didacticas mas relevantes utilizadas en el aula para su efectividad. Para ello, se realizo un estudio
descriptivo—analitico, revisando diversa literatura cientifica en revistas indexadas. Se obtuvo

PALABRAS CLAVE
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educacion. informacion valiosa de 54 articulos cientificos, accediendo a diversas fuentes, bases de datos y
repositorios como Ebsco, Researchgate, Google scholar, Pro Quest, Scopus, Dialnet y Eric. Los
resultados muestran que existen diversas estrategias que se trabajan en el aula que fortalecen y
desarrollan el pensamiento creativo. Se concluye que el pensamiento creativo se puede desarrollar
desde los primeros niveles de educacion basica con actividades motivadoras y significativas para
los estudiantes.
KEYWORDS ABSTRACT. Creative thinking is a talent that all human beings possess; however, some exercise it
more than others. From an educational point of view, this type of thinking can be strengthened
Creative thinking, through various means. The objective of this research was to analyze the basic concepts of creative
strategies, creativity, thinking, their importance, and the most relevant didactic strategies used in the classroom for their
education. effectiveness. For this, a descriptive-analytical study was carried out, reviewing diverse scientific

literature in indexed journals. As a result, valuable information was obtained from 54 scientific
articles, accessing various sources, databases, and repositories such as Ebsco, Researchgate,
Google scholar, Pro-Quest, Scopus, Dialnet, and Eric. The results show that various strategies are
worked on in the classroom that strengthens and develop creative thinking. It is concluded that
creative thinking can be created from the first levels of primary education with motivating and
meaningful activities for students.
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PALAVRAS-CHAVE RESUMO. O pensamento criativo é um talento que todos os seres humanos possuem, no entanto,

o alguns de n6s o exercem mais do que outros. Do ponto de vista educacional, esse tipo de
Pensamento criativo, pensamento pode ser fortalecido por diversos meios. O objetivo desta pesquisa foi analisar os
estratégias, criatividade, conceitos basicos do pensamento criativo, sua importancia e as estratégias de ensino mais
educagao. relevantes utilizadas em sala de aula para sua eficacia. Para isso, foi realizado um estudo descritivo-

analitico, com revisdo da literatura cientifica diversa em periodicos indexados. Informagdes valiosas
foram obtidas de 54 artigos cientificos, acessando varias fontes, bancos de dados e repositorios
como Ebsco, Researchgate, Google scholar, Pro Quest, Scopus, Dialnet e Eric. Os resultados
mostram que existem varias estratégias trabalhadas em sala de aula que fortalecem e desenvolvem
0 pensamento criativo. Conclui-se que o pensamento criativo pode ser desenvolvido desde os
primeiros niveis da educagdo basica com atividades motivadoras e significativas para os alunos.

1. INTRODUCCION

Durante muchas décadas, investigadores y pedagogos han puesto su mirada en el pensamiento creativo,
considerado una de las habilidades del siglo XXI. Sin embargo, en educacion los programas y politicas
educativas actuales no vislumbran adn el valor esencial de la creatividad en la formacion personal del ser
humano. Pensar de manera creativa se relaciona estrechamente con la capacidad de crear, idear algo nuevo
apartandose de las conductas habituales. Consiste en utilizar la razon y la pasion a la vez, para percibir nuestra
realidad de otra forma, estrenando ideas, costumbres y diversas formas de ser y hacer la vida. La creatividad
nos brinda la luz que necesitamos para rescatar la curiosidad y el asombro que se nos han opacado por realizar
acciones rutinarias (Summo et al., 2016).

La forma mas eficaz para que los profesores estimulen el pensamiento creativo en su practica pedagogica es
siendo creativos ellos mismos. Por lo tanto, se convierte en un reto el disefiar sus clases orientadas a brindar
la oportunidad a sus estudiantes de que contribuyan con ideas originales, se expresen con libertad y confianza,
aprovechen el error cognitivo para transformarlo en oportunidad de aprendizaje, invitandolos a investigar y
ofreciéndoles situaciones problematicas que promuevan pensar en varias soluciones y propiciar una motivacion
adecuada (Zambrano, 2019).

La creatividad es considerada como un proceso dinamico, entendido como una forma de cambio en el ser
humano, el motor del desarrollo personal y por ende el punto clave para el adelanto de toda una cultura. Existen
factores intervinientes de la creatividad que se relacionan a la habilidad individual de cada persona como son
los cognitivos (captacion de la informacion y su relacion con la realidad), los afectivos (generan el potencial
creativo) y ambientales (condiciones climaticas asociadas al potencial creativo personal). Estos factores deben
estar presentes en la practica pedagogica de los maestros (Hurtado et al., 2018; Lorenzo, 2020).

La agenda del objetivo del desarrollo sostenible 20-30, se plantea como meta 4.4. “Garantizar habilidades
relevantes para el mundo laboral”. Considera la importancia de adquirir capacidades para el desempefio laboral
tales como: resolucion de problemas, el pensar critica y creativamente, trabajo colaborativo, habilidades
comunicativas y resolucion de conflictos (UNESCO, 2017). Por lo tanto, el pensamiento creativo es una
capacidad de mucha trascendencia que debe ser abordada en todos los niveles educativos.

Finlandia, es uno de los primeros paises con el mejor desempefio en el ranking del Programa para la Evaluacion
Internacional de Alumnos (PISA), en su politica educativa se considera de mucha importancia el desarrollo de
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habilidades futuras en los estudiantes como el pensamiento critico, la creatividad, el espiritu empresarial y el
uso de la tecnologia e inteligencia artificial (N. Garcia, 2020; Uriarte, 2018). Por consiguiente, desarrollar el
pensamiento creativo en nuestras aulas es muy significativo y para ello debemos aplicar diversas estrategias
que nos conlleven a promover la creatividad de los estudiantes. Se busca hacer cambios contundentes notorios,
no solo en el ambito escolar sino también para construir un mundo mejor.

Es posible potenciar la creatividad mediante practicas educativas, utilizando estrategias didacticas novedosas,
dejando fluir la curiosidad, haciendo lo que nos apasiona y enfocandose a realizar actividades que permitan
imaginar consecuencias de los problemas y experimentar el proceso de solucion a partir de varios puntos de
vista (Maggio, 2018).

En este sentido, el presente trabajo plantedé como objetivo analizar los conceptos basicos del pensamiento
creativo, su importancia ademas de las estrategias didacticas mas relevantes que permitiran desarrollar este tipo
de pensamiento. Asimismo, se presentan definiciones de diversos autores y un conjunto de estrategias que
orientaran a los docentes en el trabajo pedagogico y asi fortalecer la creatividad de los estudiantes de manera
motivadora y significativa.

2. METODO

La investigacion fue de tipo descriptivo—analitico, donde se revisaron diversas fuentes de informacion y bases
de datos como Ebsco, Pro Quest, Scopus y Eric, Dialnet, Science direct, Researchgate, Google Scholar. Se
realizd una adecuada busqueda de informacion referente al pensamiento creativo, la creatividad, su importancia
y las estrategias didacticas mas importantes para el fortalecimiento de este tipo de pensamiento.

Para los criterios de exclusion se considerd la duplicidad y la informacion desactualizada y para los criterios de
inclusion se tomd en cuenta el titulo del articulo, resumen, método utilizado considerando como objeto de
estudio estudiantes de todos los niveles de educacion.

Tabla 1:
Matriz de sistematizacion de informacion

Universo Ejes Subejes
Estrategias didacticas para Breve revision de los conceptos  Definicion de las estrategias
fortalecer el pensamiento de estrategias didacticas y didacticas.

creativo en el aula. Un estudio  pensamiento creativo. Definicion  del  pensamiento
meta-analitico. creativo.
Beneficios/importancia del Desarrollo personal.
desarrollo del pensamiento Adaptacion al trabajo
creativo en el aula. colaborativo.
Transformacion de  nuestro
entorno.

Innovacion de ideas.
Toma de decisiones adecuadas.
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Estrategias  didacticas  para El juego pedagdgico.
fortalecer el  pensamiento El Aprendizaje Basado en
creativo en el aula. Problemas (ABP).

La Robotica Educativa.

El Brainstorming.

Los mapas mentales.

El Drama Creativo.

Uso de la Plataforma Moodle.

3. RESULTADOS

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos de la busqueda documental, los mismos que daran
soporte teorico y cientifico a este estudio.

3.1. Pensamiento creativo

De Bono (2016) considera al pensamiento creativo como una habilidad posible de aprender, al igual que las
matematicas o la musica, desterrando la idea de que la creatividad es tarea solo de personas talentosas o con
cierto grado de locura. La creatividad nos permite ser proactivos y buscar nuevas alternativas ante determinadas
situaciones que van mas alla de las ya conocidas, por lo tanto, es necesaria e imprescindible en nuestras vidas.
El pensamiento creativo es la capacidad innata que tiene todo ser humano de resolver problemas, tomar
adecuadas decisiones, entender que ante una dificultad no solo existe una posible solucion sino muchas. Sin
embargo, debido al sistema educativo vamos perdiendo esta capacidad a medida que crecemos. Fomentar el
pensamiento creativo en los nifios es guiarlos a ser mas autonomos, mas resilientes y mejores lideres para
nuestra sociedad, tarea que empieza en el hogary continta en la escuela (Pérez, 2017).

Dogan et al. (2020) definen al pensamiento creativo como una habilidad en las personas, que es posible
desarrollar mediante el proceso educativo contando con el material adecuado. Ademas de ser la clave para la
adaptacion a diversos contextos y para dar solucion a problemas o conflictos de toda indole en especial los
relacionados con la ciencia y la tecnologia. Se toma en cuenta también que las sociedades del conocimiento
actuales nos retan a fortalecer diversas habilidades del siglo XXI, entre las cuales el pensamiento critico y
creativo son considerados de gran relevancia por la mayoria de expertos e investigadores en educacion.

Para Delgado (2021) el pensamiento creativo es la capacidad de innovar ideas y soluciones a circunstancias
dificiles que se nos presenta en la cotidianidad que aparentemente estan resueltas. Por lo tanto, debemos
desarrollar la creatividad y generar mejores ideas que nos serviran no sélo en el campo educativo sino también
en la vida diaria, es decir una manera de afrontar la realidad de manera genuina y flexible.

El pensamiento creativo también llamado innovador es aquel que nos conduce a nuevos descubrimientos,
puntos de vista novedosos a matices genuinos, a formas de pensar totalmente nuevas con respecto a percibir
las cosas que nos sucedan. Existen productos obvios de este tipo de pensamiento como la musica, la danza, el
teatro, la literatura, los inventos entre otras innovaciones como también hay los menos obvios como el formular
una interrogante que oriente a buscar soluciones diversasy nos llevan a ver el mundo que nos rodea de manera
creativa y distinta (Facione, 2007).
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Se concibe al pensamiento creativo como un importante elemento cognitivo de la creatividad en los seres
humanos, cuyo desarrollo permitira dar solucion a diferentes problemas que se nos presente en la vida diaria
(Salamanca & Badilla, 2021). Fortalecer este tipo de pensamiento hoy en dia se convierte en un reto docente
que nos orienta hacia una educacion de calidad, donde es muy importante no sélo cuanto uno sabe o conoce,
sino también si piensa y actia de manera creativa.

3.2. Importancia del Pensamiento Creativo

El pensamiento creativo es una pieza clave muy importante para desarrollo personal y profesional de todas las
personas, debido a que la creatividad permite adquirir nuevos conocimientos, diversas formas de aprender y
revelar nuevas experiencias. La creatividad esta presente en todo momento de la vida humana, en las actividades
que realiza, en su proceso de aprendizaje y en la generacion de nuevos conocimientos o inventos cientificos
(Ferreyra et al., 2020).

El pensamiento creativo constituye un elemento de mucha importancia en la formacion de los estudiantes,
debido a que a través de éste adquieren la capacidad de hacer frente a diversos escenarios que demandan
generar alternativas de solucion, expresar ideas nuevas, facilidad para adaptarse al trabajo colaborativo, toma
de decisiones, produccion de conocimientos, las mismas que determinan el progreso de una nacion,
enfrentando las diversas situaciones de un mundo globalizado y en permanente cambio (Chaverraz & Gil, 2017).

Partiendo de la comprension de la importancia del desarrollo del pensamiento creativo, tenemos individualmente
la libertad de crear situaciones nuevas, tener una mente abierta con respecto a ver la vida de diferentes maneras,
a ver mas alla de lo que simplemente podemos observar, de transformar a nuestro modo lo que ya esta
establecido en incluir en todas nuestras acciones la creatividad. Solo si actuamos con autonomia, libertad y
creatividad, podremos cambiar el mundo en que vivimos (Cevallos, 2016).

PISA en 2021 conceptualiza el pensamiento creativo como una competencia que desarrolla la generacion,
evaluacion y mejora de ideas, que brindaran soluciones genuinas y efectivas, asi como logros en conocimiento
e imaginacion de impacto. Por tal motivo el pensamiento creativo sera considerado como una competencia
innovadora en la evaluacion PISA 2022, ademas de la competencia matematica, comprension lectora y cientifica
como materias principal y secundarias respectivamente (La razon, 2020).

Esta comprobado cientificamente que la creatividad, entendida como un talento de innovar, imaginar, transformar
situaciones cotidianas y cientificas; puede desarrollarse desde los primeros afios de vida. En tal caso es
necesario promover en nosotros mismos el desarrollo del pensamiento creativo, que nos imponga a razonar en
novedosas maneras de efectuar por cuenta propia acciones progresistas, transformando el planteamiento y la
praxis.

En consecuencia, es fundamental que a partir de los inicios de la existencia no se restrinja este talento

imaginativo, donde forman parte los progenitores y los primordiales educadores ya que son ellos quienes son
los que inician la ensefianza. El desarrollo del pensamiento creativo es primordial y tendria que ser aceptado
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como un instrumento importante en la educacion y la formacion, para lo cual deberia ser incluido
prioritariamente en el curriculo educativo actual (Cevallos, 2016).

3.3. Definicion de estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son consideradas procedimientos y acciones, mediante las cuales los docentes
esbozan y aplican sus sesiones de ensefianza — aprendizaje, utilizando diversos métodos y técnicas, con la
finalidad de llevar a cabo el proceso educativo donde los estudiantes deberan desarrollar capacidades y
competencias hacia el logro de sus aprendizajes (Hernandez & Guaraté, 2019).

Las estrategias didacticas se definen como el conjunto de acciones orientadoras, amplias y generales, que los
docentes contextualizan, especifican y adaptan a su labor pedagdgica, con el propoésito de lograr metas
educativas propuestas con el fin de producir nuevos y mejores conocimientos en sus estudiantes (Martinez
etal., 2019).

Se denomina estrategias didacticas al conjunto de procedimientos y recursos que son utilizados de manera
reflexiva, flexible e intencional por el agente de ensefianza para cumplir los objetivos propuestos en un
determinado contexto de ensefianza aprendizaje donde se ponen en practica. Se dividen en dos grandes grupos:
estrategias de ensefianza, que son utilizadas por el docente con el fin de promover el aprendizaje significativo y
estrategias de aprendizaje, que son utilizadas por los estudiantes para reconocer y aplicar informacion obtenida
(Flores et al., 2017).

Las estrategias didacticas son aquellas que establecen una relacion dialdgica, constante y triangular entre
docentes, estudiantes y metodologias, para lograr ciertos aprendizajes, a pesar que los educandos no tengan
conocimiento de qué metodologia esté utilizando el maestro para tal fin. El docente debe dar respuesta de
manera reflexiva a la pregunta ;Para qué estoy educando?, la respuesta a esta pregunta debe orientar los
constantes ajustes metodoldgicos para lograr aprendizajes significativos y formar estudiantes autonomos que
se desempefien de manera eficaz dentro de la sociedad (Reynosa et al., 2020).

3.4. Estrategias didécticas para fortalecer el pensamiento creativo
Estrategia 1
El juego pedagdgico

El juego es considerado como una valiosa estrategia para desarrollar el pensamiento creativo, debido a que
permite a los nifios expresar al maximo su imaginacion y fantasia, iniciando de esta manera su deseo de crear
y descubrir el entorno que lo rodea y la iniciativa de imaginar situaciones nuevas. Ademas contribuye de manera
muy significativa al desarrollo motriz, social y cognitivo de los estudiantes formando parte esencial de la
creatividad (Albornoz, 2019).

Los origenes del juego se remontan a los albores de la humanidad donde Platon y Aristoteles le otorgaban gran
importancia y recomendaban que se les dotara a los nifios de diversos juguetes para formar su mente. En el
siglo XIX aparecen las primeras teorias psicologicas sobre el juego, posteriormente se considera al juego como
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un elemento muy valioso, una gran oportunidad de aprendizaje y desarrollo de la creatividad. Desde una mirada
pedagdgica, el juego aborda diversas dimensiones del ser humano: corporal, emocional y racional, lo que
permite estimular aspectos de adaptacion social, liberacion y transformacion de culturas Piaget, Vigotski y
Brunner (citado por Mota, 2018; Tamayo & Restrepo, 2017).

Dentro de las caracteristicas mas importante del juego esté el desarrollo de competencias motoras, cognitivas,
sociales y emocionales. Contribuye a desarrollar la capacidad de autoafirmacion y liderazgo, desarrolla su
creatividad al tener que afrontar situaciones nuevas, expresa sus emociones fortaleciendo su creatividad,
imaginacion y curiosidad (Quicios, 2017; Unicef, 2018). Por lo tanto, es crucial que el maestro en la estrategia
del juego pedagogico tenga en cuenta: su rol orientador, el disefio del espacio, los materiales a usar, el manejo
del tiempo vy su actitud discreta y observadora.

Estrategia 2
El aprendizaje basado en problemas (ABP)

El aprendizaje basado en problemas (ABP) es considerado una estrategia didactica muy importante en materia
de desarrollo del pensamiento creativo. Fue disefiado en 1969 por el Dr. Howard Barrows como método de
aprendizaje, en el campo de la medicina cuyo punto de partida era usar problemas, posteriormente se aplica al
sector educativo.

Consiste en plantear diversos problemas relacionados con las areas de estudio, los mismos que se seran
solucionados por los alumnos. Permite producir aprendizaje significativo y conocimientos nuevos. A través del
ABP los estudiantes participan activamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, buscando posibles
soluciones a la problematica abordada de forma creativa (Ortiz, 2020; Reinoso, 2018).

El ABP, desarrolla contenidos de concepto, de procedimiento y de actitud, mediante el trabajo colaborativo. Es
aplicable a distintas areas del conocimiento, en especial en educacion superior, siendo escasa su aplicacion en
primaria y secundaria. El docente cumple el rol de mediador, permitiendo mayor aproximacion docente —
estudiante. Su principal caracteristica es contribuir al desarrollo del pensamiento critico y creativo. La
investigacion ademas del intercambio de experiencias entre estudiantes, da paso a oportunidades que permiten
vencer obstaculos que se manifiesten en esta sociedad en constante transformacion (Borochovicius & Martins,
2021; Escalona & Perez, 2019).

Estrategia 3
La Robética Educativa

Es otra estrategia que ha sido incluida en los planes de estudio de diversos paises del mundo, por su efectividad
en el desarrollo del pensamiento l6gico, capacidad de abstraccion, resolucion de problemas y el pensamiento
creativo. Surge en 1960 gracias a Seymour Papert, quien era un cientifico y profesor del Instituto Tecnoldgico
de Massachusetts y propuso construir dispositivos tecnoldgicos para que los nifios interactuen y programen
determinadas acciones (Peralta, 2015).

H Revista Innova Educacion Vol. 4. Nam. 1 (2022)
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A través de la integracion de la robodtica en la practica pedagogica, los estudiantes expresan su imaginacion
mediante el uso de prototipos que demuestran su originalidad, factibilidad y aplicabilidad en situaciones de su
contexto. Favorece enormemente al trabajo en equipo y colaboracion ademas de insertar a los estudiantes en la
sociedad digital de una manera practica. Esta estrategia consiste en dotar a los estudiantes de diversos materiales
didacticos con piezas mecanicas, componentes electronicos y sujetadores, que al ser conectados con
herramientas tecnoldgicas van a dar como resultado la creacion de prototipos programables a fin de resolver un
problema propuesto (Astupifia, 2018; Ripani, 2017).

Estrategia 4
El Brainstorming

Brainstorming término en inglés traducido como “lluvia de ideas” es considerado como una estrategia didactica
que potencia el pensamiento creativo y la innovacion, inicialmente se utilizaba en el mundo empresarial, en la
actualidad se aplica también al campo de la educacion.

Fue propuesta por el publicista Alex Osborn en 1954, convirtiéndose en un tedrico de la creatividad. Se
caracteriza por constituir grupos de trabajo y permitir generar ideas nuevas de manera espontanea frente a una
interrogante o tema determinado, explorando alternativas y creando diversas posibilidades u opciones (Legaz
et al., 2017; Olivier, 2020).

La estrategia consta en reunir varios grupos de 6 a 12 integrantes, establecer las reglas, escoger un lider o
coordinador por grupo quien se encarga de presentar el tema de manera clara y breve, en un tiempo de 10 a
12 minutos. Los grupos aportan la mayor cantidad de ideas posible y todas son tomadas en cuenta. Finalmente
se exponen las ideas, se analizan y se socializan (preferentemente hacerlo al siguiente dia). El producto de esta
estrategia es la resolucion de problemas a través del planteamiento de varias soluciones.

El Brainstorming se apoya en 4 principios fundamentales la libertad de pensamiento, evitar el examen critico
anticipado, a mas cantidad de ideas es mejor, hacer el factor multiplicador (Fernandez, 2017).

Para Pomar (2018) “con una lluvia de ideas puedes romper las barreras del pensamiento habitual y producir
una cascada de originalidad que se retroalimenta positivamente” (p.16). Por consiguiente, se considera al
Brainstormig como una estrategia excelente para fortalecer la creatividad en nuestros estudiantes.

Estrategia 5
Los mapas mentales

Los mapas mentales constituyen otra de las estrategias que fortalecen el pensamiento creativo. Se desarrollo
hacia los afios 1970 por el psicologo britanico Tony Buzan. Su importancia radica en que permite organizar
proyectos, estimular la creatividad, desinhibe la expresion escrita y facilita el intercambio de ideas. Es la chispa
que enciende la creatividad, ademas de estimular la motivacion para alcanzar metas y crear, organizando nuestro
pensamiento. Se lo conoce como la forma del cerebro pensante permitiendo la organizacion de informacion de
manera creciente y ordenada, dejando que la mente actie con completa libertad (Ramos, 2003).
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Para elaborar mapas mentales se deben tener en cuenta siete pasos: 1) Nos ubicamos al centro de la hoja. 2)
Dibujamos una imagen que simbolice la idea principal del tema. 3) Usar muchos colores. 4) Dibujamos ramas
0 lineas desde la imagen central hacia afuera. 5) Trazamos lineas curvas para atraer la atencion. 6) Escribimos
palabras claves por linea. 7) Utilizamos imagenes que representen lo que escribimos en las lineas. Cabe
mencionar que en la actualidad con el avance de la tecnologia los mapas mentales también se pueden disefiar
utilizando diversas apps tales como: Go congr, Canva, Coogle, MinMapFre, Mindmeister (Colegio
Indoamericano, 2021; Ripani, 2017).

La elaboracion de mapas mentales en la escuela, desbloquea la creatividad, es altamente efectiva porque permite
generar nuevas ideas estimulando la creatividad e innovacion. Entre los beneficios que nos proporciona esta
estrategia tenemos que: fomentan la creatividad, aumentan nuestra capacidad de analisis, permite enriquecer
nuestra comunicacion, permite jerarquizar y organizar la informacion (Peshev, 2020; Universia, 2018).

Estrategia 6
El Drama Creativo

Originario de Grecia, donde se realizaban diversas representaciones rindiendo culto a sus dioses. Actualmente
por su gran efectividad en desarrollar la creatividad, es utilizada por muchos docentes en el aula. Esta estrategia
es una representacion espontanea, con la finalidad de despertar en sus estudiantes la creatividad e imaginacion.
Su naturaleza es simbolica y cambia la realidad para construir un espacio imaginario, cuyo objetivo comunicativo
se evidencia con la expresion oral y corporal. El drama creativo se lleva a cabo en cinco fases: preparacion,
representacion, innovacion, desglose y conclusion. Por lo general se representan temas de la sociedad, su
historia y sus costumbres, convirtiéndose en espejo de su sociedad, generando una mejor comprension del ser
humano, sus comportamientos y su cultura (J. Garcia et al., 2017).

Dentro de las caracteristicas mas resaltantes de esta estrategia tenemos que permite al estudiante conocer sus
capacidades, sus habilidades y relacionarlas con su contexto, desarrolla la creatividad por ser una actividad
espontanea, tiene como objetivo que los estudiantes tomen conciencia de los elementos del esquema dramético
tales como personajes, conflicto, desenlace, dialogos, entonacion, vestuario, contexto. Permite la liberacion
corporal y emotiva, donde tomara decisiones acertadas como deberian ser las situaciones reales (Bustos &
Panata, 2016; Navarro, 2007).

Estrategia 7
Uso de la Plataforma Moodle

En los ultimos afios hemos vivido grandes transformaciones en la sociedad, una de ellas es el avance de la
tecnologia, que marca un precedente para las futuras generaciones. Estos cambios impulsan a la necesidad de
obtener nuevas formas de ensefianza y de aprendizaje. La tendencia en la actualidad es implementar el uso de
Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).
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Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle), en espafiol entorno de aprendizaje dindmico
modular orientado a objeto es una estrategia muy significativa para fortalecer el pensamiento creativo, debido a
que esta disefiado bajo un enfoque constructivista - social. Entre sus caracteristicas mas importantes tenemos:
es de acceso libre, fortalece el autoaprendizaje, promueve el trabajo colaborativo, genera un ambiente motivador
y participativo, genera nuevos escenarios de comunicacion y podemos usarla en 120 idiomas. Por tal motivo es
la plataforma utilizada por 240 paises del mundo y 200 millones de usuarios (Maliza et al., 2020; Ojeda &
Yaurelys, 2018).

Esta plataforma virtual fue creada en el afio 2002 por el pedagogo e informatico australiano Martin Dougiamas,
quien estudio el constructivismo social en linea. El uso de esta plataforma es una estrategia fundamental en la
educacion debido a que facilita alternativas variadas como: foros, salas de reuniones, chat, tareas, glosario,
wikis. Ademas, plataforma permite al docente realizar actividades de refuerzo utilizando recursos personalizado
entre ellos: talleres, archivos, etiquetas beneficios que nos acercan mas los estudiantes (Avello et al., 2017;
Lomeria, 2020).

4. DISCUSION

Flores et al. (2017) y Ramirez (2005) consideran a las estrategias didacticas como el conjunto de actividades,
procedimientos y recursos utilizados por el docente de manera reflexiva y flexible, a fin de promover aprendizajes
significativos en sus estudiantes y orientar de manera intencional el procesamiento de nuevos conocimientos.
Se puede afirmar entonces que desarrollar el pensamiento creativo desde el aula implica la necesidad de
planificar las sesiones de aprendizaje tomando en cuenta las estrategias didacticas mas pertinentes y
motivadoras que despierten en el estudiante las ganas de aprender algo nuevo y fortalezcan las capacidades
creativas, logrando que éstos se adapten facilmente a los cambios, lo que permitira ademas que los estudiantes
eleven su autoestima y autonomia.

El desarrollo adecuado del pensamiento creativo desde la nifiez es importante, debido a que consiste en adquirir
nuevas ideas y conceptos, para hacer frente a una necesidad o conflicto. Como indican Chaverraz y Gil (2017)
orientar a los estudiantes hacia el fortalecimiento de este pensamiento permite fortalecer su autonomia, asi como
su capacidad de liderazgo y empatia, porque un ser humano que acepta que las dificultades pueden ser
afrontadas de diferentes maneras, serd capaz de escuchar y aceptar las opiniones e ideas de los demas. Idea
compartida con Cevallos (2016) quien afirma que la importancia de desarrollar el pensamiento creativo radica
en que permite el crecimiento personal, conlleva a tener mejores estados de animo, ayuda ademas a desarrollar
la imaginacion, asi como la creacion de ideas novedosas para determinadas situaciones y asi mejorar nuestras
relaciones familiares, sociales y profesionales.

Las estrategias didécticas para fortalecer el pensamiento creativo estan orientadas a un aprendizaje significativo
por parte de los estudiantes. Entre las estrategias mas importantes, destaca “el juego pedagogico” como una
actividad fundamental, que aborda diferentes dimensiones del ser humano tanto en el campo racional y
emocional, permitiendo estimular las capacidades de los estudiantes (Albornoz, 2019). Por otra parte, se
considera también al ABP, donde los estudiantes dan solucion a diversos problemas, dando pase a un
aprendizaje significativo (Ortiz, 2020).
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De lo analizado se infiere que tanto el juego como el ABP son indispensables en el fortalecimiento del
pensamiento creativo, de manera similar recientemente han tomado fuerza las estrategias relacionadas con la
tecnologia, tales como: la robdtica educativa y el uso de la plataforma Moodle, investigaciones actuales
consideran que las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) son elementos imprescindibles para que
los estudiantes piensen, investiguen, innoven, creen y adquieran nuevos conocimientos, aprovechando ademas
que los estudiantes son considerados nativos digitales (Maliza et al., 2020; Peralta, 2015).

En la misma linea de investigacion se puede mencionar una estrategia relacionada con el arte como es “el drama
creativo”, que por su naturaleza de improvisacion y espontaneidad invita al autoanalisis, descubrimiento y mejora
la capacidad de expresion de los estudiantes, por lo tanto brinda una gran oportunidad para desarrollar el
pensamiento creativo (J. Garcia et al., 2017). El uso de este recurso es muy limitado, en la mayoria de los
colegios solo es aplicable en los actos conmemorativos del calendario escolar. Seria conveniente poner énfasis
en su aplicacion puesto que permite desarrollar la capacidad de expresion y comunicacion de los estudiantes,
apela ademas a su imaginacion y capacidad de invencion (Lanza, 2012).

Las estrategias relacionadas con la participacion creativa de los estudiantes como “Brainstorming” y “los mapas
mentales” permiten resolver conflictos y hallar soluciones a través de la lluvia de ideas. Son importantes para
desarrollar la creatividad y organizar los pensamientos de manera practica (Fernandez, 2017; Ramos, 2003).

La investigacion presentada es novedosa en el ambito educativo, porque plantea diversas estrategias para
fortalecer el pensamiento creativo, teniendo en cuenta las experiencias realizadas a nivel internacional,
latinoamericano y local. Asimismo, se explico de forma sencilla la importancia de este tipo de pensamiento para
orientar a los estudiantes. Sin embargo, se presentaron algunas dificultades como la limitada informacion
habilitada, asi como el costo de revision de algunos libros y articulos de valiosa informacion.

5. CONCLUSIONES

Después de haber hecho la revision documental de diversos articulos relacionados al desarrollo del pensamiento
creativo, su importancia y las estrategias que se deben emplear para fortalecerlo, se ha llegado a las siguientes
conclusiones:

El pensamiento creativo es la capacidad de crear nuevas ideas, tener una mente abierta, encontrar multiples
soluciones a una problemdtica, es de gran utilidad no sélo para mejorar nuestro desempefio en el contexto
escolar sino también en la vida diaria tratando de percibir el mundo con una vision creadora.

La importancia del pensamiento creativo radica en que nos permite adaptarnos de la mejor manera a la sociedad,
nos inspira y brinda la oportunidad de experimentar, tomar decisiones acertadas y hallar diversas soluciones
creativas que permitiran nuestro desarrollo personal, social, profesional y laboral

Los docentes nos encontramos ante el gran desafio de cambiar nuestra practica pedagogica, implementando
estrategias didacticas novedosas tales como: el juego pedagogico, el aprendizaje basado en problemas, la
robotica educativa, el Brainstorming, los mapas mentales, el drama creativo y el uso de la plataforma Moodle,
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las mismas que han sido aplicadas en diferentes contextos, obteniendo Optimos resultados en el fortalecimiento
del pensamiento creativo. Por lo tanto, se recomienda innovar nuestra préctica pedagogica utilizando las
estrategias sugeridas.
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