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RESUMEN

Esta comunicacion presenta una experiencia de innovacion docente interdisciplinar mediante la
interaccion entre dos asignaturas del Grado en Administracion y Direccion de Empresas, una de
segundo curso (Microeconomia II) y otra de cuarto curso (Las TIC’s en la empresa). La
experiencia docente permite aplicar los conocimientos aprendidos en la segunda asignatura para
la resolucion de problemas de la primera, fomentando de este modo las competencias de
creatividad y cooperacion entre los alumnos. En una primera etapa, a los alumnos de cuarto se les
recuerda brevemente los fundamentos para calcular el equilibrio de mercado en competencia
perfecta y en monopolio. Posteriormente, utilizando una hoja de calculo programan la solucion
analitica y grafica a dichos equilibrios bajo diferentes escenarios de demanda, costes e impuestos.
A continuacion, la hoja de calculo se pone a disposicion de los alumnos de Microeconomia II
como una herramienta para que puedan comprobar de forma auténoma e inmediata si su

resolucion a este tipo de ejercicios es correcta. Los resultados obtenidos reflejan que los alumnos
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que cursan la asignatura de Microeconomia Il consideran que la aplicacion desarrollada por sus

compafieros de cuarto curso es util a la hora de preparar los contenidos de la asignatura.

ABSTRACT

This communication presents an experience of interdisciplinary teaching innovation through the
interaction between two subjects of the Degree in Business Administration and Management, one
of the second year (Microeconomics II) and the other of the fourth year (ICTs in the company).
The teaching experience allows applying the knowledge learned in the second subject to solve
problems in the first, thus promoting creativity and cooperation skills among students. In a first
stage, fourth graders are briefly reminded of the fundamentals for calculating market equilibrium
in perfect competition and in monopoly. Subsequently, using a spreadsheet, they program the
analytical and graphical solutions of both equilibriums under different demand, cost and tax
scenarios. The spreadsheet is then made available to Microeconomics II students as a tool so that
they can independently and immediately check if their resolution to this type of exercises is
correct. The results obtained reflect that the students who take the Microeconomics II course
consider that the application developed by their fourth-year schoolmates is useful when preparing

the course content.
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1. INTRODUCCION

El mercado laboral en el que se insertaran nuestros futuros graduados en
Administracion y Direccion de Empresas, demanda trabajadores con perfiles
multidisciplinares que sean capaces de demostrar no solo competencias especificas sino
aquellas genéricas y transversales que también son claves en las titulaciones universitarias
del Espacio Europeo de Ensefianza Superior (EEES). Sin embargo, en muchas ocasiones,
el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Universidad, presionado por programas
extensos e intensos en contenidos, obvia la importancia que tiene el transmitir a los
estudiantes que las diferentes asignaturas no son materias aisladas que carecen de
conexion entre ellas, sino todo lo contrario. Ademas, con la implantacion de los nuevos
grados, las horas de practicas se refuerzan exigiendo a los estudiantes completar sus
habilidades memoristicas con destrezas de comprension y solucion de problemas. Por
ello, resulta necesaria la cooperacion entre el profesorado de las diferentes areas para
mostrar a los estudiantes algunas de las numerosas interrelaciones que existen entre las
materias (Blanco Sandia y Corchuelo Martinez-Azuaa, 2014).

Con esta actividad de innovacién docente se pretende generar un espacio de
conocimiento que permita a nuestros estudiantes experimentar algunas sinergias que
existen entre varias asignaturas del Grado en Administracién y Direccion de Empresas y
vislumbrar otras. En esta comunicacion se presenta una practica interdisciplinar que los
alumnos tienen que resolver de forma cooperativa mediante el aprendizaje basado en
problemas e involucra a las asignaturas “Microeconomia II”’ y “Las TIC’s en la empresa”.
Los principales objetivos a conseguir mediante esta actividad docente son:

e Potenciar las cualificaciones transversales de los estudiantes del Grado en
Administracion y Direccion de Empresas, con la integracion de las competencias
de diferentes asignaturas, mediante practicas integradoras de dos areas de
conocimiento. El desarrollo de practicas interdisciplinares permite a los
estudiantes relacionar unas disciplinas con otras y fomentar la vision de que el
conocimiento no esté parcelado (Bolarin Martinez et al, 2015). Ademas, favorece
el proceso de ensefianza aprendizaje al fomentar en nuestros estudiantes
universitarios un conocimiento mas integral y los acerca mas al mundo real

(Martin-Pefia et al, 2015).
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e Experimentar, mediante la técnica del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP),
que dos asignaturas que hasta ahora los estudiantes consideraban que carecian de
interrelacion, tienen una importante interdependencia y aplicadas de forma
conjunta no s6lo suman, sino que multiplican y generan diferentes sinergias. De
esta forma, los alumnos pueden aplicar los conocimientos de las TICs a la
resolucion de problemas econdmicos concretos. Como indican Valle y Escribano
(2015), el aprendizaje basado en problemas requiere la involucracion activa del
estudiante quien toma preponderancia sobre el profesor y el contenido, lo cual
permite un aprendizaje integrado al combinar en un solo ejercicio el qué con el
como y el para qué se aprende.

e Mejorar las destrezas del alumnado en la aplicaciéon de las TICs al analisis
econdmico, dotandoles de herramientas ttiles para la resolucion de practicas.

e Fomentar el aprendizaje colaborativo mediante el trabajo en equipo, con clases
mas interactivas para que los estudiantes participen directamente en su propio
proceso de ensefianza aprendizaje.

e Lograr la coordinacion de profesores de distintas areas de conocimiento del Grado
en Administracion y Direccion de Empresas.

En el siguiente apartado se describen las fases o etapas llevadas a cabo para
implementar esta experiencia de innovaciéon docente y se muestra, mediante varias
capturas de pantalla, el funcionamiento de la hoja de célculo programada. En la tercera
seccion se explican los principales resultados obtenidos en cuanto a la valoracion de los

estudiantes y, por Ultimo, la cuarta seccidon presenta las conclusiones principales.

2. FASES DE LA PROPUESTA DE INNOVACION DOCENTE

2.1. Planificacién

La experiencia de innovacion docente que se va a explicar fue presentada a la
convocatoria de proyectos de innovacion docente de la Universidad de Zaragoza
correspondientes al curso 2019-20. Una vez aceptado el proyecto de innovacion docente
en dicha convocatoria con identificador PIIDUZ 19 397, la primera reunion de los

profesores implicados tuvo como objetivo seleccionar la herramienta o herramientas TICs
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a utilizar. Tras considerar diversas posibilidades (hoja de calculo, paquetes estadisticos
como R o SPSS, etc.), se eligio la hoja de calculo porque presenta diversas ventajas tales
como la amplia disponibilidad por parte del alumnado y la familiaridad con su uso.
Ademas, es una de las herramientas que se estudian con detalle en la asignatura “Las TICs
en la empresa”.

La siguiente tarea consistid en la puesta en comun entre los profesores de la
planificacion de las tareas y de los materiales a utilizar. En relacion con este punto, los
dos profesores del &mbito de la economia plantearon y explicaron al profesor responsable
de “Las TICs en la empresa” los problemas de equilibrio de mercado y su resolucion. El
profesor de dicha asignatura, dada su formacion como licenciado en matematicas, no tuvo
ninguna dificultad en asimilar los conceptos econdmicos y considerd6 que con las
explicaciones aportadas y el material en el que se explicaba la actividad a desarrollar y su
resolucion (véase anexo I), era capaz de recordar y explicar a los alumnos de cuarto los
conceptos e ideas relevantes para resolver los problemas de equilibrio de mercado. Asi
pues, el profesor de informatica se familiarizaba con conceptos econdomicos explicados
en otras asignaturas del grado.

Finalmente, en otra reunion de coordinacion entre los profesores se valord y
discuti6 diversas propuestas sobre la forma de distribuir el contenido en la hoja de calculo.
Se llegd a la conclusion de que la mejor forma para introducir los parametros que
determinan las curvas de demanda y de costes, asi como la recaudacion por impuestos,
era utilizando una disposicion horizontal. Esta forma permite expresar las formulas de las
tres ecuaciones econdmicas utilizadas para introducir diferentes escenarios de demanda,
costes e impuestos y justo debajo identificar los pardmetros a introducir con los
parametros de las ecuaciones. Tal y como se observa en la siguiente figura, se expresa en
una la primera linea el nombre de la curva, después la ecuacion genérica de la curva (por
ejemplo, la curva de demanda viene dada por P = a — b*Q), en la siguiente linea justo
debajo se identifican los parametros de dicha curva (a y b) y, finalmente, en la cuarta fila,
justo debajo, se ponen las casillas en azul con un interrogante para introducir dichos

parametros (figura 1).
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Figura 1: Disposicion de la informacién a introducir

H ©- = Equilibi Perfecta - Excel

Archivo Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista ACROBAT

2 P=a-bQ C=c0+c1Q+c2Q’ T=t0+t1Q
3 a b c0 cl c2 10 tl
4 |Inserte los valores de los parametros: ? ? ? ? ? ? ?
5
6

Una vez planificada la estructura de la practica, los materiales y los tiempos asignados a

cada una de las tareas se pasé a su implementacion.

2.2. Implementacion

La actividad de innovacidon docente se desarrolld correlativamente en las dos
asignaturas mencionadas, esto es: “Las TICs en la Empresa”, asignatura optativa, cursada
principalmente por alumnos de 4° curso, y “Microeconomia II”, cuatrimestral obligatoria
del segundo curso. Ambas asignaturas se imparten en el primer cuatrimestre del curso.

En la asignatura “Las TICs en la Empresa” se inici6 el proyecto y se programaron
4 horas de trabajo para los estudiantes, las cuales se desarrollaron del siguiente modo.

La primera sesion fue presencial, con 2 horas de duracion. En la primera hora de
dicha sesion hubo una primera parte explicativa, por medio de diapositivas, donde se
expuso un resumen teérico de los conceptos e ideas de microeconomia que se iban a llevar
posteriormente a la practica. Se consideré que, para optimizar los resultados de la
experiencia de innovacion docente en las clases de la asignatura optativa “Las TICs en la
Empresa”, era importante refrescar las ideas basicas que se iban a implantar teniendo en
cuenta que la asignatura de Microeconomia II habia sido estudiada en los cursos
anteriores por los alumnos de 4°. A continuacion, se explico las ideas basicas para simular
estos problemas econémicos usando la hoja de calculo.

Posteriormente, en la segunda hora de la primera sesion llego el turno del trabajo
de los alumnos con los ordenadores para programar las soluciones. En esta sesion practica

presencial, el objetivo era que los alumnos programaran la solucion del equilibrio de un
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mercado de competencia perfecta. Para ello debian calcular la cantidad (Q) y el precio de
equilibrio (P), los costes (C), los ingresos (I), los beneficios (Be), el excedente del
consumidor (EC), el excedente del productor (EP), el excedente del gobierno (EG) y el
excedente total o bienestar social (BS). Los estudiantes contaron con la ayuda del profesor
para solucionar las dudas y atascos que inevitablemente surgen al abordar una practica
por primera vez. En general, los alumnos realizaron las practicas sin dificultades
especiales, habiendo un promedio de 2-3 consultas de dudas, normalmente por cuestiones
menores sobre como implementar una tarea concreta en la herramienta.

La segunda sesién de trabajo vinculada al proyecto se programd para su
realizacion fuera del aula y su objetivo fue implantar la solucion del equilibrio de un
mercado en régimen de monopolio. Estos trabajos se enviaron al profesor para su
correccion. Una vez corregidos se devolvieron a los alumnos con los comentarios
pertinentes y subsanacion de errores en su caso.

La hoja de calculo programada por los alumnos de “TICS en la Empresa” para la
resoluciéon de problemas de andlisis econdmico, fue presentada en clase de
“Microeconomia II” para resolver algunos de los ejercicios propuestos en el tema 4
titulado “Monopolio”. Tras resolver uno por parte del profesor se pidié un voluntario
para comprobar si los alumnos encontraban alguna dificultad o les parecia intuitivo
utilizar la hoja programada. Asimismo, se pidi6 al resto de los alumnos que pensaran
coémo introducirian ellos los pardmetros sin mirar coémo lo hacia su compafiero. Tanto el
voluntario como el resto de compatfieros de la clase manifestaron que el uso de la hoja de
calculo era muy intuitivo y que les seria de gran ayuda a la hora de comprobar si habian
resuelto correctamente este tipo de ejercicios.

En las siguientes figuras se muestra la introduccién en la aplicacion de los datos
correspondientes a un ejercicio concreto (figura 2), la solucion numérica de los dos
equilibrios de mercado (figura 3), la representacion grafica del equilibrio de cada tipo de
mercado por separado (figura 4) y la representacion grafica de ambos equilibrios en un
unico grafico (figura 5).

Ademas de la solucion numérica de ambos equilibrios (figura 3), se considero
oportuno afiadir una fila en la que se proporcionara la variacion porcentual entre las
variables de ambos mercados. Asi, en el ejemplo mostrado, el monopolio reduciria un

catorce por ciento la produccion y elevaria el precio un tres por ciento con respecto a la
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competencia perfecta. Como resultado de lo anterior, el excedente del consumidor se

veria reducido en un veintisiete por ciento.

Figura 2: Introduccion de los datos de un ejercicio

=] o - = Equilibric
Archivo Inicio Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista ACROBAT
t 0 S £ || 100

| A B C D E F G H | J K

1 Cunadedemonds  Cunadecostes  Impuestes
2 P=a-baQ C=c0+clQ+c20Q’ T=w0+t1Q
3 a b c0 cl c2 t0 tl
4 |Inserte los valores de los parametros] 692,00 2,00 0,00 20,00 5,00 100,00 0,00

Figura 3: Solucion numérica de ambos equilibrios de mercado

C Perfecta | 56,00 |580,00|16.900,00(32.480,00|15.580,00|3.136,00 | 15.580,00| 100,00 |18.816,00
Monopolio| 48,00 |596,00|12.580,00(28.608,00|16.028,00|2.304,00 | 16.028,00| 100,00 |18.432,00
Variacion | -14% 3% -26% -12% 3% -27% 3% 0% -2%

Figura 4: Solucion grafica separada para cada tipo de mercado

800 _ 800 .
Competencia perfecta Monopolio
700 700
600 N 56,00; 580,00 B9
500 [ 500
|
400 L 400 S
: el
300 300 —
I -
200 | 200 —_
|
100 | 100
I
0 ! 0
0 100 200 300 400 0 100 200 300 400
Figura 5: Solucion grafica conjunta para ambos mercados
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El tamafio reducido de las clases en las dos asignaturas permiti6 disponer en todo
momento de informacion sobre la valoracidon de los estudiantes respecto a la actividad de
innovacion docente y el impacto de la misma sobre su aprendizaje. La valoracion recibida
por parte de los estudiantes fue muy positiva. No obstante, los profesores de la actividad
docente mantuvieron una reunion para preparar una encuesta para enviar a los estudiantes
de cada una de las asignaturas para recoger su opinion acerca del impacto de la actividad
docente sobre el proceso ensefianza aprendizaje y su utilidad como metodologia para
mejorar el aprendizaje y la consolidacion de los conocimientos. Los resultados de dichas

encuestas se presentan en el siguiente epigrafe.

3. RESULTADOS

Las encuestas solicitaban a los estudiantes que evaluaran la oportunidad de este
proyecto interdisciplinar de resolucion de problemas con Hoja de Calculo, el impacto del
mismo en su aprendizaje, su contribucion al afianzamiento de contenidos tanto tedricos
como practicos de ambas materias, asi como su interés en la extension de esta iniciativa
a otras asignaturas. Estas opiniones eran muy importantes puesto que era la primera vez
que se llevaba a cabo una actividad de este tipo en las dos asignaturas consideradas.

Comenzando con la encuesta realizada a los alumnos de cuarto curso, los cuatro

graficos siguientes reproducen las preguntas y los resultados mas relevantes.
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Gréfico 1: ¢Recordabas los conceptos y la teoria econémica del célculo del equilibrio?
(Valora de 1 a 5 siendo 1 nada y 5 totalmente)
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40% 50,00%
30%

20% 33,30%

10% 16,60%

0%
1 2 3 4 5

Mais de un 80% de los estudiantes de la asignatura optativa “Las TICs en la
Empresa” implicados en el proyecto reconocieron que recordaban los conceptos de
economia relacionados con el calculo del equilibrio de un mercado (grafico 1) y, como se
pudo comprobar, eran capaces de comparar la competencia perfecta y la competencia
imperfecta (monopolio), las diferencias en el precio y la cantidad de equilibrio en ambos

mercados y los impactos sobre la medicion del bienestar social en dichos mercados.

Grafico 2. Valora la utilidad de la préactica como recordatorio de conceptos de la

asignatura Microeconomia Il (siendo 1 muy negativo y 5 muy positivo)

] =2 =3

66,60%

4 =5
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Sin embargo, a pesar de reconocer que recordaban los conceptos tedricos basicos
de microeconomia relacionados con el equilibrio de los mercados, consideraron muy util
y positivo que se hubiera dedicado un tiempo a recordar dichos conceptos (grafico 2). Los
alumnos también valoraron la utilidad de la actividad para recordar los conceptos
relacionados con la programacion utilizando una hoja de calculo. Asi, los resultados de
la encuesta muestran que dos tercios de los estudiantes consideraron que la actividad

habia resultado bastante o muy util para recordar tales conceptos (grafico 3).

Grafico 3. Valora del 1 al 5 la utilidad préactica para repasar conceptos de Hoja de

Célculo y aprender otros nuevos (siendo 1 nada atil y 5 muy atil)

70%
60%
50%
40%
30%
20%

10% 16,6%

0%

Por ultimo, al preguntar a estos estudiantes de 4° curso por la oportunidad de haber
dispuesto de esta herramienta cuando dos cursos antes estudiaban Microeconomia II, un
83% consideraron que si hubiera sido muy ttil e interesante haberla podido utilizar para
estudiar los problemas relacionados (grafico 4). Este resultado ratifica como, indica
Sanchez- Bayon (2014), la importancia que tiene en el actual proceso de aprendizaje
auténomo de los estudiantes universitarios un uso correcto y equilibrado de las TICs,

dado que nuestros estudiantes se desenvuelven con fluidez en los espacios tecnoldgicos.
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Gréfico 4. ¢Habria resultado interesante haber podido utilizar esta herramienta de

Hoja de Calculo en la asignatura Microeconomia 11? (siendo 1 nada atil y 5 muy atil)

16,60%

m] =2 =3 w4 =5

En relacion con los alumnos de segundo curso, destinatarios de la hoja de calculo
programada por sus compafieros de cuarto curso, los principales resultados y cuestiones

relacionadas se presentan de forma sintética en la tabla 1.

Tabla 1: Resultados encuesta 2° ADE (Microeconomia Il)

Ni de acuerdo

Desacuerdo ni en De acuerdo
desacuerdo

(Consideras ttil la apligacién ala hpra de 0% 0% 100%
preparar los contenidos de la asignatura?

(;Consic.lera.s’que seria util extender 1?1 0% 5.6% 94 4%
aplicacion a otros temas de la asignatura?

(,Consu.iera.s’que seria ut}l extender la 0% 11.1% 88.9%
aplicacion a otras asignaturas?

(Estas interesado en disponer de la aplicacion? 0% 0% 100%

De nuevo, tal y como refleja la tabla 1, la valoracion de los estudiantes de 2° curso
de la actividad docente también fue muy positiva. Ninguno de los alumnos se posicion6

en desacuerdo sobre la utilizacion de la aplicacion de la hoja de célculo programada por
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sus compaieros de cuarto curso y mas de un 90% de los participantes en esta experiencia
de innovacion docente la consideré muy util. Dado el interés generalizado en disponer de
esta herramienta elaborada por sus compatfieros, la aplicacion fue puesta a disposicion de
todos los alumnos de la asignatura en el Anillo Digital Docente (ADD) para que pudieran
utilizarla en la preparacion de sus examenes.

En definitiva, tanto el cuestionario de valoracion utilizado con los alumnos de
cuarto curso, como el utilizado con los estudiantes de segundo curso, muestran un elevado
grado de satisfaccion de los estudiantes con la actividad docente y en algun caso
mostraron su interés en que otras materias como Microeconomia I o Estados Financieros

se uniesen a esta iniciativa.

4. CONCLUSIONES

Esta experiencia de innovacion docente de Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP) con caracter interdisciplinar ha tenido un impacto muy positivo, no sélo para los
estudiantes de las dos asignaturas sino también para los profesores de las éareas de
conocimiento implicadas. A modo de resumen se pueden resaltar los siguientes
resultados.

— Los estudiantes han experimentado y practicado la interrelacion que existe entre
dos asignaturas que hasta ahora impartian su docencia como compartimentos
estancos. Ello ha supuesto de forma directa una mejora de sus competencias no
solo especificas sino también transversales, que en el caso de los alumnos de 4°
de Administracion y Direccion de Empresas es de vital importancia dada su
inmediata graduacidén e incorporacion al mercado laboral. Existe un elevado
consenso en que tanto la utilizacion de metodologias docentes interdisciplinares
como el aprendizaje basado en problemas permiten mejorar las competencias
transversales y especificas de nuestros estudiantes (Martin-Pefia et al, 2015;
Yagiie et al., 2015).

— Desde su inicio, el alumnado de la asignatura optativa acept6 la propuesta de los
docentes y su participacion en el proyecto ha sido muy activa, mostrandose muy

motivados por la combinacion de tecnologias de la informacion con
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conocimientos especificos de microeconomia, asi como por la novedad de ver la
colaboracion entre profesores de diferentes areas de conocimiento. Este interés
por participar por parte del alumnado es una de las caracteristicas que debe tener
el aprendizaje basado en problemas (Valle y Escribano, 2015), en caso contrario,
indicaria que no se han disefiado adecuadamente las actividades y/o escogido los
problemas a resolver.

Los resultados académicos de los contenidos de las asignaturas que se trabajaron
por esta metodologia han mejorado, si bien no es una prueba concluyente, se trata
de un dato que anima a continuar con la experiencia en proximos cursos
académicos incorporando nuevos temas. Algunos autores han observado que los
alumnos que han participado en actividades interdisciplinares que incluyen
campos como las matematicas y la microeconomia obtienen mejores
calificaciones (Blanco Sandia y Corchuelo Martinez-Azua, 2014).

La experiencia para los profesores también ha sido muy positiva, la aplicabilidad
de las TICs a la resolucion de cuestiones de otra asignatura ha permitido crear
sinergias y el trabajo conjunto y coordinado con un objetivo comun ha mejorado
nuestro conocimiento respecto a los contenidos impartidos en la titulacion del
grado.

Concretando a nivel de cada asignatura, en el caso de Microeconomia II se ha
proporcionado una herramienta valiosa de simulacion y de verificacion de la
solucion obtenida a algunos problemas de teoria econdmica. Esta verificacion
proporciona un feedback automatico y en tiempo real sobre los avances en la
comprension de los alumnos de este tipo de problemas sin necesidad de esperar a
pruebas formales de evaluacion por parte del profesor. La confianza en poder
contrastar las soluciones mediante esta herramienta puede animar a que los
alumnos traten de resolver mas ejercicios en el proceso de estudio y preparacion
de la asignatura. Mejorando asi la atencion y la opinion critica de los estudiantes
que aprenderan de sus aciertos y errores.

En el caso de la asignatura TICs en la empresa, se recuerdan y aplican destrezas
explicadas previamente (formulas, referencias relativas y absolutas, nombres

simbolicos, tablas, graficos, simulacion numérica, etc.) y los alumnos ven que
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estos conceptos previos son aplicables a casos reales que han estudiado
previamente.

— Los alumnos han valorado positivamente las sinergias entre las dos asignaturas y
han mostrado su interés en que esta metodologia se extienda a otras asignaturas,
sugiriendo Microeconomia [ y Estados Financieros como posibles candidatas. En
este sentido, los profesores también consideran que seria interesante colaborar con
otras asignaturas como Econometria y Estadistica para estimar las funciones
utilizadas en esta metodologia mediante la utilizacion de datos reales.

— Por tltimo, esta actividad docente ha sido el germen de una estrecha colaboracion
entre los profesores. Inicialmente se decidid programar esta practica utilizando
también un paquete estadistico libre y gratuito denominado R. Esta herramienta
se utilizd solo por parte de los profesores a efectos de comparar los resultados
obtenidos con la hoja de calculo. Esta colaboracion llevd posteriormente a
elaborar una publicacion docente dirigida a aquellos alumnos que quieran hacer
sus trabajos de fin de grado analizando encuestas o bases de datos relacionados
con la sociologia, el marketing, etc. Se trata de una publicacion docente donde se
explica de forma muy aplicada y comprensible el uso de R para leer esas bases de
datos, recodificar las variables, realizar andlisis estadisticos descriptivos, estimar
modelos de regresion, presentar los resultados directamente en tablas y/o graficos

de Word y, por ultimo, interpretar los resultados (Escario y Valifio, 2020).
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ANEXO I: Resumen de la practica a realizar con los alumnos de TIC

La presente practica tiene por objeto calcular el equilibrio del mercado dadas la curva de
demanda y la tecnologia existentes. La resolucion se realizara considerando dos escenarios.

v En el primero se considerara que el mercado opera bajo un régimen de competencia
perfecta.

v Posteriormente se considerara que el mercado opera bajo un régimen de monopolio.

La determinacidn del equilibrio bajo ambos regimenes de competencia nos permitira
comparar las variables mas relevantes de los equilibrios: el precio, la cantidad, el beneficio,
el excedente del consumidor (EC), el excedente del productor (EP), el excedente del gobierno
(EG) v, por ultimo, el bienestar social o excedente total (BS = ET = EC + EP + EG).

La practica también tiene por objeto obtener representaciones gréaficas de ambos equilibrios,
tanto por separado en sendos graficos como conjuntamente en un solo grafico. (graficos que
permitiran obtener una comparacion grafica y, por tanto, muy clara e intuitiva).

SOLUCION

Para resolver la practica, solo es necesario recordar la condicién para determinar la
cantidad que lanzaran las empresas, esto es, la cantidad que maximiza el beneficio. Asi,
las empresas en competencia perfecta lanzan la cantidad que iguala el precio y el coste
marginal. Por lo que se refiere al monopolio, la empresa lanza la cantidad que iguala el
ingreso marginal con el coste marginal.

Para aplicar ambas reglas necesitamos conocer la curva de demanda (P =a—-b*Q) y la
curva de costes (C = co + ¢1*Q + ¢2*Q?). Si consideramos por otra parte que el Estado
puede establecer impuestos a la empresa (T = to + t1*Q), los costes soportados por la
empresa incluirian dichos impuestos (C = co + to + (C1 + t1)*Q + c2*Q?).

En definitiva, la cantidad lanzada al mercado en cada estructura de mercado se obtiene
del siguiente modo:

Competencia perfecta: P = CMg => a -b*Q = c¢1 + t1 + 2*¢c*Q.
Monopolio: IMg = CMg => a —2*b*Q = c1 + t; + 2*c,*Q.

Resolviendo ambas ecuaciones tendriamos que la cantidad que lanzaran las empresas
en el equilibrio serian:

Competencia perfecta: P = CMg => Q = (a - ¢1 - ty)/((b+2*Cy)
Monopolio: IMg = CMg => Q = (a - ¢1 - t1)/((2*b+2*cy)

Para calcular el precio se sustituye la cantidad anterior en la curva de demanda y
obtenemos el precio. A partir de ahi resulta mecanico obtener el beneficio y los
excedentes.
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