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Resumo: Este artigo apresenta resultados de um curso de formagdo para professores da rede municipal de Coronel Freitas,
Santa Catarina. O curso ocorreu de forma remota em virtude da pandemia do SARS-Cov-2, no més de novembro de 2020.
A referida experiéncia ressaltou a importancia da formagdo continuada de professores da rede basica de ensino, no que se
trata de praticas inovadoras e o uso de recursos tecnolégicos. Além disso, principalmente em fungdo dos desafios impostos
pela pandemia, a experiéncia evidenciou as dificuldades e a importancia de se trabalhar com equipamentos tecnolégicos
adequados que permitam ao professor desenvolver um trabalho com qualidade e tranquilidade. Para isso sdo necessarios
investimentos que garantam a valorizagdo dos professores e a infraestrutura adequada nas escolas.

Palavras-chave: Formagdo de Professores. Inovagéo na Educagdo. Midia Audiovisual. Prdticas pedagdgicas. Storytelling.

Abstract: This article presents results from a training course for teachers of the municipal network of Coronel Freitas, Santa
Catarina. The course occurred remotely due to the SARS-Cov-2 pandemic, in November 2020. This experience highlighted
the importance of continuing education of teachers in the basic education network, in terms of innovative practices
and the use of technological resources. Moreover, mainly to the challenges imposed by the pandemic, the experience
showed the difficulties and the importance of working with appropriate technological equipment that allows the teacher
to develop a work with quality and tranquility. For this to happen, investments are needed to insure that teachers are
properly valued and that the schools have adequate infrastructure.
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Resumen: Este articulo presenta los resultados de un curso de formacion para profesores de la red municipal de
Coronel Freitas, Santa Catarina. El curso se realizé de forma remota debido a la pandemia de SARS-Cov-2 en el mes de
noviembre de 2020. Esta experiencia resaltd la importancia de la educacion continua para los docentes de la red de
educacion bdsica, en términos de prdcticas innovadoras y uso de recursos tecnologicos. Ademds, debido principalmente
a los desafios que impone la pandemia, la experiencia mostrd las dificultades y la importancia de trabajar con los
equipos tecnoldgicos adecuados que permitan al docente desarrollar un trabajo con calidad y tranquilidad. Para eso,
son necesarias inversiones que garanticen la valorizacion de los docentes y la infraestructura adecuada en las escuelas.
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1 INTRODUGCAO

O presente artigo tem como objetivo apre-
sentar os resultados da experiéncia de um cur-
so de formacdo sobre o uso de storytelling e
midia audiovisual como pratica pedagdgica no
ensino fundamental, oferecido para professo-
res da rede publica de ensino fundamental do
municipio de Coronel Freitas/SC*. O curso é
resultado de um trabalho final da especializa-
¢do em Inovacdo na Educacdo pela Universi-
dade do Oeste de Santa Catarina em parceria
com a Secretaria do Estado da Educacdo de
Santa Catarina.®

Parte-se do entendimento que as tecno-
logias digitais exigem dos sujeitos o desenvol-
vimento de competéncias que os possibilitem
observar, analisar, compreender e principal-
mente agir adequadamente diante daquilo
que os cerca. A “era dainformacdo” (CASTELLS,
2002) e da rapidez que vive a sociedade con-
temporanea, demanda veemente a atuacdo
da educacdo, pois avalia-se que ndo basta as
pessoas terem acesso as informacdes, é pre-
ciso também estar apto a refletir criticamente
sobre elas. Percebe-se nesse sentido, o apare-
cimento de termos e teorias que ressignificam
conceitos da educagdo, como por exemplo
“inovacdo na educacdo” (CARBONELL, 2002),
“praticas pedagodgicas inovadoras” e “metodo-
logias ativas” (BACICH; MORAN, 2018).

Somada a essas questdes, o contexto mun-
dial com a pandemia causada pelo SARS-Cov-2
no ano de 2020 evidenciou, entre tantos aspec-
tos, a importancia da formacdo continuada de
professores, principalmente tratando-se do uso
e reflexdo acerca das tecnologias digitais na edu-
cacdo. Para garantir a implementacdo e o suces-
so de praticas inovadoras, mais do que a com-
preensdo de conceitos, é necessario um esforco
de todos os envolvidos na comunidade escolar.

4 Municipio localizado no interior do estado de Santa
Catarina com 10.213 habitantes, de acordo com o CEN-
SO do IBGE de 2010. Informacdo disponivel em: https://
cidades.ibge.gov.br/brasil/sc/coronel-freitas/panorama
5 Curso de especializagdo em Inovagdo na Educacdo
pela Universidade do Oeste de Santa Catarina (UNOESC)
Campus Chapecé e ocorreu entre os anos de 2019 e
2020.
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O foco estd na proposta de formacdo de
professores, pois considera-se imprescindivel
gue estes conhecimentos alcancem aqueles
gue estdo na base da educacdo. Apresenta-se
o curso intitulado “Praticas com midia audiovi-
sual e storytelling para o ensino fundamental”
gue ocorreu de forma online e sincrona pela
plataforma de videoconferéncia Google Meet.
Aborda-se questdes relacionadas a necessida-
de de conhecimento tecnoldgico por parte dos
professores da educacdo basica, as dificulda-
des encontradas na participacdo do curso de
formacdo ofertado pelas pesquisadoras e os
resultados obtidos no decorrer da pesquisa.

2 REFLEXOES TEORICAS

Pensar inovacdo na educacdo pressupde
entender os passos, atitudes e mudancas ne-
cessarias além de refletir sobre o contexto em
gue se estd inserido para chegar a uma educa-
¢do inovadora. Isso inclui repensar curriculo,
compreender tecnologias, incluir ferramentas
e praticas pedagdgicas a pratica didria, avaliar
e entender a realidade das escolas, professo-
res, alunos e demais sujeitos que fazem parte
do processo de ensino-aprendizagem. E impor-
tante compreender que as formas de ensinar
e aprender estdo mudando, que inovacdo ndo
é apenas a inclusdo de recursos tecnoldgicos,
mas que o uso destas ferramentas pode trazer
avangos importantes e nesse estudo, a respon-
sabilidade é de toda a comunidade escolar.

De acordo com Bacich e Moran (2018), o
papel da educacdo formal escolar, precisa ter
significado na vida do estudante contempora-
neo, que possui facil acesso a informacdo por
estar conectado a uma rede de pessoas com
as quais podem compartilhar interesses, pra-
ticas, conhecimentos e valores. Os autores
trabalham com o conceito de educacgdo ino-
vadora em consonancia com as metodologias
ativas apoiadas em tecnologia com objetivo de
pensar praticas pedagodgicas que sejam mais
significativas do aquelas centradas na fala do
professor. Dessa forma, as metodologias ativas

para a educagdo inovadora apontam a possi-
bilidade de transformar aulas em experiéncias de
aprendizagem mais vivas e mais significativas para



estudantes da cultura digital, cujas expectativas
em relagdo ao ensino, a aprendizagem e ao pro-
prio desenvolvimento e formagdo sdo diferentes do
que expressavam as geracdes anteriores. (BACICH,
MORAN, 2018 p. 16).

Carbonell (2002), reforca a ideia de que a
escola deve voltar-se para o futuro, deixando de
lado os modelos antigos de ensino e conside-
rando a necessidade da sociedade contempora-
nea e dos estudantes que dela fazem parte,

Ndo se pode olhar para trds em direcéo a
escola ancorada no passado, que se limita-
va a ler, escrever, contar e receber passiva-
mente um banho de cultura geral. A nova
cidadania que é preciso formar exige, desde
0s primeiros anos da escolarizacéo, outro
tipo de conhecimento e uma participacdo
mais ativa dos alunos no processo de apren-
dizagem. (CARBONELL, 2002 p. 16)

A sociedade em rede, e a disponibilidade
de atualizacdo de informacges em segundos,
reflete na forma como se estabelecem as
relacdes com o aprendizado e consequente-
mente na intera¢do entre professor e aluno.
Maddalena e Santos (2019) destacam as pos-
sibilidades de trabalho com storytelling em
sala de aula a partir da compreensdo de que o
surgimento didrio de plataformas de criacdo
de historias de forma digital, quando utilizado
a favor do professor, tende a ser benéfico na
construcdo de conhecimento. “Digital Story-
telling pode ser utilizada em diversas dreas do
conhecimento, e, a cada dia, surgem novos
aplicativos e plataformas digitais que permi-
tem a imersdo em novas e inovadoras expe-
riéncias narrativas”. (MADDALENA, SANTOS,
2019, p. 326).

A incorporacdo da midia audiovisual na
proposta de trabalho, parte da compreen-
sdo do potencial da linguagem audiovisual
nas escolas. Ainda segundo Maddalena e
Santos (2019), com o avango da internet
o conceito de textos tem sofrido algumas
transformacgdes. Incorporam-se programas
de edicdo que integram texto com movi-
mento, som, imagem, video entre outros
com mais facilidade. “Os Blogs foram, apods

as wikis, as interfaces da web 2.0 a pos-
sibilitar a criacdo, edicdo, publicacdo e o
compartilhamento de textos por parte do
usuario de maneira simples.” (MADDALE-
NA, SANTOS, 2019, p. 315).

Dentre as praticas pedagodgicas inovado-
ras, o storytelling, ou seja, uma narrativa cur-
ta, possui movimento crescente em diversas
areas, incluindo a educacdo, uma vez com-
preendido o cardter coletivo na contacdo de
histérias. Ademais, segundo as autoras, a cria-
¢do de uma narrativa possibilita uma demons-
tracdo de identidade do escritor,

Ao narrar e criar o universo narrativo inte-
gramos diversos componentes do cotidia-
no, conjugando experiéncias, memdarias e
ficcoes [...] Memodrias, lembrancgas, histo-
rias de tios, familiares, histdrias de alguém
que ndo conhego, mas que “alguém me
contou”, ou que li, assisti no filme. Esco-
lhemos e criamos a partir delas, as inspi-
ragbes vém para nossa mente no instante
criativo, o esquecimento da procedéncia,
o afeto, o desejo de narrar, deixam como
fruto uma (re)invengdo (MADDALENA,
SANTOS, 2019, p. 324-325).

A arte de contar histérias ndo é recente,
ela foi caracterizada como uma das primeiras
formas de entretenimento da humanidade,

Imagens, narrativas e sons permeiam nos-
so cotidiano desde sempre; suas formas e
meios de difusdo foram mudando ao lon-
go da histdria da humanidade. Narramos
histdrias orais, nas pedras das cavernas,
no livro impresso, no rddio, no cinema, na
televisGo e hoje por meio de todo tipo de
tela. A hipermidia é a linguagem da cultura
contempordnea e nos inspiramos nos seus
fenémenos narrativos para pensar e criar
as prdticas pedagdgicas. (MADDALENA,
DAVILA E SANTOS, 2018, p. 291)

Sendo assim, ao trabalhar com storytelling
e midia audiovisual compreende-se a utiliza-
cdo de dispositivos tecnoldgicos, como smart-
phones, aplicativos de dudio e video e diversas
ferramentas e linguagens na construcdo de
narrativas digitais.

S&o Cristévao (SE), v.22, n. 1, p. 81-92, jan. /abr, 2022




3 PROPOSTA DE UM CURSO DE
FORMAGAO PARA PROFESSORES:
INSTRUMENTOS E COLETA DOS
DADOS

Este relato de experiéncia de um curso de
formacdo para professores sobre praticas ino-
vadoras e o uso de recursos tecnoldgicos parte
de uma pesquisa-acdo com a seguinte questdo
norteadora: “De que forma podera ser desen-
volvido um curso remoto de formacdo para
professores sobre storytelling e midias audio-
visuais?” As reflexdes sobre as acdes e ativida-
des do curso de formacdo que foi desenvol-
vido durante o periodo da especializacdo em
Inovacdo na Educacdo.

Para a coleta de dados, realizou-se um
questionario diagndstico, com 8 (oito) ques-
tdes encaminhado aos professores no movi-
mento inicial da pesquisa, considerando a po-
tencialidade das linguagens audiovisuais tdo
presentes no cotidiano, como possibilidade de
praticas pedagogicas.

O questiondrio continha perguntas com
objetivo de tracar o perfil, verificar o conhe-
cimento e compreender as necessidades dos
professores da rede municipal de Coronel
Freitas/SC, para oferecer um curso adequado
as suas reais necessidades. Utilizou-se a fer-
ramenta Google Formuldrios que, com a cola-
boracdo da Secretaria Municipal de Educacao
de Coronel Freitas, chegou aos professores da
rede que conta com um total de 216 ° profes-
sores, entre efetivos e admitidos em carater
temporario. Destes 216, obteve-se um total de
35 respostas que foram utilizadas como emba-
samento para a definicdo da abordagem dos
temas trabalhados, e a organizacdo do curso
através do perfil do publico-alvo.

Inicialmente o curso foi organizado e estru-
turado para a realizacdo presencial, no entan-
to, dado o contexto de pandemia, a partir de
marco de 2020, tornou-se necessario repensar
a metodologia de trabalho e adapta-la para a
forma remota. Com essa mudanca, também se
adaptou a estrutura dos conteldos propostos,

6 Informacdo obtida no setor de RH da Prefeitura Mu-
nicipal de Coronel Freitas.
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e a intervencdo foi reorganizada e realizada
em dois encontros em diferentes datas, no pe-
riodo noturno.

O objetivo do curso de capacitacdo foi pro-
porcionar aos professores da rede publica mu-
nicipal de Coronel Freitas uma reflexao sobre
a possibilidade de utilizar praticas pedagdgicas
inovadoras como midia audiovisual e story-
telling. Os dados do questiondrio inicial apre-
sentaram os conceitos prévios de inovacdo na
educacdo, storytelling e midia audiovisual por
parte dos participantes, seus tempos de servi-
¢o na profissdo e as dificuldades com relacdo
aos equipamentos tecnoldgicos, necessarios
para a participagao no curso.

Ao final do curso, para verificar se os obje-
tivos da atividade foram alcancados, aplicou-
-se aos professores participantes um questio-
nario final de avaliacdo e satisfacdo, também
por meio do Google Formularios.

4 ESTRUTURA DO CURSO BASEADO
NO DIAGNOSTICO PROPOSTO

No primeiro questionario obteve-se 35
respostas, sendo 25 do sexo feminino e 10 do
sexo masculino, com tempos de atuacdo muito
variados. Das 35 respostas obtidas, 7 professo-
res atuam na area a menos de 5 anos, 8 entre
5e 10anos, 5entre 10 e 15 anos, 5 entre 15 e
20 anos e 10 tem mais de 20 anos de carreira.

O publico, mesmo que diversificado, apre-
sentou algumas concepgdes em comum, ao
serem questionados sobre o conceito de ino-
vacdo na educacao, muitos trouxeram o enten-
dimento de que inovar na educacdo é “utilizar
todos 0s meios tecnoldgicos possiveis para
melhorar a educacdo”. No entanto, compreen-
de-se inovacdo como um conjunto de ac¢des
gue ndo se resume ao uso de tecnologias, de
acordo com Tavares (2019):

A inovagdo é entendida sob quatro pers-
pectivas: como algo positivo a priori, como
sinbnimo de mudancga e reforma educacio-
nal, como modificacéo de propostas curri-
culares e como alteragdo de prdticas edu-
cacionais costumeiras em um grupo social.
(TAVARES, 2019, p. 15)



Quanto aos conceitos de storytelling e mi-
dia audiovisual, obteve-se, respectivamente:
49% das respostas sobre storytelling: “esta
pratica pedagdgica pode ser utilizada em todas
as faixas etdrias”, e 44% sobre midia audiovi-
sual “pode ser utilizada no ensino fundamen-
tal”. Mesmo com um numero expressivo de
participantes respondendo que o storytelling
e midia audiovisual podem ser praticas peda-
gogicas, quando questionados sobre a aplica-
bilidade dessas praticas em seus componentes
curriculares, “Vocé ja aplica/ utiliza storytel-
ling e midia audiovisual em sua sala de aula?
Como?” parte dos professores ndo apresentou
com clareza o uso do storytelling e midia au-
diovisual em suas aulas, verificou-se entdo a
falta de entendimento de alguns professores,
e a caréncia na utilizacdo dessas praticas, em
respostas como: “Nao”, “Sim, com videos”,
“Utilizaria, se estivesse em sala de aula” e “Eu
gostaria de compreender um pouco mais so-
bre como utilizar a midia audiovisual como
pratica pedagogica”.

Tendo como base as respostas do ques-
tionario, foram identificados os pontos que
precisavam ser aprofundados durante a inter-
vencdo. A partir disso, definiu-se os temas tra-
balhados e as atividades desenvolvidas. O cur-
so foi dividido em quatro topicos e momentos:

1- Inovagdo na Educacgdo;

2- Storytelling e midia audiovisual;
3- Plataformas digitais;

4- Atividade pratica.

Selecionou-se a ferramenta de videocon-
feréncia Google Meet para a realizacdo dos
encontros, nos dias 11 e 18 de novembro de

2020. Com a definicdo do tema do curso de
capacitacdo- A utilizacdo da pratica pedagdgi-
ca por meio de midia audiovisual e storytelling
no ensino fundamental - os participantes fo-
ram convidados por intermédio da Secretaria
de Educagao de Coronel Freitas, que enviou 0s
convites (Figura 1) bem como os links necessa-
rios para acesso aos questionarios realizados
antes e apds o curso.

Figura 1- Modelo de convites enviados aos
professores

Oi professor, tudo bem?

seessssssasesssesssssassssssesssnnsnnan
Gostariamos de agradecer por ter respondido
nosso formulério, as informagdes sdo muito
importantes para o desenvolvimento da nossa
pesquisa.

Estamos aqui reforgando o convite para o curso
de capacitagéo em storytelling e audiovisual

que serd ministrado por ndés nos dias 11 e 18 de
novembro, das 1°h as 21h no link:
https:/ /meet.google.com /viy-hekh-xx|

Sua participag@o é muito importante,
esperamos voce!

Atenciosamente,
As pesquisadoras.

AR —
Fonte: Elaborada pelas autoras (2020). ’
Cada encontro do curso de formacao foi

dividido em dois momentos, conforme quadro
1, a seguir:

7 As informacdes referentes ao nome do professor
convidado e ao nome das pesquisadoras foram removi-
das do convite para a inclusdo da imagem no presente
artigo.
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Quadro 1- Organizacdo do curso de capacitacdo

Curso de capacitacdo: dias 11 e 18 de novembro de 2020

Primeiro momento:

Inovacao na Educacao

Segundo momento:
Storytelling e Midia
audiovisual

Terceiro momento:

Plataformas digitais

Quarto momento:

Atividade pratica

Apresentacdo da
proposta de trabalho do
curso e contextualizacdo

sobre Inovacao na
Educacao.

Abordagem dos
conceitos de inovacao na
educacao, storytelling e
midia audiovisual com
atividades de interagao
entre os participantes e

Apresentacgao de
ferramentas e
plataformas utilizadas
para a construgéo de
storytelling e midia
audiovisual.

Atividade pratica final
do curso e feedbacks.

pesquisadoras.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2021).

De acordo com o planejamento, o primeiro
e segundo momento visavam contextualizar a
Inovacdo na Educacdo, seguindo um viés de sua
importancia para a sociedade contemporanea,
e problematizar o modo como as midias audio-
visuais e o storytelling sdo incluidos na pratica
pedagodgica. O curso também visava apresen-
tar algumas possibilidades pedagdgicas, pla-
taformas, aplicativos e atividades que podem
ser desenvolvidas com os alunos. A proposta
de atividade final do curso foi a producdo de
uma narrativa digital de até 3 (trés) minutos
abordando introducdo, desenvolvimento, cli-
max e desfecho. Na sequéncia, organizou-se o
momento de feedbacks, sobre a condugdo do
curso, a proposta de pratica desenvolvida e o
aproveitamento dos participantes.

5 RELATO DE EXPERIENCIA:
DESAFIOS ENFRENTADOS NO
CURSO DE FORMACAO

O curso de formacdo “Praticas com midia au-
diovisual e storytelling para o ensino fundamen-
tal” proporcionou aos professores da rede publica
municipal de Coronel Freitas uma reflexdo sobre
a possibilidade de utilizar praticas pedagogicas
inovadoras como midia audiovisual e storytelling.
Foram apresentadas aos participantes as possibili-
dades de uso dessas praticas, bem como o conta-
to com recursos digitais que podem ser utilizados
diariamente para efetivar tais praticas.

O primeiro encontro aconteceu via Google
Meet no dia 11 de novembro de 2020, e contou
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com a participacdo de 20 professores. Foram
trabalhados os tdpicos inovacdo na educacdo e
storytelling, e midia audiovisual, de forma teodri-
ca, abordando e discutindo conceitos.

Ao adaptar uma atividade prevista inicial-
mente de forma presencial para a remota, faz-
-se necessario ter em mente alguns aspectos,
entre eles, a garantia de que todos os envolvi-
dos tenham acesso a equipamentos com inter-
net, o tempo de concentracdo dos envolvidos
e conseqguentemente, as atividades praticas
realizadas, os materiais e dinamicas apresen-
tados e a clareza na conducdo da atividade. No
entanto, ja no questionario inicial verificou-se
gue muitos participantes ndo tinham os equi-
pamentos necessarios para participar de ma-
neira satisfatéria de um curso remoto. Essa
afirmacdo se justifica pelo fato de que muitos
citaram ndo ter webcam. Além disso, boa parte
dos participantes manteve a camera fechada e
outros tiveram dificuldades para comunicar-se
por adudio, sendo necessario utilizar o chat da
videoconferéncia.

ApOos as apresentagdes iniciais, foi realiza-
da uma atividade de “chuva de palavras” ou
brainstorming, na plataforma on-line Menti-
meter &, onde cada professor definiu em uma
palavra o conceito de inovacdo (Figura 2).

8 Plataforma on-line de construcdo de apresentagées
como enquetes, nuvens de palavras ou coletas de per-
guntas, permite a interacdo dos participantes em tempo
real. https://www.mentimeter.com/



Figura 2- Chuva de palavras construida de forma colaborativa

to www.mentloom and use the

O que voceé entende por Inovagéo na

Educacao?

fazer diferente

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020).

As respostas obtidas serviram de base para
uma conversa a respeito do tema. A partir dis-
so, foi apresentado o conceito de inovacdo de
Carbonell:

Existe uma definicGo bastante aceitdvel
e aceita que define a inovacdo como um
conjunto de intervengbes, decisdes e pro-
cessos, com certo grau de intencionalidade
e sistematizagdo, que tratam de modificar
atitudes, ideias, culturas, conteudos, mode-
los e prdticas pedagdgicas. E, por sua vez,
introduzir, em uma linha renovadora, novos
projetos e programas, materiais curricula-
res, estratégias de ensino e aprendizagem,
modelos diddticos e outra forma de organi-
zar e gerir o curriculo, a escola e a dindmica
da classe. (CARBONELL, 2002, p. 19).

ke 5787818

4 Martrrater

Essa reflexdo reforcou e aprofundou a
compreensao dos professores com relagdo
ao conceito de inovagdo na educacdo. Alguns
apresentaram a importancia de pensar em
inovagdo como um sindnimo de novas praticas
pedagdgicas, com ou sem o uso de instrumen-
tos tecnoldgicos e a maioria concordou sobre
a importancia de garantir que o conhecimento
sobre esse assunto seja construido em conjun-
to por parte dos professores, para poder obter
resultados melhores na educacdo.

Para finalizar este debate inicial sobre o con-
ceito de inovacdo, foi realizada a pratica de reda-
¢do de um minuto, utilizando o Google Formula-
rios, cada participante apresentou no tempo de
um minuto, seu conceito de inovac¢do tendo como
base as discussGes realizadas até entdo (Figura 3).

Figura 3-- Formulario atividade de redacdo de 1 minuto

Redacao de 1 minuto sobre Inovacao na

Educacao.

Fonte: Elaborada pelas autoras (2020).
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As ferramentas de trabalho colaborativas,
como as utilizadas durante o curso de capaci-
tacdo, possibilitam a troca de experiéncias e
a construcdo de conhecimento por meio da
interacdo dos participantes da atividade em
tempo real e de forma on-line. Considerando o
contexto de pandemia, tais ferramentas adqui-
riram ainda mais importancia, sendo utilizadas
na realizacdo das aulas remotas, reunides, cur-
sos e demais encontros.

Apds a atividade de redacdo de um minu-
to, trabalhou-se a teoria do storytelling e os
passos que compdem uma narrativa. Foi apre-
sentado o video, disponivel na plataforma do
YouTube “Storytelling: a arte de contar histé-
rias que vendem”® e na sequéncia, exemplos
de como o storytelling pode ser aplicado em
sala de aula, de forma remota ou nao.

Nesse momento, os professores puderam
debater sobre as praticas que realizam e che-
gou-se a compreensdo de que, mesmo ndo
tendo presente o termo storytelling, algumas
praticas ja fazem parte da sala de aula, mesmo
que de diferentes formas.

Algumas falas e intera¢des dos participan-
tes colaboraram com esta colocacdo “utilizei e
utilizo bastante imagens, videos (prontos e tam-
bém produzidos), musicas, desenhos”. Assim
como esta, foram ouvidas outras falas que se-
guem este mesmo padrdo, onde os professores
citam algumas praticas utilizadas, porém sem
compreender o conceito exato de storytelling.

Com a compreensdo dos principais ele-
mentos da narrativa, introducdo, desenvol-
vimento, climax e desfecho, os participantes
foram divididos em quatro grupos, posiciona-
dos em salas on-line separadas. Cada grupo
recebeu um trecho de uma histéria e deveria
conclui-lo, referente a cada elemento da nar-
rativa e deveria dar sequéncia a partir dele. Os
objetivos da atividade foram: compreender o
conceito de storytelling e a importancia da or-
ganizacao e planejamento para trabalhar com
essa metodologia.

O momento descrito acima foi um dos
mais desafiadores na conducado do curso. Tan-

9 Video disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=BA5IgXIK1xE
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to participantes como pesquisadoras tiveram
problemas com equipamentos e conexao, nao
foi possivel todos os participantes conectarem
com seus grupos e apenas dois grupos conse-
guiram desenvolver a construcdo da historia.
Essa dificuldade resultou em uma atividade
mais longa do que o previsto, e levou a todos
a refletirem sobre a importancia de ferramen-
tas adequadas para garantir a qualidade das
atividades realizadas, sejam elas remotas ou
presenciais. Em relacdo a essas condi¢des do
trabalho docente, Schuhmacher, Alves Filho e
Schuhmacher, destacam:

Em documentos legais ou na fala de de-
fensores e motivadores sobre o uso das
TIC no ensino, o professor é apresentado
como o ator principal — que realmente
0 é. Mas, nesses discursos, pouco se fala
sobre como ocorre e em que condicbes
estd o palco onde nosso ator deve atuar,
e quais as condigcbes oferecidas para esta
atuagdo. (SCHUHMACHER; ALVES FILHO;
SCHUHMACHER, 2017 p. 574).

Essas dificuldades com o uso de recursos
tecnoldgicos na educacdo podem também re-
presentar um fator que leva o professor a se
sentir desmotivado para o uso de tecnologias
na educagdo, pois mesmo com o crescimento
da ideia de que a educacdo pode ser melho-
rada com o auxilio da tecnologia, ainda existe
uma falha com relacdo as condicGes apresen-
tadas as escolas e aos professores, e esses as-
pectos sdo fundamentais, principalmente em
um contexto de ensino remoto.

No segundo encontro, realizado no dia
18 de novembro de 2020, foram retomados
0s conceitos de inovacdo e os elementos de
uma narrativa que haviam sido estudados no
encontro anterior. Realizou-se um quiz na pla-
taforma Quizziz'® para identificar se os pontos
apresentados no primeiro encontro haviam
sido compreendidos pelos participantes. Ficou
evidente entre os participantes uma dificulda-
de de reconhecer os elementos da narrativa.
Assim que os professores concluiram a realiza-

10 Plataforma on-line que possibilita a criacdo de
questionarios gamificados. https://quizizz.com/



¢do do quiz, tiveram a possibilidade de deba-
ter os aspectos estudados.

Enquanto o primeiro encontro focou em
aspectos tedricos e de construcdo dos concei-
tos, no segundo encontro o foco foi a atividade
pratica, além de serem compartilhadas diver-
sas ferramentas que podem auxiliar os profes-
sores no dia a dia.

Foram exibidas ferramentas digitais como
Loom!! , PowToon!? , Kahoot'® , Padlet* e
Coggle® , que tem diversas funcionalidades,
como gravacdo de tela, elaboracdo de quiz,
criacdo de histérias em quadrinhos e mapas
mentais. Todas essas ferramentas possuem
como ponto em comum a possibilidade de
engajamento dos estudantes durante a reali-
zacdo de uma atividade, além de proporcionar
uma construcdo de autoria, de estudantes e
professores e contribuir com a efetivacdo de
praticas inovadoras em sala de aula.

Além disso, o uso de ferramentas digitais
pode resultar no maior engajamento dos estu-
dantes durante as atividades e com isso enca-
minhar-se para a educacdo inovadora, Almeida
e Valente (2012, p. 59) apontam como estudo
gue o uso da tecnologia possibilita a constru-
¢do de uma mesma narrativa em diferentes
versOes, “e, por conseguinte, da melhoria dos
conteudos ou mesmo do uso dos recursos tec-
nolégicos”.

Ao visualizar as plataformas apresentadas,
0s participantes contribuiram, comentando
guais ferramentas ja conheciam e utilizavam
em sala de aula. Um posicionamento comum,
foi de que no contexto da pandemia, eles (os
professores) precisavam se reinventar para mi-
nistrar as aulas, realizadas de forma remota, e
a importancia de conhecer ferramentas e pla-

11 Plataforma on-line que possibilita a gravacdo de
tela, de videos ou ambos. https://www.loom.com/

12 Plataforma on-line de comunicacdo visual que pos-
sibilita a criacdo de videos customizados. https://www.
powtoon.com/

13 Plataforma on-line que possibilita a criacdo de
questionarios gamificados. https://kahoot.com/

14 Plataforma on-line para a construcdo de murais vir-
tuais colaborativos. https://pt-br.padlet.com/

15 Plataforma on-line para a criacdo de mapas men-
tais de forma colaborativa. https://coggle.it/

taformas para interagir com os alunos: “a pan-
demia fez com que nds buscdssemos novas
maneiras para termos um intercambio com os
pais e alunos através de algumas midias”.

Outro ponto abordado diversas vezes du-
rante a realizacdo das atividades e dos deba-
tes é a caréncia de conhecimentos basicos
sobre usos tecnoldgicos e a deficiéncia de
equipamentos adequados para uma atividade
remota de qualidade. Essa informacdo tam-
bém se confirmou no questionario inicial, que
apresentou que 11,4% dos participantes nao
possuem computador com acesso a internet
e 22,9% ndo possuem webcam no computa-
dor. A dificuldade com equipamentos e cone-
xdo atinge tanto alunos quanto professores e
também foi enfrentada pelas pesquisadoras
durante o curso de capacitacdo.

O curso foi encerrado com uma atividade
pratica na qual cada participante deveria de-
senvolver um storytelling no formato de video,
seguindo os conceitos da proposta e utilizando
como ferramenta de gravacdo e edicdo, a pla-
taforma Canva*®.

Inicialmente a plataforma foi apresentada,
e foram realizadas algumas orientacdes gerais
para o desenvolvimento da atividade: a nar-
rativa digital deveria ter, no maximo, 3 (trés)
minutos, e abordar a estrutura de introducao,
desenvolvimento, climax e desfecho. A temati-
ca do video era livre e os professores tiveram
aproximadamente uma hora para desenvolvé-
-los.

Na realizacdo desta atividade as dificulda-
des com recursos tecnoldgicos também fica-
ram evidentes. Alguns participantes tiveram
dificuldade na compreensdo da atividade, por
conta de problemas de dudio e video. Outros,
por conta da conexdo da internet que ndo fun-
cionava adequadamente, e por esse motivo,
ndo conseguiram cumprir a atividade. Além
disso, algumas duvidas surgiram no decorrer
da atividade, relacionadas ao uso da platafor-
ma. Neste ponto, tanto as pesquisadoras como

16 Plataforma online para criacdo de design grafico,
permite a possibilidade de criacdo de midia, como
pbster, videos entre outros. https://www.canva.com/
pt_br/
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alguns participantes que ja haviam tido conta-
to com a plataforma auxiliaram.

Apds o desenvolvimento dos videos, foi
realizada uma socializacdo, os videos foram
apresentados por alguns participantes. O en-
cerramento do curso de capacitacdo foi reali-
zado com um debate geral dos assuntos tra-
balhados.

As atividades praticas realizadas ao lon-
go do curso tiveram como objetivo garantir o
envolvimento dos participantes no processo,
bem como proporcionar a compreensdao de
como o conhecimento proposto pelo curso po-
deria ser aplicado em suas praticas pedagdgi-
cas. Ademais, algumas dinamicas foram incor-
poradas no decorrer do caminho, envolvendo
conceitos tedricos e suas aplicacdes.

Os desafios enfrentados para a realiza-
¢do do curso acompanharam todo o caminho
percorrido, desde a primeira adaptacdo da
modalidade da atividade até o momento de
aplicacdo das atividades com os participan-
tes, principalmente problemas técnicos com
relacdo as tecnologias digitais. Destaca-se que
muitos dos participantes, ainda ndo tinham ex-
periéncia na realizacdo de encontros e cursos
nessa modalidade remota.

6 RESULTADOS: SATISFACAO E PERCEPCAO
DOS PROFESSORES PARTICIPANTES

Para melhor compreender e avaliar os re-
sultados obtidos com a realizacdo do curso e
a satisfacdo dos participantes organizou-se
um questionario final o qual, assim como o
questionario inicial, foi encaminhado para os
professores participantes do curso através da
Secretaria de Educacdo, e obteve-se um total
de nove respostas dentre os 20 participantes.

Questionou-se sobre a satisfacdo dos
participantes, a compreensdo dos conceitos
de midia audiovisual e storytelling, os aspectos
positivos e negativos, as principais dificuldades
para a participacdo no curso de capacitacdo, a
aplicabilidade do conteudo e dos conhecimen-
tos na pratica profissional dos participantes, e
também uma avaliacdo de satisfacdo sobre a
experiéncia realizada.

Obteve-se como resultado referente a sa-
tisfagdo: 56% bom, 33% otimo e 11% regular,
nenhum dos participantes classificou o curso
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como ruim e todos os participantes afirma-
ram gue os conceitos abordados foram com-
preendidos. Com relacdo aos aspectos positi-
VoS, 0s participantes apresentaram de forma
geral a importancia do curso como forma de
rever conceitos e aprender novas praticas
pedagdgicas aplicaveis ao trabalho docente,
além de conhecer novas ferramentas digitais.
Reafirmaram, bem como durante a realizacao
do curso, a importancia da inclusdo de novas
praticas pedagdgicas, plataformas e o uso da
tecnologia na educacdo.

Em relagdo aos aspectos negativos perce-
beu-se o descontentamento com relacdo ao
tempo de curso que, segundo os participantes,
foi insuficiente considerando todas as ativida-
des propostas, e as questdes de infraestrutu-
ra como a ma conexao com a internet e falta
de conhecimento tecnoldgico, anteriormente
mencionados também como limitagdes.

O conteudo abordado no curso também foi
visto como aplicavel em sala de aula e em con-
texto de pandemia, com abordagens sincronas
e assincronas, com adaptacdes de acordo com
as necessidades de cada turma e conteudo. No
entanto, os professores participantes também
destacaram que para aplicar o conhecimento,
necessita-se de condi¢des adequadas, e nesse
aspecto, esbarra-se na dificuldade dos profes-
sores em aplicar tais praticas pedagdgicas em
suas rotinas diarias, conforme verificou-se em
relatos: “[...] ainternet é muito ruim, nesse pe-
riodo sabemos da dificuldade de muitos alu-
nos pois ndo tém acesso a internet”; “falta de
equipamentos necessarios, nao para produzir,
mas para executar com os alunos”.

Quanto aos aspectos para serem melhora-
dos no curso, 12,5% dos participantes conside-
ram que é necessario melhorias na abordagem
do conteudo, 25% na organizagao das ativida-
des, pois consideraram que foram abordadas
muitas plataformas e sites para o tempo dis-
ponivel para a realizagdo do curso, e 87,5% na
duracdo do curso de capacitacdo e assim justi-
fica-se com “por ser pouco tempo, as ativida-
des foram muito rdpidas”; “estender para um
curso com mais horas”.

Avalia-se por fim, diante dos desafios en-
contrados ao longo do desenvolvimento e



aplicacdo do curso, que a pratica foi relevan-
te, tanto para as pesquisadoras quanto para
os participantes. Mas deve-se levar em conta,
para proximas edicBes, a profundidade das
abordagens conforme manifestado pelos par-
ticipantes. Nesse sentido, considera-se impor-
tante a ampliacdo da carga horaria para pelo
menos mais um encontro, bem como uma
melhor organizacdo das atividades em relacao
ao numero de plataformas/recursos apresen-
tados e tempo disponivel.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista a abordagem do conceito
de educacdo inovadora para uma sociedade
também inovadora, o presente artigo buscou
relatar uma experiéncia de curso de capacita-
cdo de professores da rede basica de ensino
gue tinha como objetivo proporcionar uma
reflexdo sobre as praticas pedagdgicas inova-
doras.

Toda estrutura do curso de capacitacdo
oferecido aos professores, foi pensada e orga-
nizada para que o referido objetivo fosse aten-
dido. Durante os encontros, foram trabalhadas
plataformas digitais que podem ser utilizadas
pelos professores no dia a dia em sala de aula,
de forma presencial ou remota. Essas plata-
formas contribuem para o engajamento dos
estudantes no processo de ensino aprendi-
zagem, durante a realizacdo das atividades, e
também sdo importantes ferramentas na bus-
ca por uma educacdo inovadora.

As atividades propostas durante o curso,
como o storytelling, possibilitaram debates e
trocas de experiéncia sobre o uso da tecnolo-
gia e ainovacdo na educacdo. Além disso, tam-
bém levantaram questdes pertinentes, como
a importancia do uso das tecnologias, que ga-
nhou mais evidéncia no momento da pande-
mia para a realizacdo das atividades escolares
e aproximagdo com os pais, estudantes e a co-
munidade escolar.

Considerando os resultados obtidos a par-
tir da realizacdo dessa capacitacdo para o0s
professores, avalia-se que serdo necessarias
adequacdes para futuras ofertas, com relacao
ao tempo de duracdo do curso, que deve ser

estendido para além dos dois encontros. Ade-
mais, considera-se importante a realizacao de
uma abordagem de conteldos tedricos e pra-
ticos com maior profundidade e a utilizacdo de
um critério mais detalhado para a selecdo dos
aplicativos e plataformas, como por exemplo,
para a interagdo entre professores com alunos
de diversas faixas etarias.

Reforcando o que foi mencionado, tam-
bém foram observadas dificuldades relacio-
nadas a infraestrutura tecnoldgica durante os
encontros do curso de formacdo. A configura-
cdo online e sincrona do curso possibilitou a
compreensdo de que ha uma caréncia de co-
nhecimentos tecnolégicos por parte dos pro-
fessores, levando em consideracdo o exemplo
dos participantes do curso. Ressalta-se a defi-
ciéncia de infraestrutura e equipamentos tec-
noldgicos adequados, ja que esse foi o princi-
pal obstaculo enfrentado, para a realizacdo das
atividades com a qualidade prevista.

Este relato, apresentado a partir de um tra-
balho de intervengdo com professores de uma
rede publica do interior do estado de Santa Ca-
tarina permite a comprovagdo das afirmacgdes
de que a inovacdo na educacdo e a formacdo
continuada de professores sdo assuntos que
ndo podem ser tratados separadamente, uma
vez que se complementam e influenciam dire-
tamente um no outro.

Ademais, a formacdo de professores deve
estar aliada a politicas publicas, infraestrutura
e gestdo, ao proporcionar condi¢des adequa-
das de trabalho aos profissionais, da acdo de
politicas publicas efetivas, como garantia de in-
vestimentos na area da educacdo, o que inclui
a disponibilizacdo de aparelhos tecnolégicos e
conexao de internet de qualidade nas escolas,
independentemente das condicdes sociais ou
localizacdo em que os sujeitos estdo inseridos.
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