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Resumen. Las medidas adoptadas por los gobiernos para controlar la expansion del COVID-19, como el distanciamiento
social y los confinamientos domiciliarios, tuvieron una implicacion directa en los centros educativos, haciendo que se tuviera
que cambiar, en un breve lapso de tiempo, de una formacion presencial a otra a distancia. Tanto las sesiones practicas como
las metodologias activas, que se basan en una interaccion entre alumnos y docentes, fueron especialmente afectadas por estas
medidas. El presente articulo lleva a cabo un estudio de caso inico descriptivo sobre la implementacion en la modalidad
a distancia de un proyecto de «Educacién artistica» en 6° de Educacion primaria, para lo que se ha analizado el contexto
del grupo en relacion a las TIC, se ha documentado el proyecto y se han descrito las interacciones virtuales entre alumnos
y docente. Los resultados muestran que los estudiantes apenas tuvieron dificultades en el uso de la plataforma digital, al
haber participado en un proyecto previo de blended learning. Sin embargo, tuvieron problemas con el sofiware especifico.
La solucién aportada por el docente, basada en Flipped Classroom, no tuvo un gran impacto como pudo comprobarse tras
el analisis de las métricas de visualizacion. También se ha identificado que todas las interacciones se realizaron a través
de emails y comentarios en la plataforma digital y que estas se redujeron significativamente conforme se avanzaba en el
cronograma del proyecto.
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[en] Active teaching methodologies during the COVID-19 pandemic: An online
music composition case study

Abstract. The measures taken by governments to control the spread of the COVID-19 virus, such as social distancing and
home confinements, had a direct implication on educational centers, making it necessary to change rapidly from face-to-face
to online learning. Practical sessions as well as active methodologies, which are based on interaction between students and
teachers, were particularly affected by these measures. This study uses a single descriptive case study on the implementation
of an online art education project in the sixth year of primary education that analyzed the context of the group in relation to
ICT. The project was documented and the virtual interactions between students and teachers are described. The results show
that the students had hardly any difficulties in using the digital platform, having participated in a previous blended learning
project. However, they found problems with the specific software. Based on an analysis of the visualization metrics, the
solution provided by the teacher did not have a significant impact. The case analysis also found that all interactions were
through emails and comments on the digital platform and that these reduced significantly as the project progressed.
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1. Introduccion

La irrupcion de la pandemia de COVID-19 trajo consigo
una serie de medidas por parte de los gobiernos para fre-
nar su propagacion como fueron el distanciamiento social,
los confinamientos domiciliarios y el cierre de centros
educativos. En un lapso de tiempo muy breve, los centros
educativos tuvieron que realizar el cambio de la ensefianza
presencial a una modalidad exclusivamente a distancia en
espacios virtuales a través de las Tecnologias de la Infor-
macion y la Comunicacion (TIC) (Day et al., 2021).

Esta circunstancia obligo a repensar la forma en la que
se desarrollaban las sesiones presenciales para adaptarlas
al nuevo contexto mediado por las TIC, especialmente
las materias de indole practica, que normalmente cuentan
con el apoyo de un técnico o especialista, y que tienen
unas exigencias mayores de lo que puede aportar la for-
macion exclusivamente a distancia (Mambo y Makatia,
2020). La transicion a una nueva situacion en la que las
TIC mediaban los procesos de ensefianza-aprendizaje no
estuvo exenta de dificultades para poder seguir las clases,
especialmente en las cuestiones mas estructurales. En este
sentido, Mendiola et al. (2020) refieren que el 61,6% de
los 383 docentes de la Universidad Nacional Auténoma
de México que participaron en su estudio detectaron di-
ficultades de indole tecnoldgico en sus alumnos (acceso
a internet, disponibilidad de equipos o conocimiento de
plataformas educativas entre otros).

Las asignaturas impartidas mediante las metodolo-
gias activas de aprendizaje, cuyos principios se fragua-
ron a finales del siglo XIX y principios del XX en la
Escuela Progresista en Estados Unidos (Salido, 2020) y
cuyo uso se ha ido normalizando progresivamente entre
los profesores (Segura, Parra y Gallardo, 2020), también
han sido susceptibles a las dificultades derivadas de la
formacion a distancia debido a su naturaleza colaborati-
va y de interaccion entre alumnos y docentes. Estas difi-
cultades no solo han sido identificadas por los docentes,
sino también por los alumnos. Gémez et al. (2020) des-
tacan algunas de estas problematicas identificadas por
los estudiantes, como son la imposibilidad de contactar
con otros compafieros o de recibir toda la retroalimenta-
cion que han necesitado (mucho mas demandada por la
situacion de confinamiento) por parte de los profesores
debido a la sobrecarga de trabajo y a la inexistencia de
horarios.

Dentro de las metodologias activas a las que se les
ha tenido que dar continuidad a distancia durante la si-
tuacion de confinamiento encontramos el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), que se sustenta en pro-
puestas de pedagogos como Dewey (Miralles, Gomez
y Rodriguez, 2017). La metodologia ABP se caracteriza
por presentar un problema para cuya resolucion se debe
realizar una investigacion, de una manera colaborativa,
poniendo a los estudiantes en el centro del proceso de
ensefianza-aprendizaje (Salido, 2020). Ademas, si esta
investigacion no esta definida por el docente de una
manera muy férrea y se deja la suficiente libertad a los
alumnos para llevarla a cabo, el ABP conecta con el de-
recho al juego de los nifos, lo que resulta un contra-
peso a la reduccién del tiempo de juego que sufren en

Roda-Segarra, J. y Mengual-Andrés, S. Teknokultura 19(2) 2022: 205-211

la actualidad debido a trabajos, las tareas en casa o el
aumento de demandas escolares, tal como afirman Paya
y Bantula (2021).

Las experiencias que relacionan la metodologia del
ABP y la ensefianza musical son numerosas, con un
amplio abanico de desarrollos que van desde pequefios
proyectos de corta duracion hasta otros mas extensos
y transversales a otras asignaturas (Botella y Ramos,
2020). La composicion musical, que forma parte de los
contenidos de la educacion musical, se ha desarrollado
tradicionalmente mediante instrumentos fisicos en el
aula presencial de una manera colaborativa, situacion
dificilmente trasladable al escenario planteado por la
pandemia. Sin embargo, la aparicion de herramientas
de tipo Digital Audio Workstation (DAW) ha propiciado
una nueva forma de trabajar los contenidos relacionados
con la composicion musical de una manera virtual. Los
DAW son las herramientas TIC que ofrecen un entorno
para la produccion musical, y su uso ha sido angular des-
de el afio 2000 en la produccion de musica profesional
(Marrington, 2017). A pesar de su popularidad en el 4m-
bito profesional, su complejidad los alejaba del terreno
educativo, al menos para las etapas educativas mas tem-
pranas. Sin embargo, la aparicion de DAW mas simples,
similares a GarageBand, ha hecho mucho mas accesible
la composicion musical (Rosen, Schmidt y Kim, 2013),
lo que ha abierto las puertas a plantear este tipo de he-
rramientas en las aulas. Asi pues, las posibilidades de
plantear la composicion musical de una manera virtual a
través de los DAW han permitido continuar con este tipo
de ensefianzas dentro del contexto virtual sobrevenido
por la emergencia sanitaria.

Independientemente de que las implicaciones edu-
cativas de las medidas frente a la pandemia, tal como
exponen Castafieda y Williamson (2021), sean conside-
radas como un experimento para acelerar la transforma-
cion digital, o bien un desastre, la realidad de trasladar
a un espacio enteramente virtual proyectos de composi-
cion musical basados en metodologias activas como el
ABP conlleva una serie de retos y dificultades, especial-
mente cuando el cambio se realiza de una manera brusca
debido a una situacion de emergencia.

2. Metodologia

El presente estudio trata de responder a la pregunta de
como se ha desarrollado una experiencia particular de
trasladar al entorno virtual la ensefianza de composicion
musical mediante metodologias activas del aprendizaje
debido a la emergencia sanitaria. Asi pues, el objetivo
principal del mismo es estudiar la implementacion a dis-
tancia de un proyecto de composicion musical dentro de
la materia de «Educacion artistica», en el caso de dos
grupos de 6° de Educacion primaria durante el confina-
miento domiciliario.

Los objetivos especificos que persigue la investiga-
cién son:

—  Analizar el contexto del grupo de investigacion
en relacion a las TIC.
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—  Documentar el proyecto de composicion musi-
cal «Crea tu propio single desde casay.

—  Describir las interacciones de los alumnos a tra-
vés del medio digital.

Dentro de estas coordenadas, a través de una meto-
dologia principalmente cualitativa, se realiza un estudio
de caso descriptivo (Merriam, 1988), con la tipologia
de caso tnico (Yin, 1989) con un muestreo intenciona-
do (McMillan, Schumacher y Baides, 2005). El grupo
de investigacion, los sesenta alumnos de las dos lineas
de 6° de Educacion primaria de un colegio concertado
de la Comunidad Valenciana, cubrian la totalidad del
fenomeno estudiado, con lo que aportaban abundante
informacion. Los alumnos se dividian en dos grupos,
6°A (treinta alumnos, de los cuales quince eran nifos y
quince ninas) y 6°B (treinta alumnos, con catorce nifios
y dieciseis nifias). Sus edades oscilaban entre los once y
los doce afios.

En cuanto a la estrategia de recogida de datos, esta
se tuvo que articular a través del medio digital, debido a
la imposibilidad de realizar observaciones directas. Asi
pues, las evidencias a las que se recurrio para lograr los
objetivos marcados fueron:

—  El Proyecto Educativo de Centro (PEC).

—  Los emails tanto con el equipo directivo del
centro como con los alumnos.

—  Actas de las reuniones y claustros llevadas a
cabo mediante videoconferencia.

—  La programacion diaria de la materia «Educa-
cion artisticay.

—  Contenidos, métricas, datos y metadatos de las
plataformas online que se utilizaron en la do-
cencia.

3. Resultados

3.1. Analisis del contexto del grupo de investigacion
en relacion a las TIC

Tal como queda documentado en el PEC, el grupo de
investigacion habia formado parte desde 2° de Educa-
cion primaria de un proyecto de blended learning, en
el que las clases presenciales se complementaban con
un dispositivo. Entre 2° y 5° se trataba de una tablet con
limitaciones a nivel de sistema operativo, que se usa-
ba exclusivamente como complemento en las materias
instrumentales («Lengua Castellanay, «Valenciano»,
«Matematicas» e «Inglés»). En 5° dicha tablet se re-
emplazaba por un netbook de tipo Chromebook, sin las
referidas limitaciones de las fablets anteriores, lo que
permitia acceso a mas recursos, abriendo las puertas a
su uso en otras materias. Tal como afirman Seyala et al.
(2020), el uso de Chromebooks en el aula ha cambiado
el panorama de las aulas en Educacion primaria, aunque
su mera existencia también nos recuerde que la educa-
cion virtual no lo es tal, sino que esta imbuida en unos
soportes o dispositivos fisicos (Gourlay, 2021). Sin em-
bargo, el que los alumnos cuenten con estos dispositivos
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es una oportunidad y, tal como afirman Salcines, Gonza-
lez y Briones (2020), el potencial de estos dispositivos
se debe aprovechar para crear experiencias educativas
que aprovechen sus posibilidades.

En el caso que estamos documentando, los alumnos
ya tenian dos afios de experiencia en el uso de un Lear-
ning Virtual System (LMS) que, por connivencia con la
tecnologia por la que habia optado el centro, fue Google
Classroom. La materia de «Educacion artistica» se en-
cajo dentro de este contexto, volcando al LMS todo el
material previsto para el curso, asi como las actividades
a realizar y los enlaces a diferentes herramientas para
usar en el aula, todo ello previamente a la situacion de
pandemia y orientado a un uso complementario en el
aula, nunca exclusivo a distancia.

3.2. El proyecto «Crea tu propio single desde casa»:
la composicién musical y la expresién plastica en
Educacion primaria

En la Comunidad Valenciana el lunes 23 de marzo se
produjo el cambio abrupto a la modalidad de formacion
exclusivamente a distancia debido al cierre de centros
educativos.

Tanto los emails remitidos por el equipo directivo
como las actas de las reuniones y claustros realizados
por videoconferencia reflejan que las primeras medidas
adoptadas por el equipo directivo del centro con reper-
cusion directa sobre la materia de «Educacion artistica»
fueron las siguientes:

1. Los alumnos de 5°y 6° de primaria podian lle-
varse a casa el dispositivo Chromebook (los
equipos de primaria eran propiedad del centro
y, hasta el momento, solo se habian utilizado en
el aula).

2. Al principio no se realizarian sesiones sincro-
nas. Las explicaciones, asignacion de tareas y
resolucion de dudas se realizaria mediante el
LMS y la plataforma educativa de comunica-
cion con las familias.

3. Las materias no instrumentales pasarian a tener
la mitad de sesiones para priorizar las instru-
mentales.

4.  Las programaciones de aula debian reestructu-
rarse segun esta situacion excepcional.

La repercusion mas inmediata en «Educacion artisti-
ca» fue la reduccion del 50% del tiempo de dedicacion
semanal de los alumnos. Asi pues, se optd por unificar
contenidos dentro del marco del ABP, de tal forma que los
alumnos trabajaran ambas areas en los 45 minutos asigna-
dos semanalmente. Durante el mes de abril se planifico el
proyecto integrado de plastica y musica para los meses de
mayo y junio titulado «Crea tu propio single desde casay.

La composicion musical forma parte de los conteni-
dos curriculares del area de musica dentro de la materia
de «Educacion artistica». Los contenidos concretos refe-
ridos al nivel de 6° de primaria forman parte del «Bloque
2: La interpretacion musical» (Decreto 108/2014, 2014)
y se detallan en la Tabla 1.
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Tabla 1. Contenidos referidos a la composicion musical en 6° de Educacion primaria. Fuente: Decreto 108/2014 (2014)

Contenidos

M1: Creacion de piezas musicales instrumentales buscando variedad expresiva.

partir el resultado con otros compafieros.

M2: Utilizacion de un programa de edicion de audio para experimentar con los diferentes formatos, aplicarlo en sonorizaciones y creaciones y com-

M3: Utilizacion de apps educativas para la creacion e improvisacion musicales.

M4: Creacién de acompafiamientos sencillos utilizando un secuenciador.

En lo que respecta al area de plastica, en el «Bloque
2: Expresion plastica» podemos encontrar una cantidad
importante de contenidos referidos a la creacion artisti-

ca, la composicion y la expresion visual, de los que des-
tacamos algunos en la Tabla 2, que resultaron adecuados
para la planificacion del proyecto.

Tabla 2. Contenidos referidos a la expresion plastica en 6° de Educacion primaria. Fuente: Decreto 108/2014 (2014)

Contenidos

P1: Conceptos basicos de la composicion. Proporcion, equilibrio, ritmo, tension.

P2: Técnicas y materiales de la expresion plastica.

P3: Utilizacion de técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnologicos para la creacion y manipulacion de producciones artisticas.

P4: Dominio y control de las distintas fases del proceso creativo.

Dentro de este marco normativo se planifico el pro-
yecto «Crea tu propio single desde casa», segin la me-
todologia activa descrita del ABP, para su realizacion
exclusivamente a distancia debido a la situacioén de con-
finamiento.

Ensefiar en la creatividad conecta de una manera sig-
nificativa con la metodologia del ABP, ya que, tal como
afirma Kupers y van Dijk (2020), se trata de un proceso
flexible, basado en el constructivismo y centrado en el
alumno en lugar del docente.

Una de las caracteristicas distintivas de esta me-
todologia es que el proyecto debe estar orientado a la
creacion de un producto. En este caso, el producto que

debian realizar los alumnos era un single de creacion
propia, es decir, la composicién de una pieza musical
sencilla (contenidos M1 y M4) mediante un DAW (M2
y M3), junto con la portada visual que acompanaria a
la cancién (P1 y P2) que posteriormente se digitalizaria
para presentarla online (P3). Todo el desarrollo se en-
marcaria dentro de un proceso creativo (P4).

Tal como queda reflejado en el LMS, se propuso a
los alumnos un cronograma orientativo, como se detalla
en la Tabla 3. Puesto que no habia sesiones de tutoriza-
cion sincronas, todas las dudas se plantearon mediante
comentarios a la tarea en el mismo LMS o por email.

Tabla 3. Cronograma del proyecto. Fuente: elaboracion propia

Semana Tarea Producto
1 Inventar el nombre artistico del alumno que firmara el single. Completar una ficha a través del LMS.
2y3 Produccién musical. Compartir la cancion resultante con el docente.
4y5 Elaboracion de la portada del single. Compartir la portada con el docente.

Analizando los comentarios e emails de los alum-
nos tras la propuesta del proyecto, la primera dificul-
tad identificada por el docente fue que los alumnos
desconocian algunas partes del DAW escogido para la
composicion musical (Soundtrap). Debido a la impo-
sibilidad de realizarlo tanto de una manera presencial
como sincrona a distancia, se optd por la metodolo-
gia Flipped Classroom (FC), en la que los estudiantes
son los que dan el primer paso en la adquisicion del
conocimiento fuera del aula, oponiéndose a metodo-
logia tradicional (Lopez, Pozo y del Pino, 2019). Tras
revisar la programacion diaria de la materia de los
dos trimestres anteriores, se identificaron dos areas
del DAW necesarias para la realizacion del proyecto

que no habian sido trabajadas previamente en el aula,
con lo que se prepararon sendos videos: «Soundtrap
piano track» y «Soundtrap y pianoroll», que se com-
partieron a través de YouTube en el LMS.

3.3. Interaccion de los alumnos en el medio online

Analizando los datos del propio LMS en lo que se refiere
a la interaccion de los alumnos, las dudas se planteaban
en el sistema de comentarios integrado, de tal forma que
eran contestadas por el docente e, incluso, en ocasiones
eran resueltas por otros alumnos. El andlisis descriptivo
del ntimero de interacciones dentro del LMS (incluidas
las del docente) puede observarse en la Tabla 4:
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Tabla 4. Interacciones en el LMS en funcion de la tarea. Fuente: elaboracion propia

Tarea Niumero de interacciones
Clase en video sobre «Soundtrap piano track» 41
Clase en video sobre «Soundtrap y pianoroll» 23

Desarrollo del proyecto (musica y plastica)

11

En cuanto a las dudas que se planteaban en las in-
teracciones, ademas de las ya expuestas sobre las difi-
cultades con el DAW, practicamente todos los alumnos
pidieron acuse de recibo de los proyectos una vez com-
partidos con el docente, ya que Soundtrap no daba infor-
macioén de retroalimentacion cuando el docente accedia
a las canciones compartidas.

Atendiendo a las métricas de YouTube, los dos vi-
deos producidos no fueron visualizados por todos los
alumnos. El primero de ellos, «Sountrap piano track»,
tuvo veinte visualizaciones (33,33%), mientras que el
segundo, «Soundtrap y pianorolly, fue visualizado en
quince ocasiones (25%).

4. Discusion

El presente estudio se ha centrado en el estudio de la im-
plementacion a distancia de un proyecto de composicion
musical, basado en la metodologia del ABP, dentro del
contexto del confinamiento durante el tercer trimestre del
curso 2019/20. Se ha utilizado la metodologia del estudio
de caso descriptivo, en su modalidad de caso unico, con
una seleccion intencional que cubre la totalidad del fend-
meno a estudiar. Esta metodologia ha permitido analizar
el contexto del grupo de investigacion en relacion a las
TIC ademas de documentar la implementacion del pro-
yecto «Crea tu propio single desde casa» y describir las
interacciones de los alumnos a través del medio digital.

A la luz de los datos analizados, el primer handicap
resulté ser la reduccion del 50% de la dedicacion sema-
nal a la materia de «kEducacion artistica». Esta reduccion
implico que se tuvieran que unificar los contenidos de
plastica y musica dentro de un nico proyecto que pu-
diera ser llevado a cabo en los cuarenta y cinco minutos
asignados semanalmente. En este sentido, optar por la
metodologia ABP facilitd esta integracion, ya que los
proyectos articulados de esta manera tienen una voca-
cion transversal, integrando contenidos de diferentes
disciplinas. Asi pues, se integraron contenidos relacio-
nados con el proyecto que se extrajeron del «Bloque
2: La interpretacion musical» del area de musica, y del
«Bloque 2: Expresion plastica» del area de plastica del
Decreto 108/2014.

Por otra parte, tras la revision de las interacciones
de los alumnos con el docente, estos no manifestaron
dificultades con el uso del LMS mismo (cuestion que
puede ser explicada por el hecho de que los alumnos
llevaban 2 afos usando de una manera complementaria
en el aula el LMS), pero si con el uso del DAW. A este
respecto, el analisis de las programaciones diarias de la
materia de los dos trimestres anteriores permitié detec-
tar que no se habian impartido los contenidos necesarios

para completar el proyecto. El docente decidio que el
uso de la metodologia del FC resultaria adecuada para
las necesidades planteadas por los alumnos, con lo que
produjo dos videos que resolvian las dudas planteadas.

Sin embargo, las métricas de visualizacion que nos
ofrece YouTube arrojan un resultado contrario a la opi-
nion del docente, ya que los alumnos mostraron poco
interés por estos contenidos tal como se puede deducir
de unos valores de visualizacion tan bajos. El primer vi-
deo fue visualizado en veinte ocasiones, mientras que el
segundo quince. Sin embargo, los alumnos si que reali-
zaron la actividad de composicion musical, con lo que se
puede inferir que recurrieron a otras estrategias para la
resolucion de las dudas, lo que pone en relieve una revi-
sion del concepto de curriculum tradicional, que pasa a
entenderse de una manera individualizada por cada uno
de los alumnos, que son los que escogen y organizan su
propio aprendizaje (Viana y Peralta, 2021).

El resto de las cuestiones que plantearon los alumnos
se fueron resolviendo a través de las interacciones en
el propio sistema de comentarios del LMS; incluso, en
ocasiones, eran los propios compatfieros los que tomaban
la iniciativa de resolver dudas, lo que configur6 una red
de aprendizaje colaborativo espontanea entre iguales,
replicando digitalmente las dinamicas que se establecen
en la practica presencial de la metodologia del ABP.

El hecho de que el DAW escogido no confirmara al
alumno la recepcion de la composicion por parte del do-
cente generd bastante inseguridad en el alumnado, tal
como se ha podido detectar en el hecho de que casi la to-
talidad de los alumnos pidi6 a través de los comentarios
0 emails el acuse de recibo de su trabajo.

Cabe destacar que, tras el andlisis descriptivo del
nimero de interacciones, se puede identificar una ten-
dencia decreciente a lo largo del desarrollo del proyecto,
siendo muy abrupta hacia el final: si la primera actividad
comenzd con cuarenta y una interacciones, la tltima solo
contd con once, lo que supone una caida de un 73,17%
en el plazo de las cinco semanas que duré el proyecto.
Esta tendencia se podria achacar tanto a cuestiones in-
trinsecas del proyecto mismo (una duracion elevada, el
cansancio de final de curso o la falta de apoyo presen-
cial entre compafieros) como a un agotamiento debido
al tiempo de confinamiento de los alumnos en el hogar,
que a final de curso ya sumaban alrededor de tres meses.

En cuanto a las limitaciones del estudio, no se paso
un cuestionario a los alumnos a la finalizacion del pro-
yecto para arrojar luz sobre cuestiones no identificadas,
como las vias por las que resolvian las dudas de uso del
DAW, o el descenso tan significativo en interacciones
conforme avanzaba el proyecto. Respecto a la baja par-
ticipacion en los dos videos, otra limitacion del estudio
estribaria en haberse limitado exclusivamente a conteni-
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dos audiovisuales no interactivos, en lugar de haberlos
complementado con anotaciones multimedia colabora-
tivas, tal como proponen Cebrian, Gallego y Cebrian
(2021).

5. Conclusiones

La pandemia de COVID-19 ha implicado una serie de
retos enormes en el campo de la educacion debido al
cambio a una modalidad exclusivamente a distancia. La
presente investigacion, articulada a través de un estudio
de caso descriptivo, ha tenido como objetivo principal
el analizar la implementacion a distancia de un proyecto
de composicion musical en 6° de primaria de un colegio
de la Comunidad Valenciana durante el confinamiento
domiciliario.

El andlisis del contexto del grupo de investigacion
en relacion a las TIC ha mostrado que los alumnos lle-
vaban participando desde 2° de primaria en un proyecto
de blended learning, ademas los dos afios anteriores al
confinamiento ya habian estado trabajando con el LMS
Google Classroom de una manera complementaria en el
aula, lo que se ha reflejado en las nulas dificultades que
manifestaron tras el analisis de las interacciones de los
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