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RESUMEN

El trabajo investigativo tiene como objetivo ejecutar juegos tradiciones para el aprendizaje
de Matematica en nifios de 9 a 12 afios en Educacion Intercultural Bilingle de la Unidad
Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie Mushuk Rimak de la parroquia San lucas del
canton Loja con la finalidad de dar posibles soluciones que disminuya los problemas en
el aprendizaje; La investigacion es de caracter descriptiva, aplicadas a los estudiantes de
5to, 6to y 7mo afio por medio de una encuesta de 12 preguntas en la escala de Likert los
mismos que manifestaron en un 92,2% que les gusta aprender y jugar las Matematicas;
el 100% considera que el docente debe aplicar estos juegos dentro del salon de clases.
Se realiza la propuesta sobre el juego tradicional y la ensefianza de la Matematica se
fusionan para lograr el desarrollo del pensamiento légico.

Descriptores: Educacion intercultural; juego de simulacion; diversidad cultural. (Tesauro
UNESCO).

ABSTRACT

The objective of the research work is to execute traditional games for the learning of
mathematics in children from 9 to 12 years old in Intercultural Bilingual Education of the
Intercultural Bilingual Community Educational Unit Mushuk Rimak of the parish San Lucas
of the canton Loja with the purpose of giving possible solutions to diminish the problems
in learning; The research is descriptive in nature, applied to 5th, 6th and 7th grade
students through a survey of 12 questions on the Likert scale, 92.2% of whom stated that
they like to learn and play mathematics; 100% consider that the teacher should apply
these games in the classroom. The proposal is made about the traditional game and the
teaching of mathematics merging to achieve the development of logical thinking.

Descriptors: Intercultural education; simulation games; cultural diversity. (UNESCO
Thesaurus).
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INTRODUCCION

Los problemas de los aprendizaje en el area de Mateméatica, son diversos, muchos
estudiantes se les complica entender los diferentes contenidos tematicos, en época de
pandemia se agudizo este inconveniente, por muchos factores el aprendizaje empez6 a
decaer, de acuerdo con (Garcia-Rey, 2020), nos manifiesta que los docentes deben
buscar estrategias que lleguen a los estudiantes, integrar el curriculo priorizando los
saberes y conocimientos importantes para trabajar con el discente, pero sin dejar de dar
seguimiento en cada uno de los procesos que se llevan dentro del area (Pinos-Morales,
2018).

El aprendizaje de la Matemética tiene sus antecedentes a nivel mundial, segin los
Informe del programa para la evaluacién internacional de los estudiantes (PISA, 2019),
resalta que hubo la una puntuacién de estudiantes de Espafia que obtuvieron los 481
punto inferior a la medida de OCDE 489 y el total UE 494; llegando a ser el rendimiento
en Matematica de un 95% de confianza en el intervalo 478, 5; 484,3, por lo que no hay
una diferencia con el pais de Italia en 487, Republica Eslovaca 486, Luxemburgo 483,
Lituania 481, Hungria 481 y Estado unidos 478; es evidente el bajo rendimiento escolar
y la importancia desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes, para
llegar a una compresion en los diferentes procesos.

Segun los datos de (UNESCO, 2017), en la investigacion realizada, en el aprendizaje
influye la edad, el ajuste de paridad ente ellos no hay el alcance por nivel y dominios en
la Matematica, otro de los factores que nos manifiestan es no estan aprendiendo porque
esperan que llegue el ultimo nivel del afio escolar; otros se retiran y no culminan el estudio
del nivel; otros inician a estudiar tarde para su edad; otros que no entraron a estudiar; por
todos estos factores existe un déficit de desarrollo en el aprendizaje.

En el Ecuador el problema de aprendizaje de la Matematica es evidente, existe un
trastorno denominado discalculia, dificulta que aprendan de manera progresiva, las
estrategias que algunos estudiantes utilizan es contar con los dedos para resolver

ejercicios, otros recurren al material concreto del medio y otros a la memorizacion de las
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tablas de las operaciones Matematicas, cabe recalcar que la manera de ensefar
Matematica es muy diversa y asi obtener una vision de los diferentes contextos en el que
se desarrolla la educacion (Barros-Morales et al. 2015).

De acuerdo con el modelo del Modelo del sistema de Educacién Intercultural Bilingte
(MOSEIB, 2014), nos permite llegar con el cambio dentro de la educacion en los pueblos
y comunidades, en este contexto la educacion se lo realiza de manera integral, en
procesos y cada unidad esta conformada por 4 circulos, las planificaciones se la realiza
por medio de guias integradas enlazando las areas y dentro de ellas se encuentras 4
fases para el trabajo; la primera fase se refiere al dominio del conocimiento, dentro de
esta fase se encuentra dividida en cinco subfases, es decir aqui se trabaja
sensopercepcion, problematizacién, contenido tematicos, verificacion y conclusion; a
continuacion esta la segunda fase de aplicacion seguida de la tercera fase que es la
creacion del conocimiento y la Gltima fase de la socializacion (Caceres-Cabrera, 2020).
Se realiza este proyecto con el afan de ayudar a los estudiantes a mejorar su rendimiento
académico por medio del juego, dandole importancia en su desarrollo I6gico matematico
y por ende divertirse dentro del establecimiento educativo, logrando consolidar los
aprendizajes significativos, mediante el ejecutar juegos tradiciones para el aprendizaje
de Matemética en nifios de 9 a 12 afios en Educacion Intercultural Bilingte de la Unidad
Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Mushuk Rimak de la parroquia San lucas del
cantén Loja con la finalidad de dar posibles soluciones que disminuya los problemas en

el aprendizaje.

Referenciales tedrico

La Matematica dentro de los diferentes procesos va evolucionando, no solo se enfoca en
memorizar las operaciones Matematicas para resolver ejercicios, 0 a su vez aprender
formulas las que permitirAn encontrar areas o perimetros de figuras regulares o
irregulares, contenidos que se encuentran dentro del pensum escolar. Muchos maestros

se preguntan ¢ Cudl es la manera de poder integrar una Matematica activa y no aburrida
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para el estudiante?, la tecnologia va avanzando y que si utilizamos estas herramientas
nos pueden ayudar mucho, aunque se debe considerar que no todos tienen accesos al
internet por diferentes factores, en otras ocasiones el estudiante facilmente se aburre y
cambiara de actividades o ingresan a las diferentes redes sociales que ellos manejan
libremente.

La ensefianza del aprendizaje de la Mateméatica dentro del salén de clases, es importante
y primordial, debe estar enfocado en el desarrollo de las destrezas en el caso de la
educacién intercultural bilingte el adelanto de los dominios, que le permitan resolver
problemas que se presentan en la vida cotidiana, fortificando el pensamiento légico y
creativo. Los pilares fundamentales de la Matematica es el desarrollo cognitivo y a su vez
potenciar el incremento de un pensamiento critico, argumentativo fundamentada de
manera coherente y resolucion de problemas que le permitan generar cambios en su vida

personal como social.

Problemas de la ensefianza de la Matematica

Uno de los problemas que se presentan en los estudiantes, es cuando el docente al error
lo relacionan con el fracaso escolar; dando a entender que si no pudo resolver un ejercicio
ya no podra dar solucién a ningun otro ejercicio; otro de los factores es que el maestro
quiere que sus estudiantes se memoricen las tablas de sumas, restas, multiplicacion y
division, y que sean de manera perfecta.

El aprendizaje de la Matematica es importante y necesario para el desarrollo de los
estudiantes, dentro de esta area se puede evidenciar los procesos que van a desarrollar
durante la etapa escolar, los cuales le permitira a cada uno de los educandos encontrar
un ambito educativo propicio para desenvolverse, los escolares trabajan en el bloque de
algebra y funciones; geometria y medida; estadistica y probabilidad en los nifios de 9 a
12 afios de edad.

Los estudiantes empiezan por procesos de trabajo desde lo concreto a lo semiconcreto

y al final lo abstracto, pero cual es el problema de ellos que los alumnos encuentran al
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momento de aprender la Matematica. En este sentido, (Cantoral et al. 2014), nos habla
de una democracia del aprendizaje en el aula, con ello rapido podemos entender que el
aprendizaje no se lo adquiere solo en el salén de clases, este va a acompafado de las
experiencias que dia a dia recibe de su hogar, barrio, comunidad en la que esta viviendo.
Los docentes aplican estrategias solo para ensefiar los procesos y resolver problemas
de manera abstracta, no realizan la relacion de que hay en el entorno y al momento de
querer aplicar utilizan el método de la memorizacidén, que se aprendan contenidos y
cuando el estudiante no sabe, le coloca etiqguetas minimizando lo que esta aprendiendo.
Los docentes de béasica utilizan material concreto para ensefiar las operaciones basicas,
pero en si el material educativo ayuda a estimular el proceso educativo logrando adquirir
informacion, experiencias actitudes y competencias que se requieran estimular en los
estudiantes, permite fortalecer la ensefianza, pero no significa que va a sustituir la labor
del docente, los objetivos del material didactico, le permite al estudiante acrecentar los
conceptos de manera sencilla y clara, permite una proyeccién en las aplicaciones que
realice después; origina la participacion de los nifios en la construccion de sus
aprendizajes.

Asi mismo la funcién que tiene los materiales educativos de motivar el aprendizaje,
favorecer el logro de las competencias, pero con tanta bondad que tiene los materiales y
la clasificacién que tienen desde los auditivos, imagen fija, graficos, impresiones, material
mixto, tridimensionales y hasta las aplicaciones para un adecuado aprendizaje. Los
docentes al aplicarlos dentro del salén de clases aun mantienen estudiantes que no
logran captar de mejor manera los ejercicios matematicos, encerrandose en si mismo en
una negatividad del yo no puedo; para (Duval, 2016), considera que el problema de
aprendizaje se da de acuerdo a las etapas del desarrollo del infante, es decir, desde sus
primeros afios de vida.

Cada nifio cumple un proceso durante su crecimiento, desde el desarrollo motor hasta el
cognitivo, por lo que las Matematicas llegan hacer procesos semidticos para el desarrollo

del pensamiento l6gico. Si depende de las etapas de desarrollo, podremos también decir
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que las inteligencias multiples juegan un papel primordial, los nifios aprenden de diferente
manera, visual espacial, musical, kinestésico interpersonal, intrapersonal, légico
matematico, linglistico verbal, natural e intrapersonal. Los docentes deben dejar que sus
estudiantes aprendan en base al error, de manera pedagogica el tutor de Matemaética al
aplicar esta estrategia estarq permitiendo entender al estudiante de mejor manera la
aplicacion de la Matematica; el dicente al admitir sus errores y el de sus compafieros
tendra empatia y compresiéon creando valores de paciencia y tolerancia.

Se debe tener una mente abierta para crear aprendizaje, dejando lo tradicional y pasando
aun proceso de ensefianza innovador y creativo en donde no solo este incorporado el
material didactico sino también los juegos tradicionales, considerando que las
Matematicas es la segunda lengua universal, pues de ella se deriva la comunicacion
como un entendimiento cientifico y técnico y por ello se debe construir competencias que

permitan entenderlas y utilizarlas como herramientas funcionales.

Juegos tradicionales una alternativa en el aprendizaje

Los juegos tradicionales se deben incorporar dentro de las ensefianzas no solo en el area
de las Matematicas sino también en todas ya que se pueden utilizar de manera global e
integral. El juego en épocas antiguas se lo tomaba de manera negativa para la educacion,
pues era considerado como ocio y no tenia ninguna funcién dentro del desarrollo de
cognitivo de los nifios, de acuerdo con (Flores, 2018), manifiesta que los docentes deben
aplicar juegos dentro de los aprendizajes y estos deben ir acorde a las necesidades que
se requieren obtener.

Para no dejar desplazar los juegos tradicionales por el exagerado uso de las tecnologias,
gue algunos nifios se internan en estas herramientas no para el uso adecuado en el
aprendizaje, sino para buscar juegos que no estan acorde a las tematicas tratadas;
ademas los juegos virtuales se limitan a desarrollar o cognitivo mediante la mirada,
manejo de las manos, pero el juego lo hace mediante el movimiento de todo su cuerpo,

busca concentrar a los estudiantes, haciéndolo parte integral. Tenemos una gama de
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juegos tradicionales que se aplican al area de Matematica como: el churo, tres en raya,
la pica, la perinola, trompos, el sao, la ruleta, la bomba, la rayuela, entre otros mas, que
se los puede aplicar y con ello llegar a un aprendizaje significativo, que le permita ayudar
en las soluciones a los posibles problemas que se encontrara en su diario vivir:

La rayuela. - Es un juego que interviene la movilidad del cuerpo, de ir colocar una ficha
en el casillero inicial, saltar por los demas, aqui se pueden reforzar motricidad gruesa,
pero también se puede colocar los nimeros romanos, las tablas de multiplicar, tablas de
sumar, tablas de resta, tablas de la division.

El trompo. — Este juego que se necesita el trompo y una cuerda, consiste en hacer girar
el trompo y en algunas ocasiones tomarlo en las manos, para trabajar con el area de la
Matematica se puede utilizar para sacar perimetros de las figuras que forme el trompo,
para calcular tiempo y realizar operaciones con de manera sencilla.

Tres en raya. — Este jugo se necesita una hoja un marcador, se lo puede jugar dando una
cantidad y los estudiantes deben buscar los nUmeros exactos para obtener el resultado,
pueden utilizar la suma, resta, multiplicacién o divisién, pero no deben dejar que el
compariero contrario les gane realizando el tres en raya.

Dentro del salén de clases no todo debe seguir los lineamientos de una ensefianza
tradicional para el area de la Matematica, los juegos tradicionales se van acoplando
acorde a las necesidades de los estudiantes, siendo una manera espontanea y que la
diversidon se integre logrando que el nifio aprenda y juegue a la vez, desarrollando las

habilidades y destrezas de manera integral.

METODOLOGIA

La investigacién se la realizo de manera cuantitativa, es decir que las variables son
pueden estar en aumento o disminucion de acuerdo a lo que se esta observando, de tipo
descriptiva, la misma que se puede evidenciar la integracion de los estudiantes en el

proceso.
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La informacion de datos que se recopil6 mediante la encuesta aplicada a los estudiantes

de 5to, 6to y 7mo afio de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie Mushuk

Rimak de la parroquia de San Lucas canton Loja, siendo un total de 60 estudiantes, su

valoracion fue mediante la escala de Likert, la contestacion fue de manera voluntaria y

presencial; sus datos fueron analizados mediante el programa SPSS, utilizando la

caracteristica descriptiva y la distribucion de frecuencias, la misma que se admitié en un

rango de 0,7 en el Alfa de Cronbach, con un margen de error del 0,5% siendo el 95% de

confiabilidad; las tablas de datos fueron extraidos para su presentacion.

RESULTADOS
Tabla 1.
Frecuencia de ejercicios matematicos.
Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Vélidos  Totalmente de acuerdo a7 73,4 73,4 73,4
De acuerdo 10 15,6 15,6 89,1
Indeciso 3 4,7 4,7 93,8
Totalmente en desacuerdo 4 6,3 6,3 100,0
Total 64 100,0 100,0

Fuente: Encuesta.

En la tabla 1 se observa que el 89.1% de la poblacién realizan ejercicios matematicos,

con lo que se demuestra que se aplican la Matematica en cualquier ambito, dando la

posibilidad a un aprendizaje diferente.
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Tabla 2.
Frecuencia de jugar y aprender.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
vélido acumulado
Totalmente de acuerdo 51 79,7 79,7 79,7
Validos De acuerdo 11 17,2 17,2 96,9
Indeciso 2 3,1 3,1 100,0
Total 64 100,0 100,0

Fuente: Encuesta.

En la tabla 2 se evidencia que el 96,9% de la poblacién estdn de acuerdo en aprender
jugando, dando la posibilidad de ensefiar con otros métodos.

Tabla 3.
Frecuencia de juegos Tradicionales.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Validos  Totalmente de acuerdo 56 87,5 87,5 87,5
De acuerdo 8 12,5 12,5 100,0
Total 64 100,0 100,0

Fuente: Encuesta.

En la tabla 3 se observa que el 100% de la poblacion les gustan los juegos tradicionales,
con lo que se demuestra que se puede aprender, dando la posibilidad de usar los juegos

tradicionales dentro de la ensefianza de la Matematica.
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Tabla 4.
Frecuencia de aprender jugando Matematica.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 32 50,0 50,0 50,0
Validos De acuerdo 27 42,2 42,2 92,2
Indeciso 5 7,8 7,8 100,0
Total 64 100,0 100,0

Fuente: Encuesta

En la tabla 4 se observa que el 92,2% de la poblacién aprenden jugando Matematica, con
lo que se demuestra que jugar nos ayuda al aprendizaje, dando la posibilidad a integrar

el juego en los procesos mateméaticos

Tabla 5.
Frecuencia de docente ensefie jugando.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Totalmente de acuerdo 50 78,1 78,1 78,1
Validos De acuerdo 14 21,9 21,9 100,0
Total 64 100,0 100,0

Fuente: Encuesta

En la tabla 5 se observa que el 78,1% de la poblacion que le gusta el docente enserie
jugando, con lo que se demuestra los docentes deben aplicar juegos, dando la posibilidad
a integrar el juego tradicional en el aprendizaje matematico.

De acuerdo con el objetivo general que se pretende ejecutar juegos tradicionales para el
aprendizaje de Matematica en nifios de 9 a 12 afios en Educacion Intercultural Bilingte

de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Mushuk Rimak de la parroquia
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San lucas del cantén Loja con la finalidad de dar posibles soluciones que disminuya los
problemas en el aprendizaje; se determina que de acuerdo a la tabla 4 a la poblacion el
92,2% les gusta aprender jugando, los resultados de (Condor, 2019), manifiesta que en
sus estudios los juegos tradicionales hay tenido un 76% de logro en el aprendizaje, Una
vez analizados los diferentes tablas se puede evidenciar que la ensefianza de la
matematica de manera ludica.

Se puede aplicar como estrategia de aprendizaje los juegos tradicionales dentro del salon
de clases, el mismo que no solo dara una recreacién sino que tambien aprenderan como
trabajar los ejercicios matematicos en diferentes contextos, es decir desde la resolucion
de problemas, hasta la problabilidad y funciones; a la vez que permite lograr los

aprendizajes significavos para la vida diaria.

PROPUESTA

En la presente investigacion, se demuestra que los juegos tradicionales son parte
esencial del aprendizaje, los docentes al no aplicar estas estrategias como recursos para
la ensefianza, no logran desarrollar las destrezas de sus estudiantes en su totalidad, el
juego tradicional y la ensefianza de la Matematica se fusionan para lograr el desarrollo

del pensamiento l6gico.
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Juego
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Desarrollo del
pensamiento

Figura 1. Taller del uso de juego tradicional en la ensefianza de la Matemética.
Fuente: Los Autores.

Se detalla la elaboracion del taller Juegos tradicionales en la ensefianza de la

Matematica:

Juego tradicional. — En esta fase se va dar a conocer los diferentes juegos tradicionales
gue podemos usar para el aprendizaje de la Matematica, de una manera creativa, los
docentes a mas de aplicar esta estrategia dentro de las horas clase, aprenderan a
elaborar materiales que se pueden usar en los juegos tradicionales, se podra evidenciar
cuando los estudiantes se encuentren en el receso o en las fiestas de su comunidad
como aplicaran para resolver problemas sin ser escritos en una hoja o cuaderno.

Los juegos que se utilizaran para iniciar son la rayuela, tres en raya, ruleta, perinola; los
materiales que se usaran dentro del desarrollo del taller son: cartulinas, pinturas, tapas
de botellas de agua, palillos. Primero se elaborar los materiales de algunos juegos, los
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mismos que seran la parte primordial para que los docentes despierten el interés en la
Matemética.

Ensefianza de la Matematica. — Las fases de la Matematica, es primordial en el proceso
del aprendizaje, muchos docentes aplican directamente desde la abstracta, pero sin
tomar en cuenta las otras fases, la Matematica no solo es la aritmética, también
comprende a la algebra, geometria y sistema de medidas.

Para trabajar con esta area se empleara, los juegos tradicionales aplicado en la
aritmética, geometria y sistema de medidas, vamos a utilizar, los temas que los
estudiantes presenten dificultades para su comprension.

Desarrollo del pensamiento. — En esta parte los docentes podran evidenciar como la
aplicacion de los juegos tradicionales, lograron ayudar al desarrollo del pensamiento en
sus estudiantes, permitiendo una clase activa, participativa, integral y funcional no solo
para el desarrollo de ejercicios dentro del salén de clases, sino en la aplicacion de su vida
diaria.

CONCLUSIONES

La propuesta se basa en los juegos tradicionales dentro de la ensefianza de la
Matematica, la manera de integrarse para ayudar al desarrollo del pensamiento, logico
matematico, abstracto, y permite desarrollar las destrezas y habilidades que el nifio tiene
entorno al aprendizaje de esta area logrando los aprendizajes significativos y la aplicacion
de resolucion de problemas matematicos en la vida diaria.

Para llegar a plantear la propuesta, se trabaja con ellos el aprendizaje de la operaciones
matematicas, geometria, sistema metrico utilizando los juegos tradicionales como trompo,
perinola, ruleta, entre otros mas; despues se aplica encuesta referente al aprendizaje, los
resultados analizados nos dan una apreciacion de que como los estudiantes prefieren

jugar y aprender las matematicas de manera creativa.
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El sistema MOSEIB que se utliza en la educacién intercultural bilinglie emplea
estrategias en la que se integran los saberes y conocimientos que los estudiantes traen
de las diferentes comunidades y son compartidas dentro del salon de clases, este sistema
integra las areas de conocimiento desarrollando creatividad y razonamiento logico, no
estan alejados de los curriculos nacionales, se utiliza el curriculo intercultural bilingte
acorde a los pueblos y nacionalidades en la que se este trabajando.

Con todo estos procesos que se dieron durante nuestra investigacion se puede
comprobar el objetivo general que se planted en un inicio, ejecutar juegos tradiciones
para el aprendizaje de Matemética en nifios de 9 a 12 afios en Educacién Intercultural
Bilinguie de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Mushuk Rimak de la
parroquia San lucas del cantén Loja con la finalidad de dar posibles soluciones que

disminuya los problemas en el aprendizaje.
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