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RESUMEN

El presente trabajo consiste en una multimedia sobre el museo Casa Natal de Jos¢ Marti. Dicho producto tiene como
principal objetivo servir de soporte informativo a estudiantes de la ensefianza primaria, brindandole una informacion
general del sitio donde naci6 nuestro Héroe Nacional, una sintesis biografica, algunas fotos suyas, ejercicios a través
de los cuales se pueden poner a prueba los conocimientos adquiridos, un video de apoyo, el glosario de términos, el
paseo virtual por la casa, asi como la bibliografia consultada. A través de este recurso informatico se puede acceder a
la institucion sin estar fisicamente en ella, ademas de mostrar la infraestructura a cualquier visitante, permitiendo que
todos los cubanos, en especial los nifios, puedan conocer todos los secretos que encierra la casa natal del apostol. El
trabajo fue asesorado por el Centro de Estudios Martianos y se le considera de gran importancia por su aporte en
inculcar una cultura martiana en las nuevas generaciones.
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MULTIMEDIA THE HOUSE WHERE MARTI WAS BORN

ABSTRACT

The present paper presents a multimedia application on José Marti'’s birth house. The software product has the main
goal of serving as information source for consultation for primary school students. This product offers general
information on the place where the Cuba’s National Hero was born, a biographical synthesis, some of his
photographs, exercises through which students can test the aspects learned, a glossary of terms, a virtual
walkthrough, and finally, the consulted bibliography. The multimedia application allows users to visit the house
without necessarily having to be physically in it. Users may view its infrastructure my means of a three-dimensional
representation, making it possible for all Cubans, children in particular, to learn about all the secrets locked up in
the Apostle s birth house. The paper was counseled by the Centro de Estudios Martianos and is considered to be of
great important for its contributions in the development of a culture on José Marti's life in the new generations.
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INTRODUCCION
Cuba, tiene como tradicion hablarles a los nifios desde edades muy tempranas, acerca de los simbolos y valores

patrios, asi como de los héroes que derramaron su sangre en el campo de batalla por ver al pueblo cubano libre y



soberano. José Marti, es sin dudas uno de los cubanos mas importantes de todos los tiempos, su pensamiento
latinoamericanista y antiimperialista ha influido en las tltimas generaciones. Este escritor y patriota es un simbolo de
la Revolucion cubana. Es orgullo de todo el pueblo haber contado, dentro de sus hijos mas ilustres, con este gran

pensador.

Sin duda alguna, todo cubano debe conocer los lugares que marcaron la historia de nuestro pais; uno de ellos es la
casa donde nacid y vivio parte de su nifiez nuestro Héroe Nacional. Este museo, construido al estilo colonial
habanero del siglo XVIII atesora la coleccién mas completa de los objetos personales del Apostol (CNPC, 1999). La
casita de la calle Paula, es el apelativo con que los cubanos nombramos a esa pequefia construccion ubicada en La
Habana Vieja. Muchas personas no tienen la posibilidad de visitarla y solo tienen vagos conocimientos de esta,
principalmente de su fachada, sin saber que visitar el lugar es encontrarse con la historia, es como dialogar con el
tiempo. Sin embargo, no existe un recurso disponible que permita ofrecer una adecuada informacion de este museo a

todos los cubanos.

Este trabajo nace a partir de una primera version confeccionada el pasado afio que brindaba informacion sobre el
museo Casa Natal de José Marti, la cual alcanzé varias premiaciones en la Universidad de las Ciencias Informaticas
y obtuvo gran aceptacion en el Evento Juvenil Martiano a nivel nacional, donde demostrd el poco conocimiento que
existe sobre este sitio historico. Todo esto dio lugar al desarrollo de una nueva aplicacion con tecnologia multimedia

con una vision mas genérica.

MATERIALES Y METODOS

Herramienta y metodologia seleccionada

Para el desarrollo del producto a realizar, Multimedia Casa Natal de Jos¢ Marti, se ha escogido la herramienta de
autor Adobe Flash, especificamente la version 8.0, debido a que es el entorno de autoria mas avanzado del mercado
para la creacion de multimedias interactivas, ademas de permitir que las aplicaciones se puedan ejecutar en la Web,
en Windows, Macintosh y Unix. Otro punto a su favor es su potencia en la creacion de animaciones (aulaClic, 2006).
Ademas, se tuvo en cuenta que se necesitaba de un lenguaje potente y orientado a objetos para tener una mayor

calidad en la programacion del software con tecnologia multimedia.

Después de realizar un exhaustivo estudio de las metodologias existentes para el desarrollo de aplicaciones con
tecnologia multimedia se determiné usar la metodologia RUP (Proceso Unificado de Rational), usando OMMMA - L
(Lenguaje Orientado a Objetos para el Modelado de Aplicaciones Multimedia) como extension del UML (Lenguaje
Unificado de Modelado) para la integracion de especificaciones de sistemas multimedia basados en el paradigma
orientado a objetos. RUP es un proceso que garantiza la elaboracion de todas las fases de un producto de software
orientado a objeto. De tal modo que al modelar el sistema con UML es mas factible utilizar OMMMA-L, que es una

extension dedicada especificamente al desarrollo de multimedias. (Martinez Y., Diaz A., Lorente A., 2006)



RESULTADOS

La multimedia estd compuesta por las siguientes partes o modulos:

* Historia: Muestra la interesante historia que encierra la casa donde nacid el apostol.

* Biografia: Brinda, de forma resumida, la biografia de nuestro Héroe Nacional.

e Paseo Virtual: Simula el recorrido dentro del museo Casa Natal de José Marti. El nifio va a encontrarse
virtualmente en un espacio como si estuviera de forma real en ese lugar historico.

* Ejercicios: Cuenta con 100 ejercicios de variada tipologia cuyo objetivo es comprobar los conocimientos
alcanzados con el software.

» Bibliografia: Se ofrece una breve descripcion de los libros y manuscritos de donde fue extraida la informacion
para la realizacion de la aplicacion con tecnologia multimedia.

* Glosario: Brinda al nifio la posibilidad de conocer el significado de las palabras de dificil comprension.

¢ Video: Video tomado al lugar. El mismo cuenta con una locucion que guia la visita.

* Galeria de imagenes: Galeria de imagenes dividida en tres categorias: del museo, de José Marti y de la familia

Marti y Pérez.

CONCLUSIONES

Cuba se ha convertido en los ultimos tiempos en una potencia en el desarrollo de software con tecnologia multimedia
como soporte educativo, ejemplo de esto es el software que se ha mencionado en este articulo. La multimedia Casa
Natal de José Marti es un tesoro en las manos de todo nifio cubano, por contener toda la informacion necesaria para
que los pequeiios no necesiten ir a la capital a visitar la casa donde nacio el apostol, ademas de motivarlos a estudiar

la vida y obra de este gran patriota cubano.
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