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Resumo

O artigo, inicialmente, contextualiza a inform4tica na educacao, ja que esta interfere positivamente no proces-
so ensino-aprendizagem. Historia os principais marcos do desenvolvimento da Informatica na Educacgio nos
Estados Unidos da América e na Franca. Mostra como a Educacéo, no contexto social atual, deve ser realiza-
da, pois vivemos numa sociedade da informacéo e do conhecimento que requer de todos habilidades favoraveis
a transformacéao das relagbes sociais no sentido de que as pessoas estejam preparadas para as mudancas
sociais da época. Em seguida, descreve e analisa a base nacional para a implantac¢édo do Programa de Informa-
tica na Educac¢do no Brasil. Finalmente, analisa o Programa Estadual de Informatica na Educacéo no Estado
de Sergipe que surgiu apés o programa nacional.
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Prolnfo: A proposal to insert the TICs in Brazil’s Education

Abstract

At first, this article contextualizes computing in Education once it interferes in the learning process positively.
Yet it also deals with the historical aspects related to computing development in the United States’ and
France’s Education. Shows how Education should take place on the current social context for we live in a
society which require constant information and demands from everyone abilities that could lead to changes in
the social relationships so that everybody could get ready to today’s social changes. It also describes and
analyses the national bases for the Computing program implantation in Brazil’s Education. Finally it also
analyses a State Computing Program in Sergipe’s Education which emerged after the national program.
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1. Introducao

Vivemos em uma sociedade onde as novas
tecnologias tém afetado varios aspectos da vida, ge-
rando novos instrumentos que aceleram a comunica-
¢ao, transformam a producio, as relacées dos homens
entre si e com suas atividades e, dessa forma, a proé-
pria organizagao da sociedade. Tais acontecimentos
produzem efeitos sociais que merecem a atencio da
escola e de seus profissionais.

Diante destas mudangas no cotidiano, a educa-
¢do pode, e deve, interferir e interagir no processo
de integracéo e difusdo das tecnologias, visando a
transformacao das relagées sociais, no sentido de que
elas sejam mais justas e mais democraticas. Para
1ss0, é preciso pensar em uma escola formadora de
cidadaos capazes de lidar com o avancgo tecnoldgico,
participando dele e de suas conseqiiéncias, influen-
ciando e contribuindo na constru¢io do mundo que
desejarem.

A escola, porém, na maior parte das vezes, nio
considera estes importantes aspectos da vida atual
e, no que diz respeito a seus objetivos e métodos, nao
trabalha com as diferentes fontes de aquisigdo de
conhecimento. Para cumprir seu papel social, a es-
cola ndo pode ignorar as tecnologias da informacéo
e da comunicagio ou entrar em conflito com elas e
continuar utilizando uma linguagem distante da re-
alidade.

Essa constatacéo faz com que hoje o professor pre-
cise estar preparado para realizar seu trabalho cons-
ciente de que vivemos num mundo onde diversos meios
podem levar ao conhecimento e de que a aprendiza-
gem pode acontecer de varias maneiras e em diver-
sos espacos, além da tradicional aula expositiva. Se-
gundo Castells (2002), o uso crescente da tecnologia
em geral na sociedade diversificou as estratégias de
aprendizagem informal. Além disso, ha um grande
volume de informacéo que circula com muita rapidez
e através de multiplos meios.

O momento exige, entdo, transformacio no papel
do professor e do seu modo de atuar e, conseqiiente-
mente, transformacéio na sua formacéo para que ele
se volte para analisar e compreender a realidade, bem
como para buscar de maneiras de agir pedagogica-

mente diante dela. Este professor vai precisar de ca-
pacidade de analise critica da sociedade e de compe-
téncias técnicas que o ajudem a compreender e orga-
nizar a légica construida pelo aluno mediante sua
vivéncia no meio social, ou seja, vai precisar de tra-
zer essas tecnologias para a escola para desmistifica-
las e quebrar a relagéo passiva que muitas vezes existe
com relacdo a elas.

Com o advento das tecnologias da informacéo e da
comunicacéo, o professor ndo é mais a inica fonte de
conhecimento como era no ensino tradicional. Isto
exige uma nova postura e o desempenho de um papel
de organizador de informacées, saberes e conhecimen-
tos, coordenando e orientando o desafio do aluno de
construir conhecimentos e construindo ele préprio
novos conhecimentos gerais e pedagdogicos. Para isso,
é necessario que também o professor construa sua
autonomia, aprenda a aprender e vivencie diversas
formas de aprendizagem e a utilizacio de tecnologias
com objetivos pedagdgicos.

Neste sentido, a formagio do professor é aqui en-
tendida como um processo que se da diariamente e
estd baseado em todas as suas experiéncias, vivéncias
e relagdes, pois esta formacgio continua na pratica,
mediante os desafios que se lhe apresentam no dia-a-
dia, na relagéo com os alunos e outros professores, na
reflexdo sobre a pratica e na discussao das teorias,
das experiéncias e dos conflitos. Dentro desta concep-
¢do, percebe-se que a formacao de professores pode
estar relacionada as caracteristicas da circulagéo do
conhecimento e da informacao presentes em nossa
sociedade.

Diante deste contexto, faz-se mister historiar
como se deu o processo de informatizacao na edu-
cacao nos Estados Unidos e na Franca, uma vez
que estes paises foram os precursores dessa inicia-
tiva. No inicio, nos Estados Unidos, o nimero de
escolas que usava computadores como recurso edu-
cacional era muito pequeno. Por outro lado, as uni-
versidades ja dispunham de muitas experiéncias
sobre o uso do computador na educagio. No inicio
dos anos 60, diversos softwares de instrugéo pro-
gramada foram implementados no computador, con-
cretizando a maquina de ensinar idealizada por
Skinner no inicio dos anos 50 através da instrucio
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auxiliada por computador ou o Computer-Aided
Instruction (CAI).

O aparecimento dos microcomputadores, princi-
palmente o Apple, no inicio dos anos 80, permitiu
uma grande disseminacfo destes nas escolas. Essa
conquista incentivou uma enorme produgao e diver-
sificacdo de CAls, como tutoriais, programas de de-
monstracio, exercicio-e-pratica, avalia¢io do apren-
dizado, jogos educacionais e simulacio. A prolife-
racdo dos microcomputadores, no inicio da década
de 90, permitiu o uso do computador em todos os
niveis da educagdo estadunidense. No entanto, isso
néo significa que a utiliza¢do maci¢a do computa-
dor tenha provocado ou introduzido mudancgas pe-
dagdgicas. Muito pelo contrario. A mudanca peda-
gbgica, ainda que muito lenta, foi motivada pelo
avanco tecnoldgico e ndo por iniciativa do setor edu-
cacional.

Por outro lado, a formacéo de professores voltada
para o uso pedagoégico do computador nos Estados
Unidos néo aconteceu de maneira sistematica e cen-
tralizada como, por exemplo, aconteceu na Franca.
Nos Estados Unidos, os professores foram treinados
sobre as técnicas de uso do software educativo em
sala de aula ao invés de participarem de um profun-
do processo de formacao.

A Franca, por sua vez, foi o primeiro pais ociden-
tal que se programou como nac¢do para enfrentar e
vencer o desafio da introducéo da informatica na
educacéo e servir de modelo para o mundo. A im-
plantacéo da informatica na educacio foi planejada
em termos de publico alvo, materiais, softwares,
meios de distribuicdo, instalacdo e manutencao do
equipamento nas escolas. Neste planejamento, os
dirigentes franceses julgaram ser fundamental a
preparacdo, antes de tudo, da inteligéncia do docen-
te. E foi ai que dedicaram muitos anos e muitos re-
cursos a formacéo de professores. Embora o objetivo
da introducédo da informatica na educagao na Fran-
¢a nao tenha sido o de provocar mudancas de ordem
pedagégica, é possivel notar avancos nesse sentido,
porém, esses avancos estdo longe das transforma-
¢oes desejadas.

Nos anos 60 e inicio dos anos 70, os softwares em-
pregados em educacio se caracterizaram como EAO
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(Enseignement Assisté par Ordinateur), o que
equivale ao CAI desenvolvido nos anos 60 nos Esta-
dos Unidos, inspirados no ensino programado com
base na teoria comportamentalista e no condiciona-
mento instrumental (estimulo-resposta). Estes tipos
de softwares eram adequados as caracteristicas rigi-
das dos equipamentos disponiveis. Contribuiram em
alguns aspectos, até entdo desconsiderados no ensi-
no, tais como: atendimento individual ao ritmo do
aluno, verificacdo imediata das respostas certas ou
erradas, repeticio de informacées precisas tantas vezes
quantas forem necessarias, ensino em pequenas do-
ses. (VALENTE, 2002)

Somente no inicio dos anos 80, comecou a disse-
minar-se na Franga a linguagem de programacio e
metodologia Logo com fins educacionais, opondo-se
frontalmente as bases conceituais do EAO. No tercei-
ro plano nacional, Informatique pour Tous (1985),
houve maior proliferacido da informatica no ambito
das institui¢des escolares. Os objetivos continuavam
sendo a aquisicdo do dominio técnico do uso do
software e a integracéo de ferramentas computacio-
nais ao processo pedagogico. E importante notar que
o programa de informatica na educacgédo da Franca
nao tinha como objetivo uma mudanca pedagdgica,
mas sim a preparac¢ido do aluno para ser capaz de
usar a tecnologia da informatica.

Na década de 90, com a disseminacao dos com-
putadores, progressivamente disponibilizados nas
escolas para os alunos desenvolverem suas ativi-
dades e estudos com computadores, interfaces e
softwares especificos, permitindo a realizacao de
experiéncias assistidas por computador — EXAO.
Embora na Franca tenham sido propostos inime-
ros projetos de informatica na educacéo, para al-
guns autores, esses projetos néo tiveram éxito ou
néo provocaram mudangas pedagégicas. (VALEN-
TE, 2002)

A Informatica na Educacgao no Brasil nasce, por-
tanto, a partir do interesse de educadores de algu-
mas universidades brasileiras (UFRJ, UFRGS e
UNICAMP) no inicio dos anos 70, motivados pelo
que ja vinha acontecendo em outros paises como nos
Estados Unidos da América e na Franca. Embora o
contexto mundial de uso do computador na educa-
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¢ao sempre foi uma referéncia para as decisées que
foram tomadas aqui no Brasil, pois a realidade é
muito particular e difere daquilo que se faz em ou-
tros paises.

Apesar das inameras diferencas, os avancgos pe-
dagogicos conseguidos através da informatica ainda
sdo insuficientes para provocar mudancas do ponto
de vista pedagégico. Nesse sentido, a criagdo de am-
bientes de aprendizagem, nos quais o aluno constroéi
o seu conhecimento, ao invés de o professor transmi-
tir informacéo ao aluno, ainda é insatisfatério.

A realizagdo de pesquisas em informatica
educativa, seu emprego na educagao escolarizada e a
formacao de professores para uso educacional das
novas tecnologias nas escolas publicas dependem,
principalmente, da estruturacio de politicas gover-
namentais. S4o as instancias dos governos federal,
estadual e municipal que devem planejar e organizar
acoes, de forma a atender os objetivos e fornecer os sub-
sidios necessarios para que aqueles sejam alcancados,
com base em pesquisas que devem ser realizadas.

O projeto EDUCOM, criado em 1986, é o primeiro
projeto publico a tratar da informaética educativa. Agre-
gou diversos pesquisadores da area e teve por princi-
pio o investimento em pesquisas educacionais. Este
projeto forneceu as bases para a estruturacéo de outro
projeto, mais completo e amplo, o PRONINFE que foi
instituido em outubro de 1989 pelo MEC e teve seu
Regimento Interno aprovado em margo de 1990.

Entretanto, o Prolnfo, praticamente uma releitura
do projeto PRONINFE, teve maior incentivo finan-
ceiro e estd sendo, até o momento, o mais abrangente
no territério nacional entre todos os projetos, através
de seus Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE).
Sao varios os NTEs por Estado, que pesquisam e cri-
am projetos educacionais envolvendo as novas
tecnologias da informacéo e da comunicacio e capa-
citam professores utilizando, como suporte, os com-
putadores distribuidos em escolas publicas estaduais
e municipais e a Internet como recurso comunicacio-

nal e de pesquisa.

2. A Educacao na Info-era:
A telematica como elemento agregador de
valor no processo de ensino-aprendizagem

Pode-se definir a educag¢ido como um conjunto de
conhecimentos e habilidades, atitudes e valores que
sao produzidos pelas classes, em uma situagao histé-
rica dada de relag¢oes para dar conta de seus interes-
ses e necessidades. Nesse sentido, faz-se mister, bus-
car nela, uma melhor compreensio da realidade a
fim de fazer valer os préprios interesses econémicos,
politicos e culturais.

A acelerada mudanca em todos os niveis leva a
ponderar sobre uma educacgio global, ou seja, refle-
x40 do processo de globalizacdo que tem passado e a
integragao dos sistemas financeiros, econémicos, po-
liticos e sociais. Sobre educacéo global, Edgar Morin
faz alusdo ao conhecimento partindo do todo e nao
das partes, pois para ele o todo tem qualidades que
nao sdo encontradas nas partes e, se estas estiverem
isoladas umas das outras, certas qualidades podem
ser inibidas pelas restri¢ées provenientes do todo.
Desse modo, quanto mais poderosa é a inteligéncia
geral a qual opera e organiza a mobiliza¢io dos co-
nhecimentos de conjunto em cada caso particular,
maior é sua faculdade de tratar de problemas especi-
ais. (MORIN, 2005)

A transic¢éo da sociedade industrial, voltada para
a producédo de bens materiais, para a sociedade do
conhecimento, voltada para a producao intelectual
com uso intensivo de tecnologias, exige um profissio-
nal flexivel, ou seja, que saiba lidar com uma varie-
dade de funcoes, seja capaz de integrar-se a diferen-
tes formas de agregacéo e mobilizagio de trabalhos.
Requer, contudo, habilidades tecnoldgicas, que saiba
identificar tendéncias, limites, problemas, solucées e
condigbes existentes; associar, discernir, analisar e
julgar dados e informagées, usando um raciocinio agil,
abstrato e 16gico e saiba lidar com situacées diferen-
ciadas. Tais habilidades sdo consideradas importan-
tes para que o trabalhador tenha condigées de
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treinabilidade e saiba continuar aprendendo com au-
tonomia (MACHADO apud FERRETI, 1994).

Essas mudangas exigem da populag¢io uma apren-
dizagem constante, adequada as necessidades soci-
als — 0 que exige muito mais do sistema educacio-
nal. Exige habilidades intelectuais gerais que favo-
recam o despertar da consciéncia e dos valores eman-
cipadores do ser humano, tais como autonomia e
liberdade. As pessoas precisam estar preparadas
para aprender ao longo da vida podendo intervir,
adaptar-se e criar novas formas de viver nesse novo
tempo. As exigéncias de uma economia globalizada
afetam diretamente a formacio dos profissionais em
todas as areas do conhecimento. Bhrens apud Moran
alerta que “o profissional esperado para atuar na
sociedade contemporanea exige hoje uma formacao
qualitativa diferenciada do que se tem ofertado em
um grande numero de universidades” (MORAN,
2000, p. 69).

Na verdade, espera-se que os professores sejam
formados de tal modo que possam contemplar a for-
magcao para a cidadania, como sujeito histérico e trans-
formador da sociedade, e contribuir para a producéo
do conhecimento compativel com o desenvolvimento
tecnoldgico contemporaneo. Desse modo, os professo-
res poderdo agir e interagir no mundo com critério,
com ética e com visdo transformadora.

Na era da informacéo e do conhecimento, a hu-
manidade estd marcada por grandes transformacées
tecnoldgicas e vive um momento histérico que tem a
forte presenca dos recursos eletronicos de comunica-
c¢ao e informacao. A tinica certeza hoje é a mudanca,
palavra de ordem da sociedade atual. N&o é possivel,
portanto, que os educadores fiquem apartados desta
realidade, sem atualizac¢ao constante, pois as maqui-
nas eletronicas e os computadores vém promovendo
uma nova relagéo entre os individuos, ao mesmo tem-
po em que vém constituindo-se elementos estrutura-
dores de uma nova forma de pensar, que incorpora
um pouco de tudo. Informacéo, escola, conhecimen-
to, novas tecnologias, educagio e mudanga sio pon-
tos de conexdo de uma ampla rede que configura a
nova sociedade do século XXI.

Assim, diante de todas essas mudancas sociais
decorrentes do avanco tecnolédgico, o desenvolvimen-

Prolnfo 95

to de uma “cultura informatica” na escola tornou-se
um compromisso urgente na agenda educacional.
Esse fenomeno teve inicio com a chegada dos compu-
tadores e a aquisi¢cdo de grande variedade de
softwares, tomando maior propor¢io com o acesso a
Internet. Neste contexto, situa-se a Informatica Edu-
cativa, podendo possibilitar aprendizagens eficazes e
significativas, oportunizando crescimento e aumento
da auto-estima de educadores e educandos.

Atualmente, as novas tecnologias, especialmente
as que estdo ligadas as midias interativas, estéo pro-
movendo mudancas na educacdo. Para grande par-
cela dos educadores, as novas tecnologias sdo comple-
tamente desconhecidas: apenas uma pequena parte
deles ja teve ou tem algum contato com elas. As pala-
vras de Pretto (1995), quando diz que “devemos refle-
tir quanto a relacédo do ser humano com as maqui-
nas” (p. 13), podem explicar o fato da maioria dos
professores nem ao menos interessar-se por desen-
volver contato com elas.

Num primeiro momento, as novas tecnologias sao
uma novidade e isso requer adaptacao. E preciso
aprender a utilizar computadores, trabalhar com pro-
gramas e assimilar conceitos e vocabularios prépri-
0s. Além disso, elas levam a novas experiéncias em
um sentido mais profundo. No mundo da comunica-
¢do mediada por computador, vive-se num outro tempo
e num outro espacgo, o que proporciona um desafio
para a pratica educativa. A educagio tem que se adap-
tar as novas necessidades da sociedade, assim como
assumir um papel de ponta nesse processo. E o pro-
fessor, para se adaptar a elas, precisa de formacao,
precisa adquirir uma cultura tecnoldgica para supe-
rar seu despreparo e se tornar um agente na nova
forma de construcdo do conhecimento.

O computador é uma realidade que néo veio subs-
tituir ou eliminar os professores, seu papel é o de ser
um instrumento a mais auxiliando o processo de aqui-
si¢do de conhecimento. A escola, numa nova perspec-
tiva, passa a ter um papel muito forte, um papel sig-
nificativo na formacéo das novas competéncias, com-
peténcias essas oriundas do novo processo de ensino-
aprendizagem, ou seja, das novas maneiras de ensi-
nar e de aprender que as novas tecnologias de comu-
nicacéo e informacéo propiciam. Para isso, contudo,
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faz-se necessaria a criacdo de uma consciéncia tecno-
l6gica que adentre o processo educacional, envolvendo
a todos os diretamente atingidos — alunos, professores,
direcdo e comunidade. E preciso mudanca.

Como ja mencionado, a Uinica coisa permanente é
a mudanca, assim como os avancos tecnolégicos, os
quais o proprio individuo é quem vem desenvolvendo
em alta velocidade. Afinal, com todos os progressos
tecnoldgicos que ocorrem no mundo, neste final de
século, é um paradoxo dificil de entender o tipo de
aula que tem como recursos apenas lousa e giz, visto
que os alunos tém acesso a tecnologias cada vez mais
sofisticadas bem préximo deles. Sendo assim, na es-
cola, sdo necessarias as mudangas mencionadas. Al-
gumas aulas sdo como ha 100 anos, mesmo em esco-
las conceituadas. Tal realidade pode ser confirmada
com as palavras de Papert (1994):

Imagine um grupo de viajantes do tempo
de um século anterior, entre eles um gru-
po de cirurgides e outro de professores
primdrios, cada qual ansioso para ver o
quanto as coisas mudaram em sua profis-
sdo a cem anos ou mais no futuro. Imagi-
ne o espanto dos cirurgides entrando
numa sala de operagées de um hospital
moderno. Embora pudessem entender que
algum tipo de operagdo estava ocorrendo
e pudessem até mesmo ser capazes de adi-
vinhar o orgdo-alvo, na matoria dos casos
seriam incapazes de imaginar o que o ci-
rurgido estava tentando fazer ou qual a
finalidade de muitos aparelhos estranhos
que ele e sua equipe cirtirgica estavam uti-
lizando. Os rituais de anti-sepsia e anes-
tesia, os aparelhos eletrénicos com seus
sinais de alarme e orientagdo e até mes-
mo as intensas luzes, tdo familiares as pla-
téias de televisdo, seriam completamente
estranhas para eles. Os professores viajan-
tes do tempo responderiam de uma forma
muito diferente a uma sala de aula de pri-
meiro grau moderna. Eles poderiam sen-
tir-se intrigados com rela¢do a alguns pou-
cos objetos estranhos. Poderiam perceber

que algumas técnicas-padrdo mudaram —
e provavelmente discutiriam entre si quan-
to a se as mudangas que observaram fo-
ram para melhor ou para pior, mas perce-
beriam plenamente a finalidade da maior
parte do que se estava tentando fazer e
poderiam, com bastante facilidade assu-
mir a classe (p. 9).

E as aulas de informatica, quando h4, seguem o
roteiro do tipo “manual de instrucgdes para utilizagdo
do software X”, sem que seja feita uma relacdo com
as verdadeiras possibilidades que a informética pode
proporcionar aos estudantes. “Bo computador como
maquina de ensinar” (VALENTE, 1993), ndo como
instrumento pedagdgico. Os computadores, passan-
do a fazer parte do cotidiano das pessoas e institui-
¢oes, tornam-se uma importante e indispensavel fer-
ramenta de trabalho e transformam-se num porta-
dor e numa maneira nova de pensar, produzir e tra-
balhar, assim como de educar e de pesquisar.

Ha dois pontos importantes a se considerar em
relacdo as “Novas Tecnologias e Educacio”. As pesso-
as ndo aprendem somente por utilizar um computa-
dor, ler um livro ou assistir a um video. Néo é a
simples interacéo com a midia que facilitara a aqui-
sicdo de informacgéo, mas sim as estratégias cognitivas
que cada um dos individuos desenvolver4 ao utilizar
a midia como estratégia para a aprendizagem. Ja esta
virando senso comum afirmar-se que a incorporacao
dos computadores na educagdo ndo pode ser mera re-
peticao dos tradicionais cursos ou aulas, estando as
mesmas, no entanto, ainda centradas na superada e
tradicional concepcdo das tecnologias educacionais,
associadas a pratica de instrucées programadas tao
conhecidas de educadores ha algumas décadas. Numa
outra dimensio, também j4 quase senso comum, é
entender que o uso dessas tecnologias serd um fra-
casso, sem duvida, se insistirmos na sua introducao
apenas como mera auxiliar do processo educativo.
(PRETTO, 1995, p. 15).

Segundo Valente (1993), ha duas categorias basi-
cas de uso do computador em educacgio: “o computa-
dor como méquina de ensinar e o computador como
ferramenta”. A concepcéo do computador como ma-
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quina de ensinar implica o programa transformar o
computador em professor, conduzindo a atividade do
aluno no ensino de algo especifico, dispensando a in-
terferéncia de outra pessoa.

A concepcédo do computador como ferramenta
educativa, e na qual acreditamos, é aquela em que o
computador funciona como um poderoso recurso para
o educando usar em seu processo de aprendizagem.
Talvez pudéssemos dizer que o computador seria “en-
sinado” pelo aluno, que, por sua vez, seria incentiva-
do a fazer, refazer, criar. Outra possibilidade de tra-
balhar o computador como instrumento pedagdgico é
conectéa-lo a rede mundial de computadores — a
Internet. Os alunos poderiam, além de trocar infor-
macées com outros alunos e até com seus professores
(via chats ou e-mails), ter acesso a uma fonte
vastissima para busca de informacgoes e novos conhe-
cimentos.

No que diz respeito ao segundo ponto importan-
te a se considerar sobre a relacdo Novas Tecnologi-
as e Educacio, convém ressaltar que se faz neces-
saria uma transformacio na concepg¢éo da apren-
dizagem para quem est4 habituado apenas a repro-
duzir. Os professores precisam visualizar que, com
o advento da informaética, podem auxiliar seus alu-
nos a aprender a selecionar melhor as suas alter-
nativas e recursos de acesso a informacao. Isso,
obrigatoriamente, exigird atualizacao e formacio
para que estes professores ndo se tornem um ele-
mento descartavel e os alunos, por sua vez, preci-
sam estar abertos para receber essa nova orienta-
¢4o e esse novo professor.

Acreditamos que o trabalho com a Informaética
Educativa pode, e de formas variadas, extrapolar seus
caminhos, com prazer, inovacio e criatividade, fa-
zendo, do erro, por exemplo, mais uma oportunidade
de crescimento. Esse é um aspecto fundamental para
ser pensado pelos educadores que utilizardo a
informatica como ferramenta para melhor desenvol-
vimento de sua pratica pedagdégica. O grande desafio
da educacgéo é, hoje, fazer com que o ensino acompa-
nhe a linguagem dos novos tempos. Cabe, portanto,
ao professor auxiliar nesse acompanhamento das
mudancas inevitaveis.
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A informAtica é uma nova opc¢éo, uma decisio do
professor frente aos novos rumos do seu trabalho. O
processo de informatizacdo da educagéo deve ser con-
siderado como meio de ampliacio das funcées do pro-
fessor. Seu papel continuara a ser fundamental nes-
se processo, mas nao como aquele que transmite o
conhecimento e sim como um “mediador”, aquele que
estimula e orienta o aluno a buscar novos conheci-
mentos.

As novas tecnologias tém apresentado, para a edu-
cacdo, uma nova maneira de pensamento. Os velhos
padroes didaticos néo tém atendido as mudangas que
batem a porta da escola e as necessidades dos alunos.
A luz das idéias de Levy (1998), as tecnologias da
inteligéncia possibilitam uma transformacao da eco-
logia cognitiva, pois elas reorganizam, de uma forma
ou de outra, a visdo de mundo de seus usuarios e
modificam seus reflexos mentais. Na medida em que
ainformatizagio avanca, certas fungdes sio elimina-
das, novas habilidades aparecem, a ecologia cogniti-
va se transforma.

Os equipamentos ndo podem tornar-se elemento
de decoracédo ou estar na escola somente para “vali-
dar” uma propaganda de que a institui¢io esta acom-
panhando as mudancas de seu tempo e, portanto, ofe-
rece aulas de informatica. Eles precisam estar na
escola e fazer parte das aulas, precisam ser usados
como eficiente instrumento pedagdgico. O momento
exige que se instale um processo de modernizagio no
processo educacional. E necessario um fortalecimen-
to de a¢des continuadas para que as novas tecnologias
adentrem a escola e 14 sejam aproveitadas em todo
seu potencial educativo. E o professor, como elemen-
to operacional do ensino, precisa ser inserido neste
processo de forma positiva. Ao mesmo tempo, o estu-
do das potencialidades das tecnologias de informagao
e comunicacio frente a um sistema de ensino defici-
tario, tanto quanto ao elemento material quanto ao
elemento humano, precisa ser melhor compreendido
e dimensionado.

Além disso, a inclus&o do aluno como terceiro ele-
mento neste processo deve ser vista de forma mais
ampla do que somente tornar acessiveis a ele as
tecnologias contemporaneas. A Escola Publica atual-
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mente é o “calcanhar de Aquiles” do nosso sistema de
ensino, nfo s pelas constantes politicas publicas de
desvalorizacao do professor, como também pela con-
tinua caréncia e desvio de recursos que ha décadas
vem prejudicando a Administracdo Publica. Em
suma, é necessario estudar a parte menos visivel de
todo este processo, justamente a interface necessa-
ria, para uma abordagem sistémica e para visar a
uma melhoria qualitativa e eficaz do ensino publico.

Nesse sentido, os computadores estdo alterando a
paisagem do nosso ambiente social e intelectual e,
sem duavida, vieram para ficar. Eles tém produzido
mudancas nas formas de aprender e, portanto, no
ensino. Ndo se trata apenas da idéia de estender a
capacidade humana construindo ferramentas que
fardo parte do trabalho outrora feito por humanos,
nem isso é exclusivo da era da computacgéo. O que de
fato acontece é que o resultado desse desenvolvimen-
to é, ndo s6 a ampliagdo do bind6mio homem/maqui-
na, mas também mudancas na natureza das habili-
dades intelectuais humanas exigidas para atuar no
mundo. “O computador é um dos recursos que devem
ser inseridos no cotidiano da vida escolar, visto que
ja estdo inseridos no cotidiano de todos nés, mesmo
dos que pertencem as classes econémicas menos
favorecidas” (TAJRA, 2000, p. 140).

A medida que a informatizac¢do avanca, novas
habilidades surgem e abrem possibilidades de novas
relagdes entre homens e maquinas. Assim, a inteli-
géncia é entendida por Lévy (1998) como um sistema
complexo de redes formadas pelos esquemas de pen-
samento resultantes da interacdo de varios fatores:
humanos, biolégicos e técnicos. Sdo esses fatores que
integram a aprendizagem ou como diz Lévy “ecologia
cognitiva”. Nesse sentido, Lévy (1998) define “tecno-
logia intelectual: oralidade, escrita e informatica”
como o conjunto de recursos técnicos que influenci-
am a cultura e as formas de construc¢ao do conheci-
mento de uma sociedade.

Nessa perspectiva, a informéatica é uma tecnolo-
gia intelectual presente nos contextos educacionais,
seja pelo uso do quadro-negro, do livro didatico ou da
televisdo que pode funcionar como uma extensio de
imaginacio. Para Schneider (2002) “o uso do compu-
tador no ensino é importante, pois o ambiente com-

putacional interativo e cooperativo facilitara a assi-
milagdo, estimulara a imaginacio e a cooperacéio e
permitira que os estudantes se testem a qualquer
momento sem correr riscos, eliminando o medo de
errar’. Nossa mente é a melhor tecnologia, infinita-
mente superior em complexidade ao melhor compu-
tador, pois, segundo Moran (2000), o pensamento com-
plexo é aquele que busca distinguir e unir de modo
multidimensional a realidade: bioldgica, psiquica e
social.

O poder de interacio néo esta fundamentalmente
nas tecnologias, mas nas nossas mentes. O conheci-
mento é formado, segundo a abordagem interacionista
(que tem nos trabalhos de Piaget e Vygotsky uma
grande expressio e vem provocando uma ampla apro-
priacéo de suas idéias por autores interessados na
melhoria do sistema educacional), pelas trocas que o
educando realiza com o meio, ou seja, com objetos
com os quais interagem e pelas possiveis interpreta-
¢oes que fazem deles em um dado momento. Isso in-
clui, entre outros, seus aspectos fisicos, sociocultu-
rais e afetivos.

Nesse sentido, as disciplinas curriculares devem
procurar dar sentido e articular as multiplas experi-
éncias que os alunos tém na escola e trazem de sua
vivéncia em casa, na sua cidade, no seu bairro ou na
zona rural. O curriculo, assim visto, € uma necessi-
dade do trabalho do educador. E, também, momento
de reflexdo, de escolha, de planejamento, de percep-
¢ao global do processo de aprendizagem em funcéo de
uma visdo de mundo e do ser humano repleto de valo-
res. O conhecimento é um processo de construcéo e
contextualizacgao; assim, o curriculo, segundo Valen-
te (1993), deve ser construido pelo professor, junta-
mente com seus alunos, e servir de norteador e
“balizador” das tarefas e atividades realizadas, e ndo
como “prescritor”’ do que deve ser tratado em sala de
aula.

Educar é colaborar para que professores e alunos
—nas escolas e organizacgoes — transformem suas vi-
das em processos permanentes de aprendizagem. E
ajudar aos alunos na construcao da sua identidade,
do seu caminho pessoal e profissional — do seu projeto
de vida, no desenvolvimento das habilidades de com-
preensao, emocao e comunicacgao que lhes permitam
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encontrar seus espacos pessoais, sociais e profissio-
nais e tornarem-se cidad&os realizados e produtivos.

Na Info-Era, todos estéo reaprendendo a conhe-
cer, a comunicar-se, a ensinar e a aprender; a inte-
grar o humano e o tecnolégico; a integrar o indivi-
dual, o grupal e o social. Uma mudanca qualitativa
no processo de ensino/aprendizagem acontece quan-
do conseguimos integrar; dentro de uma viséo ino-
vadora, todas as tecnologias: a informatica, as tele-
maticas, as audiovisuais, as textuais, as orais, as
musicais, as Iadicas e as corporais. Assim, “a escola
e os professores devem oferecer a seus educandos os
recursos disponiveis nos seus meios. Recusar esta
possibilidade significa omissdo e ndo cumprimento
da misséo principal do educador: preparar cidadéos
pré-ativos para um mundo cada vez mais competiti-
vo e infelizmente, com grandes disparidade sociais”
(TAJRA, 2000, p. 140).

Assim, as evolugoes socioculturais e tecnolégicas
do mundo atual geram incessantes mudangas nas
organizacoes e no pensamento humano e revelam um
novo universo no cotidiano das pessoas. Isso exige
independéncia, criatividade e autocritica na obten-
¢ao e na selec¢do de informagdes, assim como na cons-
trucdo do conhecimento. Desta forma, o uso de redes
de comunicacéio e dos recursos multimidia, o empre-
go da tecnologia computacional promove a aquisi¢ao
do conhecimento, o desenvolvimento de diferentes
modos de representacio e de compreensio do pensa-
mento. partindo desses pressupostos que o Minis-
tério de Educacdo e Cultura - MEC —e a Secretaria
de Educagio a Distancia — Seed — langaram, dentre
outros, o programa Prolnfo desenvolvido em parceria
com governos estaduais e municipais a fim de demo-
cratizar o acesso as modernas tecnologias de
informatica e telecomunicagoes — a telematica.

3. A PROPOSTA OPERACIONAL DO ProlInfo

O Prolnfo é um programa educacional criado para
promover o uso da Telematica —informatica e teleco-
municagoes — como ferramenta de enriquecimento
pedagdgico no ensino publico fundamental e médio.
Tem como objetivos melhorar a qualidade do proces-
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so de ensino-aprendizagem, possibilitar a criacio de
uma nova ecologia cognitiva nos ambientes escolares
mediante incorporacdo adequada das novas
tecnologias da informacao pelas escolas, propiciar uma
educacao voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnolédgico e educar para uma cidadania global numa
sociedade tecnologicamente desenvolvida.

Tem como proposta operacional: mobilizacéo e
adesao das escolas, capacitacdao de recursos
humanos, implantacio dos nicleos de tecnologia edu-
cacional, definicio de especificacoes técnicas, organi-
zacgao do processo licitatério de bens e servicos e acom-
panhamento e avalia¢do do programa.

3.1 O Programa Nacional de
Informatica na Educacéao (Prolnfo)

O Programa Nacional de Informatica na Educa-
¢do — Prolnfo — foi lancado no ano de 1997, mas,
desde o inicio da década de 1980, o governo brasilei-
ro, através do Ministério da Educa¢do e Cultura,
mobiliza esforgos para a implementacgido da
informatica educativa no Brasil. Inicialmente, o con-
junto de a¢des esteve direcionado a uma politica de
investimentos no campo da pesquisa educacional;
posteriormente, foram-se abrindo os caminhos para
a execucdo de projetos de informatica nas escolas
publicas de todo o pais.

Em 1981, a equipe intersetorial, composta por
membros de diversos setores ligados a informatica,
organizou em Brasilia o I Seminario Nacional de In-
formatica na Educacdo. Nesse seminario, as mais
importantes deliberagdes apontavam para o uso do
computador como meio de ampliacédo das funcgoes do
professor em sala de aula e para uma adequacéo da
informatica a realidade brasileira, preservando as-
sim, as caracteristicas de nossos valores socio-politi-
cos, culturais e a educacéo nacional. (BRASIL, MEC/
SEED, 1997)

No ano seguinte, com a cria¢do do Centro de In-
formética — CENIFOR/ FUNTEVE, ao qual compe-
tia, entre outras atribuigdes, assegurar a pesquisa,
aconteceram o II Seminario Nacional de Informatica
na Educacgido em Salvador — Bahia, promovido pela
mesma equipe de representantes do Ministério da
Educacéo e Cultura (MEC), Secretaria Especial de
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Informatica (SEI) e do Conselho Nacional de Desen-
volvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq); e a apro-
vacéo das Diretrizes Gerais para o Estabelecimento
de uma Politica de Informatica da Educagéo, Cultu-
ra e Desporto realizada pela comissao geral do MEC.
(BRASIL, MEC/SEED, 1997)

Em 1983, com a criacdo da Comissdo Especial
n°11/83 de Informatica na Educacio, é elaborado e
divulgado o documento do Projeto Educom, ou seja,
do primeiro projeto publico, que trata da implanta-
¢ao de centros — pilotos nas universidades publicas;
da pesquisa na informatica educativa, da capacitagao
de recursos humanos e criacio de subsidios para uma
efetiva politica educativa de informatica.

O Regimento Interno do Centro de Informatica
Educativa — CENIFOR, aprovado em 1984, é substi-
tuido por um novo Regimento ja em 1985 através da
Portaria N° 246 de 14.08.85. Nesse periodo, o Minis-
tério da Educacéo e Cultura passa a divulgar o Plano
Setorial de Educacao e Informética, prevendo a¢ées
nos segmentos de ensino e pesquisa relacionados ao
uso e aplicac¢do da informatica na educagio. Prosse-
guindo com o desenvolvimento de a¢des voltadas a
implantacéo da informatica educativa, foram cria-
dos, em 1986, o Comité Assessor de Informatica na
Educacéo de Primeiro e Segundo Graus CAIE/SEPS;
e oI Concurso Nacional de “Software” Educacional.
Além disso, também foi aprovado o Programa de Acéo
Imediata em Informatica na Educacéo e instituida a
Comissio de avaliac¢do dos Centros-Piloto do Projeto
EDUCOM, segundo Portaria MEC/SG n°418 de 16
de julho de 1986. Com a extin¢do do Comité Assessor
de Informatica para a Educagio de Primeiro e Se-
gundo Graus em 1987, é implantado o Projeto For-
mar, promovido pelo MEC/SEINTF; é aprovado o Re-
gimento Interno do Comité Assessor de Informatica e
Educacéo; ocorre a realizac¢io do II Concurso Anual
de Software Educacional Brasileiro e a Jornada de
Trabalhos de Informatica na Educag¢do. (BRASIL,
MEC/SEED, 1997)

No ano de 1988, enquanto o Brasil vivenciava o
inicio da vigéncia de mais uma Constituicido Federal,
o MEC era convidado pela Organizacgao dos Estados
Americanos para avaliar o programa de informatica
aplicada a educacio basica mexicana. Foi também

no ano de 1988 que se realizou o III Concurso Nacio-
nal de Software educacional brasileiro. Além da rea-
lizagdo da Jornada de Trabalho Latino-americano de
informatica na Educacgéo e a Reunido Técnica de Co-
ordenacéo de Projetos em Informatica na Educacao,
aconteceram, no ano de 1989, a implantagao do 1T
Curso de Especializacdo em Informatica na Educa-
¢ao, ou seja, o Projeto Formar II, realizado pela
Unicamp; a alteragao da redacao do II Plano Nacio-
nal de Informatica e Informacéo (II PLANIN) e a
instituicdo na Secretaria Geral do MEC do Progra-
ma Nacional de Informatica Educativa— PRONINFE.
O PRONINFE teve seu regimento interno aprovado
em 1990 e nesse mesmo ano foi integrado a Secreta-
ria Nacional de Educacgao Tecnolégica — SENETE/
MEC. (BRASIL, MEC/SEED, 1997)

Por todo o Brasil, o projeto funcionava através dos
centros de informatica na educagéo. No ano seguin-
te, as agdes do PRONINFE séao incluidas no II Plano
Nacional de Informética e Automacio— PLANIN, a
partir da Lei 8.244/91. Nesse mesmo ano, foi aprova-
do o 1° Plano de Acéo Integrada, que vigorou no peri-
odo de 1991 a 1993, e criado o Comité Assessor de
Informatica Educativa do PRONINFE. Em 1992, é
criada a rubrica especifica no or¢camento da Unido
para a¢oes de informatica na educacgdo. O Governo
brasileiro passa, a partir dai, a prever fundo no orga-
mento da Unifo destinado a informatica educativa.
No ano seguinte, ocorre o lancamento dos livros Pro-
jeto EDUCOM.: realizacoes e produtos, descrevendo a
sua histéria, os produtos e resultados alcancados.
Neste periodo, ja sdo enfocadas as tendéncias da
informatica na educagdo. Em 1995, o PRONINFE foi
vinculado, informalmente, a Secretaria de Desenvol-
vimento, Inovacio e Avaliacdo Educacional - SEDIAE.
(BRASIL, MEC/SEED, 1997)

A realizacdo dos Workshops MEC/ SEED sobre a
informatica na educacio, realizados na cidade de For-
taleza/Ce e em Brasilia/ DF, foram as principais agoes
desenvolvidas no ano de 1996. A¢bes que objetivaram
a apresentacio, analise e discussio das diretrizes ini-
ciais para o Programa Nacional de Informatica na
Educacéo — Prolnfo, que a partir de 1997 passa a
funcionar na esfera estadual, através das Secretari-
as de Estado de Educagao e Desporto.
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A década de 90, foi marcada por uma preocupacio
generalizada em diminuir o analfabetismo no pais.
Além de possuirmos, na época, uma das taxas de anal-
fabetismo mais alta em relag¢do a paises dos conti-
nentes americano, asiatico e europeu, viviamos em
um momento mundial de intenso avanco tecnoldgico,
que impelia as industrias a produzirem em maior
escala e com maior qualidade, cuja a mao-de-obra
qualificada era uma necessidade urgente. Esse feno-
meno atingiu o Brasil na época do fim da reserva de
mercado, no momento em que as negociagoes foram
abertas ao comércio exterior.

Com o ritmo de exportacéo em baixa e a importa-
¢do aumentando, a preocupacio nacional passou a
ser, ndo apenas alfabetizar a parte da populagdo com
menos condic¢des de acesso a educacio escolarizada,
mas permitir que ela tivesse acesso as modernas
tecnologias, que soubesse tanto ler e interpretar ori-
entacbes quanto tomar decisoes dentro do limite de
sua atuacdo profissional. N&o se questionava mais se
deveriamos ou ndo empregar computadores no pro-
cesso educacional, mas como preparar os professores
para usa-los. Nao havia mais a preocupacio de que a
falta de computadores nas escolas publicas ampliava
a desigualdade social, mas sim que o contato com as
novas tecnologias permitiria ao educando tornar-se
um profissional capaz de operar minimamente equi-
pamentos (video-cassete, calculadoras, computadores
etc.) e preparar-se para viver em uma sociedade na
qual esses equipamentos fariam parte do cotidiano
(MORAES, 1997; TAJRA, 2000).

No final da década de 90, quando o Prolnfo é es-
truturado, pode-se dizer que as questoes sobre 0 im-
pacto da informatica na educacgio e na sociedade fo-
ram suplantadas pelo questionamento de como for-
necer condi¢ées minimas de acesso a tecnologia as
parcelas da populac¢ido menos favorecidas economica-
mente. Esta situagio define-se em duas proposi¢oes
importantes: democratizacio do uso do computador e
a contribuigao que essa tecnologia pode possibilitar
no processo ensino-aprendizagem. E considerado um
projeto com forma avancada de organizacio. Suas
metas e diretrizes foram elaboradas numa intensa
articulacio e negociacéo entre a Secretaria de Edu-
cacdo a Distancia (SEED/MEC), o Conselho Nacional
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de Secretarias Estaduais da Educacdo (CONSED) e
por comissdes estaduais de informatica na educacio,
composta por representantes dos diversos municipi-
o0s, das universidades e da comunidade em geral.
Entre estes representantes, encontram-se planejado-
res educacionais, especialistas em informatica edu-
cacional, professores, pais e alunos.

O Prolnfo é subordinado a SEED/MEC e tem como
objetivo principal introduzir a informatica na rede
publica de ensino (municipal e estadual), através de
redes técnicas de produgio, armazenamento e trans-
missio de informagées. Portanto, o Programa é for-
temente centrado nas tecnologias de telecomunica-
¢oes mediadas pelo computador. Nas metas estabele-
cidas para o biénio 1997/1998, o Prolnfo propunha a
aquisicao de 100 mil computadores (através de licita-
¢ao internacional), a serem instalados nos NTE e nas
escolas que aderissem ao programa. Os computado-
res seriam distribuidos nos 27 Estados da Unido, em
quotas proporcionais ao niumero de escolas publicas
existentes na Unidade Federativa com mais de 150
alunos.

O Programa previa o atendimento a 25 mil pro-
fessores. O investimento no biénio 97/98 foi de R$
220 milhoes para o treinamento e capacitacio de pro-
fessores e técnicos de suporte a informatica educativa.
A “capacitacio de recursos humanos” estava previs-
ta para acontecer em trés linhas: 1) capacitacao de
professores multiplicadores; 2) capacitac¢io de profes-
sores da rede estadual e municipal de ensino; 3)
capacitacao de técnicos de informatica. Tais metas
segundo a SEED/MEC, foram atingidas e o nimero
de computadores j4 aumentou significativamente nes-
te ano, assim como a qualificagdo de professores.

Desta forma, o Programa Nacional de Informati-
ca na Educagio tem por finalidade criar condi¢oes
para a disseminar a Informatica na Educacéo. O pa-
pel do computador é o de provocar mudancgas pedago-
gicas profundas ao invés de “automatizar o ensino”
ou promover a alfabetizagdo em informatica, como
nos Estados Unidos, ou desenvolver a capacidade 16-
gica e preparar o aluno para trabalhar na empresa,
como propde o programa de informdtica na educagao
da Franca. Essa peculiaridade do projeto brasileiro,
aliado aos avancos tecnoldgicos e &4 ampliacdo da gama
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de possibilidades pedagobgicas que os novos computa-
dores e os diferentes softwares disponiveis oferecem,
demandam uma nova abordagem para os cursos de
formacao de professores e novas politicas para os pro-
jetos na area.

3.2 O Programa Estadual de
Informatica Educativa de Sergipe

O grande problema da realidade da educacéo es-
colar é que praticamente “estacionou” ha mais de um
século. No modelo tradicional de ensino, tornando-se
quase impermeavel a realidade das mudancas que
tém ocorrido no mundo. Conforme Mantoan (1997),
muitas sdo as razoes que explicam a impermeabilidade
entre ambas as realidades; uma delas, sem davida, é
a rigidez dos sistemas de ensino escolares, que se
mantém fechados, esclerosando-se pouco a pouco, pelo
entupimento de seus canais de comunicagao com o
mundo exterior.

Assim, o Programa Estadual de Informética na
Educacio é uma iniciativa do Governo de Sergipe —
Secretaria de Estado da Educacio e do Desporto e
Lazer que nasceu em reposta ao Prolnfo, em 1997.
Tem como objetivo geral “implementar e revitalizar
a aplicacédo da Tecnologia da Informética, como re-
curso auxiliar ao processo ensino-aprendizagem tra-
¢ando principios norteadores para o seu desenvolvi-
mento e aplicacdo fundamentada”. (SERGIPE -
SEED, 1997, p.5)

A grandeza da informdtica ndo estd na ca-
pacidade que ela tem de aumentar o po-
der centralizado nem na sua for¢a para
isolar as pessoas em torno da mdquina. A
grandeza da informdtica encontra-se no
imenso campo que abre a cooperag¢do. E
uma porta para a amizade, para a cria¢do
de atividades cooperativas, para a cum-
plicidade de criticas soliddrias aos gover-
nos e dos poderes opressores ou injustos.
Enfim, as redes informatizadas propiciam
a solidariedade e a cria¢do e desenvolvi-
mento de projetos em parcerias (ALMEIDA
e FONSECA JUNIOR, 2000).

Vale destacar que o Estado de Sergipe, antes da
implantagéo do Prolnfo, ja apresentava, em sua tra-
jetdria, experiéncias na area de Informatica Educati-
va, pois desenvolvia, desde 1992, com a implantacao
da Divisido de Tecnologia de Ensino (DITE), projetos
e programas de aplica¢io dos recursos computacio-
nais na educac¢io, mesmo que de forma pouco signifi-
cativa no processo ensino-aprendizagem, como ja se
pode observar hoje. (JESUS, 2001)

A Divisdo de Tecnologia de Ensino (DITE), foi cria-
da em 1994 e esta vinculada ao Departamento de Edu-
cacgéo (DED) /Secretaria de Estado da Educagao. Incor-
pora em seu quadro os programas desenvolvidos pelo
MEC em Informatica Educativa (Prolnfo), entre outros.
Tem como competéncias: coordenar, planejar, acompa-
nhar e avaliar os projetos desenvolvidos pelo SEED com
utilizacdo de meios tecnolégicos; adotar métodos de
operacionalizacao de projetos, visando integrar a
teleducacéo ao sistema educacional; promover, ori-
entar e apoiar o uso das TIC a pratica pedagdgica
através de projetos inseridos na DITE; implementar
pesquisas com o uso das TIC, incrementando progra-
mas e projetos de intercambio e cooperacao técnica e
pedagdgica com instituigdes e organismos racionais e
internacionais; proporcionar o desenvolvimento de
programas de aprendizagem a distancia através de
capacitacio e atualizacio de professores.

As mudancas, portanto, sio bem lentas e um
modelo educacional baseado na reten¢do e manipula-
¢ao de informagoes transmitidas e memorizadas, po-
dia, até certo ponto, dar conta das necessidades da
sociedade daquela época. Hoje, isto ja ndo acontece.
Como enfatiza Lévy (1999),

[...] pela primeira vez na historia da hu-
manidade, a maioria das competéncias ad-
quiridas por uma pessoa no inicio de seu
percurso profissional estardo obsoletas no
final de sua carreira.

Quanto aos objetivos almejados pelo ProInfo no
Estado de Sergipe, podem-se citar: atingir altos indi-
ces de informatizacéo do estado, qualificando o seu
quadro docente e discente e democratizando o acesso
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aos equipamentos tecnoldgicos e a educacgéo publica
de qualidade total; propiciar a melhoria da qualidade
do processo ensino-aprendizagem da rede publica, do-
tando as unidades de ensino de ferramentas tecnol6-
gicas capazes de potenciar a escola para elaboracao/
execucio de estratégias que possibilitem o rompimento
do modelo instrucionista para uma nova abordagem
construcionista, permitindo ao educando tornar-se
sujeito histérico do seu tempo; desenvolver, nas esco-
las e nucleos de informatica, ambientes propicios a
pesquisa sobre a presenca das novas tecnologias da
comunicacgdo no cotidiano escolar enquanto ferramen-
ta pedagdgica para a producéo do conhecimento.

A partir desses objetivos, faz-se mister analisa-los
através de questionamentos. Quanto ao primeiro ob-
jetivo elencado, pode-se questionar se esses “altos in-
dices de informatizacao” sio alcancados e, tdo pouco,
a qualificacdo do docente é democratica, uma vez que
muitas vezes nao se respeitam os critérios estabeleci-
dos pelo préprio programa.

J4a no segundo objetivo relacionado, como se pode
falar em modelo construcionista se, muitas das ve-
zes, o professor nem sabe como trabalhar com este
modelo, ja que ndo lhe foi ensinado? Além disso, um
outro agravante é quanto a imposicio das escolas te-
rem que fazer um projeto de utilizagdo da informatica
educativa causando assim um impacto no professor e
castrando sua autonomia e criatividade.

A construcédo de projetos ¢ um momento em que
professor e alunos engajam-se, numa perspectiva in-
terdisciplinar, numa relagéo cooperativa de interagoes
e intercambios, entrando o aluno com todas as suas
vivéncias e conhecimentos anteriores sobre os temas
tratados e o professor ajudando a explicitar os concei-
tos que vao sendo intuitiva ou intencionalmente ma-
nipulados no desenvolvimento dos trabalhos e das
novas descobertas. E, se pensarmos em termos de
rede, essa parceria na construcgao de projetos extrapola
a relagdo restrita entre aluno e professor, para am-
pliar-se sem fronteiras em dire¢do a inimeras ou-
tras interacoes, fontes, parcerias, convergindo para o
que Pierre Lévy chama de “aprendizagem cooperati-
va”. Nessa perspectiva, professores e estudantes
aprendem mutuamente. A principal fun¢éo do pro-
fessor nao pode mais ser uma difusdo dos conheci-
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mentos, agora feita de forma mais eficaz por outros
meios. Sua competéncia deve deslocar-se no sentido
de incentivar a aprendizagem e o pensamento (LEVY,
1999).

A inserc¢ao dos recursos computacionais na escola
serve como instrumento valioso na construcéo do co-
nhecimento e o professor consciente e critico é quem
seleciona os recursos adequados a realidade de seus
alunos.

As acgoes selecionadas pelo Prolnfo estadual, con-
forme documento, sdo: implantar o NTE em espaco
fisico adequado de comportar em suas dependéncias
laboratérios de Informatica Educativa, Video, Bibli-
oteca, Midioteca e outros, funcionando com instan-
cias de capacitacao, concentracio e socializacio do
uso das novas tecnologias aplicadas ao processo
educativo; sensibilizar as unidades de ensino da rede
publica sobre a necessidade da incorporac¢io no pro-
cesso educativo das tecnologias emergentes na soci-
edade; selecionar escolas e implantar ou implemen-
tar o ProInfo nas escolas selecionadas da rede; capa-
citar recursos humanos: (1) formar equipe central
de multiplicadores integrante do NTE; (2) capacitar
os professores das escolas integradas ao programa;
(3) atualizar permanentemente os recursos huma-
nos envolvidos; (4) criar alternativas de especializa-
¢ao, mestrado e outros cursos para as equipes cen-
tral, regional e demais profissionais agregados ao
programa; avaliar e acompanhar o desenvolvimen-
to do programa pautado em metas quantitativas e
qualitativas de forma continuada e em processo;
articular com instituicoes e 6rgéos responsaveis pela
formacéao de docentes com vistas a incorporar uma
nova proposta curricular que contemple o uso das
inovacoes tecnoldgicas no processo educativo; criar
grupos de estudos, objetivando a analise de ambien-
tes computacionais em sala de aula. (COX, 2000)

Considerando o exposto, pode-se observar que ha
um distanciamento entre objetivos e ac¢oes; pois, sen-
do as dltimas agdes voltadas para a unidade escolar,
como esta pode garantir o alcance de altos indices de
informatizacéo postulado nos objetivos. Nesse senti-
do, segundo Pretto (1996), as novas tecnologias da
informacio e comunicacio estio possibilitando e in-
fluenciando a introdugéo de diferentes valores, de uma
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nova razdo. A razdo moderna nio estd mais dando
conta de explicar os fenomenos desta sociedade em
plena transformacao.

Os Nucleos de Tecnologia Educacional — NTE —
séo locais dotados de infra-estrutura de informatica e
comunica¢io que reinem educadores e especialistas
em tecnologia de hardware e software. Existem dois
Ncleos no Estado — NTE I, localizado na capital
(Aracaju); e NTE II, no municipio de Lagarto. Os
profissionais que trabalham nos NTEs séo especial-
mente capacitados pelo Prolnfo para auxiliar as esco-
las em todas as fases do processo de incorporacéo das
novas tecnologias. Portanto, o NTE é o parceiro mais
préximo da escola no processo de inclusdo digital,
prestando orientagdo aos diretores, professores e alu-
nos, quanto ao uso e aplicacdo das novas tecnologias,
bem como no que se refere a utilizagdo e manutencgao
do equipamento. A escola que tiver interesse em par-
ticipar do projeto Prolnfo deve dirigir-se ao NTE da
sua regido, estabelecer um plano tecnolégico-educa-
cional para cinco anos, no minimo, e que atenda aos
objetivos do projeto estadual.

A capacitacao dos professores é realizada a partir
destes nucleos onde os agentes multiplicadores séo
responsaveis pela preparacdo destes no uso da
informatica educativa. Ha dez multiplicadores: nove,
no NTE I — Aracaju; e um, no NTE II — Lagarto.
Existem cerca de 70 professores articuladores que séo
os responsaveis pelos projetos elaborados pelos Nu-
cleos e os professores regentes de sala de aula. Toda-
via, o numero de multiplicadores é insuficiente, difi-
cultando bastante o trabalho de acompanhamento
destes nas atividades escolares quanto a informatica
educativa, ja que existem cerca de 110 escolas aten-
didas pelo programa.

Assim, a implantacgéo da Informatica na Educa-
¢ao é um processo de constitui¢do de um sujeito que,
além de emotivo, é esclarecido, profissional compe-
tente, responsavel por suas agoes, por sua conduta e
pela conduta de criangas e jovens em processo de es-
colarizag¢do. Cabe registrar, no entanto, que essa
subjetividade demandada néo expressa uma pratica
que é imposta aos docentes pelo curriculo da hiper-
midia educativa. Ela é, ao contrario, uma pratica que
é sugerida, discutida e explicada. Ela conta com a

aceitacio dessas “sugestoes e prescricoes” porque ex-
pressa nossa vontade de sermos sujeitos esclareci-
dos, dotados de caracteristicas de individuos que co-
nhecem, agem, participam e transformam. Ao ex-
pressar nossas vontades, o discurso analisado captu-
ra, interpela e seduz porque apresenta uma grande
possibilidade de nos reconhecermos nas proprias pra-
ticas que veicula.

4. Consideracoées finais

Em diferentes paises, a introducao de computado-
res nas escolas nao produziu o sucesso esperado, ou
seja, os projetos ambiciosos, em grande escala, ndo
tém conduzido aos objetivos programados. Nesse sen-
tido, as praticas pedagdgicas inovadoras acontecem
quando as institui¢ées se propéem a repensar e a
transformar a sua estrutura cristalizada em uma
estrutura flexivel, dindmica e articuladora. No en-
tanto, como isto pode ser possivel em projetos de gran-
des dimensdes que atingem todo um pais ou, por ou-
tro lado, em escolas isoladas? A possibilidade de su-
cesso estd em se considerar os professores, ndo ape-
nas como os executores do projeto, responsaveis pela
utiliza¢ao dos computadores e consumidores dos ma-
teriais e programas escolhidos pelos idealizadores do
projeto, mas, principalmente, como parceiros na con-
cepcao de todo o trabalho. Além disso, os professores
devem ser qualificados adequadamente para poderem
desenvolver e avaliar os resultados desses projetos.

No Brasil, embora a introducéo da informAatica
na educacgao tenha sido influenciada pelos aconteci-
mentos de outros paises, notadamente Franca e Es-
tados Unidos da América do Norte, a nossa cami-
nhada foi muito peculiar. A influéncia exercida por
estes paises fol mais no sentido de minimizar os pon-
tos negativos e enfatizar os pontos positivos ao invés
de servir como modelo para uma reproducéo acritica.
No nosso caso, o0 éxito ndo é maior por uma série de
razoes, desde a falta de equipamento nas escolas e,
portanto, a falta de um maior empenho na introdu-
¢do da informatica na educacio, até um processo de
formacao de professores fragil e lento.

A formagéo de professores para implantar as trans-
formacoes pedagdgicas almejadas exige uma nova
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abordagem que supere as dificuldades em relagéo ao
dominio do computador e ao contetido que o professor
ministra. Os avangos tecnolégicos tém desequilibra-
do e atropelado o processo de formacio fazendo com
que o professor sinta-se eternamente no estado de
“principiante” em relagdo ao uso do computador na
educacio.

Por outro lado, os computadores comegcaram a
chegar nas escolas inaugurando uma nova etapa de
consolida¢io do ProInfo no Estado de Sergipe e exigiu
ampliacao das visitas de acompanhamento. Parale-
lamente, os professores passaram a ensaiar seus pri-
meiros projetos requerendo novas oficinas de aperfei-
¢oamento. Desse modo, pode-se afirmar que um novo
degrau surge na escalada de implantacao da Infor-
matica Educativa no Estado de Sergipe, exigindo avan-
¢Os nas pesquisas, iniciativas, agoes isoladas e coleti-
vas. Usar o computador com finalidade educacional
requer a analise cuidadosa do que significa ensinar e
aprender, bem como demanda rever o papel do pro-
fessor nesse contexto.

Faz-se mister, assim, a transi¢io de um sistema
fragmentado de ensino para uma abordagem
integradora de conteudo e voltada para a resolucéo
de problemas especificos do interesse de cada aluno.
Finalmente, deve-se criar condi¢des para que o pro-
fessor saiba recontextualizar o aprendizado e a expe-
riéncia vivida durante a sua formacio para a sua
realidade de sala de aula compatibilizando as neces-
sidades de seus alunos e os objetivos pedagdgicos que
se dispde a atingir.
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