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El estudio tuvo como objetivo determinar en qué medida el modelo de
metodologias activas desarrollé el pensamiento computacional en los
infantes de la institucién Futuros Navegantes, Guayaquil 2021. Se utili-
26 la investigacion aplicada con el disefio cuasi-experimental, conside-
rando dos grupos de infantes del nivel inicial 2, el primero denominado
grupo control con 30 nifios y el segundo 31 estudiantes para el grupo
experimental. Aplicando una guia de observacién con 20 items, de op-
cion de respuesta politomica. Los resultados descriptivos revelaron en
el pre test del grupo experimental que los infantes se encontraron en el
nivel inicio con el 96,77% diferenciandose en el pos test con el 61,29%
en proceso y el 19,35% alcanzaron el logro. Admitiendo la hipdtesis afir-
mativa y rechazando la hipdtesis nula, concluyendo que el modelo de
metodologias activas marcé diferencia significativa en el pensamiento
computacional, al igual que el pensamiento I6gico, resolucién de proble-
mas y pensamiento creativo.

Palabras claves: Aprendizaje activo, resolucion de problemas, pensa-
miento légico

ABSTRACT

The objective of the study was to determine to what extent the model
of active methodologies developed computational thinking in the infants
of the Futuros Navegantes institution, Guayaquil 2021. Applied research
was used with the quasi-experimental design, considering two groups
of infants from the initial level 2, the first called control group with 30
children and the second 31 students for the experimental group. Appl-
ying an observation guide with 20 items, with a polytomous response
option. The descriptive results revealed in the pre-test of the experi-
mental group that the infants were at the beginning level with 96.77%,
differing in the post-test with 61.29% in process and 19.35% reached
achievement. Admitting the affirmative hypothesis and rejecting the
null hypothesis, concluding that the active methodologies model made
a significant difference in computational thinking, as well as in logical
thinking, problem solving and creative thinking.

Keywords: Active learning, problem solving, logical thinking

RECIBIDO: 30/03/2022 _ ACEPTADO: 01/06/2022

ISSN: 2343-6131/ISSN-e: 2610-8046
Universidad Nacional Experimental Rafael Maria Baralt
Maracaibo, Venezuela N°17 Enero - Junio (2023)



321 ENCUENTROS

INTRODUCCION

En mundo actual exige personas
capaces de desarrollar el pensamien-
to computacional y poder entender
como funciona el entorno y las per-
sonas que se relacionan en él. Siendo
la educacion el campo preciso para
potenciar las destrezas y convertirlas
en competencias, las cuales deben
ser adquiridas en edades tempranas
por medio de situaciones reales para
que se conviertan en experiencias
positivas que le sirvan para la vida.
Asi lo sostiene John Dewey, los es-
colares deben tener la oportunidad
de aplicar todo lo experimentado en
la vida diaria por medio de problemas
provocados de forma intencional. Por
esta razon en los actuales momentos
es necesario utilizar modelos centra-
dos en los estudiantes ya que es de
vital importancia que los nifios, jéve-
nes y adultos aprendan desde un en-
foque constructivista de esta manera
adquiriran estrategias para la resolu-
cion de problemas en cualquier etapa
de la vida. (Huber 2022).

En la actualidad se encuentran
graves problemas en el sistema edu-
cativo ya que en pleno siglo XXI exis-
ten falencias en lo relacionado al de-
sarrollo del pensamiento y su relacion
con la tecnologia estos inconvenien-
tes se develaron con claridad duran-
te la emergencia sanitaria causado
por la Covid-19, revelando que los
docentes no han adquirido las des-
trezas necesarias para impartir las
clases en tiempo remoto en especial
los profesionales de primaria y solo el
24% tiene formacion completa y solo
el 22% admite tener formacion de ni-
vel medio. Tomando en cuenta lo an-
terior es necesario que los docentes
permitan a los estudiantes a apren-
der haciendo logrando una interac-
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cién humano-computadora, de esta
manera se promueve el desarrollo de
la curiosidad mediante resoluciones
de problemas y practicas experimen-
tales. (Cantero 2020).

Por todo lo dicho anteriormente
el desarrollo de las competencias es
una obligacién por parte de las ins-
tituciones educativas de esta mane-
ra se logra para que los estudiantes
generen y construyan conocimien-
tos contextualizados por eso es ne-
cesario que los docentes de todos
los niveles utilicen la tecnologia de
forma creativa. (Moreno-Guerrero
y Navas-Parejo 2022) Es necesario
fortalecer el aprendizaje en las com-
petencias digitales en los sistemas
educativos de los paises con ma-
yor poblacion en el planeta, solo de
esta manera los docentes estaran en
capacidad de desarrollar el pensa-
miento computacional desde edades
tempranas y se logre alcanzar los ob-
jetivos de la agenda 2030.

Por su parte en el Ecuador a tra-
vés de su Ministerio de Educacién
reconoce los serios problemas que
enfrenta el sistema educativo espe-
cialmente en el desarrollo del pen-
samiento y en aspectos relacionados
a la ciudadania digital, asi lo revela
el Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa (INEVAL) afirmando que
el 60% de los discentes afirma haber
asimilado menos desde el inicio de la
emergencia sanitaria, situacion que
se agrava porque los estudiantes
no cuentan con dispositivos electro-
nicos que les permita interactuar en
las clases Mientras que, en Guaya-
quil, especificamente en la Unidad
Educativa Futuros Navegantes se ha
podido comprobar el desafio para
lograr introducir la ensefianza por
medio de la tecnologia a los infantes,
debido a que los docentes no domi-
nan las competencias digitales lograr
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un aprendizaje significancia al pro-
ceso de ensefianza por tanto el nifio
no se esta en condiciones para para
afrontar retos que se presenten en el
ambito académico o en contexto real.
Ante esta realidad nace la propuesta
del modelo de metodologias activas
para desarrollar el pensamiento com-
putacional en los infantes de la ins-
tituciéon educativa Futuros Navegan-
tes, Guayaquil 2021.

Estudio que se justifica de for-
ma epistemoldgica con la teoria del
aprendizaje colaborativo de Lev Vi-
gostky, (1925), el enfoque basado en
el juego de Zapata (1990), la teoria de
las inteligencias multiples de Howars
Gadner (1994), la teoria experiencial
de David Kold (1984) y el enfoque co-
nectivista del aprendizaje Siemens y
Downes (2011) y el modelo integra-
dor de la creatividad, superdotacion
y estilo de Treffinger (1993). Dentro
del aspecto practico dio solucién al
problema relacionado con el pensa-
miento computacional. Mientras que
en la relevancia metodoldgica contri-
buye con una nueva propuesta peda-
gdgicay en la relevancia social brinda
beneficios a los a toda la comunica
educativa al igual que la cientifica.

DESARROLLO

Las metodologias activas en la
actualidad se han convertido en un
paradigma que todos los que estan
implicados en el sistema educativo
deben promoverlo en todos los nive-
les educativos. Aplicar una metodo-
logia activa necesita que el docente
y dicente modifiquen su percepciony
aptitudes relacionados al proceso de
aprendizaje ya que el docente no es
mas el protagonista, sino que permi-
te que el estudiante tome control de
su aprendizaje. (Maria, Raskin-Gut-
man Irina y Mendo- Lazaro Santiago)
Cabe recalcar que se han realizado
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diversas investigaciones en torno a
la importancia de desarrollar el pen-
samiento computacional ( PC) que
han permitido comprobar los bene-
ficios que este brinda en el aprendi-
zaje del niflo, uno de estos estudios
(Caballero Gonzalez, Garcia-Valcar-
cel y Mufioz- Repiso) se puede de-
terminar que la implementacion de
la robdtica infantil y el pensamiento
computacional fortalece los procesos
de ensefianza aprendizaje por medio
de una didactica que se centra en
los estudiantes, otro estudio (Condo
Lépez) que utiliza plataforma Arduino
que permite a los estudiantes reali-
zar experimentos a través de internet
donde el estudiante puede asumir el
control de su aprendizaje ha logra-
do que los estudiantes desarrollen el
pensamiento computacional.

Ademas, se encuentran otros es-
tudios realizados por Mantilla Guiza
Rafael 2021 donde se determina que
los estudiantes presentan falencias
en la hora de razonar y que la im-
plantacion de un modelo en base al
pensamiento computacional desde
un enfoque constructivista permitira
desarrollar habilidades que permi-
tirdn enfrentarse a los retos de un
mundo globalizado. Ademas (Gutie-
rrez Rodriguez) propone desarrollar
la capacidad para resolver problemas
a través del desarrollo del PC inte-
grando el uso de las TIC utilizando
como metodologia el Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP) permi-
tiendo que los estudiantes cambian
su comportamiento logrando un ma-
yor compromiso en los aprendizajes.
Mientras tanto en Ecuador en los
estudios realizados Por su parte en
Colombia mediante la indagacién de
Zona-lopez & Giraldo-marquez 2017
para la resoluciéon de problemas se
seleccionaron 163 estudiantes de 5
|.E se obtuvo los resultados hubo una

322

INVESTIGACION



323 ENCUENTROS

fluctuacion entre el 30,10%, determi-
nado .Se concluye que solo el 39,75%
tiene mayor frecuencia y el desarrollo
depende de la intervencion.

Con todas las investigaciones
presentadas anteriormente se puede
determinar lo importante que es el
desarrollo del pensamiento compu-
tacional pero ademads para lograr su
desarrollo es necesario la aplicacion
de metodologias donde el estudian-
te es el centro del aprendizaje desde
este punto de vista es necesario que
desde edades tempranas se desa-
rrolle habilidades para desarrollar el
PC pero combinando con actividades
a través de recursos tecnoldgicos
y con actividades donde la accion-
juego se la utilice como metodologia
didactica. En un estudio realizado
(Tucto Sanchez 2021) demuestra la
efectividad de utilizar el juego para
el desarrollo del pensamiento ldgico
a través de un programa de activida-
des recreativas donde el nifio a tra-
vés de la exploracién y de la actividad
se logré las habilidades relacionadas
al pensamiento légico matematico.
Otro estudio realizado (Guzman Eli-
zabeth 2019) se determina un pro-
greso optimo del desarrollo de las
destrezas ldgicas cuando se utiliza
metodologias activas. La utilizacion
de metodologias activas en la praxis
educativa va a permitir no solamente
desarrolle el pensamiento computa-
cional sino también habilidades para
la vida, es necesario que las institu-
ciones educativas especialmente las
publica como lo manifiesta un estudio
Quiroz- Silva 2017 donde se concluye
que los docentes deben prepararse
para los estudiantes en la actualidad
ya que estos traen un sin nlimero de
expectativas que se deben aprove-
char para cubrir las necesidades de
los mismos.

Con las experiencias positivas de
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investigacion se elaboré un mode-
lo de metodologias activas que se
fundamenta en la teoria Aprendizaje
colaborativo de Lev Vigotsky (1925),
quien afirma el intercambio social ori-
ginado en el andamiaje, el soporte re-
ciproco, la estimulacion permitir asu-
mir nuevos roles apoyados uno del
otro permiten desarrollar las activida-
des sin dificultad Aparicio Gomez &
Ostos Ortiz 2018 por tanto los nifios
instauran sus propias metas a través
de la interaccidn, el anadlisis y resol-
ver los problemas con el compromiso
de los demas ademas es necesario
tomar aspectos del modelo integra-
dor de la creatividad, superdotacion
y estilo de Treffinger (1993), quien
examina las diferentes habilidades,
proveniente de la interaccion de sus
componentes: a) rasgos personales,
b) procesos mentales, estas técnicas
y estrategias ayudan a la persona
en el anadlisis , la resolucién de pro-
blemas, decidir y dominar el pensa-
miento. c) también se considera el
contexto y d) los esfuerzos producen
la creatividad Alvarez 2017. Para fina-
lizar el modelo de metodologias acti-
vas que se aplico también se susten-
ta en la teoria de Zapata (1990) quien
indica que jugar es la base de todos
los niflos y surge el conocimiento que
por medio de la interaccion social se
forman las actitudes de las personas.
Considerando que la educacion es
el camino para el desarrollo de esta
competencia obteniendo la creativi-
dad y gozando de una verdadera co-
municacion.

El modelo de actividades activas
que se aplicé a un grupo de estu-
diantes de la Unidad Educativa Fu-
turos Navegantes estuvo compuesto
de 12 sesiones que se aplicaron en
2 meses se lo divididé en tres dimen-
siones relacionadas al pensamiento
computacional y pensando en los
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intereses y necesidades de los nifios
de ese nivel: 1) Pensamiento 6gi-
co 2) Resolucion de problemas y c)
Pensamiento creativo. Cada una de
las actividades se estructuraron con
metodologias activas como es la en-
sefianza basada en el estudiante, el
aprendizaje auténomo, foros, activi-
dades para la resolucion de proble-
mas, estudios de casos de acuerdo
al nivel del niflo, también se utilizaron
estrategias como Philips 6-6, trabajo
cooperativo, juego de roles, juegos
en computadora, armado de rompe-
cabezas y lectura de cuentos. Estas
actividades permitieron que los nifios
desarrollaran habilidades bésicas del
pensamiento computacional que les
permitird tener las bases necearias
para aprender de manera significa-
tiva adquiriendo competencias con-
textualizadas para el momento que
estamos viviendo donde la tecnolo-
Tabla 1. Muestra
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gia cada dia avanza con pasos agi-
gantados.

METODOLOGIA

324

Se ha utilizé la investigacion apli-
cada con un disefio cuasi experimen-
tal, Fernando (2020) bajo el enfoque
cuantitativo, ademas se incluye as-
pectos bibliograficos que dan sopor-
te a la aplicaciéon de un modelo de
actividades con metodologias acti-
vas con objetivo de solucionar las
deficiencias del pensamiento com-
putacional.

Mientras que la poblacién estuvo
compuesta de 61 infantes de la Uni-
dad Educativa Futuros Navegantes la
muestra poblacional estd conforma-
da por los estudiantes de Inicial 2 uti-
lizando un muestreo no probabilistico
intencional.

. Género Total
Sujetos Grupos . .
Femenino  Masculino
Estudiantes de Incial 24 Grupo control 20 10 30
Estudiantes de Inicial 2B Grupo experimental 28 3 31
Total 48 13 61

Se utilizé como técnica la obser-
vacién para la recoleccion de infor-
macién, con la cual se recogié los
datos sobre la tactica no verbal. Los
infantes pusieron de manifiesto sus
conocimientos por medio de las acti-
vidades utilizadas por el investigador
para desarrollar el pensamiento com-
putacional. Ademas, se utilizd como
instrumento una guia de observacion
que se dividié en 3 dimensiones con
20 items donde se pudo determinar
el nivel de desarrollo del pensamiento
computacional se utilizé la escala de
Likert con 3 items: logro alcanzado,
en proceso y en inicio. Para la validez
del contenido se conté con la valida-

cion de 5 expertos que apreciaron la
relaciéon de los items y dimensiones
con sus respectivas variables. La
Validez de constructo se la obtuvo
por medio del método de correla-
cion. Para la confiabilidad se aplicé la
prueba Alfa de Cronbach para deter-
minar su validez.

Dentro de la etapa de proce-
dimiento: Primero se construyd el
instrumento que fue evaluado por 5
expertos con el grado de doctor la
segunda es atribuida a la solicitud de
autorizacion al directivo de la institu-
cioén para aplicar la prueba piloto y la
aprobacién de consentimiento infor-
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mado de representantes legales de
los estudiantes de inicial 2, para ul-
timar con los resultados obtenidos se
midio la validez de criterio, la confia-
bilidad mediante el Alfa de Cronbach.
Después se emitio la propuesta para
desarrollar el pensamiento computa-
cional.

Mientras que, para el método de
analisis de datos, se realizé un ana-
lisis descriptivo cuyo propdsito fue
comparar los resultados de la varia-
ble dependiente y sus dimensiones.
Estas son analizadas en figuras y ta-
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blas dando respuesta a los objetivos.
En cuanto al andlisis inferencial, se
observa la muestra de los resultados
obtenidos para comprobar las hipé-
tesis.

RESULTADOS

En relacidn a los resultados des-
criptivos, en el objetivo general se
logré determinar en qué medida el
modelo de metodologias activas de-
sarrolla el pensamiento computacio-
nal en los infantes de la Institucion
Futuros Navegantes, Guayaquil 2021.

Tabla 2. Niveles de frecuencia del grupo control y experimental de la varia-

ble Pensamiento Computacional

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
ESCALA Pretest Postest Pretest Postest
f L o f L f %
Logro 0 0 0 0 0 19.35
Alcanzado
Enproceso 4 13.33 4 13,33 1 3.23 19 61,29
En inicio 26 86,67 26 86.67 30 96,77 6 19.35
TOTAL 30 100,00 30 100,00 31 100,00 31 99,99

Al observar la tabla se pudo ob-
servar que en la aplicacion del pretest
del grupo control fue de inicio con el
86,67% y en proceso con el 13,33%,
por otra parte, el grupo experimental
logrd el 96,77% en inicio seguido del
3,23% en proceso. En consecuencia,
se comprueba que antes de aplicar la
propuesta los dos grupos estaban en

la etapa de inicio para desarrollar el
pensamiento computacional. Al apli-
car el pos test el GC conservo los
mismos niveles, marcando diferen-
cia el GE con el 61,2% en proceso y
el 19,35% alcanzaron los logros, dis-
minuyendo significativamente la fase
de inicio en un 70%.

Tabla 3.Niveles de frecuencia del grupo control y experimental de la di-

mension Pensamiento Ldgico

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

ESCALA Pretest Postest Pretest Postest

f % f % f % f %
Logro 0 0 0 0 0 0 10 32.26
Alcanzado
Enproceso 5 16,67 4 13.33 3 9,68 13 41,94
En inicio 25 83.33 26 86.67 28 90,32 8 25.81
TOTAL 30 100,00 30 100,00 31 100,00 31 100,01
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En la dimensidon pensamiento 16-
gico, el pretest fue de 83,33% en ini-
cio en el GC, mientras que el 90,32%
de los infantes estuvieron en ini-
cio y el 9,98% en proceso en el GE.
Predominando la etapa de inicio en
ambos grupos. En efecto en los re-
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sultados del postest se evidencia el
valor significativo del programa en el
GE ubicando en la etapa de proceso
en 41,94%, seguido de logros alcan-
zados con el 32,26% y decreciendo
la etapa de inicio a 25,81% con una
diferencia reveladora del 74,20 %.

Tabla 4. Niveles de frecuencia del grupo control y experimental de la di-

mension Resolucion de Problemas

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
ESCALA Protest Dostest Dretest Postest
f % % £ % f %
Logro 0 0 0 0 0 6 19,33
Alcanzado
Enproceso 4 1333 2 6.67 0 0 14 4516
Eninicio 26 86,67 28 93,33 31 100 11 35,48
TOTAL 30 100,00 30 10000 31 100,00 31 99,99

Al observar la tabla del pre test
del GC estuvo en etapa inicio con el
86,67% y un 13,33% en proceso, en
cuanto al GE los resultados eviden-
cian el 100,00% de los estudiantes
de inicial 2 estuvieron en inicio, en
los dos grupos predomind la fase de

inicio antes de aplicar la propuesta.
Posterior a ella el GE revela el incre-
mento de la etapa en proceso en un
4516% mientras que el 19,35% alcan-
z6 el logro, existiendo un incremento
de 49,83%, disminuyendo la fase de
inicio a 45,16%.

GRUPO CONTROL GRUPCO EXPERIMENTAL
ESCALA Prefest Postest Dretest Dostest
f % % f o f %a
Logro 2 6.67 2 6.67 1 3,23 5 16,13
Alcanzado
Enproceso 12 40 6 20 19 61,29 22 70,97
En inicio 16 5333 22 7333 11 3548 4 129
TOTAL 30 100,00 30 100,00 31 100,00 31 100,00

Se visualiza que en el GC del pre
test los nifios se encuentran en etapa
de inicio con el 53,33%, seguido de la
etapa en proceso con el 40% y solo
el 6,67% alcanzaron el logro, mien-
tras que el GE refleja el 61,29% es-
tuvo en inicio, el 35,48% en proceso
y el 3,23% alcanzo el logro. Después
de la aplicaciéon del programa estos
resultados variaron para el GE con el

70,97% en proceso como predomi-
nante, existiendo un incremento del
43,51% disminuyendo de forma sig-
nificativa la etapa de inicio.

Para comprobar la hipdtesis se
utilizé la prueba de normalidad Sha-
piro-Wilk, la misma que indica que la
muestra debe ser igual o menor a 50
participantes en cada grupo.

326
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Tabla 6. Rangos de pensamiento computacional

Tos Grupo Shavisa- Wik
Estadistico gl Sig.

Pretest VD Pemsamiento  Control 950 30 174

Computacional Experimental 938 31 o

Postet VD  Pemsamiento  Control 931 30 053

Computacional Experimental 842 31 000

Se evidencia que la muestra uti-
lizada es inferior a 50 sujetos en el
GC al igual que el GE, se establecio
que la prueba correspondiente es
Shapiro-Wilk. Bajo este aspecto se
comprobd en el pretest y postest
que los valores de Sig., tanto para el
CG como el GE son inferiores a 0,05
lo que proviene de una reparticion

estandar utilizando la prueba no pa-
ramétrica U de Mann-Whitney.

En referencia a la comprobacion
de la hipdtesis general, se establecio
que el modelo de metodologias acti-
vas permite el desarrollo significativo
del pensamiento computacional en
los infantes de la Institucién Futuros
Navegantes, Guayaquil 2021.

Tabla 7. Rango de metodologias activas de infantes del GC y GE del pretest

y postest.
Test Grupo N Rango Suma Ude Sig.
prome de Mann- asintoti
dio rangos Whitne ca
v (bilater
al)
Prg VD Contro 30 32,43 973,00  422.000 527
test  Pensamiento 1
Computacional Experi 31 29,61 918.00
mental
Total 61
Pos VD Contro 30 18,50 555,00 50.000 .000
test  Pensamiento 1
Computacional Experi 31 43,10 1336.00
mental
Total 61

Fuente: Resultados de la guia de observacion

Con relacién a la hipdtesis Espe-
cifica 1 se asevera que la aplicacion
del modelo de metodologias activas
permite desarrollar el pensamiento
I6gico en los infantes de la Institucion
Futuros Navegantes, Guayaquil 2021

y se rechaza la HO: La aplicacion del
modelo de metodologias activas per-
mite desarrollar el pensamiento 16-
gico en los infantes de la Institucion
Futuros Navegantes, Guayaquil 2021.
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Tabla 8. Rango del pensamiento Idgico
Rangos
Test Grupo N Rango Suma U de Sig.
promed de Mann- asintoti
io rangos ‘Whitne ca
¥ (bilater
al)
Pre D1 Contro 30 31,97 059,00  436.000 .G653
test  Pensamiento 1
Logigo Experi 31 30,06 032,00
mental
Total 61
Pos D1 Contro 30 2207 662,00 197.000 .000
test  Pensamiento 1
Lagizo Experi 31 30,65 122900
mental
Total 61

Fuente: Resultados de la guia de observacion

Por su parte la hipdtesis especifi-
ca 2 afirma que la aplicacién del mo-
delo de metodologias activas permite
la resolucién de problemas en los in-
fantes de la Institucién Futuros Nave-
gantes, Guayaquil 2021 y rechaza la

HO: La aplicacion del modelo de me-
todologias activas no permite la reso-
lucion de problemas en los infantes
de la Institucion Futuros Navegantes,
Guayaquil 2021.

Tabla 9. Rango de resolucidn de problemas

Rangos
Test Grupo N Rango Suma Ude Sig.
promedi de Mann- asintétic
o 1angos Whitne a
v (bilatera
)
Pret D2 Resolucion Control 30 33,00 990,00 405.000 372
est de Problemas Experi 31 29,06 901,00
m
enfal
Total 61
Pgs D2 Resolucion Control 30 20,40 612,00 147.000 000
tgst  de Problemas Experi 31 4126 1279.00
mental
Total 61

Fuente: Resultados de la guia de observacion

De la misma manera la hipdtesis
especifica 3 demuestra que la apli-
cacién del modelo de metodologias
activas permite desarrollar el pen-
samiento creativo en los infantes de
la Institucion Futuros Navegantes,

Guayaquil 2021 rechazando la HO: La
aplicacion del modelo de metodolo-
gias activas no permite desarrollar el
pensamiento creativo en los infantes
de la Institucion Futuros Navegantes,
Guayaquil 2021.
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Tabla 10. Rango del pensamiento creativo

Rangos
Test Grupo N Rango Suma Ude Sig.
promed de Mann- asintot
10 rangos Whitne ca
v (bilater
al)
Pre D3 Contro 30 27,82 834,50  369.500 158
test  Pensamiento 1
Creativo Expen 31 34,08 105650
mental
Total 61
Pos D3 Contro 30 23,62 T08,50 243500 2001
test  Pensamiento 1
Creativo Experi 31 38,15 118250
mental
Total 61

Fuente: Resultados de la guia de observacion

En sintesis, en la discusion de los
resultados del estudio demostraron
que el modelo de Metodologias Ac-
tivas ha mejorado el pensamiento
computacional de los nifios del ini-
cial ll, resultados que se basan en la
teoria del aprendizaje cooperativo de
Lev Vygotsky (1925). Se debe tener
presente que en todo aprendiza-
je debe ser guiado por el tutor y su
familia ya que ambos juegan un rol
indispensable en el desarrollo social
que los conecta a los nuevos conoci-
mientos y va a permitir que los nifios
adquieran experiencias significativas
que ayudan a desenvolverse en su
entorno con respeto y empatia.

Por otra parte, se considera el
aporte se Treffinger (1993) con el
modelo de la creatividad, superdo-
tacion y estilo, el docente debe con-
siderar los estilos de aprendizajes
para motivar a la participacién activa
buscando desarrollar las habilidades
del pensamiento, acciones que apor-
taran a la creatividad del estudiante.
La creatividad permite convertirse a
largo plazo en ciudadanos producti-
vos y lideres. Ademas, permite vincu-
lar a los estudiantes con el mundo de

la tecnologia y seleccionar de ella los
recursos necesarios para crear.

Es necesario que en los centros
educativos deben primar el juego
para el niflo pueda representar varios
roles y dar soluciones a las dificulta-
des que se presenten, logrando a si el
desarrollo integral. La ludica permite
formar al estudiante de manera inte-
gral, creando en ellos la seguridad y
la capacidad para enfrentar los pro-
blemas, tal como lo asegura la teoria
basada en el juego Zapata (1990).

En cuanto los resultados descrip-
tivos del pensamiento computacional
en el postest, al aplicar la propues-
ta el grupo experimental obtuvo el
61,2% en proceso y el 19,35% alcanzo
el logro, resultados similares a los re-
sultados de Condo Lépez 2019 don-
de se evidencié que en el postest los
alumnos lograron el 88,9% en el nivel
logrado, el 11,1% en progreso y ningu-
no estuvo en inicio. Por su parte Man-
tilla Guiza Rafael 2021 difiere con los
valores obtenidos porque al menos el
18% de los educandos son capaces
de interpretar situaciones en contex-
tos con razonamiento critico y solo el
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60 % de ellos estan en capacidad de
identificar informacién y dar respues-
tas a dificultades matematicos.

Analizando el objetivo especifico
Pensamiento Légico el pretest deter-
mina que los infantes se mantuvieron
en inicio con el 83,33% para el gru-
po control, mientras que el 90,32%
de los infantes obtuvieron la escala
de inicio y el 9,98% estd en proce-
so para el grupo experimental. Re-
sultados que cambian al aplicar la
propuesta y se aplica el postest del
Grupo de experimento obteniendo el
41,94%, en proceso y logros alcanza-
dos con el 32,26%. Guardando simi-
litud con el trabajo de Tucto Sanchez
2021 donde se demostrd que el 40%
de los niflos se encontraron en un
nivel bajo y el 24% se establecid en
el nivel promedio, valores que predo-
mind el pretest del grupo control; en
consecuencia, después de la aplica-
cion del programa el postest reflejo el
valor de 60% a escala alto. Por otra
parte, los resultados discrepan con
los resultados de Guzman Elizabeth
2019 que dentro del desarrollo de
las habilidades logicas se encuen-
tran por debajo de lo normal por tal
razon los docentes deben emplear
metodologias activas. Al contras-
tarse la hipdtesis general (tabla 9)
los valores U de Mann-Whitney del
pretest para ambos grupos antes de
la aplicacion del programa tuvo una
Sig., 527, después de la aplicacion se
demostré una diferencia significativa
con un sig. 0,000 para el grupo ex-
perimental; aceptandose la hipdtesis
afirmativa y rechazando la hipdtesis
nula. Los resultados tienen similitud
con los de Caballero Gonzélez, Gar-
cia-Valcarcel y Mufioz- Repiso 2019
ya que mediante la prueba t-estudent
de ambos grupos se evidencid que el
valor de la media calculada fue de
19,95 y en el postest fue superior al

Revista de Ciencias Humanas, Teoria Social y Pensamiento Critico
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pretest y un sig.< ,05 existiendo dife-
rencia significativa.

En cuanto a la dimensién 2 deno-
minado resolucién de problemas re-
vela en el prestest del grupo contro-
lado que los infantes estan en inicio
con el 86,67% y el un 13,33% en pro-
ceso los resultados fueron a escala
de inicio 100,00% antes de aplicar la
propuesta, resultados que varian al
aplicar la propuesta en el grupo expe-
rimentado con el 45,16% en proceso
y el 19,35% de los estudiantes alcan-
zaron el logro. Los resultados difie-
ren con los resultados inferencial de
Zonal-1épez & Giraldo-marquez 2017
debido a que la resolucion de pro-
blemas solo el 39,75% tienen mayor
frecuencia y su desarrollo dependerd
de la intervencién de la propuesta. En
cuanto a los resultados inferenciales
se contrasta la hipdtesis 2 (tabla 11),
aplicando la prueba estadistica U de
Mann-Whitney en el pretest el valor
de 405.000, comun Sig.,372 antes
de aplicar el modelo de metodolo-
gias activas, luego el postest fue de
147.000 con el valor de Sig. 0,000
demostrando la aceptacion de la hi-
potesis afirmativa y el rechazo de la
hipdtesis nula. Los resultados dis-
crepan con los de Zonal-lépez & Gi-
raldo-marquez 2017 la resolucién de
problema es la habilidad que tiene el
hombre para fortalecer otras habili-
dades del pensamiento critico para
dar solucién a las demds que surgen
en la vida cotidiana.

Para el Objetivo especifico 3
“Pensamiento creativo’, en el grupo
experimental al aplicar el modelo de
metodologias activas, los resultados
crecieron para el grupo experimental
y se colocd en proceso con el 70,97%
y el 16,13% alcanzé el logro, estos va-
lores tienen similitud con la investiga-
cién de Huber 2022 quien establecio
para el grupo control el nivel bajo del
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100% y después de la aplicacion del
programa “Desingn thinking el grupo
experimental un nivel alto al 100%. Al
contrastar la hipdtesis en la tabla 13,
por promedio de la prueba estadisti-
ca no paramétrica U de Mann_Whit-
ney los resultados del pretest fueron
de 369.000 y mientras que el pos-
test fue de 243.500 con el Sig. 0,000
confirmando que aplicar el modelo
de metodologias activas tuvo una
derivacién significativa para los nifios
de la institucién Futuros Navegantes
ubicada en Guayaquil. Resultados
que tienen similitud con Bazan As-
cencio 2021 que por medio de prue-
ba estadistica U de Mann Whitney
establece un nivel de significativo a
0,05 demostrando la efectividad del
programa Desingn thinking y com-
prueba la hipotesis positiva.

CONCLUSION

Los infantes de la Unidad Educa-
tiva Futuros Navegantes presentan
un déficit en el desarrollo del pensa-
miento computacional es necesario
que aplique actividades que se basan
en metodologias activas. Los infantes
que participaron en el estudio logra-
ron mejorar las habilidades basicas
del Pensamiento Computacional de-
sarrollando aspectos relacionados
al pensamiento ldgico, resolucion
de problemas y de creatividad. Esto
implica que son necesario las auto-
ridades y docentes deben cambiar
la metodologia y dar prioridad al
aprendizaje de habilidades antes de
aspectos académicos como es el ini-
cio de la lectura, escritura y calculo
respetando el nivel de desarrollo de
cada uno de ellos.

EL trabajo es una base para po-
der dar alternativas o estrategias de
aprendizaje, aunque no son nuevas
no son utilizadas correctamente con
el objetivo de formar ciudadanos ca-
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paces de enfrentar los retos que la
tecnologia presenta de esta manera
se reduce los altos niveles de proble-
mas de aprendizaje que se presentan
en la actualidad. Por otro lado, seria
interesante seguir realizando estu-
dios empiricos donde los docentes
expongan sus experiencias con la
aplicacion de metodologias activas.
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