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Resumo: A alfabetizagdo é uma etapa importante na educagdo, e ela requer diferentes fases, e uma delas é a
aprendizagem da ortografia. No entanto, muitas criancas tém apresentado dificuldades na leitura e escrita das
palavras, que tem se estendido ao longo dos anos de escolaridade. Considerando a tecnologia digital como parte
do cotidiano das criangas, pressuple-se que seja uma ferramenta auxiliar na aprendizagem e garanta novas
metodologias para ensino da ortografia, que sejam mais atrativas e significativas ao aluno. Nesse contexto, a
proposta deste trabalho é apresentar uma sequéncia didatica aliada as tecnologias digitais que vise auxiliar o
aluno no processo de apropriagdo do sistema de escrita alfabética, precisamente na ortografizacdo. A pesquisa, de
natureza qualitativa, prop0s, inicialmente, uma avaliagdo, por professores, das principais dificuldades dos alunos
no 32 ano quanto a apropriacdo do sistema de escrita alfabético e, que resultou em outras duas etapas, que foi
a construgdo de uma sequéncia didatica e posterior avaliagdo por professores que atuam na rede publica nos
anos iniciais do ensino fundamental. A partir dos resultados conclui-se que o uso de sequéncia didatica aliada as
tecnologias podem auxiliar na aprendizagem da ortografia, todavia o espaco escolar precisa se adaptar as novas
demandas.

Palavras-chave: Sistema de escrita alfabética. Sequéncia diddtica. Tecnologias digitais.

Abstract: Literacy is an important stage in education, and it requires different stages, one of which is learning
to spell. However, many children have presented difficulties in reading and writing words, which has extended
over the years of schooling. Considering digital technology is part of children’s daily lives, it is assumed that it is
an auxiliary toolin learning and guarantees new methodologies for teaching spelling, which are more attractive
and meaningful to the student. In this context, the purpose of this work is to present a didactic sequence
allied to digital technologies that aim to help the student in the process of appropriation of the alphabetic
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writing system, precisely in spelling. The research, of a qualitative nature, initially proposed an evaluation,
by teachers, of the main difficulties of students in the 3rd year regarding the appropriation of the alphabetic
writing system and, which resulted in two other stages, which was the construction of a didactic sequence and
subsequent evaluation by teachers who work in the public network in the early years of elementary school.
From the results it is concluded that the use of didactic sequence allied to technologies can help in the learning
of spelling, however the school space needs to adapt to the new demands.

Keywords: Alphabetical writing system. Didactic sequence. Digital technologies.

Resumen: La alfabetizacion es una etapa importante en la educacion, y requiere diferentes etapas, una de las
cuales es aprender a deletrear. Sin embargo, muchos nifios han presentado dificultades en la lectura y escritura
de palabras, que se ha prolongado a lo largo de los afios de escolaridad. Considerando la tecnologia digital como
parte de la vida cotidiana de los nifios, se asume que es una herramienta auxiliar en el aprendizaje y garantiza
nuevas metodologias para la ensefianza de la ortografia, mds atractivas y significativas para el estudiante. En
ese contexto, el propdsito de este trabajo es presentar una secuencia diddctica aliada a las tecnologias digitales
que tiene como objetivo ayudar al estudiante en el proceso de apropiacion del sistema de escritura alfabético,
precisamente en la ortografia. La investigacion, de cardcter cualitativo, propuso inicialmente una evaluacion, por
parte de los docentes, de las principales dificultades de los estudiantes del 3° afio en cuanto a la apropiacion del
sistema de escritura alfabético y, que resulto en otras dos etapas, que fue la construccion de una diddctica secuencia
y posterior evaluacion por docentes que actuan en la red publica en los primeros afios de la ensefianza bdsica. De los
resultados se concluye que el uso de la secuencia diddctica aliada a las tecnologias puede ayudar en el aprendizaje
de la ortografia, sin embargo el espacio escolar necesita adaptarse a las nuevas exigencias.

Palabras clave: Sistema de escritura alfabético. Secuencia diddctica. Tecnologias digitales.

1 INTRODUCAO colaridade, muitas das criancgas de classes po-
pulares com habilidades insuficientes, dando a
elas como direito “o basico da leitura, escrita e
da matematica”.

Dados do Programa Internacional de Ava-
liacdo de Estudantes (PISA), de 2018 (BRASIL,
2020), mostram que essas dificuldades de
leitura, podem aparecer também nos anos
posteriores, quando o aluno estaria entre 15
e 16 anos e deveriam estar concluindo o ensi-
no fundamental, de acordo com a legislacdo.
A avaliacdo de proficiéncia em leitura dos es-
tudantes brasileiros mostra que os niveis em

A alfabetizacdo de qualidade é um objetivo
a ser atingido na Educacdo Brasileira. Apesar
de muitas criangas das classes populares es-
tarem na escola, algumas permanecem com
dificuldades na leitura e na escrita. E essas
dificuldades, muitas vezes, perpetuam nos de-
mais anos de escolaridade, representando um
dos grandes problemas da educacdo brasilei-
ra, que é a qualidade do ensino. Alguns alu-
nos chegam ao ano seguinte sem ter domina-
do os conhecimentos basicos o que prejudica

em atingir outros saberes, além dos casos de
criangas que aprenderam, mas que ndo exis-
te uma continuidade do que foi aprendido nos
demais anos de escolaridade (MORAIS, 2012).

Os dados da ultima Avaliacdo Nacional de
Alfabetizacdo (ANA), que ocorreu em 2016
(BRASIL, 2016), realizada com alunos do 32 ano
de escolaridade do ensino fundamental, mos-
tram que a maioria dos alunos atingem niveis
basicos da leitura e da escrita: 54,73% atin-
giram niveis insuficientes de leitura, 33,85%
atingiram niveis insuficientes na escrita e
54,46% em niveis insuficientes na matematica.
E com isso tem-se deixado, em cada ano de es-
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leitura se concentram nos niveis mais elemen-
tares, que requerem menos habilidades de lei-
tura (BRASIL, 2020).

No entanto, o alarmante é que muitas
criancas e adolescentes estdo na escola, mas
ndo tem conseguido alcancar as habilidades
gue deveriam de acordo com cada ano de
estudo, o que ratifica o desafio de oferecer a
classe popular um ensino de qualidade e nado
somente colocd-los dentro da escola. Segundo
a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
Continua (PNAD), desde 2016 (BRASIL, 2016),
da faixa etaria de 06 a 14 anos, apontou que
a universalizacdo de criangas na escola estava



praticamente alcancada. Em 2019, o nimero
chegou a 99,7%, o que sinaliza que, no ensino
fundamental, a acessibilidade vem ocorrendo
como prevé a lei.

Diante deste cenario o profissional de edu-
cacdo, o alfabetizador, se depara com o desa-
fio de incentivar o interesse do aluno pelo co-
nhecimento, mas ao mesmo tempo favorecer
para que as habilidades especificas em cada
ano de escolaridade, sejam realmente conso-
lidadas e assim ocorra uma progressdo do que
¢ ensinado. Para Ferreira (2020), professores
reclamam do desinteresse dos alunos pelo
conhecimento e ao mesmo tempo se sentem
desmotivados e com dificuldade de chamar a
atencdo dos educandos para os conteudos. Os
alunos também reclamam das aulas, destacan-
do-as como enfadonhas e pouco significativas
(DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017).

Por outro lado, vivemos num mundo cheio
de mudancas. Em que a tecnologia cada vez
mais estd imersa no dia a dia de muitas pes-
soas, inclusive de criancas, jovens e adultos. E
comum o interesse de muitas criancas e jovens
por jogos, e por interacdes realizadas pela tela
de celular. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2017) em consonancia com esse mo-
vimento da sociedade, defende uma proposta
em que se deve utilizar as novas tecnologias
para produzir conhecimento. Corrobora tal
ideia com Teixeira e Mello (2020) que defen-
dem o uso das novas tecnologias no proces-
so de ensino aprendizagem de forma IUdica
e significativa. Para Bottentuit Junior; Menez;
Wunsch (2019) um jogo pode chamar mais
atencdo da crianca do que as atividades tra-
dicionais feitas numa folha de papel. Além do
mais, pesquisas mostram que o uso de dis-
positivos moveis é uma ferramenta que pode
ajudar conteudos como ortografia (SIQUEIRA;
BODOLAY; ASSIS, 2020).

Diante desse contexto, hd a necessidade
de propor uma metodologia que auxilie no
processo de aprendizagem de forma IUdica e
significativa. O objetivo da pesquisa é propor
uma pratica pedagdgica que auxilie na alfabe-
tizacdo dos alunos do 32 ano, quando a apro-
priacdo do principio do sistema de escrita e
as regras ortograficas, por meio de atividades

significativas e ludicas, baseada em sequén-
cias didaticas (SDs) e com o uso de tecnologias
digitais. A questdo deste estudo é: O uso de
SDs junto com os recursos tecnolégicos pode
contribuir para o processo de apropriacdo do
sistema de escrita alfabética?

2 REFERENCIAL TEORICO

A leitura e a escrita de palavras ou peque-
nos textos parecem ser atividades faceis para
aqueles que a dominam. Todavia, o que mui-
tos esquecem é que antes de ler e escrever um
texto, tiveram que se apropriar de determina-
dos conhecimentos. Segundo Leal (2010), para
aprendizagem da escrita, o aluno tera que
compreender alguns principios bdsicos que
sdo convengdes sociais e que constituem o
nosso sistema de escrita. Sdo esses principios:

e O sistema alfabético de escrita tem rela-
¢éo com a pauta sonora (correspondéncia
grafofénica) e ndo com as propriedades
dos objetos ou conceitos apresentados (ta-
manho, cor, formato).

e Sdo utilizados simbolos convencionais
(26 letras) para a escrita dos textos ver-
bais.

e Na escrita alfabética, a correspondéncia
entre a escrita e a pauta sonora é realiza-
da predominantemente entre grafemas e
fonemas e ndo entre grafemas e silabas,
por exemplo.

e Todas as silabas contém uma vogal.

e As silabas podem variar quanto as com-
binagdes entre consoantes, vogais e semi-
vogais (CV, CCV, CVSy, CSvV, V, CCVCC...),
mas a estrutura predominante é conso-
ante-vogal.

e As regras de correspondéncia grafoféni-
ca® sdo ortogrdficas, dessa forma pode-se
representar um mesmo fonema através
de letras diferentes ou uma mesma letra
pode representar fonemas diferentes, as-
sim como um fonema pode ser represen-
tado por uma ou mais letras. No entanto,
predominam as motivacbes regulares di-

5> Consciéncia grafofonémica: a consciéncia das corre-
spondéncias entre letras (grafemas) e fonemas. (SOARES,
2021, p. 121).
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retas (uma letra corresponde a um unico
fonema, como B, D, F, J, R T).

e A direcdo predominante da escrita é a
horizontal.

e O sentido predominante da escrita é da
esquerda para direita. (Leal, 2010, p. 79-
80).

Esses conhecimentos, apesar de muitas ve-
zes passarem despercebidos pela pessoa que
escreve ou |é, sdo aprendidos e por isso que
uma pessoa alfabetizada consegue escrever
uma palavra, ler um texto pequeno, e escrever
seguindo as convencdes sociais. Segundo Soa-
res (2021), a crianga alfabetizada compreende
como o alfabeto funciona. E esse saber ndo é
algo que nasce com ela, é aprendido. Para a
autora, alfabetizacdo é a compreensao do sis-
tema de escrita alfabético. A crianca que domi-
na o SEA escreve respeitando a direcdo da es-
crita, faz a relacdo grafema e fonema, entende
que precisa colocar o espaco entre palavras,
compreende que existe diferentes composi-
¢Oes silabicas e entende que nem sempre as
relacdes entre as letras ocorrem pela relagdo
entre letra e som. Isso porque existe letras
qgue mudam de som dependendo da posicdo
em que se encontra. Ja o letramento, segundo
Soares (2021), faz o uso desses conhecimen-
tos, isto é, nas praticas de leitura e escrita, uti-
lizando cotidianamente, diante de demandas
sociais.

De acordo com Morais (2012) e Soares
(2021), quando a crianga ja consolidou a re-
lacdo grafema-fonema, chegando a hipdtese
alfabética, € comum aparecer na sua escrita
varios erros ortograficos, o que sinaliza que
apesar de ter aprendido o funcionamento al-
gumas relacGes entre as letras, ainda desco-
nhece o principio que abrange a ortografia:
nem sempre a relacdo entre as letras é deter-
minada pela relacdo grafema-fonema, pois as
regras de correspondéncias grafofénicas sao
ortograficas.

Um dos principios do SEA, apontado por
Leal et al. (2010) é de que as regras de corres-
pondéncias grafofénicas sdo ortograficas. Isso
significa que nem sempre a crianca podera se
guiar ao escrever uma palavra pela relacdo
grafema-fonema, isso porque no nosso alfabe-
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to tem poucas letras em que o0 som ndo muda
dependendo da posicdo em que esteja letra.
Os casos de ndo mudanca de som, de acordo
com Lemle (2009), sdo as letras P, B, T, D, F, V,
e a letra A. Independente onde elas estejam,
cada grafema representa um fonema. Apesar
dessa relacdo existir, ela ndo é a Unica. Resumi-
damente, existe os casos de letras que mudam
dependendo do contexto em que elas estdo.
Assim, o aluno tem mais de uma possibilidade
de letra para um determinado fonema. Enqua-
dram-se nesse caso, os grafemas C, G, H, L, M,
N,R,XeZ

Outro caso, sdo as relagGes irregulares.
Esses sdo os casos mais dificeis. Isso porque
nem é determinada pela relacdo grafema e
fonema, e nem pela relacdo entre o contexto.
Ou seja, fonemas que podem ser representa-
dos por diferentes tipos de letras, e que nado
se determina a letra que colocara por quem a
acompanha ou pela posicdo em que ela estiver
(LEMLE,2009). Dessa forma é necessario a me-
morizacdo da palavra, visto que é impossivel
fazer uma regra geral para explicar que letra
se usara.

Segundo Morais (1998) a ortografia é uma
convencdo social que precisa ser ensinada, e
gue ajuda na melhoria da compreensdo dos
textos. Isso significa que se ensina ortografia
para que o aluno através do seu texto passe a
mensagem de forma que o leitor a compreen-
da. Trata-se de um trabalho que ndo é isola-
do da leitura e da escrita, mas que se com-
plementa. Segundo o autor ndo existe escrita
sem a reescrita, ou seja, sem a revisdo do que
se escreveu, de forma a melhorar o processo
comunicativo. Sob 0 mesmo ponto de vista a
BNCC (2017), considera que o ensino de orto-
grafia € uma habilidade que deve ser adquiri-
da, pois ajudara tanto na leitura quando na es-
crita. E sinaliza que faz parte da alfabetizacao
entender essas relacBes entre as letras, como
se observa na citacdo a seguir:

Assim, alfabetizar é trabalhar com a apro-
priacdo pelo aluno da ortografia do por-
tugués do Brasil escrito, compreendendo
como se da este processo (longo) de con-
strugGo de um conjunto de conhecimen-
tos sobre o funcionamento fonoldgico da



lingua pelo estudante. Para isso, é preciso
conhecer as relagdes fono-ortogrdficas,
isto é, as relacbes entre sons (fonemas)
do portugués oral do Brasil em suas varie-
dades e as letras (grafemas) do portugués
brasileiro escrito (BNCC, 2017, p.88).

Como esta escrito, o processo de alfabe-
tizacdo compreende também as relacbes en-
tre as letras, desde as regulares aquelas que
cada grafema representa um Unico som, das
gue dependem do contexto ou da posicdo
das letras como daquelas que ndo sdo expli-
cadas por nenhuma norma ortografica, tendo
a necessidade de recorrer ao dicionario ou a
consultar a escrita da palavra. A BNCC (2017)
pontua que, no primeiro e segundo ano, de-
ve-se fazer o processo de alfabetizacdo ba-
sico, fonografémicas, e nos demais anos de
escolaridade a ortografizacdo, complemen-
tando o anterior.

Nesse contexto, é fundamental desenvol-
ver praticas de alfabetizacdo que incentive a
refletir sobre a ortografia de forma significati-
va. E preciso proporcionar leituras, escritas de
textos, reescrita, jogos, brincadeiras e tecnolo-
gias digitais que incentive a reflexao das normas
ortograficas. Considerando que muitas criancas
interagem com a tecnologia através do uso do
celular, de jogos na internet, e esses recursos
chamam a atencdo delas, é importante utilizar
de tais ferramentas, como um recurso a mais
de forma a agregar na aprendizagem do aluno
e somar na relacdo dele com o conhecimento.

Nesse sentido, a tecnologia é mais um re-
curso para a aprendizagem. Segundo a BNCC
(2017) a tecnologia precisa estar dentro da es-
cola e o aluno deve fazer uso dela de forma cri-
tica, inclusive na alfabetizacdo. Inclusive mos-
trar novas formas de ver o mesmo conteudo
em sala de aula, e ao mesmo tempo fazer valer
o direito do uso da tecnologia diante um con-
texto tecnolégico (RUAS; MACEDO; CRISOS-
TOMO, 2021). Segundo Paulucci, Mol e Legey
(2022) os alunos estdo imersos em ambiente
digitais e a escola precisa se atualizar em rela-
cdo as inovagdes tecnoldgicas para facilitar o
processo de alfabetizacao.

Além disso, o uso das tecnologias em sala
de aula pode auxiliar para que as aulas fi-

guem mais atrativas ao aluno, o que ajudara
na aprendizagem e na qualidade do ensino
(RUAS; MACEDO; CRISOSTOMO, 2021). Segun-
do Moran (2005) a sala de aula ndo é mais a
mesma, e com isso a tecnologia precisa entrar
no processo de aprendizagem como apoio, em
que facilite uma aprendizagem que incentive a
pesquisa e a reflexdo. Para o autor é necessa-
rio o uso da tecnologia visando a organizacao
do conhecimento, de modo a ter uma inten-
cionalidade pedagdgica, um objetivo que nor-
teia o processo de aprendizagem com o uso da
tecnologia.

Para Oliveira (2013) a articulacdo das ativi-
dades, isto é, em que todas as partes dialogam
entre si com uma intencionalidade pedagodgica e
visando auxiliar o processo de ensino-aprendiza-
gem, € nomeada de sequéncia didatica (SD). Za-
bala (1998) indo ao encontro dessas ideias sinali-
za que além das atividades dialogarem uma com
a outra, estas também buscam a participacao
efetiva do aluno na construcdo do conhecimen-
to. Ainda de acordo com o autor, uma sequéncia
é flexivel, visto que parte da realidade do aluno,
da sua participacdo em sala de aula e da avalia-
¢do da SD. Na alfabetizacdo, o uso de SDs junto
com a tecnologia, possibilita outra forma de ver
o contetdo estudado, com uma nova linguagem,
favorecendo a qualidade do ensino.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia utilizada na pesquisa foi um
estudo de caso. A escolha por tal metodolo-
gia deve-se ao fato dela permitir analisar pro-
fundamente determinada situacdo (GODOY,
1995). Para a autora a riqueza dessa pesqui-
sa é pelo fato de utilizar diversas técnicas, por
exemplo, a entrevista ou observacgao, visando
analisar uma situacdo particular, na perspecti-
va da vida real.

O estudo de caso foi realizado dentro de
uma pesquisa de carater qualitativo, com a in-
tencionalidade de responder questdes muitos
especificas da realidade, e com isso trazer um
aprofundamento de determinado problema a
partir da descricdo, acontecimentos, pelo viés
de fatores que ndo podem ser mensuraveis
(MINAYO, 2010).
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A pesquisa constou de 3 etapas que se-
rao descritas a seguir.

3. 1 PRIMEIRA ETAPA

Esta etapa correspondeu a uma pesquisa
realizada com professores do 12 ano ao 59
ano de rede publica, dos principios do siste-
ma de escrita em que seus alunos apresen-
tam maior dificuldade e o desenvolvimento
de uma SD e avaliacdo da mesma. Sendo que,
para fins de recorte, deu-se prioridade em
analisar os dados referentes da avaliacdo dos
professores do 32 ano de escolaridade. Esta
etapa buscou avaliar a percepcdo dos profes-
sores participantes em relacdao a 10 principios
do sistema de escrita alfabético, e assim veri-
ficar a apropriacdo dos alunos em relagao a

eles. 51 professores responderam um ques-
tiondrio feiro no Microsoft forms, com res-
postas construido em escala Likert® (AGUIAR,;
CORREIA; CAMPOS, 2011).

3.2 SEGUNDA ETAPA

Foi desenvolvida uma SD para o 32 de es-
colaridade com o objetivo de trabalhar a or-
tografia, concomitantemente as habilidades
de leitura, escrita e a 92 competéncia da BNCC
(2017), a convivéncia. O modelo seguido (Fi-
gura 1) foi baseado na dissertacdo de Arantes
(2019) que conta com as etapas eixo tematico,
tomada de consciéncia com diagnose, ativida-
des significativas, atividades ludicas e permea-
das pela tecnologia, fixacdo de conteddos e a
avaliacdo significativa.

Figura 1- Fluxograma elaborado por Arantes (2019)

Tomada de Atividades Fixacdo de
Ehwo Consciéncia Atividades | Liadicas Conteddos velinilis
B com Significativas [7] permeadas pelas No Caderno Significativa
Temético Disgnose Tecnoiogias Digital

Fonte: Arantes (2019).

A partir do modelo de Arantes (2019)
foram elaboradas atividades articuladas entre
si para 0 32 ano de escolaridade que contemp-
la tanto as habilidades quanto a 92 competén-
cia da BNCC (2017)

[...] exercitar a empatia, o didlogo, a res-
olugdo de conflitos e a cooperagdo, fazen-
do-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valoriza¢Go da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus sa-
beres, identidades, culturas e potenciali-
dades, sem preconceito de qualquer na-
tureza” (BNCC, 2017 p. 8).

A SD usa recursos digitais com o objetivo
de facilitar o aprendizado e despertar o in-
teresse da crianca pelo conhecimento. Nesse
interim, a ortografia é vista com outra lingua-
gem, de forma a atrair o interesse da crianca

S&o Cristévao (SE), v.23, n.1, p. 47-61, jan./abr.2023

tanto para a leitura da palavra quanto para a
observacdo da escrita. Foram utilizados de
recursos digitais 6 videos disponibilizados no
YouTube’ , um jogo elaborado pela pesquisa-
dora no aplicativo da Microsoft Power Point e,
um jogo elaborado na plataforma de jogos in-
terativos Word Wall® .

3.3 TERCEIRA ETAPA

Foi a avaliagcdo da SD desenvolvida. Para
tal 29 professores responderam question-
ario com respostas em escala Likert, no Mi-
crosoft forms, com 15 questdes. Sendo 11

6 Escalas Likert consistem em uma série de perguntas
formuladas relacionadas ao objeto de estudo, onde os
participantes da pesquisa escolhem um dentre diversas
opcdes (sdo cinco, em média), cujas respostas se apre-
sentam em uma ordem descendente.

7 https://www.YouTube.com/

8 https://wordwall.net/pt



de afirmacdo com 5 possibilidades de res-
postas: concordo totalmente, concordo par-
cialmente, ndo concordo nem discordo, dis-
cordo parcialmente e discordo totalmente,
2 perguntas de perfil, 2 perguntas abertas:
pontos positivos e negativos da SD. O ques-
tionario foi direcionado a professores da
rede publica que atuam nas séries iniciais do
ensino fundamental: do 12 ano ao 52 ano. Os
participantes da pesquisa analisaram a SD e
responderam perguntas referente a SD, de
forma voluntaria e sem identificacdo, sendo
gue como recorte para este artigo, apresen-
tou-se 0s pontos positivos e negativos regis-
trados pelos entrevistados.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 PERCEPCAO DOS PROFESSORES EM
RELACAO A APROPRIACAO DO SISTEMA DE
ESCRITA ALFABETICO PELOS ALUNOS

A primeira etapa da pesquisa foi um le-

vantamento em escala Likert, com 51 profis-
sionais de educacdo que trabalham com o 32
ano de escolaridade, a partir de 10 principios
do sistema de escrita, pontuando por Leal
et al. (2010). A partir desses principios, foi
verificado aqueles que os alunos mais apre-
sentam dificuldade, a partir da visdo de do-
cente. O grafico 1 evidencia que as maiores
dificuldades dos alunos s3ao em torno da or-
tografia.

Nota-se no grafico 1, que no discordo to-
talmente, aparecem nas duas habilidades ir-
regularidades ortograficas e regularidades or-
tograficas dependentes do contexto.

Os principios escolhidos foram aqueles
que os professores menos concordaram que
a turma tenha se apropriado, como mostra
o grafico 1. Conforme Morais (2012), a orto-
grafia na escola ndo pode ser negligenciada e
deve iniciar a partir do final do 22 ano e no 3¢
ano, com o objetivo de ajudar na leitura com
fluéncia e na escrita, com textos mais com-
preensiveis.

Grafico 1- Avaliacdo dos professores do terceiro ano, quanto a apropriacdo dos fundamentos

da escrita alfabética

Reconhecem as variagdes silabicas

Reconhecem as irregularidades ortogréficas

Dominam as regularidades ortograficas dependentes do contexto
Dominam as regularidades ortograficas

Representam as diferentes formas de letras

Sabem que toda silaba tem uma vogal

Compreendem que as palavras devem ter espago em branco entre si
Sabem orientacdo e alinhamento da escrita

Compreendem a relagdo com a pauta sonora

Escrevem usando as letras do alfabeto

W Concordo totalmente

Discordo parcialmente

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

4.2 SEQUENCIA DIDATICA PERMEADA POR RECURSOS
DIGITAIS PARA APRENDIZAGEM DA ORTOGRAFIA

A partir do levantamento de dados da
pesquisa com os professores, foi elaborada
uma SD intitulada “Convivéncia”, composta
por atividades variadas. Para fins de visu-

B Concordo parcialmente

N&do concordo e nem discordo

M Discordo totalmente

alizacdo da sequéncia de atividades da SD,
segue um infografico (Figura 2) com todas as
etapas, inclusive a que sera explorada nessa
pesquisa: o passo 4, nomeada de atividades
[Udicas.

A SD convivéncia é dividida em 5 passos.
No passo 1, “eixo tematico e diagnose”, com
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exploracdo do titulo do video “O nervosinho”,
em seguida o video, relatos de experiéncias e
a elaboracdo de combinados pela turma. No
passo 2, “atividades significativas”, leitura de
texto, exploracdo da estrutura do texto, de
como traz a questdo da convivéncia e ativi-

dades de interpretacdo, escrita e ilustracdo. No
passo 3, “fixacdo dos conteudos”, atividades
em duplas e no coletivo, através de pesquisas,
videos sobre ortografia e o desenvolvimento
de materiais de consulta que serdo expostos
em sala de aula.

Figura 2- Imagem do passo a passo da Sequéncia Didatica Convivéncia

II!D'I MAVIL‘DI INCENTIVO A ASSISTIR O

CURIDSIDADE viDED
ASSITIR ADS

FixagAo DE
vioros CONTEUDOS

ESCHITA DA HEGRA
PELA TURMA

ATIVIDADL COM PALAVIAL
£ LEITURA COLETIVA

S

TROCA DAS FICHAS

DESAFID EM
DUPLA E CORREGAD

ATIVIDADES RLGISTIRO DAS PALAVIAS [mmo u| D‘L,nU"A S,
y 'z

JOGO 5, 550U Z
WORDWALL

JOGO NO POWER POINT ATIVIDADE AVALU\TI'U‘.!

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

O passo 4 é a etapa das atividades ludicas,
foco desse trabalho. Nesse momento os alunos
terdo contato com dois jogos que trabalham
oferecendo ao aluno outra linguagem, isto é,
outra forma de ver o conteudo estudado. Um
jogo construido no programa Power Point, em
gue a turma respondera a letra que deve uftili-
zar. E o outro na plataforma Wordwall, em que
ao mesmo tempo que fugira do perigo, os fan-
tasmas, precisa correr para palavra certa. No
passo 5, € o momento da avaliagdo, que busca
ser |udica e retornar ao conteudo visto. O alu-
no antes de responder as questdes referente a
que letra utilizar “s, ss ou z”, assistira videos re-
tornando o conteldo de forma a complemen-
tar o que foi visto em sala de aula.

Importante destacar que o passo 4 contém
dois jogos. Em um deles®, toda a turma par-
ticipa e responde as questdes relacionadas ao

9  https://drive.google.com/file/d /1li_fWEHTwDqSHS-
GzVoBp_xiq66Q0glsq/view?usp=sharing
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emprego do “s, ssou z”, e, o proprio jogo sinal-
iza se as respostas estdo certas ou erradas.
Trata-se também de um momento coletivo,
em que a turma responde, sendo que quando
acertam, o0 jogo avanca e quando erram o jogo
retorna a etapa anterior.

Nota-se que o passo 4 é uma das etapas
em que a tecnologia digital se faz presente,
trazendo o conteldo estudado das outras
etapas, de uma outra forma, ou seja, com out-
ra linguagem, agora por meio do jogo. Antes
de iniciar o jogo, é contada uma histéria com
0 objetivo de atrair a aten¢do do aluno: “Edu
Laranja” pega a bola e, para recuperar dele, é
necessario que todos os amigos se juntem e
acerte as respostas. A Figura 3 mostra que no
jogo, inicialmente, busca envolver o aluno no
desafio de recuperar a bola da personagem e
por isso ele precisa ficar atento.



Imagem 3 — Tela que mostra um trecho da histéria que norteia o jogo do passo 4

O Paulo, au & todos o=
NOSE0s AaMigos vamos
torcer pars VeNncermos

Juntos o Eda Laranial

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Depois que o aluno é convidado a partici-
par do desafio de recuperar a bola para ajudar
0S amigos, inicia 0 jogo com perguntas relacio-

@ Edu Laranja pegoa=
nossa bola = sdwe

devolver se soert
todas as.respostas.
Ajude o gente por faror!

nadas ao uso das letras s, ss ou z, como mostra
a Figura 4.

Figura 4- Tela do jogo do passo 4 para aprendizagem do “s, ss ou z”

Qus=l letra esta faltando para compiletar a palavra PORTUGUE_A7?

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Na Figura 4 aparece a primeira pergunta
do jogo. E a turma precisa responder qual é
a letra que esta faltando. Neste jogo o aluno
¢ desafiado a relembrar o conteddo que esta
estudado na SD “ortografia” e ao mesmo tem-
po respeitar uma das regras de convivéncia,
que é a participagdo coletiva. Nota-se que a
tecnologia utilizada, o jogo digital, tem uma
intencionalidade pedagdgica. Percebe-se que
a tecnologia ndo esta de forma aleatodria, mas
visando auxiliar o processo de aprendizagem
trazendo o conteuldo ortografia de uma forma
mais |Udica e significativa. De acordo com a
BNCC (2017) o aluno deve utilizar a tecnologia

Primneirs pergunta:s

visando:

Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagcdo e comunicacdo
de forma critica, significativa, reflexiva e
éticas nas diversas prdticas sociais (inclu-
indo as escolares) para se comunicar, ac-
essar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e ex-
ercer o protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (BNCC, 2017, p. 9).

Nota-se que a tecnologia é defendida na
pratica da escola como uma forma do aluno ex-
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ercer o protagonismo como também produzir
conhecimentos, tanto na vida pessoal quanto
na coletiva. Dessa forma, é o uso da tecnolo-
gia alinhada a intencionalidade pedagdgica,
com objetivos claros e com a mediacdo do
professor. Segundo a BNCC (2017) a tecnolo-
gia precisa ser usada visando a comunicacao,
a autoria, a criticidade e a producdo de conhe-
cimentos. Nesse sentido, o uso da tecnologia
visa somar na sala de aula, sendo uma aliada
ao processo ensino-aprendizagem (TEIXEIRA;
MELLO, 2020).

O outro jogo utilizado na etapa 4, etapa
das atividades ludicas, também visou o em-
prego do “s, ss ou z” na plataforma Wordwall*°

Importante salientar que esta plataforma
permite o professor construir um jogo, de for-
ma gratuita, a partir do conteldo dado em sala

de aula. No caso do segundo jogo do passo 4,
o objetivo foi o aluno aprender brincando a or-
tografia.

Na Figura 5 se observa o cenario do jogo,
um labirinto com 6 casas, em cada uma delas
tem uma palavra, sendo 3 corretas e 3 erradas.
E o aluno deve correr até a palavra certa, evi-
tando encontrar os fantasmas.

A figura 5 mostra que o jogador precisa ir
ao encontro das palavras corretas, entrando
na casa, mas ao mesmo tempo deve fugir dos
inimigos que sdo os de cor azul. O tempo é de
5 minutos para finalizar as 4 fases do jogo. E
contém 24 palavras, sendo 12 corretas e as
demais erradas. Quando o inimigo alcanca a
personagem azul ou entra na casa da palavra
incorreta, a personagem perde uma vida, e
fica apenas com 2, a medida que repete o erro

Figura 5- tela do segundo jogo da fase 4, um labirinto, para emprego correto das palavras

com “s, z e ss”.

S

.

B ]

Japoneza

=1l

Encontre as palavras escritas corretamente

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

A Figura 6 aponta a tela quando o jogador
(aluno) escolhe a palavra errada. O jogo sinali-

10 https://wordwall.net/play/9675/108/561.
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za com o personagem vermelho que manifesta
a expressao de tristeza.



Figura 6 — Tela do segundo jogo do passo 4 jogo que explicita a escolha da palavra incorreta

Erradol

Jap

x

£z0

Encontre as palavras escritas corretamente

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Na medida que acerta as palavras, ele
passa de fase e quantidade de inimigos vai
também aumentando. Na Figura 7, obser-
va-se a tela que aparece ao jogador quando
ele escolha a palavra correta. Desta forma, o
jogo sinaliza que ele acertou, o que possibilita

maior autonomia do participante, visto que
através do jogo ele percebe suas dificuldades
e o que ja aprendeu. No final do jogo existe a
possibilidade de visualizar a quantidade de er-
ros e acertos do participante. Aparecem todas
as palavras que acertou e que errou.

Figura 7— Tela do segundo jogo do passo 4 jogo que explicita a escolha da palavra correta

Corretol

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Nota-se em que todas as etapas do jogo
Wordwall ha um retorno do contelddo estu-
dado. Através de outra linguagem a crianca
¢ convidada a rever o conteudo e lembrar do
gue foi estudado em sala de aula, de maneira
mais ludica. Segundo Siqueira, Bodolay e Assis
(2020) os recursos digitais propdem uma nova
forma de interacdo com o conhecimento, isso
porque o design do aplicativo, a autonomia do
aluno e as imagens chamam mais atencdo do
gue uma atividade no papel.

A partir do exposto, compreende-se que
a tecnologia pode ajudar no processo inicial da
alfabetizacdo, no que diz respeito ao conheci-
mento tanto das letras quanto dos sons, assim
como da ortografia. Ou seja, uma letra pode ter
diferentes sons dependendo da posicdo em que
esteja. Segundo Siqueira, Bodolay e Assis (2020)
é de suma importancia a crianca aprender a or-
tografia nas series iniciais, a fim de que cada vez
mais reflita sobre as letras e consiga escrever
textos compreensiveis ao outro.

S&o Cristévao (SE), v.23, n.1, p. 47-61, jan. /abr.2023




4.3 AVALIACAO DA SEQUENCIA DIDATICA

A SD “Convivéncia” foi avaliada por 29 pro-
fessores da rede publica e que atua no ensino
fundamental nos municipios do Rio de Janeiro.
Segundo Minayo (1992), uma pesquisa quali-
tativa pode ter de 20 a 30 participantes. Partic-
iparam profissionais da rede publica dos anos
iniciais, com mais de 4 anos de experiéncias.
A avaliacdo da SD buscou verificar objetivos,

aplicabilidade, questdes didaticas e pontos
positivos e negativos da SD.

No instrumento de pesquisa duas per-
guntas se referiam os aspectos positivos e neg-
ativos da SD. A fim de analisar os pontos posi-
tivos, eles foram organizados em 6 categorias:
jogos/inovacdo, estrutura, atratividade aos
alunos, interdisciplinaridade, tudo e n/a. No
grafico 2, mostra os aspectos positivos aponta-
dos pelos docentes.

Grafico 2— Aspectos positivos da sequéncia didatica observados pelos professores

POSITIVO

\

3

11

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Nesta pesquisa, os professores colocaram
como aspectos positivos o uso de jogos/inova-
¢do e a estrutura da SD, isto €, como ela foi or-
ganizada. Dentre as respostas dos professores
entrevistados estdo as falas a seguir:

“Uso de jogos para assimilacdo das regras
ortograficas e das convencdes”.

“Atividades ludicas de facil acesso aos alu-
nos”.

“O ludico é de extrema importéncia na for-
macgéo dos alunos”.

“Linka a tecnologia com alfabetiza¢éo”.

“Estimula o raciocinio e a interagdo”.

Percebe-se nas respostas, em relacdo
a SD, que a ludicidade e o jogo sdo colo-
cados como fundamental no processo de
aprendizado. Em outras palavras, isso sig-
nifica que a crianca pode e deve aprender
por meio da brincadeira e do lUdico. Assim,
aguele conteldo que é mais dificil de ser
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= Tudo

aprendido, requer mais esforco, pode ser
visto através de outra linguagem e com uma
nova forma de interagdo, proporcionando
mais facilidade para aprender. Nos estudos
de Rego (2008), a autora comenta em sua
publicacdo, a luz dos conhecimentos sobre
Vygotsky, que a crianca, ao brincar, assimila
a sua realidade, ou seja, a autora aponta
gue é no brincar que a crianca interpreta
a realidade que vive e aprende, dando um
novo sentido para o que vivencia no cotidi-
ano, na medida, que se comporta além do
habitual da sua idade.

Indo ao encontro do espaco escolar como
lUdico e criativo, Chiatonne et al. (2021) sinali-
za a importancia de romper com a visao tradi-
cional da sala de aula e possibilitar o desen-
volvimento da criativa e da imaginacdo dos
alunos. E para isso, € necessario aulas real-
mente significativas e interessantes ao aluno,
0 que exige do profissional de educacdo plane-



jamento e intencionalidade pedagdgica. Dai a
necessidade de aulas planejadas, com objeti-
vos, e que tenham as atividades concatenadas
uma as outras, isto é, uma sequéncia didatica
(Zabala, 1998).

Analisando as respostas dos profissionais
de educacdo quanto os empecilhos em uti-
lizacdo da SD “Convivéncia”, o grafico 3 indica
0 recurso tecnolégico e o tempo como ponto
negativo na SD.

Grafico 3- Aspectos negativos observados na sequéncia didatica pelos professores

NEGATIVO
m Recursos tecnolégicos
Tempo
14 P
4 Metodologia
3 Adequacao a turma
3 N/A

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

E relevante ponderar que, apesar de ex-
istirem poucos pontos negativos na SD, con-
forme as respostas dos professores, alguns en-
trevistados registraram a caréncia de recursos
tecnologicos na escola, conforme constata-se
nas afirmacdes a seguir:

“Uso de recursos que nas escolas publicas
nem sempre estd disponivel”.

“A auséncia de ferramentas tecnoldgicas
nas escolas inviabiliza o uso em massa
desse tipo de material, o que é uma pena
para o banco da aprendizagem de nossos
alunos (as), uma vez que surge uma pro-
posta que contempla o curriculo e tecnolo-
gias na educagdo”.

“A falta de recursos tecnoldgicos dentro do
municipio do RJ”.

Notamos, assim, que apesar da tec-
nologia digital estar no cotidiano de muitas
pessoas, a estrutura de muitas escolas publi-
cas impede que a criangca conviva com esses
recursos em sala de aula. Segundo Teixeira
e Mello (2020) a escola precisa se adaptar a
nova realidade, e logo, ndo pode ficar distante
dela como se 0 mundo continuasse o mesmo.
Para os autores, a crianca utiliza o celular para
jogar, procurar informacdes e etc. No entanto,

espera-se que a tecnologia possa ser usada
também para potencializar o conhecimento de
diversos contetdos em sala de aula, tornando
este espaco um lugar de aprender por meio
dos jogos, das brincadeiras, da curiosidade e,
desta forma a tecnologia pode ajudar nesse
processo.

A tecnologia digital faz parte do cotidi-
ano de muitas pessoas, e com as criancas nao
¢ diferente. Elas manuseiam o celular, jogam,
conversam, utilizam redes sociais, assistem
filmes e programas pela plataforma YouTube.
Todas essas ac¢les sdo interagcdes com a tecno-
logia que estd cada vez mais presente na vida
da sociedade. Para Moran (2005) o uso de re-
cursos digitais pode auxiliar na aprendizagem
de criancas, visto que quanto mais a tecnologia
ganha espaco, mais pode ajudar a curiosidade,
o didlogo e o desenvolvimento intelectual.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A BNCC recomenda o ensino de ortografia
nos anos iniciais. Considerando as dificuldades
de ensinar a ortografia, a SD “Convivéncia”
tem como proposta ensinar ortografia com o
auxilio da tecnologia. O ensino da ortografia
auxilia na leitura de palavras e na escrita, sen-
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do fundamental para leitura com fluéncia e a
escrita de textos mais compreensiveis.

Considerando a realidade de sala de
aula, a SD “Convivéncia” apresenta recursos
de facil manuseio e acesso a professores e
alunos e assim, de acordo com os resultados
obtidos, os professores sinalizaram que a tec-
nologia digital pode ajudar na aprendizagem
das regras ortograficas”. No entanto, existe a
necessidade de maiores investimentos na sala
de aula, isso é, fazer com que esse espaco seja
mais acolhedor para o aprendizado, mais vivo,
trazendo a tecnologia digital como um meio
para ajudar nas nos processos de leitura e es-
crita.

Cabe ressaltar que a tecnologia digital pre-
cisa do espaco que é de direito, mas ndo como
uma distracdo, e sim para ensinar e por isso,
precisa de uma intencionalidade pedagdgica,
visando a aprendizagem.
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