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RESUMEN

Este exordio de la reflexion y posicionamiento del pensamiento y el aprendizaje, se establecen
como método de esta investigacion: la exégesis o analisis inferencial con el propdsito pre claro
de pensar, reflexionar, aprender y aplicar lo conocido en cada una de las funciones de
pensamiento creativo que logramos adquirir y demostrar como entes conscientes, reflexivos,
criticos, propositivos con creatividad en el universo de posibilidades del conocere y exducere

previsto para aprender.

El cerebro humano, con su capacidad innata desde la evolucion, realiza pensamiento
inferencial y logra un aprendizaje holistico a partir de experiencias previas; es éste quien
provoca la modificabilidad cognitiva y hace posible la amalgama inteligente de crear
conocimiento a partir de los nuevos pensamientos inferenciales y el aprendizaje creativo —

critico.




La investigacién reflexiva demuestra que se acrecienta y se recuerda significativamente todo
lo que se ha experimentado, leido con los afectos, observado integralmente y vivenciado desde

la vida misma.

Mediante la investigacién hermenéutica, recurso argumentativo e inferencial, se valora en
ese texto la modificabilidad cognitiva analizado en el aprendizaje y desarrollo de destrezas
cognitivas, psicomotrices afectivo-sociales para lograr crear nuevos aprendizajes y su

aplicabilidad en lo cotidiano.

Palabras clave: Investigacion hermenéutica-cerebro humano-modificabilidad cognitiva-

aprendizaje creativo critico-recuerdos significativos.

ABSTRACT

This exordium of the reflection and positioning of thought and learning, are established as a
method of this research: exegesis or inferential analysis with the pre-clear purpose of thinking,
reflecting, learning and applying what is known in each of the functions of creative thinking that
we manage to acquire and demonstrate as conscious, reflective, critical, proactive entities with

creativity in the universe of possibilities of knowledge and experience expected to learn.

The human brain, with its innate capacity from evolution, makes inferential thinking and
achieves a holistic learning from previous experiences; it is this that causes the cognitive
modifiability and makes possible the intelligent amalgamation of creating knowledge from the

new inferential thoughts and the creative - critical learning.

Reflective research shows that everything that has been experienced, read with the affections,

fully observed and lived from life itself, is increased and remembered.

Through hermeneutic research, argumentative and inferential resource, the cognitive
modifiability analyzed in the learning and development of cognitive, affective-social
psychomotor skills is evaluated in order to create new learning and its applicability in everyday

life.

Key words: Hermeneutical research-human brain-cognitive maodifiability-creative critical

learning-meaningful memories.



1. INTRODUCCION

La capacidad de pensamiento, razonamiento abstracto y posibilidades de criticidad en el
cerebro humano son un legado evolutivo de infinitas manifestaciones ain no descritas en su
totalidad.

Se realiza la trayectoria de pensamiento creador, a partir del cerebro reptiliano y su
manifestacion a lo largo del tiempo en la edad de las cavernas; y, sus multiples capacidades de
aprendizaje. En todas las eras de la Tierra como planeta del homo... del que posee un cerebro
a la otredad... es toda una travesia histérica en la que las altas capacidades ahora
demostradas por el pensamiento convergente y el divergente, tuvieron su génesis en el homo

erectus. (Coronel, 2015)

Esta maleabilidad cognitiva se debe al cerebro evolutivo, que muestra al humano en un plano
fisico concreto con la finalidad de lograr aprendizajes cognitivos con un criterio psicosocial de

familia y mancomunidad.

Los niveles de acomodacién de lo aprehendido y la asimilacion de lo ensefiado, que plantea la
psicologia Piagetiana, va modificando los lineamientos tedricos recibidos y procesados con
altos centros de interés afectivos, vivenciales, vocacionales, de interaccién cognitiva y social
adquiridos desde la familia del homo sapiens sapiens que se ha categorizado desde una
zona de desarrollo real pero evolucionando esa realidad, hacia la zona de desarrollo potencial
como capacidad de ser cada vez mas inteligente; sin descartar esa categoria innata de

gregarismo y alteridad ontoldgica.

Desde como aprende la psiquis humana a diferencia de otros seres sobre la Tierra, se hace la
trayectoria de un aprendiz que amalgama su aprendizaje cognitivo, afectivo-emocional,
espiritual, motriz y como es posible la intervencion estratégica desde la pedagogia, desarrollo
de las inteligencias multiples y el pensamiento complejo con la convergencia a la divergencia

que tiene un caracter critico valorativo. (Fl6rez, Castro, Gémez, Galvis, & Arias, 2015)

2. METODOLOGIA
La metodologia aplicada es la investigacion hermenéutica, en la que se describen los insumos
de la literatura teméatica y su analisis inferencial posible. Desde el cuarto nivel de lectura, hasta
el sexto nivel, metatextual, se extrapola el planteamiento de los lineamientos tedricos extraidos
de estas fuentes.
En esta investigacion se plantea la exégesis de la informacion inferencial y bibliogréfica, con el
propdsito reflexivo del aprendizaje, aplicacion, demostracion y todo el universo de sus

posibilidades previstas.



3. RESULTADOS

3.1 Anatomo-fisiologia del que aprende

El cerebro humano comprende y aprende modificando su cognicion, su estructura y fisiologia;
este aprendizaje comienza a nivel celular, en la unidad bésica funcional del sistema Nervioso
Central que son las neuronas; (Barco & Duque, 2017) éstas células emiten impulsos nerviosos
a otras células a través del Cilindro Eje o Axon y las dendritas mielinizadas son el transporte
de sustancias quimicas que provoca la sinapsis: integrando y generando informacién que las

conecta entre si hasta diez mil neuronas.

Las dendritas traen la informacion hacia la neurona y la llevan hacia otra neurona por el
Cilindro Eje o Axon; los axones, toman la informacién del cuerpo de la célula y la transmiten
hacia otra neurona. Cada neurona tiene un solo Axén y cada axén numerosos “terminales”, las
dendritas. “La neurona habla con las dendritas” y viceversa, construyendo la Sinapsis. Este
proceso concatena el acto de pensar, acontecido desde la modificabilidad cognitiva.

La modificabilidad cognitiva se basa en vivir la experiencia de aprender, mediante la plasticidad
y adaptabilidad del pensamiento creador, afirma (Parada & Avendafo, 2013) el cerebro es un
o6rgano hecho para modificarse en respuesta a las experiencias. Esto garantiza el aprendizaje
significativo que favorece la potencialidad de los estudiantes para aprender y producir
conocimiento.

El conocimiento es posible si una multitud de neuronas se activa singpticamente en el
aprendizaje modificable gregario (Cortés, 2011), lo gregario es instintivo, porque el ser humano
es social, eminentemente misericordioso y altruista; en sociabilidad, con la inteligencia social
los seres humanos, desde la infancia, buscan por todos los medios involucrarse con otros,
desde la amistad, compafierismo, cooperativismo, mancomunidad o familia, porque su cerebro
esta dotado de esta caracteristica sociable, no solo gregaria. He alli la fundamentacién para
aprender en sociedad, la sociedad primera: la familia; la segunda: la escuela. Por ello la

educacion escolar.

En la consecucion del aprendizaje, se describe su proceso, (Parada, et al 2013) el aprendizaje
cumple con la funcién primordial de llevar a las neuronas a las sinapsis; y, para ello requiere de
un grupo de neuronas interconectadas. Las neuronas se activan, se estimulan, se
interconectan. El cerebro se modifica con cada aprendizaje. Cuando los terminales de un axén
se encuentran con las dendritas de una célula vecina... jEL APRENDIZAJE HA OCURRIDO!

Existen etapas para lograr un nuevo aprendizaje: con la creatividad. Desde las sensaciones,

ingresa el estimulo visual, kinestésico o auditivo; inmediatamente si se mantiene en el tiempo



se convierte en percepcioén, transformandola en estimulos eléctricos o sustancias quimicas
cerebrales.

En el cerebro funcional, las manifestaciones creativas se activan en redes complejas de
sistemas funcionales; porque la creatividad no se encuentra en un area determinada del
cerebro; si se estimula o se pondera todas las inteligencias con actividades o tareas a
profundidad y dosificadas, se logra la activacion de la creatividad en todas sus estructuras
mentales del cértex pre frontal (Ramirez, 2015), logrando aprendizaje desde la creatividad. En

la figura 1, se muestra la anatomia del cerebro.

—

UNA EXCURSION POR SU CEREBRO CREATIVO

LA GEOGRAFIA DEL CEREBRO: LOS LOBULOS DE LA CORTEZA CEREBRAL
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Figura 1. Anatomia del cerebro.
Fuente: (Ramirez, 2015)
Cortex prefrontal: En el proceso creativo, las funciones cognitivas superiores de pensamiento
y su produccién, se establecen en el cortex pre frontal. Esta area se relaciona con la légica, los

niveles de conciencia, la agudeza estética, el razonamiento inferencial creador.

El cortex prefrontal anterior izquierdo se reactiva para resolver problemas de forma diferente y
nueva. Varios autores coinciden que las altas capacidades cerebrales en los I6bulos frontales
ayudan a crear y tener este pensamiento de disefio, (Marchena Cruz, LOpez Fernandez, &
Ezquerro Corddn, 2017).

Area parietal: Esta area lateral del cerebro se activa cuando se establece la actividad de
aprender creativamente; cuando aparecen elementos distractores en la tarea por solucionar. Es
por esta razén que la educacion masificada debe asignar tareas a los educandos que
favorezcan la resolucién de problemas con acertijos, varias soluciones, variables incorrectas y
correctas, lecturas axioldgicas éticas, bibliografia. Esta estructura esta relacionada con el
procesamiento multimodal, integracion sensorial, representaciones mentales y con la

comprension (Marchena et. al., 2017).



Hemisferios cerebrales: ElI hemisferio derecho, entendido como holistico y global, se
relaciona con las funciones creativas y con el pensamiento divergente (perspectiva amplia y no
comun de encontrar distintas soluciones a una tarea). Este hemisferio se encuentra

considerado como el creativo.

Lobulos temporales: En esta localizacion, el de la memoria, del lenguaje y el reconocimiento
facial, en donde se encuentra el giro temporal izquierdo; reconocida el area 30 de Brodman,
relacionada con la originalidad, elemento imprescindible en el proceso creativo. Al generarse
ideas creativas aparecen conexiones fronto-temporales. La relaciéon fronto-temporal es mas

importante entre si que las que se realizan entre ambos hemisferios por el cuerpo calloso.

Esto Lébulos temporales son los encargados de la motivacién, porque se encargan de las
emociones, activa el interés por una u otra actividad; por lo tanto, estimula la emocién por
aprender, por crear, por el cognoscere, la reflexién y solucion de situaciones problematicas

guiadas, simuladas o reales en el aula de clases.

El Sistema Limbico forma parte del proceso generador de ideas, pues se encarga de enviar
respuestas fisiolégicas, por las sinapsis, frente a estimulos emocionales durante las etapas
vividas para lograr creatividad. Entra en este cognoscere el Sistema de Activacién Ascendente
(SAC) (Marchena et. al, 2017), que consiste en la planta eléctrica del aprendizaje. Es conocido
también como SARA, Sistema de Activacion Reticular Ascendente, que emite los impulsos
nerviosos a todo el cuerpo para generar estados de conciencia de 150 microvoltios por célula;
esta suma de infotones nos acercan a la realidad que esta en el exterior.

El SARA conecta el exterior con nuestro interior y permite conocer, aprender, introyectar,
alegrarme, divertirme desde el exterior activando mi interior cognoscitivo, emaotivo,
motivacional, interés, conciencia para poder producir reflexion, andlisis, conceptualizacion,

astraccion, criticidad desde mi singularidad manifestada también por la creatividad.

3.2. El cerebro y el aprendizaje
Los docentes de educacion general basica necesitan profundizar y esclarecer los aportes
neurocentistas, desde el aspecto biologico hasta el fisiolégico, es decir el funcionamiento de la

anatomia del cerebro y como se determina el aprendizaje infantil preferentemente.

El aprendizaje tiene una intima relacion con los niveles de sociabilidad, porque los estudiantes
son entes eminentemente sociales (Belmonte, 2011), plantea que el estudio de cdmo funciona
el cerebro ayudara a entender como son y permite mejorar la conducta social. Porque los
humanos mantienen la caracteristica de ser gregario por legado ancestral.

Este gregarismo lo hace social y permite que participe en actividades de crecimiento personal
para que sean cognitivas, sociales, culturales o espirituales; el ser humano puede conocer el

mundo y participar en él gracias a un funcionamiento coordinado de sus recursos cognoscitivos



y a las mdltiples relaciones que realiza el cerebro, no solo de un hemisferio a otro, sino en el
interior de cada uno de ellos, a través de una compleja red articulada que atraviesa todo el
encéfalo (Arias, 2011). Las relaciones entre los humanos permiten coordinar estas actividades

educacionales intrinsecas y extrinsecas.

Es posible aclarar el aporte que brinda el estudio del cerebro, con sus funciones vy
localizaciones neuroldgicas en el adulto para extraer investigacion preventiva respecto a los
adultos mayores y las enfermedades o episodios patoldgicos del cerebro; es imprescindible
entre los docentes, psicélogos, neurélogos y terapistas investigar, evidenciar, estimular y
potenciar las facultades intelectuales, motrices y emocionales que manifiesten los infantes
desde las primeras etapas del desarrollo; desde el momento de la concepcidn se establecen
las caracteristicas anatémicas que tendrd la inteligencia del infante en concepcion y luego con

su desarrollo embrionario, neonatal o en la primera infancia.

En la etapa de cinco afios de vida y existencia, es necesario e imprescindible la estimulacion
afectiva-espiritual, nutricional, motriz gruesa y fina, habitos y cultura disciplinaria, intelectual-
linguistica, que resulta inestimable el derecho de los infantes a recibirla. Puede ser una
institucién con un equipo de docentes graduadas en el nivel inicial que realicen la estimulacion
etaria y ponderada; o, en casa con un programa de estimulacién enriquecida como el Programa
Creciendo con nuestros hijos (CNH), Centro de Recreacion y Aprendizaje (CRA), estimulacion
con asistente parvularia o la ineludible estimulacion de la mamé que es la perfecta porque es
integral, por los niveles elevados de relaciéon simbidtica que existieren entre ellas. La puede
desarrollar también el padre, una abuela, la nana asistente de parvulos, una enfermera, una
terapista, docente, con el amor que pueda brindarle y la empatia con el infante. En la figura 2

se muestra un diagrama de la evolucion del aprendizaje en nifios de 5 afios.
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Figura 2. Evolucion del aprendizaje en nifios de 5 afios
Como se observa el aprendizaje més significativo es el que presenta la relacidon simbidtica del
hogar dénde se ofrece una estimulacién integral y la madre juega el rol significativo en este
proceso.
Se logra en los primeros afios desarrollar las capacidades innatas con las que nace un bebé.
Desde la gestacidn se le instruye a la madre para que se mantenga tranquila, escuche musica
clasica por sus altas vibraciones ALFA en una octava superior, como se ha estudiado y
comprobado la musica de Mozart, segun estudios neurocentistas del Dr. Alfred A. Tomatis.
(Custodio & Cano Campos, 2017). También que le hable y le acaricie el vientre con palabras y
caricias amorosas, o mismo se solicita a los padres que deseen una relacion célida y cercana
con el bebé en gestacion.
Estimulacion con luces y sonidos armoniosos para educar los habitos de tranquilidad, suefio y
vigilia, garantizando a posteriori las altas capacidades intelectuales de aprendizaje, habla con
elevado léxico y niveles elevados de atencidn, concentracion, memoria, comprension,
abstraccion y generalizacion y si se estimula la buena palabra, el liderazgo estara también
ponderado, desde la escucha activa.
Los niveles de conciencia permiten estrechar las posibilidades de escucha humana, a través de
la musica, refiere que oir es una accion pasiva que se ubica dentro del territorio de la
sensacion, mientras que escuchar es un proceso activo que se ubica dentro del territorio de la
percepcion. Los dos son totalmente diferentes. El oir es esencialmente pasivo; escuchar
requiere adaptacion voluntaria. Cuando el oir da paso a escuchar, la conciencia aumenta, la
voluntad se activa, y todos los aspectos del ser se involucran al mismo tiempo; por ello es

estimulante escuchar mdusica para acrecentar aprendizaje desde la relajacién de las



sensaciones, concentrarse asertivamente y recordar a largo plazo lo interiorizado por la
memoria.

La concentracion y la memoria son testimonios de nuestra habilidad de escuchar, memoria y
escucha permiten curar; de esta manera activa la poblacion infantil estaria asegurada con
menos dificultades, ni trastornos de la personalidad, los estados emocionales bipolares o de
atencion que generan disortografia, discalculia, disgrafia, hasta la dislexia causados en la
mayoria de los casos por tener infantes inseguros, inquietos, con baja autoestima por la
sobreproteccion o el abandono y la dispedagogia de los docentes poco preparados que se
relacionan con nuestros nifios y nifias.

Los conocimientos neurologicos resultan imprescindibles en personas adultas que ensefian o
se encuentran cercanas a los infantes. Para evitar el estrés en los infantes a temprana edad, es
necesario que los adultos de su entorno los llenen de alegria, retos positivos, liderazgo, amor
por el conocimiento y la lectura exegética, la ensefianza de valores y buenos héabitos o cultura
de las buenas costumbres.

Proporcionar ambientes enriquecidos para las inteligencias multiples es la forma de estimular
las capacidades neurolégicas de infantes inteligente y de los menos inteligentes también,
porque desarrolla las inteligencias menos provistas y le permite al aprendiz sentirse seguro,
descubrir sus talentos, reforzar sus aptitudes, conocer sus debilidades para fortalecerlas y
explotar sus mayores capacidades, a tal punto de conocerse para mejorar y ponderar su
autoestima a nivel equilibrado. Permitiéndole llegar a un nivel critico de autoconocimiento que
lo libere del estrés para motivarse a ser lo que realmente desea en servicio de los demas y
mejoramiento de su contexto.

Es el cerebro seguro, tranquilo y relajado quien elabora significados y conjeturas que

acrecientan su ritmo y posibilidades de aprendizaje, hacia la criticidad y creatividad.

3.3. Maleabilidad del aprendizaje creativo

El aprendizaje creativo favorece el desarrollo de la inteligencia. El reto de la educacion en las
préximas décadas ser4, el dominio del conocimiento, el poder del aprendizaje creativo, la era
del aprendizaje repetitivo pertenece al pasado. En el siglo XXI brilla el aprendizaje creativo, que
es la herramienta principal del aula. Los aprendices a la vanguardia deben aprender
integralmente, holisticamente, con pensamiento complejo para generar creatividad.

La creatividad ha sido, segun la historia de la educacion, un principio con el que se llegaba a la
escuela; o se acrecentaba fuera de ella, no se desarrollaba hasta hace pocos afos la
creatividad en el curriculo, esto era un tabl, un principio negado por los docentes
cognoscitivistas, que desde tiempos de la revolucion industrial se cred el concepto de escuela,
debido a la masificacibn de la poblacion laboral en las factorias desde Francia y
paulatinamente en todo el mundo capitalista, favoreciendo a la escuela como institucion social
de la educacién y formacion infantil.

Desde entonces la creatividad no ha tenido participacion curricular. Pero se dice que todo lo

creado en este mundo por el ser humano ha sido gracias a ella, incliyase lo conocido, sabido,



construido como fruto de ésta. Todo cuanto se conoce y se sabe constituye una creacion de la
mente humana, fruto del aprendizaje creativo.

El aprendizaje creativo, entonces, es pertinente en la escuela infantil, juvenil y andragégica
(educacion de adultos); para entender como aprende un infante o adulto, dentro de las
individualidades que posee cada uno, es necesario registrar el comportamiento y cultura de
aprendizaje que posee un individuo, planificar en base a ello la pertinencia del curriculo segin
su edad y su entorno subyacente.

Para implementar en el aula el aprendizaje creativo el docente debe contemplar dos factores:
rescatar el concepto de aprehender y conocer el funcionamiento del cerebro a la hora de
ensefiar; en consecuencia, se debe respetar el ritmo de aprendizaje creativo que tiene cada
aprendiz y ademas contemplar que, para crear conocimiento es ineludible conocer el proceso
cerebral que interviene en él. Para gestionar este cambio, es necesario salir de la zona de
confort e inspirar a los estudiantes a desarrollar habilidades nuevas y despertar pasion por
aprehender.

La creatividad es un principio de la escuela nueva; Paulo Freire, (Freire, 1955) y Maria
Montessori (Estefd, 2016); establecen primordial y consuetudinariamente en la educacion, pues
siendo aprendices del Universo y la Creacién Divina, se toma como patrones algoritmicos los
movimientos traslacionales, rotatorios y nutatorios que la Tierra como planeta ejerce. Como
punto de partida a la creatividad, se inicia viendo modelos de la naturaleza como el nimero Piy
las manifestaciones fenomenoldgicas.

Se ha escrito mucho acerca de la creatividad y ain se tiene poco conocimiento de ella frente al
desarrollo de las mudltiples inteligencias, respecto al pensamiento creativo, como desarrollarlo,

potenciarlo y aplicarlo en la metodologia para la infancia.

3.4. Memoria, recuerdos

El aprendizaje esta intimamente ligado con la memoria; dentro de los procesos de pensamiento
se reproducen las ideas a partir de lo evocado por los recuerdos, generando una adaptabilidad
de los procesos mentales con el ambiente y se produce un nuevo comportamiento o
manifestacion de habitos y costumbres recordadas a través de las actividades repetidas
diariamente. He ahi la participacion de la memoria sensorial, motora producida por la
neocorteza y los ganglios basales; en esta memoria visual, auditiva y kinestésica se guardan
sensaciones o emociones, con ayuda del proceso mas relevante... la motivacion, expresada en
lenguaje, actitud por aprender.

Se producen dos tipos de memorias: la implicita que se produce en forma involuntaria, nacida
de las vivencias repetidas por un habito. A su vez se produce la memoria explicita, llamada
declarativa, se produce desde la conciencia, por esta razén es la utilizada para aprender,
porque nace de la voluntad; por ello es flexible, expresada en todas las actividades creativas
del ser humano, relacionadas holisticamente con todo accionar. Esta funcion se produce en el
Hipocampo, que extrae informacion almacenada en la corteza y demas localizaciones

cerebrales.



Es necesario para provocar aprendizaje significativo hacer uso de la memoria inicial sensorial a
corto plazo, la eléctrica, se da inmediatamente después de producido el hito a recordar; aunque
se olvida facilmente. Para mantenerla en el entendimiento es necesaria la memoria a largo
plazo, emitida bioquimicamente. El cerebro comprende mientras recuerda y abstrae...
provocando otros aprendizajes.

La memoria esta integrada por tres procesos basicos: la codificaciéon de la informacion,
registrando posibilidades de aprendizaje y la decodifica mediante la comprensién, abstraccion y
exégesis. El almacenamiento de la informacién, cuando guarda y registra esos datos o
vivencias en la estructura mental de aprender. Aqui se registra el aprendizaje, que evoca
cuando lo aprendido es necesario recuperar para concatenar y producir otros aprendizajes de
estos previos.

Un tipo particular de memoria explicita es la de trabajo, necesaria para el razonamiento y otros
procesos cognitivos, ésta depende de la corteza prefrontal, regién del cerebro implicada en los
aspectos temporales y en la sintaxis (composicion coherente) de los episodios de memoria.

Las caracteristicas psico - biolégicas del aprendizaje, la memoria y el olvido inciden
criticamente en todos los ambitos de ensefanza, para ello deben evidenciarse desde el
principio, en el aprendizaje escolar, para obtener el maximo rendimiento en la educacion
infanto-juvenil. (Espinoza, Oruro , Carrion, & Aguilar, 2010) con la adaptabilidad cognitiva y sus
dos estrategias para el cognoscere: la memoria implicita, consciente, rigida habitos de la

neocorteza; y, la memoria explicita, consciente, flexible del hipocampo.

4. DISCUSION Y ANALISIS
4.1. Investigaciones sobre creatividad e inteligencia
Existen investigaciones acerca de creatividad y las inteligencias multiples en estudiantes de
primaria, es un tema que despierta interés en los maestros que encuentran dia a dia
estudiantes con diversos tipos de inteligencias en el aula, mas con pocos resultados.

Autores: Grace Espinoza Pardo (1), Enver Oruro Puma (1), Daniel Carrion (1) Luis A.

Es posible la creatividad, segun (Carson, 2012), cuando se piensa en individuos creativos, en
personas pertenecientes al campo de las artes y las ciencias, entendiendo por arte todo lo bello
creado por un cerebro creador con las nueve artes y una mas: literatura, poesia, arquitectura,
musica, danza, teatro, pintura, escultura, coOmicos o historieta, y el décimo arte, el video digital,
con alto grado de creatividad si realiza aportes en ellas.

Gran parte de la investigacion formal sobre individuos creativos se ha manifestado en los
logros de las artes y de las ciencias, como resultado de intensa creatividad; continGia el autor
revelando que existen aspectos creativos en andnimas expresiones en los negocios, el
deporte, la diplomacia o la resolucion de problemas de la vida diaria y son mas dificiles de
reconocer y cuantificar, aunque son de igual importancia.

Es significativo tomar en cuenta que en todo ser humano existen ocho tipos de inteligencias,

las cuales son desarrolladas por el individuo que las posee (Prieto, 2014). Cuando estas



inteligencias son utilizadas en alguna actividad especifica, se pone en juego la creatividad que
es la herramienta clave para llegar al maximo potencial. No tendria sentido poseer una
inteligencia y no ponerla en préactica al servicio propio y de los demas.

La inteligencia y creatividad deben comprenderse como conceptos integrados. La creatividad
nace a partir de una necesidad de crear, mejorar o fusionar algo; por lo tanto, podemos definir
a la creatividad como la capacidad de crear, para lo cual necesitamos utilizar al maximo
nuestra inteligencia. Para desarrollar la creatividad en los estudiantes de primaria, es
importante la intervencién del maestro, quien, mediante la seleccion y aplicacion de estrategias
adecuadas, fomentara en los estudiantes el desarrollo de sus capacidades.

Los cientificos (Sternberg & Hara, 2005), deliberaron que existen siete elementos principales
que convergen para formar la creatividad: inteligencia, conocimiento, estilo en el pensamiento,
personalidad, motivacion y entorno, de acuerdo con este aporte, la inteligencia seria uno de los
componentes que conforman la creatividad, tomando en cuenta a la parte cognitiva, modelo de
pensamiento y otros factores que inciden como la personalidad, motivacion y entorno. Estos
elementos seran valorados como claves en el desarrollo de la creatividad, siendo mayor o
menor dependiendo de la forma como cada uno de ellos afecte al individuo.

Los factores antes mencionados podrian denotar la habilidad que tiene un individuo al
momento de enfrentar o resolver un problema, pudiendo asumir ésta como la definicion més

cercana de creatividad, la cual se relaciona intimamente con la de inteligencia.

La creatividad tiene mucho que ver con la inteligencia, los estudiantes aprenden con la
iluminacién del aprendizaje desde las oportunidades de creatividad que un mediador le
proporcione; Torrance se refiere en su test, para evaluar los indices de fluidez de ideas a partir
de su facilidad por aprender (Sternberg & Hara, 2005).Torrance fue uno de los primeros

autores que abogo por el analisis de ambos conceptos diferenciados: inteligencia y creatividad.

Este autor defiende que es necesario un nivel minimo de inteligencia, medida como cociente
intelectual, llamado el altimo umbral (Cl), para que se exprese la creatividad. Es decir, la
inteligencia es una condicion necesaria, aunque no suficiente para la creatividad; para que se
produzca el acto creador son necesarias las oportunidades del entorno enriquecido con las
artes creadoras, reconocidas como diez artes y ciencias de la humanidad, la activaciéon del
cerebro limbico o motivador de las emociones para el momento del desarrollo creador, los
conocimientos con los que se relaciona el aprendiz, que detecte de manera personal su forma
de aprender o estilo de aprendizaje, sin descartar los aspectos genéticos y contextuales de su
ritmo. Todos estos elementos en conjunto darian paso a la creatividad, relacionandose y
fortaleciéndose entre si.

Shouksmith, analiza las respuestas de su test e infiere que es imposible medir el razonamiento
I6gico en una persona, basandose en una respuesta. Este autor inclina su pensamiento hacia

la medicion de la creatividad por medio de la capacidad o habilidad para solucionar un



problema o situacion, lo cual esta bastante ligado a la inteligencia, como defiende Torrance.
(Sternberg & Hara, 2005)

El autor (Shouksmith, 1973), planteo que juzgar la correccién o “rectitud” de una respuesta es
intentar medir el razonamiento l6gico o la inteligencia, mientras que juzgar la “bondad” de una
respuesta, es decir, el grado en que una respuesta 0 solucidon es idénea o apropiada al
problema o situacion, es una medicion de creatividad (Sternberg & Hara, 2005), aunque no la
Unica.

La creatividad, al tener mucho que ver con las inteligencias mdultiples, Howard Gardner,
(Ferrrando, Prieto, Ferrandiz, & Sanchez, 2005) presentan dos parametros participantes: por un
lado, la ya mencionada teoria de las inteligencias multiples, con una aproximacion conceptual a
la creatividad que denomina perspectiva interactiva; en el segundo parametro o eje se
presentan tres niveles de andlisis para considerar la creatividad: la persona con sus
caracteristicas, llamado perfil de capacidades y valores; la disciplina en la que expone sus
sistemas de simbolos que lo caracterizan: y el medio circundante que lo relacionan. Esta
relacién se le obtiene con expertos, camaradas, compafieros, mentores, tutores, estudiantes,
aprendices, discipulos o hasta rivales que interactlian, expresando juicios u opiniones acerca
de la calidad del ser persona con el que se desenvuelve y de sus obras o actividades
expresadas a su estilo y creatividad con la que resuelve o soluciona cada problema de manera

distinta.

Con respecto al segundo eje, Gardner considera tres niveles de analisis: La persona, el campo
o disciplina en que trabaja, y el ambito circundante, estos tres niveles trabajan de manera
conjunta al momento de solucionar un problema o darle nuevos enfoques para proporcionar
posibles soluciones.

El &mbito circundante, hace referencia a las personas del entorno inmediato que influyen en las
emociones y personalidad del individuo y bajo este criterio buscard la mejor alternativa de
solucién, pero lo hard de manera subjetiva, en ella estdn implicadas las emociones. El campo o
disciplina en el que trabaja, permite tener mayor pericia en un area determinada que en otra,
seria conveniente entonces, tomar en cuenta personas de diversas disciplinas para tratar una
solucion, a esto se lo conoce como equipo de profesionales multidisciplinario.

Al mencionar el nivel de la personalidad, se entiende que estd delimitada por una serie de
rasgos que diferencian a una persona de otra, he aqui lo valioso del ser humano, este nivel
esta siempre cambiante debido a las diferentes situaciones que atraviesa una persona en el dia
a dia.

La estrecha relacion entre creatividad e inteligencia se establece por medio de las asociaciones
mas creativas. Ahora bien, la causa de la habilidad para hacer estas combinaciones y llegar a
soluciones creativas depende, necesariamente, de la existencia de una especie de almacén de

conocimientos que permite hacer combinaciones y lograr una cierta velocidad para llegar a una



solucién creativa, que esta influenciada por la organizacion de las asociaciones de las
personas.

La creatividad es una habilidad que se puede trabajar y desarrollar para hacerla mas eficaz;
para ello es indispensable tener conocimientos, cuya aplicacién debe realizarse a la mayor
rapidez posible.

Los conocimientos adquiridos en el transcurso de la vida, se asocian hasta obtener una
solucién creativa, mientras mayor conocimiento exista, surgiran ideas mas creativas, lo cual
esta determinado por la asociacién de las personas.

El ser humano es un ente naturalmente sociable, que busca soluciones a sus problemas desde
gue nace, mientras va creciendo obtendra mayores conocimientos e informacién, desechara
ideas obsoletas y elegird las que le resulten eficaces, pensando que mientras mayor
experiencia de vida tenga el individuo, mayor inteligencia creativa tendr4. La memoria le
proporciona grandes habilidades que favorecen hacia la consecucion de objetivos creativos y
criticos, que no se descartan, mas bien se amalgaman.

La creatividad no se encuentra en una parte exclusiva del cerebro, esto demuestra que en
cualquier inteligencia se podra manifestar esta creatividad, segln sea el caso o circunstancia:
bailar en coordinacion y prestancia, declamar una poesia con emocion, detectar una nueva
especie 0 provocar un injerto en una rosa, crear un juego grupal, redactar una oracion a la
Virgen, cantar canciones inéditas con los titeres, resolver problemas matematicos de manera
diferente, crear laberintos o recorridos diversos en un mapa; y, por qué no espiritualmente
resolver un conflicto afectivo entre amigos disgustados para que controlen su inteligencia
emocional.

Se aprende con la representacion o memoria del neocértex y el hipotalamo, con el cerebro, los
organos sensoriales aprendiendo a ser creativos mirando la creatividad de Dios y los humanos;
se guarda en la memoria conservando las representaciones, la motivacioén intrinseca es la base
de todo aprendizaje, los docentes deben provocarla, procurarla a través de la alegria de saber

que se aprehende.



5. CONCLUSIONES

La creatividad ayuda a resolver problemas cotidianos y consustanciales del aprendizaje nuevo
desde los aprendizajes previos, estos humanizan y alientan a crecer como humanos, porque al
hacer las cosas de manera diferente, siempre deja la libertad de asumir los propios caminos y
posibilidades; esto humaniza y santifica.

El aprendizaje es una capacidad comun a todos los seres humanos; se provoca de manera
diferenciada segln su motivacion, oportunidades y posibilidades buscadas o encontradas a lo
largo de toda la vida; en correlacion con la otredad con la que le acontece interrelacionarse. El
cerebro se adapta y se transforman sus capacidades por medio de los elementos modificables
y la creatividad nacida de la inteligencia como generadora de todas ellas pormenorizadas y
multiples.

La creatividad se manifiesta a partir del desarrollo de todas las inteligencias amalgamadas, en
diversas formas, pero expresada con el elevado componente de la maravillosa creacion: la

creatividad.
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