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Resumen

Estamos en un escenario donde la inteligencia artificial (IA) se ha transformado en la protagonista de
muchos procesos que involucran nuestra vida cotidiana y profesional. La automatizaciéon permea
diferentes actividades, gracias a la recoleccion de informacién por parte de las diferentes IA, que
permitenemulaciones delo que hacemos deformaanaloga. A finesde 2022,laapp Lensay su funcién
de pago Magic Avatars abrié un gran debate sobre el uso de la IA como herramienta de creatividad
computacional. Chat GPT en 2023 ha cobrado fuerza debido a sus grandes posibilidades creativas en
diversos formatos, pero también ha abierto discusiones sobre la regulacion en su uso. El presente
texto tiene como objetivo dialogar sobre dos dimensiones: 1) explorar el potencial de la IA como
herramienta de creacion visual; esto a través de diferentes ejemplos de industrias culturales y 2)
aproximarse a los riesgos que la IA trae a la labor de los artistas graficos. Para fortalecer los
argumentos, tedricamente se recurre a Heidegger con el emplazamiento de la técnica, Eric Sadin
aporta la disyuntiva del tecno-logos; Ramén Lépez de Mantaras ayuda a entender la creatividad
computacional y Stuart Russell comparte lo que aporta la IA al humano. Para cerrar, M. McLuhan
considera a los medios como extensiones del ser humano, dicha idea nos invita a transformar
nuestros habitos de percepcion, ser conscientes que habitamos una cultura algoritmica. Se necesitan
construir nuevasrelaciones entre cuerpo-menteconestas tecnologias, que,afin de cuentas, provienen
de nuestra voluntad y accion.

Palabras clave:inteligenciaartificial, creatividad computacional, arte grafico, tecnologiadigital

Abstract

We find ourselves in a scenario where artificial intelligence (Al) has become the protagonistin many
processes that involve our daily and professional lives. Automation permeates various activities,
thanksto theinformationgathered by different Als, allowing emulations of what we doin an analogous
manner. Bythe end of 2022, the Lensaapp and its Magic Avatars payment feature sparkeda significant
debate about the use of Al as a tool for computational creativity. In 2023, Chat GPT has gained
momentum due to its great creative possibilities in various formats, but it has also sparked
discussions about regulation in its use. This text aims to discuss two dimensions: 1) exploring the
potential of Al as a tool for visual creation, through different examples from cultural industries, and 2)
approaching the risks that Al brings to the work of graphic artists. To strengthen the arguments,
theoretically turnto Heidegger with the placement of technology, Eric Sadin contributes the dilemma
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of techno-logos; Ramén Lépez de Mantaras helps understand computational creativity, and Stuart
Russell shares what Al contributes to humans. To conclude, M. McLuhan considers media as
extensions of the human being; this ideainvites us to transformour perception habits,to be aware that
we inhabit an algorithmic culture. New relationships between body and mind with these technologies
need to be built, ultimately arising from our will and action.
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INTRODUCCION

A fines del afio 2022, OpenAl, empresa de investigacion e implementacién de inteligencia artificial (1A)
lanzé al publico la version 4 de ChatGPT, un chatbot que ha alcanzado en 1 afio (diciembre 2023) la
cifrade 180.5 millones de usuarios activos al mes (Silverio, 2023). ; De dénde viene su éxito? ChatGPT
es una herramienta sofisticada que permite generar conversaciones, textos,imagenes, traducciones y
busquedas semanticas con gran precision. Se ha despertado tanto interés en su uso, que Amazon
reportd en febrero de 2023, que alrededor de 200 libros en su catalogo, tienen como autor al ChatGPT
(Nolan, 2023). Este dato orienta a reflexionar sobre la presencia cada vez mas frecuente de la IA en
diversos ambitos de la realidad humana.

Uno de estos nichos donde la |A va asentandose con fuerza, es el de los procesos creativos dentro de

expresiones artisticas y/o culturales. Ejemplo similar al que se acaba de mencionar con Amazon, es
MidJourney, laboratorio de IA, que en 2022 permitié el acceso a su sistema generador de imagenes
(que lleva el mismo nombre de la compaiiia), a partir de comandos de texto. En marzo de 2023, unas
imagenes creadas con MidJourney, que tenian como personajes al Papa Francisco y Donald Trump
(Figura 1), se viralizaron y generaron a nivel internacional, una gran polémica por el realismo en su
representacion, teniendo como consecuencia que la compaiiia tomara como decisién cerrar las
pruebas gratuitas del programa,y que el acceso sea con un plan de suscripcién para tener un mejor
control de los contenidos generados y evitar abusos por parte de los usuarios.

Figura 1

Imagenes generadas desde la version 5 de MidJourney

Fuente: https://twitter.com/

Con lo anterior expuesto, podemos afirmar que 2023 se erige como un hito para la experimentacion
mas abierta de la inteligencia artificial, y que a este ritmo tan acelerado, es complicado monitoreary
regular el uso que se le brinda a estas nuevas herramientas. De ahi que en marzo 2023, varios expertos
sobre el tema, como Stuart Russell, Steve Wosniak, Elon Musk, Evan Sharp, Max Tegmark, Emad
Mostaque, por mencionar algunos nombres, firmaran una carta publica que sugiere una suspensién
temporal del desarrollo de sistemas de IA: “Hacemos un llamado a todos los laboratorios de IA para
gue pasen de inmediato durante al menos 6 meses el entrenamiento de los sistemas de |IA mas
potentes que GPT-4" (Future of Life Institute,2023) esto conelfin de poder crear marcos de contencién
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y vigilancia de este tipo de tecnologias, para evitar efectos adversos al momento de abrirlos a un
dominio publico.

Llegamos asi al objetivo del presente texto que es explorar el uso de la inteligencia artificial como
herramienta de creacion visual para conciliar las posibilidades de la IA como un nuevo recurso
expresivo, sin perder de vista que puede ser considerada una adversaria en la labor de los artistas
graficos.

En el primer apartado se describiran de forma breve lo que es la inteligencia artificial y un poco de su
recorrido histérico como instrumento de automatizacion de tareas, pero, sobre todo, como simil del
pensamiento humano. El fildsofo Eric Sadin permitird comprender un poco sobre los desafios que la
IA plantea a nuestra especie, mientras que el fildsofo aleman Martin Heidegger con su concepto de
emplazamiento de la técnica, complementara nuestra relacion ambivalente con esta tecnologia.

La segunda parte se centra en el uso de la IA como herramienta de creacién grafica, hablando de sus
beneficios desde una 6ptica de experimentacién estética con argumentos del Doctor en Bellas Artes,
RicardoIglesias Garcia. Otro experto que se sumardal didlogo esRamoén Lépez de Mantaras, cientifico
espaniol, que ayuda a entender la creatividad computacional.

Para casi cerrar, el tercer subtema brinda un acotado corpus que muestra un acertado y bien recibido
uso de la IA como recurso grafico en sectores como la musica, el cémic, arte digital y el marketing. Las
nociones de Stuart Russellnos sensibilizan sobre los beneficios que puedetenerlainteligencia artificial
en nuestra existencia.

Las conclusiones recogen el debate sobre los riesgos que conlleva un uso arbitrario de la inteligencia
artificial, sobre todo en el marco de los derechos de autor y la exclusiéon del talento humano que
provoca la automatizaciéon. Como categoria moderadora se recurrira a la economia artesanal del
investigador estadounidense, Darrell M. West.

Es importante indicar que es una propuesta ensayistica que no pretende llegar a determinismos ni
argumentos totalizadores, es un ejercicio especulativo a través de un marco teérico y ejemplos de las
industrias culturales, que brindan al final, mas cuestionamientos que respuestas a los lectores.

DESARROLLO

Desde mediados del siglo XIX con la matematicainglesa, Ada Lovelace, se comenz6 a vislumbrar lo
que ahoraes la cultura algoritmica. Lovelace en untrabajo de traduccién sobre la maquina analitica de
Babbage, afiadi6 unas notas, que desarrollabanlaidea de cdmo funcionauna cadena numéricaatravés
de la maquina para generar una programacion que le permitiria ejecutar instrucciones determinadas
de formarepetitivay progresiva, que no se acotaba Unicamente al calculo, sino que podian extenderse
a disciplinas como la musica o el lenguaje (Joric, 2019).

Cien afios después, en 1956, se realizd una conferencia en la universidad de Darmouth, organizada por
el matematico John McCarthy, y teniendo como invitados a Ray Solomonoff, Marvin Minsky, Claude
Shannon y Nathaniel Rochester, entre otros mas; donde hablaron formalmente del concepto de
inteligencia artificial como una disciplina que permitia construir maquinas que repliquen la inteligencia
humana (Darlington, 2018). En 2023, podriamos decir que esta nocién de lalA se hacumplido encierta
medida, ya que el big data y el desarrollo tecnoldégico fomentan un aprendizaje mas certero de los
ordenadores, lo cual se conoce como deep learning, que se basa en “algoritmoscon un alto nivel de
complejidad que permiten llevar a cabo tareas mas complicadas y con requisitos computacionales
elevados. Estas tecnologias destacan por tener un cédigo complicado y por ser alimentadas con
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extensas bases de datos” (Coppola, 2023). Esta clase de IA se destaca en el ramo de la seguridad,
finanzas y marketing.

Ahorabien, definamos a lainteligenciaartificial, Lasse Rouhiain, experto finlandés enel temala concibe
como la “capacidad de las maquinas para usar algoritmos, aprender delos datos y utilizar lo aprendido
en la tomade decisiones tal y como lo haria un ser humano” (2018, p.17). Rouhiain destaca que los
dispositivosde IA tienen como ventaja ante la especie humana que no requieren de un descanso de
sus actividades, la capacidad enormey veloz de procesamiento de informaciony la exactitud en la
ejecucion,que reduceloserrores. Siseguimos conestaidea,la |A es un espejo delaprendizaje humano,
a partir de ir acumulando conocimiento a través de la experiencia, que se une a la memoria, donde hay
seleccion de datos utiles para resolver situaciones y ejecutar tareas.

Algunos momentos clave que podemos nombrardondelalA cobré protagonismo enla escena publica,
son: 1) 1997, lacomputadora Deep Blue vence al entonces campedn mundial del ajedrez, 2) 2002, sale
al mercado la aspiradora automatizada Roomba, 3) 2009, se lanza ImageNet como una base de datos
gratuita de imagenes que sirvié para entrenar a sistemas de IA en el reconocimiento gréfico, 4) 2014,
Amazon lanza Alexa como un asistente virtual inteligente de tareas, 5) 2016 el MIT lanza un taxi
autéonomo, 6) 2018, LG lanza un televisor inteligente y podriamos llegar en estalinea del tiempo hasta
2022 con las ya mencionadas IA, ChatGPT y MidJourney que tienen un modelo de aprendizaje
linglistico, es decir,van aprendiendo a partir de interactuar con grandes cantidades de informaciona
modo de texto, por lo que ambas, vanintegrando actualizaciones y correcciones, a partir de los nuevos
datos que tengan a su alcance.

La inteligencia artificial, cada dia gana mas espacios de aplicacion, se pueden destacar los siguientes:
Sistematizacién y mantenimiento predictivo de equipo industrial, reconocimiento y clasificacidn de
imagenes, estrategia algoritmica comercial, distribucién de contenido en redes sociales, robots y
asistentes,calculoyproteccidonderiesgosyamenazas cibernéticos. Andrés Abeliuky Claudio Gutiérrez
(2021) postulanque hay dos modelos deuso paralalA: Elprimero es simbdlico,se centraen resolucion
deproblemasytomadedecisiones conlenguajes de programacionformalesy estadisticos. El segundo
es el conexionista, que observa a la IA como un portal de posibilidad para unir la cibernéticay la
biologia,y aproximarse a que esta tecnologia tenga procesos de aprendizaje profundo sofisticadosy
organicos como los del humano, a partir de interacciones como las que acontecen en las redes
neuronales.

Es con este modelo conexionista que podemos hablar de los escollos que la inteligencia artificial
conlleva, sobre todo dentro del ambito ético: Si esta tecnologia simula -y supera en ciertas areas- la
inteligencia humana, entonces ;Qué rol jugaran las personas como fuerza productivay creativa? ; Qué
limites se deben establecer parala presenciade la |A en dreas de trabajo? Abeliuk y Gutiérrez (2021)
centran estos cuestionamientos en seis dreas de atencién sobre nuestrarelacion con la 1A: economia,
social, psicobioldgica, seguridad, medio ambiente y superinteligencia. Sobre todo, apuntan a que
debemos establecer marcos de interaccion con estatecnologia. Ya en los siguientes apartados, estas
afirmaciones cobraran mayor sentido, pues diferentes sistemas de |A de generacion de imagenes,
parecen estar desplazando la labor creativa y derechos de diferentes artistas, lo cual nos dirigea la
idea de la singularidad, concepto que se toma desde lafisica, pero que en términos de esta tecnologia
se ha definido como “el momento en que la|A sobrepasa el control humano y transforma rapidamente
la sociedad” (Orf,2023). Es una situacion hipotética donde las habilidades cognitivas y operativas de
estos sistemas hansuperado las humanas, estariamos ante el culmen dela evoluciénde lainteligencia
artificial, distinguiéndose -si llega ese momento- por su autogestiéon y metapensamiento, lo que podria
ser benéfico parala humanidad, pero también algo temible por el contexto bioético y de poderio entre
personas y maquinas.
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Para precisar esta nocion de la singularidad tecnolégica, el filosofo aleman, Martin Heidegger (1997)
postula que el ser humano establece unarelacion dual con la técnica, por un lado, es un quehacer que
nos caracteriza, pero por otro, representa un peligro. Jorge Linares (2003) considera a esta
ambigliedad que tenemos conla técnica,como amenazay esperanza. Habitamos el mundo a partir de
transformar recursos naturales en instrumentos, pero este quehacer aloja riesgos, nos empuja -casi de
forma irremediable- a someter y dominar el entorno, lo que implica situaciones adversas.

La inteligencia artificial nos enfrenta a esta dicotomia, abre numerosas oportunidades para nuestro
bienestar, pero también semeja que estamos conduciendo un auto atoda velocidad que va a impactar
contra un muro de concreto. Heidegger (1997) afirma “permanecemos presos, encadenados a la
técnica” (p.113), esto parami es un atisbo de nuestra vulnerabilidad y limitaciones como especie. En
esta época, donde la informacién es el mayor bieny se produce con enorme velocidad, necesitamos
de herramientas que nos permitan navegar este mar de datos y ejecutarlos a nuestro favor, siendo la
IA una solucién a este contexto, pues “la técnica es un medio y un hacer del hombre” (op.cit. p. 114),
donde hay una motivacién inevitable que nos constituye, la Ge-stell, concepto que acufia Heidegger
para explicar esa fuerza ontoldgica que como especie nos interpela de manera categérica a manipular
los recursos del mundo.

La técnica acorde al fildsofo aleman, brinda un desocultar,y la inteligencia artificial se orientaa ese
objetivo: desvelarnos respuestas y soluciones a través de un procesamiento veloz de informacion,
transformar cddigos en practicas y acciones a partir de un aprendizaje continuo. La IA hace una
transmutacioén algoritmica, donde “lo descubierto es transformado; lo transformado, acumulado; lo
acumulado, a su vez, repartido y lo repartido se renueva cambiado” (op.cit. p. 125). En ese
desocultamiento se estan descubriendo nuevas formas de expresiény optimizacidén,como es el caso
de la generacién de imagenes.

Pero ante tanto potencial, podemos ser cegados o subestimar el uso de la IA, Linares (2003) al hablar
de la técnica, declara que podemos caer en “desfiguracion de la autoconcienciay la disminuciénde la
libertad delhombre —y he ahi el peligro principaladvertido por Heidegger enla fascinacién humana por
el poder tecnolégico en el mundo contemporaneo” (p. 16). Se debe comprender que la inteligencia
artificialno es solo un objeto, al ejecutar el deep learning y relacionarse connuestro entornoy practicas
de vida, hay una red compleja de interacciéon humano-maquina, que puede afectar nuestra existencia
como la conocemos.

Siguiendo la idea de Heidegger, la tecnologia nos emplaza a un inminente hado que nos forza a
sucumbir ante su poderio, a pesar de las contrariedades que esto pudiera representar parala especie
humana y el mundo,un ejemplo es el uso de hidrocarburos,los cuales, a pesarde sus efectos adversos
en el ambiente, es muy complicado frenar por completo su uso. Sobre estas disertaciones, el filosofo
francés, Eric Sadin (2020), postula que la inteligencia artificial estd generando un desplazamiento del
rol humano: “Nos vemos reducidos al rango de instrumentos, de simples engranajes en la cadena de
una magquinariaimpersonal[..] la figura humana se verd impactada por una obsolescencia” (p.177). Su
argumento se basa en que podemos ser sustituibles por estos sistemas. Para el autor, la 1A nos
conduce a una logica de exclusién y desamparo. Para el tema de esta investigacion esto es muy
relevante, pues artistas visuales y empresas del ramo, han manifestado publicamente, que la
inteligencia artificial estd reemplazando su labor, y en muchas ocasiones, plagiando su trabajo. La
agencia Getty Images denuncio en febrero de 2023, que la desarrolladora de software, Stability Al, a
través de su inteligencia artificial, Stable Diffusion copié millones de imagenes -y sus metadatos- del
banco de Getty Images para una labor de aprendizaje de la IA y asi crear sus gréaficos (Figura 2).
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Figura 2

Izquierda: Fotografia del banco de imdgenes de Getty Images. Derecha: Imagen creada con Stable
Diffusion

palt &yimages’ .

Ancrew Poweil

Fuente: https://news.artnet.com

Es notorio que no son idénticas las imagenes de Stable Diffusion a las de Getty Images, pero si ha
replicado patrones formales, como el uso del logo de la empresa. Esto nos lleva a pensar en la ya
mencionada carta que los especialistas en |A han firmado para regular estos sistemas. Hay
demasiados vacios legales e interrogantes sobre el empleo de la inteligencia artificial “el nuevo
territorio de la prdctica colectiva, en el cual entramos con tecnologia de punta, es todavia una tierra
virgende la teoria ética. Hoy urge tener una medida de las cosas” (Sadin,2020: p. 276). La peticion de
Eric Sadin es congruente, sobre todo, sila ligamos a lo dialogado con Heidegger: La |A esta erigiendo
nuevas maneras de interaccidn, incide en el orden de marcos sociales, econdmicosy politicos. Hay
que replantear la organizacion ante el uso de esta tecnologia, en pro de un equilibrio tecnocultural.

Se tiene el desafio de poder conciliar con esta creacién, que no se debe olvidar fue voluntad humana.
Quizds una posibilidad es la alfabetizacion y responsabilidad social. Explorar modos de
aprovechamiento de lalA en favor de la poblacion productiva, como el caso de los artistas visuales. Si
la inteligencia artificial requiere aprender a partir de obras ya creadas por terceros, es requisito que se
busque un concilio sobre los derechos de autor. No obstante, es importante recordar que las
creaciones humanas siempre son miméticas e hipertextuales, siempre tenemos guifios e inspiracion
de algo previo, aunque en el caso dela |A, en esta etapa de su desarrollo, es muy evidente laréplica de
sus fuentes de informacion.

El editor y escritor estadounidense, Jason Colavito, denuncié a inicios del 2023 en Twitter, que un
cliente regular le habia informado que ya no requeriria sus servicios como colaborador de textos para
su sitio web, debido a que usaria IA que lo hace de forma gratuita, pero que podria pagarle por una
correccion de estilo sobre lo generado por lainteligencia artificial (Figura 3). Este ejemplo nos sittia en
las limitaciones que tiene -hasta este momento- lainteligenciaartificial. No posee -aln-una creatividad
que transmute las ideas que tomd como inspiracién, las expresiones de la IA son emulaciones
sistematicas de su entrenamiento, con destellos breves de innovacién. Los seres humanos contamos
conlaimaginaciéon como unterritorio vasto y fructifero para fomentar de manera continua el potencial
creativo. El sitio Forbes declara “La |A es una herramienta que puede ayudar a automatizar procesos,
incluso si estos tienen que ver con la creatividad, como la generacién de contenidos, pero no pueden
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sustituir a la creatividad misma. De seguir asi, llegara un momento en que todos los contenidos sean
exactamente iguales” (Vazquez, 2023) Y es aqui donde debemos observar a esta tecnologia como una
aliada para explorar posibilidades en la tarea de creacion, en una dinamica de ganar-ganar.

Figura 3

Tweet de Jason Colavito donde expone como la IA le ha desplazado laboralmente

ﬁ Jason Colavito

A client informed me that he will no longer pay me to write content for
his website because A.l. can write it for free, but he wants to pay me a
fraction of my usual rate to "rewrite it" in different words so it can pass
Google's A.l. detection screening.

Google

Un cliente me informé que ya no me pagara por escribir contenido para
su sitio web porque Al puede escribirlo gratis, pero quiere pagarme una
fraccién de mi tarifa habitual para "reescribirlo" en diferentes palabras
para que pueda pasar el de Google. Cribado de deteccién de IA.

1,9M

24,9 mil

La |A paralas artes visuales puede ser un campo de experimentacion estética, Ricardo Iglesias (2016)
sostiene que el arte estd redefiniéndose ante las nuevas tecnologias: ; Qué es ahora una pieza de arte?
¢Como debe ser el proceso creativo? Son algunas de las interrogantes que surgen ante el uso de
herramientas digitales y robdticas. Este tedrico espafiol sefiala que los artistas estan una continua
busquedade libertad de accion, creaciony decision ante los marcos politicos, econémicos y sociales
vigentes; siendo la tecnologia una posible respuesta a dicho dilema “la rob6tica como espectaculo
representa una ruptura radical, una critica incisiva y un torpedo directo al concepto tecnoldgico de
progreso y bienestar” (Iglesias, 2016: p. 14). Dicho en otras palabras, es usar la tecnologiacomo un
caballo de troya que permitaa los artistas hacer manifiestos y acciones que interpelen a la sociedad
tecnoindustrializada.

Regresando al argumento de experimentacion estética, la inteligencia artificial puede abrir horizontes
creativos. Sindarle el control a la maquina, el artista puede aprovechar las bondades de este sistema
informatico para optimizar procesos y tener alternativas en el uso de técnicas y medios,como es la
impresion3Dyla realidad aumentada. Eluso delAconlleva un ahorro tanto econémico como entiempo
y esfuerzo, puede utilizarse como un motor de busqueda competente para generar ideas y evaluar
paletas de color, sonidos, imagenes, estilos, tendencias. Esta tecnologia desde una perspectiva que
apoye al creador, es un crisol de opciones inéditas “La capacidad de la |A para procesar y analizar
grandes cantidades de informaciény crear patrones complejos permite a los artistas explorar nuevas
formas de expresiény generar obras que antes eranimposibles de crear” (Estevez, 2023) Se puede ver
a lalA como un laboratorio artistico, donde a partir de ensayos con la tecnologia se haga una alianza
afortunada, sin temor al error, interactuar a modo de juego y curiosidad. Como lo hace notar Iglesias
(2016) “debemos reconocer y reactualizar el valor que el hecho experimental ha tenido desde siempre
en el desarrollo de la préctica artistica” (p.10) Tal afirmacion permite vislumbrar a la IA como una
aliada, donde sus atributos pueden contribuir a que los artistas encuentren modos distintos en la
configuracién de sus obras, es decir, que se aventuren con el uso de lalA, a que su proceso creativo se
expanda.
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Para complementar estasideas, el especialista espafiol en IA,Ramén Lépez de Mantaras (2016) habla
sobre la creatividad computacional, que es vislumbrar a las nuevas tecnologias -incluyendo a la IA-
como entidades creativas en si mismas,y no solo como herramientas que auxilian a las personas en
esas labores. Para precisar una definicion, la creatividad computacional concibe un software creador
per se. En este tipo de tecnologia, se establece a la idea creativa como “una combinacion nueva y
valiosa de las ideas conocidas. Pueden generarseleyes fisicas, teoremas, piezas musicales a partir de
un conjunto finito de elementos” (p. 105). Un ejemplo que nos puede ayudar a entender la creatividad
computacional, son los sistemas de IA enfocados a la musica, como Boomy o MusicLM, esta ultima
propiedad de Google, la cual, utiliza un modelo de redes neuronales para analizar la orden escrita que
seingresaen la gran base de datos conla que ha sido entrenada, y asi dar una propuesta inédita, todo
con base en deep learning y algoritmos. Algo interesante sobre MusicLM, es que en el proyecto han
participado diferentes musicos y técnicos de la industria para hacer una labor colaborativa, donde
contribuyen con sus conocimientos al aprendizaje de la maquina, pero a su vez, ellos pueden usarla
para sus propias creaciones y dar sugerencias sobre su funcionamiento: “Google harealizado talleres
y eventos para que los musicosy artistas puedan experimentar con MusicLM y ver co6mo puede ser
utilizado en su proceso creativo” (Polo, 2023) En YouTube ya existen canales que promueven
exclusivamente, musica generada desde |A, muestran como “autores” a las tecnologias en |A usadas,
tanto parala melodia,como para los visuales que se presentanen los video;y aclaran en cuentas como
IA Music, que no existe copyright por el uso de las piezas (Figura 4)

Figura 4

Video del canal de YouTube IA Music, la descripcidn sefala las tecnologias usadas y que no hay copyright

Relax and spa music session 4

Fuente: https://www.youtube.com/@IA.Musica

Esta cuenta de YouTube nos permite un entendimiento mas amplio de la creatividad computacional,
donde lalA puede ser entendida como un colaborador clave en nuestro proyecto artistico, es decir, que
hagamos una sociedad conlatecnologia,paraampliar nuestras posibilidades,lo cual podriatraducirse
también en un beneficio econdmico o de alcance de la obra. Bien menciona Lopez de Mantaras (2016)
“debemos aspirar a relaciones mas ambiciosas entre ordenadores y creatividad” (p.103), bajo mi
opinién, hay que generar una relacién simbidtica con la inteligencia artificial, es innegable que va
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cobrando mayor presencia en la realidad humana, por lo tanto ;Por qué no mejor aprovechar su
incursién en la existencia, que verla como una amenaza?

El astronomo estadounidense Carl Sagan (1984) habla sobre la resistencia que tenemos como
sociedad al cambio “el tradicionalismo que exhiben muchas sociedades tiene una misién adaptativa,
las formas culturales que rigen enella[..] cumplen a satisfaccion sus propésitos|...] un cambio fortuito
puede interferir esta dindmica” (p. 238), esta aseveracidn cobra ldgica cuando vemos la desconfianza
gue esta alrededor del uso de la IA, seguro algo similar pasé con la llegada de la imprenta o en su
momento, con la fotografia, la radio, el cine y la television, que llega a resquebrajar marcos de
organizacion, pero que con el tiempo podemos familiarizarnos y acoger conmejor actitud su presencia.
Nuestros propios procesos cognitivos y creativos, pueden enriquecerse con las propuestas que la |A
nos brinde, en otras palabras, estatecnologia nos conmina a mejorar nuestras habilidades, a desafiar
nuestra inteligencia e imaginacion.

A su vez, la inteligencia artificial, puede entreverse como un nuevo actor social, apreciando sus
creaciones como auténomas, sin sentir exclusién del rol humano. Un ejemplo desde las artes visuales
es el software de IA, Painting Fool, que en 2009 interpret6 de manera grafica, a modo de collage, la
guerra en Afganistan, a partir de un aprendizaje con notas de prensa,y en 2011, este mismo sistema
realizé la pieza visual The dancing salesman problem, la cual fue exhibida en Paris (figura 5), Simon
Colton, cientifico inglés y creador de Painting Fool, sostiene:

Photoshop es una aplicaciéon para hacer que los humanos sean los creativos, pero el programaen si
mismo no lo es. Es decir que no aporta cualidades propias y autdnomamente ejecutadas para hacer
de un proyecto una obra de arte [..] Painting Fool recoge los tdpicos que en general interesan a las
personas, y les da un toque creativo en su disposicion pictérica sin nuestra interaccién y dando
resultados inesperados todo el tiempo (Varonas, 2012).

Figura 5

Obras creadas por el sistemade IA Painting Fool. Der. Collage sobre la guerra en Afganistan (2009).
Izq. The dancing salesman problem (2011)

Fuente: https://www.google.com

Es inevitable reflexionar sobre la idea hegeménica del arte como actividad humana, como el caso de
obras producidas por otras especies animales que son demeritadas ; Por qué se evita certificar a esas
especies 0 a la IA como entes creativos? ;Hablamos de un dilema de apariencia y realidad? ;Es una
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forma de continuar al centro de las estructuras biolégicas y cognitivas? Lopez de Mantaras (2016) nos
brinda una posible respuesta a estas interrogantes: “respecto al rechazo social, las razones de que
seamos tan reacios a aceptar que agentes no biolégicos (o incluso biolégicos) puedan ser creativos
es que|[..] la decisién de aceptarlos tendria consecuencias sociales de gran calado” (p.122). Asi pues,
como sociedad debemos ir replanteando nuestra relacién con los diferentes actores del entorno, crear
redes de interaccién mas incluyentes, aunque esto suponga esfuerzos de regulacion y significacion.

El mundo es un espacio de experimentacion, somos y cobra sentido nuestra existencia, a partir de
vincularnos con lo que nos rodea, de establecer asociaciones y procesos de comprension. La
inteligencia artificial, en términos de creatividad, tiene mucho potencial, es en si misma, ya una unidad
creadora,que puede ayudar en numerosas disciplinas artisticas. A continuacién,abordaremos algunos
casos relevantes sobre la utilizacion de la 1A en diversos sectores, relacionados con las artes visuales.

El doctor en ciencias informaticas, Stuart Russell (2016) propone “cambiar la definicién misma de IA,
que debe dejar de ser un campo que se ocupa de la inteligencia pura, conindependencia del objetivo,
y ser uno que se ocupe de sistemas probadamente beneficiosos para los humanos”, el catedratico
pretende centrar la atencién en que la inteligencia artificial debe tener una adaptabilidad en su
configuracién de objetivos y toma de decisiones, orientado no solo a la eficacia de cumplimiento, sino
aestablecerun aprendizajey comprensionde nuestradimensiénsimbdélicayde valores, lo cual es todo
un reto debido a su complejidad y diversidad.

Pero algo vital que aborda Russell es que la |A ha sido disefiada como ayuda en la existencia humana,
y eso,no debe perdersedevista. El principio deincertidumbre que postulael autor,es que lainteligencia
artificial tiene que seguir aprendiendo de los seres humanos y el mundo de manera continua, para
poder obtener su objetivo central, algo que nunca conseguiria como tal, solo habria aproximaciones,
debido a que el conocimiento que va obteniendo, siempre esta en movimiento, sin una consumacion.
Y en este devenir entre |A-humanos-entorno, se brindan los siguientes casos, que han ido moldeando
nuevos vinculos, significados y practicas.

Comenzamos con Lensa, app de edicidn fotografica, disefiada porla empresa estadounidense Prisma
Labs. A fines del 2022, se cred toda una conmocidn con esta app, debido a su opcién Magic Avatars,
que, con la ayuda de IA, procesa fotos del usuario (debes ingresar entre 10 a 20 selfies diferentes),
posterior, el sistema analiza rasgos fisiondmicos, y con base en esos datos, otorga un minimo de 50
diferentes versiones animadas de esa persona, prometiendo que cada imagen generada es Unica.

Se llegé a tal punto el furor en usar la app, que Prisma Labs, de acuerdo con cifras de Laura Hoyos
(2022) gener6 en poco tiempo, a través de esta modalidad de avatares, ganancias que rondan los 29
millones de dolares. Se puede deducir lo llamativo de Magic Avatars es la posibilidad de tener -de
manera sencilla- diferentes opciones graficas de nosotros mismos, visualizarnos en diferentes estilos,
materializar en nuestro dispositivo una versién diferente a la que somos, y acercarnos a la idea de
coexistiren un metaverso. Otro dato curioso, es que la app también permite crear avatares deanimales
como perros o gatos. Tanto sociedad civil, como personajes publicos, de diferentes esferas que va
desde el entretenimiento hasta la politica, subieron a sus redes sociales, los avatares creados por la
app; transformandose enuno de los primeros usos virales de la inteligencia artificial a nivel mundial
(Figura 6).

LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, Asuncion, Paraguay.

ISSN en linea: 2789-3855, enero, 2024, Volumen V, Niumero 1 p 183.




Redilt REVISTA LATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Red de Investigadores
Latinoamericanos

Figura 6

Der. Ejemplos de Magic Avatars. 1zq. Personajes publicos mexicanos que publicaron suavatar hecho con
la app Lensa

Fuente: Instagram y Lensa.

Acerca de Lensa, se generé una polémica a su alrededor, a partir de que varios ilustradores,
denunciaron que las imagenes de la app caen en précticas de plagio, debido a que el aprendizaje de
dicha IA, se fundamenta-como el caso de Stable Diffusion- en trabajos graficos previos que se alojan
en plataformas como Pinteresty DeviantArt (figura7) . Los artistas argumentan que la inteligencia
artificial imita -sin ningun tipo de restriccion- rasgos estilisticos, lo cual implica que la labor ardua -en
términos de tiempo y esfuerzo- de los creadores humanos, es replicada en minutos por la app, a modo
de un pastiche, donde a veces se sigue percibiendo la firma del artista evocado.

En Twitter se ha creado el hashtag #NotoAl, para concientizar sobre el uso indiscriminado de estos
sistemas para generar imagenes que vulneran los derechos de autor ya que “se hacen sin el
consentimiento, el crédito o la compensaciénde su autor: las tres “C” en el centro de la lucha contra
esta apropiacion”(AFP, 2023). Si hay dudas sobre el uso de tu obra como creador gréfico, el sitio
haveibeentrained.com permite rastrear si tus piezas han sido utilizadas para el entrenamiento de
diversos modelos de IA.
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Figura7

Obras en twitter

Nota: 1zq. Kelly McKernan denuncia el uso de su obra en Midjourney. Centro: Vifieta del comic Fangs
de Sarah Andersen que ha sido replicado porlA. Der: Tweet con evidencias de remansos de la firma de
artistas en imagenes de Magic Avatars

Fuente: Twitter.

Para cerrar este ambito,en 2023, la red social TikTok ha popularizado filtros con ejecucidn de IA, que
similar a Lensa, evallGan caracteristicas fisicas de lo que estd ante la cdmara (personas, objetos,
animales) y dan una propuesta gréfica divertida, lo cual nos remite de nuevo a la idea de la
experimentacion estética, pues muchos de estos filtros son generados por usuarios, que socializan sin
costo alguno, a comparacién de Magic Avatars, que es un servicio de pago.

Sobre la industria musical, se presenta con gran entusiasmo, el uso de inteligencia artificial en la
elaboracion de visuales que acomparfienla propuestadelartista, destacando productores de musica
electronica como Eric Prydz con Holo, y la dupla de Anyma con Tale of Us con Afterlife, donde el
espectaculo llega a ser una experiencia inmersiva, gracias a la sofisticada coordinacién entre la
propuesta melddicay una llamativa narrativa visual, que es creada con software de IA (Figura 8), en el
caso de Holo es a través de Avolites Al, en colaboraciéon con la compainia creativa inglesa RES'y el
director de video, Dave Green (Live Design Online, 2018); mientras que Afterlife lleva una suma de
esfuerzos de artistas digitales, entre los que destacan el italiano Alessio De Vecchi (experto en arte
3D), el aleman Michael Titze, el inglés Roberto Rosolin, en alianza con la agencia creativa alemana
Encode Talent (Celorio, 2023). Si observamos por separado las obras de cada creador antes
mencionado, vemos que son especialistas en la experimentacion estética a partir del uso de
herramientas digitales y que estan integrandose a diversas esferas, como el caso de Afterlife, para
expandir los horizontes de sus obras, cabe sefialar que De Vecchi también transforma sus piezas en
NFT.
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Figura 8

Visuales con IA. Izq. Holo by Eric Prydz, Der. Afterlife by Tale of Us

Fuente: Google

Los token no fungibles (NFT) son otro nicho de la IA que va en crecimiento. OpenAl lanzé en 2021 el
sistema Dall-E, la cual va en su version 2, y permite la creacion de imagenes a partir de comandos
linglisticos y redes generativas adversariales. En su sitio web asevera que como usuario puedes
generar arte y combinar en tu pieza estilos, conceptosy atributos (Figura 9) lo cual nos sumerge de
nueva cuenta en lo que plantea Eric Sadin (2020): “Laideologia del progresoiniciada por las Luces, se
amalgamaria hoy en favorde la instauracion,a escalaplanetaria de un nuevo ordentécnico-econémico
que realiza una sintesis inesperaday que produce, de aqui en mas, efectos propios” (p.250). Hay que
reflexionar sobre como la lA provoca un desgarre en los estatutos sobre el uso de la tecnologia, sobre
todo en su autonomia creadora versus los artistas humanos.

Figura9

Imdgenes creadas con Dall-E 2

Fuente: https://openai.com/product/dall-e-2
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De regreso a Dall-E, varias obras creadas con este software se han minteado y comercializado como
NFT. Nombres de algunos artistas digitales que se han adherido a esta modalidad son la mexicana
Monica Henson (aka, de Medici), el indonesio Dwi Lanang Sentosa (aka, Junrott), la espafiola Blanca
Gervillay el portugués Mesut Felat (Figura 10),cada uno, han optado por explorar sucreatividad apartir
deluso delAylos NFT y poner sus piezas a la venta en el marketplace Nifty Gateway. Se observa una
sinergiay revalorizacién de la obrade arte con el trabajo de estos artistas, que no ven como enemiga
a la tecnologia, Ricardo Iglesias (2016) sefnala ante esta idea “los avances tecno-artisticos han
modificado completamente el concepto de obra de arte. Frente al lenguaje tnico de creacién[..] se
opone un lenguaje multidisciplinar que amplia su @mbito de influencia a los intereses y sensaciones
epistemoldgicos y politicos-sociales” (p.320).

Figura 10

NFT creados con IA, I1zq a Der. Ménica de Medici, Junrott, Blanca Gervilla, Mesut Felat.

Fuente: https://www.niftygateway.com/

Este descolocar de la pieza de arte ante el uso de la inteligencia artificial, nos permite comprender lo
ocurrido en marzo de 2023, entre el Louvre y la artistade IA, Claire Silver, la cual habia anunciado que
tendria una exposicion en el museo parisino quien dias después, desmintié dicha version ;Campafa
intencional de marketing o solo un malentendido? Hay resistencia desde los espacios tradicionales
paradar entrada a piezas de |A, pero casos como el Museo Mauritshuis de Paises Bajos que exhibela
version de IA por el creador digital aleman, Julian van Dieken, de “La joven de la perla” de Johanes
Vermeer, crea una posibilidad de inclusién (Figura 11)
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Figura 11

Obras realizadas con IA. Der. Never meet your heroes (2020) Claire Silver, 1zq. My girl with a pearl (2023)
Julian van Dieken

Fuente: |1G: @clairesilveraiart, @julian_ai_art

Otro ejemplo de lo que se atisba como una deconstruccion de la produccion artistica es Botto, un
sistemade |A que se afirma como artista auténomo descentralizado, que a partir de las interacciones
con los miembros inscritos a la DAO (Organizacion Auténoma Descentralizada) del software; Botto va
creando piezas, las cuales son rankeadas, y las mas populares son minteadas y vendidas en
marketplaces. Las ganancias generadas, ingresan a la DAO que "distribuye la mitad de las ganancias
de las ventas deNFT alos poseedores detokens BOTTOyla otramitad a latesoreria” (Venegas,2023).
Estamos ante un nuevo modelo de negocios que apuesta por las cadenas de bloques y el caracter
participativo, su sitio web asevera “Botto es un nuevo género de arte. Ayuda a crear la préoximaobra
maestra” (Botto-Homepage, n.d.), como dato extra, la pieza Asymmetrical Liberation (2021) le ha
redituado ala BottoDAO ganancias que rondan los 3 millones de délares (Figura 12). Botto nos remite
de inmediato a la idea de la singularidad y el emplazamiento del humano por parte de la técnica que
enuncia Heidegger,pero el otro matizes que se puedenredefinirlos ecosistemas del mercado artistico.
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Figura 12

Asymmetrical Liberation (2021) Botto

Fuente: https://superrare.com/

Finalicemos con el uso de la IA dentro del marketing y el cédmic. A inicios de 2023, la cadena de
restaurantes espafiola,de comidaitalianaMuerdelaPasta, que forma parte del consorcio Tastia Group,
lanzé el hashtag #MuerdeArtGallery, como una propuesta de exposicion en Instagram de piezas
creadas con |A, campafia que busca fidelidad a la marca, pero también experimentar con las
posibilidades que da esta tecnologia (Figura 13) Marinella Anglano, directora de marketing y
comunicacién de Tastia Group, asevera: “queremos mostrarcomo la IA estd transformando el mundo,
ofreciendo nuevas formas de expresiény creacion, desafiando las ideas tradicionales y haciendo facil
lo dificil” (Raya, 2023), dicha propuesta orienta a que la inteligencia artificial podra ser parte en la
fidelizacién de la imagen institucional de diversas dependencias. No solo como un recurso
comunicativo como los chatbots, sino tal vez, como una herramienta indispensable para construir
estrategias corporativas.

Figura13

Piezas de #MuerdeArtGallery (2023

“ue\u--
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Fuente: |G @muerdelapasta
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Dentro del mundo del cémic, la historieta Zarya of the Dawn (2022) escrita por Kristina Kashtanova e
ilustrada con MidJourney ha causado gran revuelo (Figura 14). En febrero de 2023, la US Copyright
Office (USCO) nego el registro propiedad intelectual a la obra por no ser creacion humana: “la oficina
estadounidense concluyé que los usuarios no son los autores de las imagenes generadas por Ay no
pueden registrar la propiedad intelectual a su nombre, aunque hayan intervenido activamente en la
generacionde los prompts oindicaciones suministradas ala IA” (Pina,2023) ; Quiéntiene los derechos
ante la pieza? Es innegable que Kashtanova es la autora del relato, fue ella la que pagé MidJourney e
introdujo los comandos para generar las imagenes, pero acorde a USCO no es la creadora de esas
ilustraciones. Dilema que debe discutirse, pues a la |A se le esta dando una personalidad auténomay
no se le observa como herramienta de disefio. Se resalta que la protagonista del comic evocarasgos
de la actriz Zendaya, lo cual nos mete en otro tema: la transtextualidad que integra la IA en la
conformacion de sus imagenes.

CONCLUSION

Se ha realizado un recorrido nutrido -aunque no exhaustivo- de las posibilidades de la inteligencia
artificial dentro de la creacién grafica. Hemos podido reflexionar sobre sus bemoles y riesgos que
conlleva, sobre todo dentro del ambito del copyright y la sustitucion de personas por la maquina; pero
también se ha intentado observar a la IA como un valioso recurso expresivo para los artistas, que
pueden junto con esta tecnologia hacer una alianza para derribar fronteras creativas y brindar
experiencias estéticas distintas, que desafien los sentidos y estimulen el pensamiento.

Una posible alternativa para conciliar la polémica que se ha generado con el uso de IA en la creacion
artistica es una extendiday sensible alfabetizacién sobre el tema, tanto para publico en general, como
paralosinvolucrados en el mercado delarte: historiadores, criticos, curadores, coleccionistas, artistas.
Esta propuesta exigiria la accién conjunta de diversos actores, que van desde instituciones publicas y
privadas, medios de comunicacién, centros educativos, redes sociales, especialistas en el ramo, para
tratar de hacer una campania de contenido estratégicay bien fundamentada. Estotambién se extiende
al ambito legal que debe -de forma local e internacional- emitir marcos legales que regulenla IA,y den
garantias a las personas ante la injerencia de esta tecnologia.

Figura 14

Cémic Zarya of the dawn (2022) Kristina Kashtanova
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Fuente: https://www.kris.art/
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Para Darrell West (2016) la negociacién entre el desplazamiento que hard la IA de talento humano es
a partir de generar una economia artesanal, esto es “una economia que gire alrededor de la expresion
personal, en la que los individuos dediquen su tiempo a actividades artisticas [..] esta transicion
transformaria un mundo de consumo en un mundo de creatividad” (p.213), podria ser utépica esta
visién, pero hay que ser conscientes que la automatizacidon de procesos a partir de la inteligencia
artificial, permitira que nos vemos orillados a buscar otras alternativas para nuestra productividad, lo
cual puede ser beneficioso, ya que podrian surgir nuevas industrias culturales o actividades
economicas, que cubran a diversos sectores sociales. La imaginacién humana tiene una gran
plasticidad, y la IA puede ayudarnos a fomentar ain mas nuestro potencial creativo.

Es importante regresar a las ideas de Heidegger sobre nuestra relacién con la tecnologia. Hay
evidencias que los primeros hominidos tenian un manejo de herramientas, y que con la llegada del
Homo Sapiens hace 300 mil aflos, comenzé una sofisticacion en el uso de instrumentos a favor de una
mejor adaptabilidad con el entorno, provocando que las habilidades cognitivas tuvieran un desarrollo
mas complejo, hasta llegar a nuestros dias, donde se ha podido crear maquinas que emulan la
inteligencia humana y de forma progresiva van aprendiendo y fortaleciendo sus redes inferenciales. Y
¢No serdesta Ultimaidea lo que causa tantotemorantela IA? Dejar de ser la especie dominante,donde
una entidad artificial pueda superar nuestro intelecto y ahora seamos la materia prima de la misma.
Heidegger (1997) sugiere que en el desocultar que hacemos de las energias de la naturaleza, creamos
una transfiguracion: “Lo descubierto estransformado; lo transformado,acumulado;lo acumulado, a su
vez, repartidoy lo repartido se renueva cambiado” (p.123) llevandolo estaideaalalA, somos ahora los
humanos esa energia que se explotay transforma, estatecnologia extrae de nosotros informacion, la
acumula y transforma, pudiendo ser esto muy aterrador.

Pero no todo esta perdido, la IA también nos desafia a encontrar un concilio con nuestra posiciény
relacion en el mundo. Slya es un hecho que el desarrollo tecnolégico alcance estos niveles donde su
injerencia en la toma de decisiones y procesos productivos es inminente, hay que buscar de forma
sensible e imaginativa (cualidades que aln carecen estos sistemas) una manera de co-existir, Jorge
Linares (2003) sostiene: “al mismo tiempo que la técnica moderna representa un peligro para el ser del
hombre, abre también una nueva posibilidad para encontrar un modo radical de desocultamiento del
ser, un nuevo comienzo de la autoconcienciadelhombre” (p. 42). Hay que orientar la Ge-stell, entendida
como fuerza que desoculta, a un destino que conlleve equilibrio y conciliacién con la inteligencia
artificial.

De vuelta al temaal arte gréfico, la A ha desestabilizado -en gran parte- el papel de los creadores; ante
la falta de regulaciones éticas y legales, los artistas se hallan en un estado de vulnerabilidad, es lo que
Eric Sadin (2020) llama como “la emergenciade un nuevo régimen de verdad” (p.95) el sentido de la
accion humana se ha trastocado, hay que ir erigiendo nuevas maneras de entendimiento con esta
tecnologia, sobre todo en el ambito de la percepciény los lugares a ocupar: “lo que se juega es la
negacion de nuestra vulnerabilidad, esa fragilidad constitutiva de nuestra humanidad” (op.cit., p. 256).
La inteligencia artificial expone nuestras limitaciones como especie, nos deja desnudos ante la
eficiencia de sus procesos: Un artista que tarda meses en acabar una ilustracion, se ve enfrentado a
gue en minutos una maquina realice una imagen similar, esto es puede ser devastador sino se busca
una forma de usar la IA a favor del humano.

Habria que ir soltando lareticencia ante la inteligencia artificial, abrirnos con ella a la experimentacién
estéticade la que habla Ricardo Iglesias (2016): “los artistas pueden proceder como investigadores-y-
desarrolladores innovadores, inventando o mejorando nuevas tecnologias y usando la ciencia
emergente” (p.319), es un hacer conciencia que estos momentos ante la A son de tensién, vacilamos
entre estabilidad e inestabilidad, que mas adelante llegard a la homeostasis tal cual proclama la
primeraley de la termodinamica. Los artistas graficos pueden asumir una suerte de exploradores con
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la IA, donde cuestionen, se retény propongan concepciones sobre lo que ahora se entiende como arte.
Un ejemplo que puede ser Util ante esta propuestaes la obracreada con IA, titulada “Meta-Memento
Mori” la cual tiene formato de NFT y se basa en “Voluptate Mors” (1951) labor conjunta entre el pintor
espariol Salvador Dali y el fotégrafo leton Philippe Halsman (Figura 15).

Figura 15

I1zq. Meta-Memento Mori (2023) Der. Voluptate Mors (1951)

Fuente: https://foundation.app/ y Google

El NFT brinda una reinterpretacién de la obra, dando como resultado una obra en movimiento con
caracter caleidoscopico. El autor del NFT es The Philippe Halsman Archive, encabezado por el nieto
del fotégrafo que afirmarespecto a esta pieza “estamos en la cuspide del renacimiento creativo, y una
oportunidad de traer el legado del pasado a la cadena del futuro” (Meta-Memento Mori | Foundation,
n.d.). Nuevas generaciones se acercan al arte digital y ante propuestas como la ya mencionada,
conversan con piezas del pasado, y se crea un enlace con esos estilosy artistas. Siendo asi este uso
de la IA, un revitalizador de la memoria sociohistdrica y cultural.

La comprension de la IA como experimentacién artistica y herramienta en la creacién gréfica es
plausible, mientras que nos asumamos - tanto creadores como usuarios-con responsabilidad ante los
contenidos generados con esta tecnologia. Mas que nunca, se abrazar la categoriade prosumidory
ser agentes que expongamos casos de desinformacién y malintencionados a través de inteligencia
artificial, como fue en mayo de 2023 unaimagen creada con IA, que mostrabauna falsa explosiénen
el Pentagono de Estados Unidos, la cual se viralizé rapidamente en redes sociales y generd durante
varios minutos, una caida en los mercados bursatiles hasta que el departamento de defensade ese
pais dio una declaracion aclarando que todo era una fake new (Figura 16). Tal incidente nos vuelve a
situar que la relaciénrispida con la inteligencia artificial no es por ella en si misma, es un asunto que
involucra dimensiones éticas y econdmico-politicas, sobre todo en una era de hiperinformacion e
hipervisualidad, donde los limites de la representacion se desdibujan.
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Figura 16

Imagen creada con IA de una falsa explosion en el Pentdgono, EUA

Fuente: https://twitter.com/

Debemos asumirnos como la sociedad del conocimiento propuesta por Peter Drucker, para eliminar
barreras con la IA y se estimule una interaccion provechosa de recursos con la tecnologia que
favorezca a todos los seres sintientes. Carl Sagan (1984) proclamaba: “el futuro pertenece a la
sociedades que consideran las ideas innovadoras como delicadas, fragiles y preciosas vias hacia el
futuro” (p.241) y hoy, mas que nunca, esa frase de hace ya cuarenta afios, cobra mas sentido que
nunca.
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