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A) PRESENTACION

Esta comunicacién, como las otras presentadas en los anteriores Sym-
posia de Historia de la Masonerfa Espafiola por este grupo de trabajo dirigi-
do por el Prof. Antonio De las Heras, no refleja los resultados de un traba-
jo de archivo sino nuestra preocupacion por la integracion de las nuevas
tecnologias de la informacién (especialmente de la informatica) en la activi-
dad del historiador. Asimismo, como las anteriores, se enmarca en la cola-
boracién ya larga entre el Centro de Estudios Historicos de la- Masoneria
Espaiiola, con el Prof. José Antonio Ferrer Benimeli a su frente, y el citado
equipo de trabajo (en tiempos SIC, Seminario para la Investigacion del
Conflicto) dirigido por el Prof. De las Heras. Esta comunicacion, por ulti-
mo, aunque muy relacionada con las anteriores, que trataban sobre el Banco
de Datos de la Masoneria Espafiola, es sin embargo una propuesta nueva: la
creacién de un banco de imdgenes que recoja la iconograffa asociada a la
masoneria, y mds concretamente la referida a las logias masénicas espano-
las; para el caso de la maqueta que presentamos, la iconografia utilizada
han sido principalmente los sellos y cabeceras de carta de las logias. El
banco.de imédgenes serfa de esta forma un complemento interesante del ya

operativo Banco de Datos del CEHME.

La evolucién de la informatica hacia una diversificacién en el tipo de
informacién tratable por los ordenadores ha hecho posible que no sean solo los
datos numéricos o textuales los susceptibles de tratamiento informaético, sino
que también la imagen (estdtica o cinética) y el sonido puedan ser almacena-
dos y manipulados por el ordenador; nuevos periféricos (scanner y micréfo-
no, que permiten la digitalizacién de la imagen y el sonido) y nuevas apli-
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caciones posibilitan que estas otras formas de informacion se anadan a las
que convencionalmente habfan venido siendo manipuladas por el ordenador.

Desde luego que nuestra intencién no es inicamente mostrar aqui las po-
sibilidades que nos brinda la informdtica para el tratamiento (al menos en lo
que se refiere al almacenamiento y recuperacion) de la informacién icénica:
creemos que un banco de imdgenes como el que aqui se describe serd de in-
dudable utilidad para los investigadores de la Historia de la masoneria espafio-
la y desde este convencimiento intentamos proporcionarles una nueva herra-
mienta que les facilite el trabajo en algunos temas relacionados con su drea
de interés. Al final de la comunicacién apuntaremos algunas de las vias de in-
vestigacién que tal banco de imdgenes podria abrir o al menos facilitar.

Detallando mds lo que entendemos que debe ser este banco de imdgenes
que pretendemos crear, en nuestro plantemiento inicial hay evidentemente una
base de datos (un conjunto de registros que comparten una misma estructura)
que recoge en cada uno de sus registros una imagen y una serie de datos que
identifica esa imagen y la asocia a una entidad masénica particular.

LA SELECCION DE LAS HERRAMIENTAS

La creacién de un banco de imdgenes como el que proponemos implica
en primer lugar la eleccién de unas herramientas hardware y software ade-
cuadas.

En cuanto al hardware, una serie de razones nos han inclinado a elegir
el entorno Macintosh como el mds apropiado para llevar a cabo este pro-
yecto: fundamentalmente el hecho de la mayor facilidad que aporta en la
integracion de texto e imagen, debido a su larga experiencia en este campo.

Pero es que ademds, en cuanto al software, este entorno cuenta con va-
rias aplicaciones de diverso tipo, de uso comun y suficientemente contrasta-
das, que permitirian el disefio y la gestién (alimentacién, modificacion, con-
sulta...) de un banco de imédgenes como el propuesto.

Dos soluciones alternativas se han analizado y probado en busca de la
que pueda aportar mejores cualidades al banco de imdgenes. Por un lado,
una aplicacion para desarrollar hipertextos e hipermedias como es Hyper-
Card. Por otro, un sistema de gestién de bases de datos (SGBD), hibrido de
sistema de gestion documental (SGD, o sistema de gestién de bases de da-
tos documentales, SGBDD) como es FileMaker Pro.

La primera solucion, HyperCard, ofrece como ventaja primordial su
mayor flexibilidad para establecer relaciones (enlaces) entre registros (nodos
de informacion), con lo que permitiria la creacion de una base de datos (o
de imdgenes) mds hipertextual. Como principal desventaja cabria sefialar la
necesidad de dedicar mds tiempo y esfuerzo a tareas de programacién para
el disefio y la gestion del banco de imégenes.
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La segunda solucién, FileMaker Pro, haria muy féciles estas tareas, al
coste de perder esa interesante caracteristica de hipertexto que podria lo-
grarse con HyperCard. Sin embargo, dadas las peculiaridades de nuestro
banco de imdgenes (que contendrd informacion discreta, datos mds que tex-
to) quizd pueda sacrificarse su ‘hipertextualidad’ sin demasiados problemas,
sobre todo si tenemos en cuenta que con FileMaker Pro dispondremos de
otra caracteristica interesante para el banco de imdgenes: dispondremos de
una recuperacién de informacién bastante potente y estandarizada: la bus-
queda de informacién se llevaria a cabo de la forma habitual en las bases
de datos creadas por medio de esta aplicacion.

Asi pues, después de realizar dos ‘maquetas de la maqueta’, una sobre
HyperCard y otra sobre FileMaker Pro, la eleccién final recay6 sobre la ul-
tima aplicacién citada.

LA ELABORACION DE LA MAQUETA

La realizacién de la maqueta que presentamos del banco de imdgenes
implica una serie de tareas distintas como son el disefio de la estructura de
la base de datos (el banco de imégenes), la digitalizacién de imdgenes, y la
introduccién de los datos e imdgenes en la base de datos. A continuacion
detallaremos algunas cuestiones en relacién con cada una de estas activida-
des. De momento, no obstante, aclararemos que si hablamos de maqueta de
banco de imdgenes y todavia no de banco de imdgenes, ello no se debe a
que éste no sea adin plenamente operativo, sino al hecho de que lo que pre-
sentamos es de momento s6lo una propuesta, que deberd someterse, mas
que a la aprobacién o al benepldcito, a las sugerencias de los destinatarios a
quienes se dirige, que no son otros que los investigadores de la Historia de
la masoneria espafiola y que son los que deben hacer uso de €l si lo en-
cuentran de utilidad. Una vez que conozcan a fondo la maqueta, sus suge-
rencias, plasmadas en modificaciones o correcciones de la estructura del
banco de imdgenes, nos ayudardn a conseguir que esa utilidad sea maxima.

Disefio de la estructura del banco de imagenes.

En cada uno de los registros de la base de datos deberdn estar presen-
tes, adem4s de la imagen, una serie de campos encargados de contener, por
un lado, los datos relativos al taller masénico con el que aquélla estd aso-
ciada, y por otro, los datos que describen o se refieren a la propia imagen.

En cuanto a los primeros, los datos que asocian la imagen con una lo-
gia en particular, se han establecido los siguientes campos:

« Nombre de la logia. Donde se consignard el nombre y el nimero de
inscripcién de la logia. En el caso de que haya cambiado de obediencia, los
nimeros se expesardn separados por una barra.
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Tipo de taller. A la hora de introducir este dato, se muestra de for-
ma automdtica una lista de entre la que elegir una etiqueta de uno o
dos caracteres que identifican el tipo de entidad masénica: L (logia),
C (capitulo), T (tridangulo), LC (logia-capitulo), GL (gran logia), etc.

Obediencia. Que se expresard con las abreviaturas habituales. De
haber pertenecido el taller a mds de una obediencia, éstas se expe-
sardn separadas por una barra.

Afio inicial: Afio de creacion de la logia.

Afio final: Afio de desaparicién o dltimo conocido de actividad de
la logia.

Nacién: Un cédigo de tres caracteres que identifica el pais donde
radica la logia. El cdédigo se ajustard a la norma ISO cuando ello
sea posible, es decir, cuando exista un cédigo ISO para el pais en
cuestién; es obvio que el mapa geopolitico mundial del siglo XIX y
principios del XX, la €poca histérica que tratamos, no se correspon-
de con el que reflejan las tablas ISO. En este punto recuérdese que
si bien tratamos la historia de la masonerfa espafiola, el status de
colonia o protectorado espafiol de algunos paises, o la presencia de
obediencias espafiolas en otras naciones, hace obligada la existencia
de este campo.

Comunidad Auténoma. Para el caso de logias radicadas en lo que
hoy es Espafia, se reflejard la comunidad auténoma (actual) de su
ubicacion. Al no corresponderse esta division administrativa con las
vigentes en el momento histérico en que existieron las logias trata-
das, la existencia de este campo se debe a las diversas campaifas de
informatizaciéon del censo de masones que tuvo como resultado el
Banco de Datos de la Masoneria Espariola, y su interés se limita al
hecho de que puede facilitar estudios que tengan como dmbito geo-
grafico el autonémico. Para el caso de logias radicadas en otros pai-
ses, este campo recogeria una divisién administrativa de primer or-
den.

Provincia. Para el caso de logias radicadas en lo que hoy es Espaiia,
se reflejard el codigo de dos letras de la provincia. En el caso de

logias de otros paises, este campo recogeria, en su caso, una divi-
sion administrativa de segundo orden.

Localidad. Localidad en la que estd ubicada la logia en cuestion. De
momento se expresard en texto completo; en el futuro establecere-
mos un enlace entre esta base de datos y otra de municipios espa-
fioles donde se verificardn los datos introducidos, con el fin de evi-
tar llos errores mecanograficos o la multiplicidad de expresiones.
Obv1_ar'nente, esta verificacion sélo se llevaria a efecto en el caso de
municipios espafoles (y por tanto, s6lo para los registros cuyo cam-
po ‘nacion’ refleje que la logia radica en Espaiia).



En cuanto a los campos que han de contener los datos que describen o
se refieren a la imagen contenida en el registro (y recordamos aqui nuestro
deseo de que los investigadores de campo de la masoneria espafiola hagan
todo tipo de sugerencias), se han establecido los siguientes:

« Documento. Una descripcién breve del documento en el que figura
la imagen reproducida (si se trata de un boletin, y cudl es, sl es una
carta, y quién la firma...).

« Fecha del documento. En formato ‘aaaa/mm/dd’ (por las razones ex-
puestas en anteriores comunicaciones en relacién con el Banco de
Datos de la Masoneria Espafiola) donde ‘aaaa’ es el afio, y ‘mm’ y
‘dd’ son el mes y el dia respectivamente, expresados con dos digi-
tos.

« Archivo. El archivo donde se conserva el documento del que proce-
de la imagen que aparece en el registro.

« Tipo de imagen. Para la maqueta se han considerado s6lo algunos
tipos: fundamentalmente dos, CC (cabecera de carta o membrete) y
SL (sello de logia), aunque tenemos recogidos algunos otros, como
SS (sello del secretario). A éstos pueden ir afadiéndose otros en el
futuro.

« Descripcién de la imagen. Una descripcion detallada de la imagen
contenida en el registro, por medio de la enumeracion de los diver-
sos elementos que la forman. Esta descripcién podria realizarse en
lenguaje natural (‘narrando’ lo que puede apreciarse en la imagen) o
bien por mera yuxtaposicion de las palabras clave que se hubieran
utilizado en una descripcién ‘narrada’. La segunda posibilidad es
mds ventajosa para quien introduce la informacién en el banco de
datos, ya que hace mds facil la descripcién, mds rdpida la entrada
de datos, y mds reducida la ocupacion de memoria en disco (aunque
éste no es un problema serio traténdose de informacion textual,
poco consumidora de memoria en comparacion con la imagen o el
sonido). La primera posibilidad, en cambio, seria mds atractiva para
quien realiza la consulta del banco de datos, puesto que le ofrece
una descripcién ya ‘redactada’ de la imagen.

Podriamos decir de este tdltimo campo que ‘ahi estd el truco’ de este
banco de imdgenes. No se trata solo de tener un archivo de imégenes, sino
de que tengamos la capacidad de rastrearlo en busca de determipadas ima-
genes que representen o contengan un determinado elemento iconico. Pense-
mos por ejemplo en que intentamos localizar imagenes que contengan una
palmera. Actualmente el reconocimiento automatico de imdgenes estd en
mantillas (salvo para formas muy elementales), y no podemos esperar (toda-
via, aunque todo llegard [supongo]) que el ordenador reconozca, basandose
s6lo en la imagen digitalizada de un sello o un membrete, la figura Fle una
palmera, quizd entrelazada con escuadras, COMPases O ramas de acacia (por
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cierto, concretamente las ramas de acacia no las reconocerd nunca en algu-
nos sellos de logia que hemos visto).

Para que sea viable la localizacién de imdgenes atendiendo a lo que és-
tas representan sélo nos queda la posibilidad de describirlas, utilizando tex-
to libre, palabras clave o cédigos del tipo que sea, y luego rastrear el cam-
po que contiene la descripcion, haciendo uso de los sistemas convencionales
de recuperacién de datos o de recuperacién de informacién. Asi pues, el
campo de ‘descripcién de la imagen’ del banco de imagenes que presenta-
mos es fundamental para que las consultas puedan extenderse también al te-
rreno de los elementos de la imagen y no se limiten a la localizacion de la
iconografia asociada a una logia, un lugar, una €poca...

Digitalizacion de las imagenes.

Unas palabras previas sobre digitalizacion de imdgenes, esto es, sobre
la conversion de imdagenes (del mundo real o representadas sobre papel u
otro soporte bidimensional) en informacion susceptible de ser almacenada y
manipulada por medio de un ordenador.

Para lograrlo se obtiene, por medio de dispositivos apropiados (cdmara
de video, escdner de mesa...), una imagen bidimensional de un objeto (de
dos o tres dimensiones) y se la divide ortogonalmente en celdas iguales (pi-
xels, picture elements o elementos de imagen), de un tamafio que puede os-
cilar (medidas mds habituales) entre los 75 y los 600 ppp (puntos por pul-
gada), lo que constituye la ‘resolucién’ de la digitalizacion.

Supongamos a partir de ahora que digitalizamos una imagen plana, tal
como son los sellos o membretes que formardn parte de nuestro banco de
imdgenes. Si se digitalizan con una resolucién de 75 puntos por pulgada
(unos 30 puntos por centimetro), cada pixel medird aproximadamente un
tercio de milimetro de lado, o lo que es lo mismo, por cada centimetro cua-
drado tendremos unos 900 pixels. Incluso con esta resolucidn tan baja, los
pixels son suficientemente pequefios como para que el ojo no los perciba
como rectingulos, sino como pequefios puntos. De hecho, una imagen en
una pantalla de ordenador tiene una resolucién de esta magnitud.

De lo dicho se deriva que una imagen digitalizada a 300 ppp serd mu-
cho més detallada (los pixels serdn mucho mds pequefios) que una digitali-

zada a 75 ppp, pero ocupard 16 veces mds memoria (la imagen serd 300/
75=4 veces mds grande en cada dimension).

Independientemente de la resolucién elegida, a cada pixel se le asigna
un valor que indica su color o su grado de oscuridad: es la ‘profundidad’
de la digitalizacién. Como minimo se podré precisar si el pixel es blanco o
es negro. Un bit serd suficiente para cada pixel; es la minima profundidad
(1 bit) de la digitalizaciéon. O podemos asignar a los pixels distintos tonos
dentro de una gama de grises. Para ello habrd que precisar cudntos tonos
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distintos queremos considerar desde el blanco al negro: 256 tonos son mas
que suficientes para que el ojo no perciba saltos en la gama, para lo cual
bastan 8 bits (1 byte) por pixel; 16 tonos son suficientes en muchas ocasio-
nes, y se consiguen con una profundidad de 4 bits. En el caso de una digi-
talizacién en color, se puede recurrir a varios sistemas, que no vamos a de-
tallar. Uno consiste en asignar a cada pixel valores de saturaciéon de cada
uno de los tres colores elementales (rojo, verde, azul), de manera que si uti-
lizamos una gama de 256 tonos por color, resultard que utilizamos una pro-
fundidad de 24 bits (3 bytes) y que podemos conseguir mds de 16 millones
de colores diferentes'.

De lo dicho se deduce que, a igual resolucion de digitalizacion, una
imagen en color digitalizada con la mencionada profundidad de 24 bits ocu-
pard tres veces mds memoria que si se digitaliza en una gama de 256 grises
(profundidad de 8 bits), y veinticuatro veces mas memoria que si se digita-
lizara en blanco y negro (profundidad de 1 bit). Por lo mismo, una imagen
digitalizada en una gama de 256 grises ocupard ocho veces mas memoria
que si se digitaliza en blanco y negro.

Estas consideraciones, que en principio pueden parecer demasiado téc-
nicas, tienen una importancia decisiva a la hora de elegir la resolucion y
profundidad de la digitalizacién para el banco de im4genes. Las imdgenes
son grandes consumidoras de memoria y hay que afinar bastante para no
acabar de inmediato con la memoria disponible en los discos. Considérese
por ejemplo que una imagen digitalizada en color de 24 bits a 300 ppp
ocupa 16 x 24 = ;384! veces mds memoria que si se digitaliza en blanco y
negro a 75 ppp.

Es obvio que la profundidad de digitalizacién a elegir debe venir im-
puesta por el tipo de original: de poco servirfa digitalizar en color una foto-
graffa en blanco y negro. O digitalizar en gama de grises una carta mecano-
grafiada o un grabado. También podriamos decir que la resolucién de
digitalizacion debe decidirse en funcién del dispositivo donde se va a mos-
trar la imagen: si s6lo ha de mostrarse en una pantalla y a su tamafio real
no hay necesidad de digitalizar a resoluciones mayores de unos 75 ppp; Sl
se va a imprimir en una impresora laser o de inyeccion de tinta respetando
su tamafo original, no habrd que pasar de unos 300 ppp. Por ello, conside-
remos ahora el tipo de imagen que va a contener nuestro banco de imaige-
nes y lo que se espera de las imédgenes digitalizadas.

En: cuanto al tipo de imagen, serdn, fundamentalmente y al menos de

momento, sellos y cabeceras de carta. Siendo asi, podemos descartar direc-
tamente la digitalizacién en color, y también la digitalizacién en gama de

1. Naturalmente, la resolucién médxima que se puede alcanzar depende del escdner. Un esciner
que pueda digitalizar hasta a 300 ppp podrd digitalizar también a 150 o a 75, pero no a 600 ppp.
Igualmente depende del escéner la profundidad méxima que puede lograrse: un escdner que pueda
digitalizar en gama de grises podrd hacerlo también en blanco y negro pero no en color. Si puede
digitalizar imdgenes en color, trabajard también con grises y por supuesto con blanco y negro.
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grises: nos basta con imdgenes en blanco y negro, y por tanto con una pro-
fundidad de digitalizacién de 1 bit2.

En cuanto a la funcién del banco de imdgenes, no es (aunque también
podria replantearse) la de conservar las imdgenes para preservarlas de la
destruccién o el deterioro o para facilitar un ‘facsimil’ al investigador. Es
mds bien una herramienta de trabajo para facilitar investigaciones sobre
fuentes de informacién (las imdgenes) complementarias de las utilizadas ha-
bitualmente. Siendo asi, bastaria digitalizar las imdgenes con una resolucion
que permitiera imprimir una imagen sensiblemente igual al original. La re-
solucién de una impresora ldser suele ser de 300 ppp y desde luego esta re-
solucién seria suficiente. Si bastara con mostrar la imagen en la pantalla a
su tamafio real, la resolucién de digitalizacién podria ser incluso menor (re-
cordemos, 75 ppp). Si se ha digitalizado a 300 ppp, la imagen apareceria en
la pantalla aumentada cuatro veces (en cada dimensidn).

Terminamos las consideraciones mds o menos técnicas. Lo cierto es
que, para la maqueta que presentamos, las imdgenes se han digitalizado con
una profundidad de 1 bit (imagen en blanco y negro) y una resolucién de
unos 75 ppp (la resolucién de la pantalla)?®. Una dltima nota: se ha utilizado
el digitalizador Onescanner de Apple y el software de digitalizacién Ofoto.

Parece éste un buen lugar para seiialar el interés que tiene disponer del
documento original a la hora de hacer la digitalizacién de la imagen. Con
ello se podrad sacar el maximo partido de la capacidad del escdner para ob-
tener una imagen nitida ajustando pardmetros como brillo y contraste a la
hora de separar pixels blancos y negros. Como ello no serd siempre posible,
seria deseable que la digitalizacién se realizara sobre primeras y buenas fo-
tocopias. Las fotocopias de fotocopias [de fotocopias...] o simplemente las
malas fotocopias dificultan o impiden obtener una buena imagen digitali-
zada.

Introduccion de datos e imagenes.

El proceso de introduccién de los datos en los correspondientes campos
numéricos o textuales no requiere ningin comentario particular. El proceso

es similar al que pueda seguirse cuando se trabaja con cualquier aplicacion
de gestion de bases de datos.

2. Esto no quita que en el futuro podamos pensar incluir otro tipo de imagen, como joyas,

mandiles, fotograffas de masones..., que requerirfan otro planteamiento y quizd otra estructura de la
base de datos.

3. Decimos ‘de unos 75 ppp’ porque en realidad la resolucién ha sido variable. Para la maque-
ta no hemos respetado el principio de mostrar la imagen al tamafio real: por razones de estética de
la maqueta se han digitalizado a la resolucién adecuada para que ocupen méds o menos el espacio
que en la ficha de pantalla habfamos destinado a la imagen. Como resultado, la mayoria de las imd-
genes se han ampliado algo y algunas se han reducido un poco.
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Por lo que se refiere a la introduccién de las imdgenes, una vez que
¢stas se han digitalizado, puede optarse por archivarlas en alguno de los
formatos estdndar habituales en el entorno Macintosh y luego ‘importarlas’
desde dentro de FileMaker Pro al registro correspondiente, 0 bien, sin archi-
varlas en ficheros particulares, pasarlas al Apuntador (si son varias image-
nes) o al Portapapeles (si es una s6la) desde la aplicacion con la que haya
efectuado la digitalizacién, y después, desde FileMaker Pro, ir copiando (o
cortando) las imédgenes del Apuntador y pegdndolas en el campo de imagen
de los registros correspondientes.

EL CONTENIDO DE LA MAQUETA

Hemos hecho uso de dos fuentes para alimentar la maqueta del banco
de imégenes. De la tesina inédita de Susana Cuartero Escobés La Masone-
ria espanola en Estados Unidos y de su articulo Sigilografia de las logias
norteamericanas (Cuadernos de Investigacion Historica BROCAR, 17, 1992)
hemos tomado la informacién (datos e imdgenes) para 44 registros. Los 48
registros restantes hasta completar los 92 con que cuenta la maqueta que
presentamos proceden del trabajo de Consuelo Conde Martel Aspectos sim-
bélicos de los sellos masénicos en Canarias y de la logia Aiaza (TEBETO.
Anuario del Archivo Histérico Insular de Fuerteventura, 1I, 1989). Quede
aqui constancia de nuestro agradecimiento y de nuestro reconocimiento a su
trabajo. Y por cierto, el hecho de que estos dos trabajos estudien logias ra-
dicadas en Espafia (Canarias) y en Estados Unidos, y por tanto en Europa y
América, sitda mejor el trabajo que presentamos (aunque ha sido s6lo una
coincidencia) dentro del tema global que recoge el titulo de este VI Sympo-

sium de Historia de la Masoneria espafiola.

Como dijimos ya en alguna ocasién anterior, las imagenes selecciona-
das para entrar en la maqueta del banco de imédgenes han sido esencialmen-
te sellos de logia y cabeceras de carta, aunque hay también algin sello de
cargo (tesorero, secretario...). Quizd éstos Ultimos tengan menor interés por
el hecho de que los motivos que figuran en ellos suelen estar bastante es-
tandarizados. Consideramos mas significativos los sellos de la logia y los
membretes, pero podria pensarse también que el banco de imagenes no de-
biera limitarse a estos dos tipos de imagen y que serfa interesante incluir
también otras imdgenes, como las que figuran en las listas oficiales, los di-
plomas... En cualquier caso, también el tipo de imagen que debe contener
en el futuro el banco de iméagenes definitivo debe tomarse como un tema de
discusién entre los especialistas de 1a Historia de la masoneria.

La figura 1 muestra un registro del banco de iméagenes elegido al azar.
En la figura puede apreciarse una ventana (en la terminologfa de los interfa-
ces de usuario de los entornos Macintosh o Windows), tal como aparece en
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la pantalla del ordenador?, titulada ‘lconMason’ (el nombre povisional del
banco de imdgenes), que contiene la ficha de entrada de datos y de visuali-
zacién del registro completo.

La banda de la izquierda de la ventana contiene informacién y botones
que no son propiamente de la ficha sino de FileMaker Pro. En ella vemos
un bloc y bajo €l el nimero 40, el nimero de registro de la base de datos
que se estd mostrando. Pulsando sobre las hojas del bloc podemos ver el
registro anterior o el posterior. El mensaje ‘Desordenados’ hace referencia
al hecho de que no se habfa establecido ningin criterio de ordenacion de
los registros, sino que se estaban mostrando en el orden de entrada en la
base de datos.

La ficha tiene una cabecera que describe el contenido de la base de da-
tos: ‘Banco de Datos de la Masoneria Espafiola - Iconografia Masdnica’.
Los diversos campos del registro estan distribuidos en tres zonas de la fi-
cha: la primera contiene los campos relativos a la logia y la segunda los re-
lativos a la imagen tal como se describieron anteriormente. Finalmente, la
tercera zona contiene la imagen digitalizada.

La parte inferior de la ficha contiene una serie de botones cuya pulsa-
cién facilita algunas funciones relacionadas con la bisqueda o la visuali-
zacién de los registros. De momento los botones que aparecen realizan fun-
ciones elementales que por lo demds pueden llevarse a cabo por medio de
los mends o botones estdndar de FileMaker Pro. Tenemos previsto en el fu-
turo incluir otros nuevos que realicen funciones més complejas y sofistica-
das. Mds adelante describiremos la utilidad de los que figuran ya en la
ficha.

El registro que se muestra en la figura corresponde a un membrete 0O
cabecera de carta (codigo ‘CC’ en el campo de tipo de imagen, seflalado
como ‘Imagen’ en la ficha) de la Gran Logia Regional localizada en Phila-
delphia (Pennsylvania, Estados Unidos), que desarroll6 sus trabajos entre
1896 y 1922. La imagen se ha tomado de un documento fechado en 1901.

Obsérvese que, a propdsito de la estructura de la base de datos, no he-
mos especificado la longitud en bytes de cada campo: por su forma de ges-
tionar los datos, FileMaker Pro no exige que se fije una longitud para los
campos. Ahora bien, en las fichas que mostraran en pantalla los registros
habrd de reservarse un espacio razonable para que pueda reflejar el conteni-
do de .cada campo. Sin embargo, si en algunos registros el contenido del
campo es demasiado extenso para que pueda aparecer en Su totalidad en el
espacio reservado en la ficha, ello no supondrd ningln problema: se mostra-
r4 la parte que quepa en dicho espacio y el resto permanecerd oculto hasta
que, si se desea ver completo, se pulse sobre él; entonces el campo se des-

4. En realidad la ficha se ha reproducido aqui en blanco y negro, para facilitar su imprt?sién
por ldser, pero en la pantalla hay diversos tonos de gris que mejoran considerablemente su estetica.
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plegard hacia abajo para mostrar todo su contenido. Es lo que ha sucedido
en la figura 2 con el campo de descripcién de la imagen, sefialado en la fi-
cha como ‘descr.’, y por ello ha invadido un poco el espacio dedicado a la
imagen.

LA CONSULTA DEL BANCO DE IMAGENES

No vamos a describir aqui las posibilidades de FileMaker Pro a la hora
de recuperar informacién de una base de datos. Son mds o menos las mis-
mas que ofrece cualquier sistema de gesti6on de bases de datos, junto con
algunas otras, mds propias de los sistema de gestién documental. Baste se-
fialar que la bisqueda podrd efectuarse atendiendo al contenido de cualquier
campo (excepci6én hecha, claro est4, del campo de imagen), y que, por su-
puesto, podrdn utilizarse varios criterios de seleccién de registros, combi-
ndndolos segin la l6gica booleana, sobre un mismo campo O varios campos
distintos.

Asf podriamos realizar desde bisquedas sencillas como, por ejemplo,
;qué imdgenes incluyen una palmera?, hasta consultas més elaboradas
como, por ejemplo, ;qué triangulos masénicos de Andalucia o Canarias de
la década de 1870 incluyen en su membrete la escuadra y el compds? En el
primer caso estamos utilizando un sélo criterio de seleccion: se trata de se-
leccionar los registros en los cuales aparece la palabra ‘palmera’ dentro del
campo de descipcién de la imagen (sefialado en la ficha como ‘descr.’). En
el segundo caso utilizamos varios criterios de seleccién: el tipo de taller
(campo identificado como ‘Tipo’ en la ficha) debe ser “T” (el codigo para
el ‘tridngulo’); ademds (operador booleano Y) la comunidad auténoma
(‘C.Aut.” en la ficha) debe ser o bien ‘AND’ o bien (operador booleano O)
‘CNR’ (cédigos de ‘Andalucia’ y ‘Canarias’ respectivamente); ademds (ope-
rador booleano Y) el tipo de imagen (‘Imagen’ en la ficha) debe ser LCEE
(c6digo de ‘cabecera de carta’ o membrete); ademds (operador booleano Y)
en el campo de descipcion de la imagen (‘descr.” en la ficha) debe figurar
las palabras ‘escuadra’ y (operador booleano Y) ‘compds’; por ultimo, en lo
que se refiere a las fechas, debe cumplirse tambi€n (operador booleano Y)
la condicién siguiente: la fecha de inicio de los trabajos de la logia (el pri-
mero de los dos campos sefialados como ‘Afios’ en la ficha) debe ser igual
o inferior a 1879 (pues de lo contrario la logia habria empezado a funcionar
después de la década requerida) y, al mismo tiempo (de nuevo logica Y), el
afio de finalizacion de las actividades de la logia (el segundo campo ‘Anos’

en la ficha) debe ser igual o superior a 1870 (pues si no, la logia habria
desaparecido antes de la década de 1870)°.

5. Hemos supuesto que la década va de 1870 a 1879. Si, como seria mds correcto, SUpONemos
que se extiende de 1871 a 1880, s6lo habria que cambiar los valores que hemos indicado. Por otra
parte, puede parecer complicado el sistema que hemos descrito pero es el dnico que puede utilizarse
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Veamos un ejemplo de c6mo se efectuaria sobre la maqueta del banco
de imdgenes la mds sencilla de estas consultas. Sobre la ficha del registro
pulsaremos el botén de la linea inferior sefialado como ‘?’ (o utilizaremos
la opcion adecuada de los menids de FileMaker Pro), con lo cual aparecerd
una ficha en blanco (véase la figura 3) sobre la cual expresaremos los tér-
minos de la consulta. Deciamos antes que s6lo hay que expresar un criterio
de seleccion de registros: queremos recuperar aquéllos cuyo campo de des-
cripcion de la imagen contiene la palabra ‘palmera’. Asi pues, sobre el
campo identificado como ‘descr.” escribiremos ‘palmera’. Se puede pulsar el
retorno del carro o pulsar el botén ‘Buscar’ de la banda izquierda de la
ventana.

El resultado serd la seleccion de los registros que cumplen el criterio
de busqueda establecido. La figura 4 nos muestra una ventana con el resul-
tado de la consulta. En la banda izquierda vemos que de los 92 registros
del banco de imégenes se han encontrado dos que se ajustan a la especifi-
cacion de busqueda. Al tiempo, en la ficha de pantalla se nos estd mostran-
do el primero de los dos registros hallados: asi lo refleja el nimero que fi-
gura bajo el bloc de la banda izquierda de la ventana y el hecho de que la
hoja superior del bloc aparezca en blanco. Podemos comprobar que en el
campo de descripcién de la imagen (‘descr.’) figura, entre otros, el término
‘palmera’. Como ya se dijo previamente, este campo sélo muestra una linea
de texto; el resto, si lo hay, como en este caso (la coma tras ‘mallete’ lo
hace adivinar), permanece oculto hasta que se pulsa sobre el espacio del
campo.

Para pasar al siguiente registro seleccionado podemos optar por pulsar
sobre la hoja inferior del bloc que aparece en la banda izquierda de la ven-
tana (el modo habitual con FileMaker Pro) o sobre el botén marcado como
>>" de la parte inferior de la ficha. Con ello se mostraria la ficha corres-
pondiente al segundo registro seleccionado, tal como refleja la figura 5. El
nimero bajo el bloc ha pasado a ser el 2 y la hoja inferior de aquél apare-
ce en blanco, ya que es el iltimo de los registros seleccionados. Para volver
a selecccionar todos los registros de la base de datos (o no seleccionar nin-
guno, segun se entienda), pulsaremos el botén marcado con un asterisco de

la parte inferior de la ficha, o seleccionaremos la opcién de mend habitual
en FileMaker Pro.

Con este sistema tan sencillo pueden realizarse busquedas tan comple-

Jas como la segunda que pusimos como ejemplo, y Cuyo proceso no vamos
a describir aqui.

para una biisqueda de este tipo cuando sélo se dispone de dos campos que indican una fecha inicial
y otra final. Considérese el caso de una logia que hubiera iniciado sus trabajos en 1869 y los hu-
biera finalizado en 1881. El sistema descrito localizarfa esta logia. Otros sistemas alternativos al ex-
puesto no hubieran resultado.
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LA UTILIDAD DEL BANCO DE IMAGENES

Los usuarios del banco de imédgenes van a ser los historiadores de la
masoneria. Por tanto son ellos quienes mejor pueden apreciar su utilidad y
el tipo de investigacién que puede facilitar. Hay una utilizacion obvia, que
consistiria en realizar consultas que no impliquen la descripcién de la ima-
gen, como seria la bisqueda de imdgenes asociadas a una logia en particu-
lar. Asi serviria de complemento al Banco de Datos del CEHME. Sin em-
bargo, vamos a hacer aqui unas pocas observaciones sobre sus posibilidades
en la apertura de lineas de investigacion, aprovechando la capacidad de ras-
trear la base de datos en busca de imdgenes que contengan determinados
elementos iconograficos simples (escuadra, compds, estrella...). En este sen-
tido se nos ocurre que el banco de imégenes podria ayudarnos a encontrar
respuestas a preguntas suscitadas en temas tan variados como podrian ser
los siguientes:

« Establecimiento de tipologias en el tipo de imagen contemplado en
la base de datos (sellos, membretes...): ;aparecen con alguna fre-
cuencia ciertos elementos iconogrdficos simples asociados en gru-
pos? (pueden establecerse varios de estos grupos? ;los elementos de
estos grupos son en alguna medida mutuamente excluyentes? ;puede
hablarse de tipos de sellos...?

» Descubrimiento y seguimiento de influencias de unas logias en
otras: ;jes frecuente que logias geogrificamente préximas utilicen
los mismos motivos en sus sellos? ;se encuentran sellos sensible-
mente iguales en logias mds o menos distantes geogrdficamente?
(puede inferirse de ello una influencia de una logia sobre otra?
;puede encontrarse algin caso en el que varias logias que hayan
contado entre sus fundadores con un mismo masén tengan un sello
igual o muy parecido...?

+ Constatacién de una evolucién en la iconografia: ;son més frecuen-
tes algunos motivos iconogrdficos simples en unas épocas que en
otras? ;se combinan entre si de forma diferente a lo largo del tiem-
po? ;puede establecerse la aparicién en la iconografia masénica de

algin motivo asociado con un acontecimiento histérico? ;puede ha-
blarse de modas...?

 Determinacién de localismos: ;jalgunos motivos iconogréificos apare-
cen exclusivamente en una zona geogrifica? ;jalgunos elementos dis-

tintivos de una zona geografica han pasado a la iconografia de las
logias locales...?

Seguramente muchas de estas cuestiones no tengan demasiado interés y
hayamos pasado por alto otras realmente importantes. Tratdbamos s6lo de
forzar al lector a que considerara lineas de investigacién posibles.
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Con esto cerramos: la utilidad del banco de imdgenes que proponemos
deben determinarla, como hemos dicho reiteradas veces, los investigadores
de la Historia de la masoneria espafiola, quienes con sus trabajos sobre la
iconograffa masoénica, realizados con la herramienta que les ofrecemos, da-
rdn sentido y razén de ser al banco de imdgenes. También a ellos les co-
rresponde, a través de las sugerencias que puedan hacernos, establecer su
estructura definitiva. Desde aqui, y por udltima vez, les animamos a ello.
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