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Resumen

Objetivo: el aprendizaje es un proceso constante en el ser humano. En este articulo
se hace una reflexion sobre la relacion entre los métodos que se han propuesto para
el aprendizaje de los adultos sordos, y el respeto por su cultura en diversos paises del
mundo. Metodologia: se revisaron textos cientificos en los idiomas espanol e inglés
delos ultimos cinco anos. En la busqueda de informacién se localizaron 244 estudios,
y 19 fueron seleccionados por su relevancia para el objetivo del estudio. Resultados:
los resultados se agruparon por temas de interés respecto al aprendizaje de adultos
sordos. Se encontraron cinco métodos neuronales, cuatro validados en poblacién
oyente probada en adultos sordos, cinco juegos serios, tres métodos que usan la
tecnologia, y dos de aprendizaje seglin las capacidades cognitivas de los participantes.
Conclusiones: enlos 19 escritos examinados se puede observar que en este proceso
estaninteresados profesionales de todas las dreas de estudio; ademéas de un creciente
interés por el conocimiento de la cultura sorda. Es necesario enfatizar en la necesidad
de continuar esta investigacion, aplicando los resultados de los métodos en contextos
sociales y/o laborales para mejorar la inclusién de la poblacion.

Palabras clave: método de aprendizaje; aprendizaje de adultos; minoria cultural; sordo;
cultura (obtenidos del tesauro UNESCO).

Abstract

Objective: Learning is a constant process in human beings. This paper reviews the
relationship between learning methods of deaf adults and the respect held for their
culture in several countries of the world. Methodology: Scientific papers in Spanish
and English over the last five years were reviewed. From 244 articles, 19 were chosen
for their relevance to the research goal. Results: Results were grouped by topics of
interestindeaf adult learning. Five neural methods were found, four validated in hearing
people and tested in deaf adults, five serious games, three methods using technology,
and two learning methods according to participants' cognitive abilities. Conclusions:
Nineteen papers observed that there are professionals fromall areas interested in this
issue; in addition, there is a growing interest in learning about the deaf culture. There
is a need to research further on the results of the methods in social and/or working
contexts to improve the inclusion of this population.

Keywords: Learning method; adult learning; cultural minority; deaf; culture (obtained

from the UNESCO thesaurus).
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Resumo

Objetivo: a aprendizagem é um processo constante no ser humano. Neste artigo,
reflete-se sobre arelacdo entre os métodos propostos para a aprendizagem de adultos
surdos e o respeito por sua culturaemdiversos paises do mundo. Metodologia: foram
revisados textos cientificos nos idiomas espanhol e inglés dos Ultimos cinco anos. Na
buscade informacdes, foramlocalizados 244 estudos, dos quais 19 foram selecionados
por suarelevancia paraoobjetivo do estudo. Resultados: os resultados foram agrupados
por temas de interesse emrelacdo a aprendizagem de adultos surdos. Encontraram-se
cinco métodos neurais, quatro validados em populacdo ouvinte testados em adultos
surdos, cinco jogos sérios, trés métodos que usam a tecnologia e dois de aprendizagem
segundo as capacidades cognitivas dos participantes. Conclusées: nos 19 escritos
examinados, observa-se o interesse de profissionais de todas as dreas de estudo nesse
processo; além de um crescente interesse pelo conhecimento da cultura surda. E
necessario enfatizar a necessidade de continuar essa pesquisa, aplicando os resultados
dos métodos em contextos sociais e/ou laborais para melhorar ainclusdo da populacéo..

Palavras chaves: método de aprendizagem; aprendizagem de adultos; minoria cultural;
surdo; cultura (obtidas do tesauro UNESCO).

Introduccion

Actualmente, cantidades considerables de fondos para la investigacién se gastan
en el desarrollo de tratamientos de tltima generacién para personas sordas por
parte de gobiernos, organizaciones benéficas e individuos (Saifan et al., 2018). Sin
embargo, y como es de esperarse, las investigaciones se centran en el cuidado,
proteccién y formas de aprendizaje de nifios sordos, probando juegos para evaluar
su nivel de atencién (Kandemir y Kose, 2021), analizando la sintaxis y la estructura
de la informacién (Duncan y Lederberg, 2018), identificando las diferencias que
pueden existir en su desarrollo (Hall e al., 2018). Incluso se ha determinado la
influencia de la religién en su educacién (O’Connell, 2014), y se ha estudiado
el compromiso de los gobiernos a nivel mundial con la educacién y proteccién
de esta poblacién (Khairuddin et al., 2018; Takala y Sume, 2018; Pfister, 2017)
(Suranata et al., 2017).
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Es importante destacar que se han propuesto modelos que permiten realizar
avances significativos para el aprendizaje de personas sordas, pero es tan grande
el universo de informacién, que se desconoce cudles son los métodos mas usados
y bajo cudles criterios son efectivos (Hoftman ez al., 2017; Rodrigues et al., 2022).
En cuanto alos estudios de aprendizaje de adultos sordos, algunos investigadores
se han interesado por disefiar y comprobar plataformas digitales (Pappas et al,
2018). Ademas, se les ha examinado sobre sus practicas de comprensién lectora
mediante el uso de la técnica del translenguaje (Hoffman ez al.,, 2017), y cémo el
acceso reducido a la fonologfa auditiva, junto con los cambios en la atencién visual
que se producen con la sordera temprana, conduce a un perfil neurocognitivo tinico
para la lectura en adultos sordos (Emmorey y Lee, 2021). Otros investigadores han
cartografiado la produccién cientifica internacional relativa a la educacién musical
para esta poblacién (Silva et al., 2020), también han analizado las tecnologias de
sustitucién sensorial hédptica (Sorgini et al., 2018) y revisado las innovaciones
tecnolégicas que, en las tltimas dos décadas, se han disefiado para beneficio de
las personas con necesidades comunicativas complejas (Smith, 2019).

La cultura sorda

La discapacidad sensorial auditiva (DSA) se caracteriza por presentar limitaciones
significativas para escuchar en un mundo mayoritariamente oyente (Malaia et al,
2020), mismo que no se decide a comprender la cultura sorda, y la necesidad de
adecuaciones educativas para que esta poblacién pueda integrarse productiva-
mente a la sociedad (Lawyer et al., 2018).

El interés por estudiar la cultura sorda desperté finalizando el siglo XX,
las primeras menciones a esta cultura, como lo indican Padden (1980) y Kyle y
Woll (1985), se basaron en las descripciones estéticas de las producciones de esta
poblacién y, desde la antropologia, de su cotidianidad. Algunos autores explican
que ‘cultura sorda’ se ha utilizado como un término paraguas para el uso de la
lengua de signos, la colectividad y la identidad, los valores sordos, el compor-
tamiento sordo, los usos sordos de la tecnologia y las artes sordas (Friedner y
Kusters, 2020). Se comprende también que la comunidad sorda tiene necesidades
sociales, lingiiisticas y culturales tnicas (Kung et al., 2021), y se caracteriza por
ser bisogestual. Entre los modelos de discapacidad contemporaneos, el modelo
cultural de la discapacidad gana cada vez mas fuerza y aceptacién en la comunidad
de personas con discapacidad (PCD), especialmente a través de su adopcién por
varios teéricos de la cultura sorda (Retief y LetSosa, 2018).
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Reconocer las formas de aprendizaje del segmento adulto de la poblacional
sorda se vuelve relevante cuando la Organizacién Mundial de la Salud (OMS)
manifiesta que existen aproximadamente 466 millones de personas sordas en
el mundo; es decir, el 5% de la poblacién mundial, de los cuales 432 millones
(93%) son adultos, y 34 millones (17%) nifios. Se advierte que para el 2050 una
de cada cuatro personas presentard problemas auditivos (OMS, 2021). Estos
resultados deberdn verse reflejados no solo en la prevencién, también en el diseno
de la comunicacién e interaccién entre personas sordas y oyentes. A pesar de las
alarmantes cifras, son escasos los estudios orientados a conocer las necesidades
de aprendizaje de adultos sordos, lo que hace necesario aumentar el cuerpo de
conocimiento especifico relacionado con el tema (Bailey et al.,, 2021). En este
contexto de emergencia de aprendizaje en adultos, asociado a la cultura sorda,
se presenta una revision sobre la literatura académica que aborda los estudios a
partir de la identificacién de cinco &mbitos: 1) métodos neuronales, 2) validaciones
en poblacién oyente probada en adultos sordos, 3) juegos serios, 4) métodos que
usan la tecnologfa, y 5) métodos de aprendizaje segtin las capacidades cognitivas
de los participantes.

Metodologia

Segun Weiss (2003), el estado del conocimiento es una técnica de investigacién
de largo alcance. Se opté por esta técnica ya que favorece «[...7] un andlisis
sistematico y la valoracién del conocimiento de la produccién generada en torno
a un campo de investigaciéon durante un periodo determinado» (p. 4).

El disefio metodolégico fue cualitativo e interpretativo de tipo documental.
La seleccién de los articulos se realizé en dos fases. Primero, a partir del titulo y
el resumen y, a continuacién, mediante la lectura del texto completo, estableciendo
los siguientes criterios de elegibilidad: articulos originales de metodologia cuan-
titativa, cualitativa, de casos y controles o mixta, relacionados con los objetivos,
publicados entre los afios 2017-2023, en cualquier idioma, y que incluyan resumen
y texto completo. Los buscadores utilizados fueron PubMed, Scopus y Web of
Science.

En una matriz bibliogréfica, elaborada en Excel, se organizaron y analizaron
un total de 19 escritos que se presentan organizados en la tabla 1 (ver anexo). Es
importante mencionar que solo se revisaron articulos cientificos.

Las categorias definidas después de la lectura y organizacién del estado
del conocimiento adquirido fueron: métodos neuronales, métodos validados en
poblacién oyente probada en adultos sordos, juegos serios, métodos que usan
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la tecnologfa, y métodos de aprendizaje segtn las capacidades cognitivas de los
participantes.

Discusion y resultados

A partir de las categorias emergentes identificadas, que a la vez se utilizaron como
ejes tematicos, se presenta la informacién obtenida.

Estudios

Categoria 1: uso de métodos neuronales.
En esta categoria se agruparon cuatro métodos.

1. Discriminacién vibrotactil: mediante esta técnica, se puede notar que,
después de un periodo de entrenamiento, las mediciones cuantitativas del
electroenfacelograma (EEG) muestran patrones neurofisiolégicos tinicos.
Estos patrones se caracterizan por mayores y mas difusas magnitudes de
banda delta en individuos sordos. Ademas, se observa una disminucién
general de la potencia absoluta; lo que podria indicar un proceso de
facilitacién vinculado al proceso de aprendizaje (Ruiz-Stovel et al., 2021).

2. Utilizacién de palabras/signos iconos: los adultos sordos encuentran
més sencillo aprender lenguajes de sefas, porque estos estdn mas
arraigados en la experiencia perceptiva y motora. Durante el proceso
de aprendizaje, los adultos sordos muestran una mayor sensibilidad a
las caracteristicas visuales de los signos, y su procesamiento fonolégico
parece menos automatizado, centrandose en las propiedades fonéticas
més detalladas de los signos (Malaia et al., 2020). Unicamente en sujetos
sordos se activa la corteza temporal superior (CTS) en respuesta a
todos los estimulos visuales, lo que revela vias neurales plausibles para
la reorganizacién auditiva. Ademads, se observan correlaciones entre las
activaciones de las dreas corticales reorganizadas y factores del desarrollo.
Estas proporcionan evidencia tinica para comprender los circuitos
neuronales involucrados en la plasticidad intermodal (Que et al., 2018).

8. Tarea de memoria de secuencias: los hallazgos de este estudio indican que
el sistema neural visuomotor dorsal desempefia un papel en el proceso de
aprendizaje verbal mediante el lenguaje de sefias, que facilita la conexién
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con la red lingiifstica convencional del hemisferio izquierdo (Kanazawa
et al, 2017).

4. Socializacién con otro ser humano: de acuerdo con las alteraciones
evidenciadas en el cerebro, la incorporacién de una segunda lengua es
un requisito fundamental (Yusa et al,, 2017).

Categoria 2: uso de métodos validados en poblacién oyente.

1. Administracién de pruebas de validez de desempefio (PVT): se utiliz6 la
Prueba de Simulacién de Memoria (TOMM), un método ampliamente
validado en poblaciones auditivas para evaluar su eficacia en individuos
sordos que se comunican mediante el lenguaje de sefias. El objetivo era
determinar si existian diferencias asociadas con el uso del conocimiento
semantico y la recordacién de signos en lugar de fonemas hablados. Los
resultados indicaron que la inteligencia no verbal de esta poblacién se
situaba dentro del rango medio de habilidad. Ningtin participante obtuvo
una puntuacién por debajo del puntaje estandar de corte para el ensayo.
Estos hallazgos respaldan la aplicabilidad del mismo puntaje de corte
estdndar establecido para personas oyentes en individuos culturalmente
sordos que utilizan lengua de sefias (Chovaz et al., 2021).

2. Mecanismos del Aprendizaje Estadistico (LS): estudios realizados con
personas que pueden escuchar indican que esta técnica respalda el
desarrollo de habilidades de lectura y escritura (Giustolisi y Emmorey,
2018). Alllevar a cabo una investigacién similar con una versién adaptada
de la prueba en individuos sordos, se evidencié que los seres humanos
pueden desarrollar habilidades de secuenciacién de manera efectiva,
incluso en situaciones donde no hay presencia de sonido.

8. Practicas de comprensién lectora utilizando el uso de la técnica del
translenguaje: Hoffman et al. (2017) identificaron siete aspectos clave,
a saber: a) antecedentes familiares/historia, b) comunicacién/lenguaje,
¢) educacién, d) experiencia de lectura/historia, e) bilingiiismo, f)
traduccidn, y g) experiencias profesionales/escolares (en un contexto
translenguaje), como factores primordiales en el proceso de aprendizaje
del lenguaje en adultos con discapacidad auditiva.

4. Diccionarios interactivos: TERC, Inc. llevé a cabo una investigacién
en el Museo de la Ciencia (MoS) de Boston en 2017, con la finalidad de

analizar la utilidad de un Diccionario de Ciencia en Lengua de Sefias
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mévil. Los resultados indicaron que las caracteristicas visuales de estos
diccionarios los convierten en herramientas de aprendizaje valiosas
para individuos sordos o con dificultades auditivas que visitan museos
de ciencias. Proporcionan a los usuarios un acceso efectivo al contenido
de las exposiciones.

Categoria 3: uso de juegos serios con temas especificos.

1. Animacién: se han creado videos de alta calidad en lengua de signos
americana para su aplicacién en evaluaciones de matematicas, presentando
una versién con intérpretes humanos, y otra con avatares. Se observé
que los adultos sordos mostraron una preferencia notable por la primera
variante, posiblemente debido a una expresividad y fluidez superiores en
la interpretacién humana (Hansen et al,, 2018).

2. Realidad virtual: con el propésito de abordar las dificultades en el
procesamiento temporal que enfrentan las personas sordas al aprender el
«Cédigo de Circulacién», se desarrollé un programa que expone adultos
sordos a cuatro escenarios de conduccién (adelantar, negociar rotondas,
autopistas e intersecciones), solicitindoles que tomen decisiones sobre
si proceder o no. Los resultados indicaron un mejor desempeno en la
condicién animada en comparacién con la estética, donde los participantes
sordos tomaron decisiones mas acertadas (Laurent et al,, 2019).

3. Ademds, se han introducido Juegos Serios (JS) con el objetivo de cerrar
la brecha de comunicacién entre personas oyentes y personas sordas,
ofreciendo una herramienta para facilitar el aprendizaje de la lengua de
sefias dirigido a la poblacién adulta. Por un lado, los datos cuantitativos
respaldan la eficacia de los JS en el apoyo al aprendizaje de un conjunto
de signos de lengua de sefias. Por otro lado, los datos cualitativos sugieren
posibles mejoras en el disefio de los JS, centrandose en la refinacién del
movimiento en el entorno, la mejora de la interactividad, y la optimizacién
de la mecénica del juego para lograr una experiencia mas memorable
(Economou et al., 2020).

4. Juegos interactivos: MatLLIBRAS Racing es un juego educativo que fue
sometido a pruebas y evaluaciones para determinar su impacto en el
proceso de aprendizaje de la lengua de sefas brasilefia. En términos
de jugabilidad, todos los participantes calificaron esta variable como
«buena», destacando que el juego fomenta la presencia, participaciéon
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y fluidez durante su ejecucién. Con respecto a la interfaz grafica
proporcionada por el juego, el 89,5% de los estudiantes la evalué como
«buena», mientras que el 10,5% la consider6 en un nivel «regular».
La evaluacién del disefio del controlador, disefiado para dispositivos
de pantalla téctil, fue positiva, ya que alrededor del 97,4% de los
estudiantes lo consideraron adecuado para este tipo de dispositivo.

El nivel de dificultad de MatLIBRAS Racing tue evaluado de manera
diversa por los participantes: el 65,8% lo clasificé como «justo», el
28,9% lo calificé como «fécil», y el 5,3% lo evalué como «débil». Ademas,
aproximadamente el 89,5% de los participantes informé una «buena»
motivacién para aprender la lengua de signos gracias a MatLIBRAS
Racing. La gran mayorifa de los estudiantes (97,4%) reconoci6 el juego
como una «buena» herramienta de aprendizaje para la lengua de sefas,
aunque el 2,6% no estuvo de acuerdo con esta opinién. Un total del 71,1%
de los estudiantes aprendié cinco o més signos, lo que representa la mitad
del total de signos presentados en el juego (Paiva et al., 2020).

5. Medios artisticos: los participantes percibieron la narracién de historias
de vida de personas sordas como un proceso educativo, mediante el cual
adquirieron nuevos conocimientos sobre la vida de estas personas a través
del arte. Estas modalidades especificas de aprendizaje y la participacion
en la creacién de historias de vida de individuos sordos deben contextua-
lizarse considerando las barreras presentes en la educacién y la sociedad.
Esto contribuye a enriquecer la comprensién tedrica de este enfoque,
como una intervencién biogréfica innovadora que impulsa conceptos y
terapias amplias, culturalmente sensibles y relacionadas con el bienestar
de las personas sordas (De Clerck, 2019).

Categoria 4: uso de tecnologias.

1. Reconocimiento de movimiento: profesores de la IFacultad de Ingenierias
de la Universidad Al-Azhar en El Cairo, Egipto, introdujeron un sistema
dindmico para reconocer la lengua de signos drabe mediante el uso de
Microsoft Kinect. Posteriormente, se aplic6 la técnica Ada-Boosting para
mejorar la capacidad de reconocimiento del sistema. El enfoque se evalu6
utilizando 42 gestos drabes relacionados con el dmbito médico, y los
resultados experimentales revelaron tasas de reconocimiento del 93,7%
después de aplicar Ada-Boosting (Hisham y Hamouda, 2019).
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2. Un afo después, el mismo equipo de investigadores presenté otro sistema
de reconocimiento de la lengua de signos drabe (ArSL) utilizando un
controlador de movimiento Leap Motion Controller y Latte Panda. Se
implementé la técnica Ada-Boosting para mejorar la precisién, seguida
de la técnica de emparejamiento directo D'TW (Dynamac Time Wrapping),
que se comparé con AdaBoost. El sistema se aplicé a 30 gestos de mano,
que inclufan 20 gestos de una mano y diez de dos manos. Los resultados
experimentales demostraron que DTW logré una precisiéon del 88%
para los gestos de una mano, y del 86% para los gestos de dos manos.
En general, la tasa de reconocimiento del modelo propuesto alcanzé el
92,3% para los gestos de una mano, y el 93% para los de dos manos al
aplicar Ada-Boosting. Finalmente, se implementé un prototipo del modelo
en una tnica placa (Latte Panda) para mejorar la fiabilidad y movilidad
del sistema (Hisham y Hamouda, 2021).

3. Rendimiento y facilidad de uso de un dispositivo de asistencia para la
traduccién de voz a signos en tiempo real: la evaluacién del desempeiio
en tiempo real revelé que la inclusién de retroalimentacién basada
en la atencién del espectador condujo a una reduccién del 16% en las
tasas de error de traduccién (medidas por la tasa de error de signos), y
a un incremento del 5,4% en la precisién de la traduccién (evaluacién
bilingiie), en comparacién con un sistema de referencia que no contaba
con estas caracteristicas en tiempo real. Los resultados del estudio de
usabilidad sefnalaron que el dispositivo de asistencia resultaba agradable
y satisfactorio para los usuarios sordos (Otoom y Alzubaidi, 2018).

Categoria 5: analisis cognitivo para el desarrollo
de métodos de aprendizaje.

1. Plataformas e-learning: los individuos sordos adultos enfrentan atin
exclusiones sociales, especialmente al experimentar dificultades durante
la transicién de la etapa escolar al ambito laboral. En consecuencia, se han
examinado las caracteristicas cognitivas de los adultos sordos, asi como
sus preferencias de aprendizaje, con el objetivo de disefiar plataformas
de e-learning innovadoras y de facil uso que se ajusten a sus necesidades
educativas. Los resultados indican que los participantes muestran
preferencia por médulos de e-learning electrénico que mantengan la
coherencia en los contenidos, proporcionen preguntas de comprensién
durante las sesiones, y ofrezcan ejercicios précticos al finalizar. Ademds,
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los participantes expresan actitudes positivas hacia la incorporacién de
gréficos especiales y videos explicativos (Pappas et al., 2018).

2. Prueba de repeticién de frases: se examinaron los aspectos manuales y
no manuales de las oraciones con el propdsito de determinar si, y en qué
medida, podrfan diferenciar entre tres grupos de personas sordas que
utilizan el lenguaje de sefias, a saber, signantes nativos, principiantes
y tardios. Los andlisis estadisticos revelan que las puntuaciones en
las pruebas, las cuales se basan en la repeticién precisa de los gestos
manuales de cada oracién, estdn significativamente correlacionadas de
manera negativa con la edad en que se adquirieron las sefias. Se sugiere
que incorporar la repeticién precisa de los elementos no manuales en la
puntuacién puede aumentar la confiabilidad del proceso de evaluacién
(Sze et al., 2020).

En el estudio de Malaia et al. (2020) se examinaron las respuestas neuronales
de un grupo de signantes sordos que recibieron acceso al lenguaje de signos a
distintas edades. Se encontré que la condicién de orden de palabras marcadas
se correlacioné negativamente con la edad de adquisicién de la sintaxis y la
estructura de informacién, lo que indica que, a mayor edad de aprendizaje,
mayor carga cognitiva durante este proceso. Por esta razoén, el uso de métodos
cognitivos, tecnolégicos o de juegos serios son una alternativa interesante para
que esta poblacién interactiie socialmente (Glezer et al, 2018), y desarrollen
representaciones finamente sintonizadas con la palabra escrita en el 4rea de la
forma visual de esta.

Estas razones soportan que el aprendizaje de las personas sordas adultas debe
tener unas caracteristicas especiales, debido a que la lectura implica para ellos una
alta posibilidad de errores en la comprensiéon del mensaje, y una carga cognitiva
expresada en procrastinacién y abandono del proceso. La comprensién de la
cultura sorda mejora, ademas de los procesos cognitivos, los procesos emocionales
de los adultos sordos al sentirse mas tranquilos durante las interacciones.

Se han estudiado los desafios en la adquisicién temprana del lenguaje oral
en individuos con sordera profunda y su impacto en el neurodesarrollo cognitivo
(Ruiz-Stovel et al., 2021). A partir de ello, se concluyé que la tecnologia portatil
puede ser muy util para todos los usuarios, especialmente para las personas sordas,
ayudandolos en su vida diaria al reducir los problemas que pueden afrontar en la
comunicacién eficaz con los demés (Tang et al., 2018); mientras que otros métodos,
como el aprendizaje observacional, sugieren ser mas adecuados para el aprendizaje
en ninos que en adultos sordos (Van de Weijer et al., 2019).
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Las técnicas de aprendizaje en adultos sordos presentan una serie de
caracteristicas capaces de ser utilizadas en varios espacios educativos. La técnica
de repeticién utilizada para el aprendizaje de sefas por Sze et al. (2020) es descrita
también por Silva et al. (2020) para el aprendizaje de melodias musicales, asi como
la evaluacién cognitiva para el ajuste de la técnica de aprendizaje, que menciona
este Ultimo autor y es detallada por Pappas et al. (2018). Sin embargo, solo el
estudio de Silva et al. presenta como resultado que la presencia de la familia durante
el proceso de aprendizaje es fundamental para alcanzar las metas programadas.

En 2018, Sorgini et al. revisaron la literatura referente a las tecnologias
de asistencia héptica para discapacidades sensoriales de audicién y visidn, y
proporcionaron evidencias de que las ayudas de sustitucién sensorial son capaces
de mitigar en parte los déficits en el aprendizaje del lenguaje, la comunicacién y la
navegacién de las personas sordas, ciegas y sordociegas. Asimismo, evidenciaron
que el sentido téctil puede ser un medio de comunicacién para proporcionar
algunos tipos de informacién a las personas con discapacidad sensorial; determi-
nado asi por Ruiz-Stovel et al. (2021), quienes evaluaron la percepcién temporal
de estimulos (tonos puros, sonidos de trompeta y sonidos vocales) por medio de
la vibracién en adultos sordos.

En el estudio de Smith (2019) se buscaba determinar el impacto de las inno-
vaciones tecnolégicas evaluando hasta qué punto mejoraban la interaccién social.
La agrupacién realizada por el autor fue: a) Innovaciones en las herramientas de
comunicacién: el hardware, b) Innovaciones en los métodos de entrada/ acceso,
y ¢) Innovaciones en las tecnologias de emisién de voz. Estas innovaciones,
desarrolladas con las técnicas de aprendizaje encontradas en el presente estudio,
indican oportunidades de apoyar la plena participacién de las personas sordas en
la sociedad.

Conclusiones

En los dltimos cinco anos la inclusién de la tecnologia ha sido muy importante en
todos los aspectos de la vida, asi se demuestra en los métodos encontrados donde la
tecnologia fue una constante por el uso de avatares, plataformas digitales, realidad
virtual, animaciones, etc. Sin embargo, para el logro del aprendizaje deseado en
cada estudio, la interaccién entre los seres humanos mostré resultados superiores,
lo que demostré que se debe trabajar en la concientizacién de la poblaciéon oyente
por el interés de comunicacién con quienes conforman la cultura sorda.

La categorizacién de los métodos recopilados aporta conocimientos sustan-
ciales sobre estrategias innovadoras y efectivas en la educacién de adultos con
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pérdida de audicién. La exploracién de plataformas de e-learning, adaptadas a las
necesidades cognitivas y preferencias de aprendizaje de los adultos sordos, resalta
la importancia de personalizar los métodos educativos, especificamente para este
grupo demografico. La introduccién exitosa de tecnologias como Microsoft Kinect
y Leap Motion Controller ha demostrado ser una via prometedora que proporciona
soluciones practicas para el reconocimiento de la lengua de signos, y mejora la
comunicacién. Ademads, la atencién meticulosa a las caracteristicas visuales y la
retroalimentacién basada en la atencién del espectador en tiempo real ha llevado
a mejoras sustanciales en la precisién y la reduccién de errores en la traduccién
de la lengua de signos.

La reflexién sobre la transicién de la educacién al ambito laboral para los
adultos sordos destaca la necesidad de abordar los desatios sociales y mejorar la
inclusién en entornos profesionales. La evaluacién detallada de las preferencias
de aprendizaje, la evaluacién de habilidades cognitivas, y la implementacién de
sistemas de e-learning orientados a resultados resaltan la importancia de adaptar
las estrategias pedagégicas para optimizar el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades.

En conjunto, este proyecto no solo ha enriquecido la comprensién de las
necesidades educativas de los adultos sordos, sino que también ha proporcionado
enfoques practicos y tecnolégicos para mejorar significativamente su experiencia
de aprendizaje. Este camino hacia métodos contemporéaneos y tecnologias
adaptativas establece las bases para un futuro educativo mas inclusivo y efectivo
para la comunidad sorda.

Comprender la identidad, las costumbres y las formas de comunicacién de
las personas sordas permite una mejor interaccién. El uso de las senas hace que
las personas sordas se sientan respetadas, y eso facilita el aprendizaje de tareas
académicas y/o laborales.

Limitaciones

No se escogieron articulos comparativos entre modo de aprendizaje entre oyentes
y sordos que no ofrecieran una solucién.

Recomendaciones para futuros estudios

Los métodos neuronales ofrecen resultados aplicables a objetos, miquinas,
herramientas y espacios que faciliten el proceso de inclusién laboral y social de

los miembros de la cultura sorda.

112



Referencias

Bailey, N., Kaarto, P, Burkey, J., Bright, D., & Sohn, M. (2021). Evaluation of an
American Sign Language Co-Curricular Training for Pharmacy Students.
Currents in Pharmacy Teaching and Learning, 13(1), 68-72. https://doi.
org/10.1016/].cptl.2020.08.002

Chovaz, C. J,, Rennison, V,, & Chorostecki, D. O. (2021). The Validity of the Test
of Memory Malingering (TOMM) with Deat’ Individuals. The Clinical
Neuropsychologist, 35(3), 597-614. https://doi.org/10.1080/13854046.20
19.1696408

De Clerck, A. M. (2019). Creative Biographical Responses to Epistemological
and Methodological Challenges in Generating a Deaf Life Story Telling
Instrument. Contemporary Social Science, 143-4), 475-499. https://doi.org/
10.1080/21582041.2018.1448940

Duncan, M. K., & Lederberg, A. R. (2018). Relations Between Teacher Talk
Characteristics and Child Language in Spoken-Language Deat” and Hard-
of-Hearing Classrooms. Journal of Speech, Language, and Hearing Research,
61(12), 2977-2995. https://doi.org/10.1044/2018_JSLHR-L-17-0475

Economou, D., Gonzalez Russi, M., Doumanis, I., Mentzelopoulos, M., Bouki,
V,, & Ferguson, J. (2020). Using Serious Games for Learning British Sign
Language Combining Video, Enhanced Interactivity, and VR Technology.
Journal of Universal Computer Science, 26(8), 996-1016. https://lib.jucs.org/
article/24100/

Emmorey, K., & Lee, B. (2021). Teaching & Learning Guide for: The Neurocognitive
Basis of Skilled Reading in Prelingually and Profoundly Deaf Adults.
Language and Linguistics Compass, 15(4), 1-7. https://doi.org/10.1111/
Inc3.12410

Friedner, M., & Kusters, A.(2020). Deaf’ Anthropology. Annual Review of Anthropology,
49(2), 31-47. https://doi.org/10.1146/annurev-anthro-010220-034545

Giustolisi, B., & Emmorey, K. (2018). Visual Statistical Learning With Stimuli
Presented Sequentially Across Space and Time in Deaf and Hearing Adults.
Cognaitive Science, 42(8), 3177-3190. https://doi.org/10.1111/cogs.12691

113
Universidad Autonoma de Manizales. L-ISSN 0121-6538. E-ISSN 2248-6941. CC BY-NC-SA 4.0


https://doi.org/10.1016/j.cptl.2020.08.002
https://doi.org/10.1016/j.cptl.2020.08.002
https://doi.org/10.1080/13854046.2019.1696408
https://doi.org/10.1080/13854046.2019.1696408
https://doi.org/10.1080/21582041.2018.1448940
https://doi.org/10.1080/21582041.2018.1448940
https://doi.org/10.1044/2018_JSLHR-L-17-0475
https://lib.jucs.org/article/24100/
https://lib.jucs.org/article/24100/
https://doi.org/10.1111/lnc3.12410
https://doi.org/10.1111/lnc3.12410
https://doi.org/10.1146/annurev-anthro-010220-034545
https://doi.org/10.1111/cogs.12691

Martinez-Alvarez, L. A et al., (2025). El aprendizaje en adultos sordos. La importancia de la Rﬁﬂe
comprension de la cultura sorda en los métodos contemporaneos. Anfora, 32(58), 100-120. | X10N
https://doi.org/10.30854/anfv32.n58.2025.1133

Glezer, L. S., Weisberg, J., O'Grady Farnadya, C., McCullough, S., Midgley,
K. J., Holcomb, P. J,, & Emmorey, K. (2018). Orthographic and
Phonological Selectivity Across the Reading System in Deaf Skilled
Readers. Neuropsychologia, 117, 500-512. https://doi.org/10.1016/].
neuropsychologia.2018.07.010

Hall, W. C, Smith, S. R, Sutter, E. J, DeWindt, L. A., & Dye, T. D. (2018).
Considering Parental Hearing Status as a Social Determinant of Deaf
Population Health: Insights from Experiences of the "Dinner Table
Syndrome". PLOS ONE, 13(9), 1-8. https://doi.org/10.1871/journal.
pone.0202169

Hansen, E. G,, Loew, R. C, Laitusis, C. C., Kushalnagar, P., Pagliaro, C. M,
& Kurz, C. (2018). Usability of American Sign Language Videos for
Presenting Mathematics Assessment Content. Journal of Deaf Studies
and Deaf Education, 23(3), 284-294 https://academic.oup.com/jdsde/
article/23/8/284/4969363

Hisham, B., & Hamouda, A. (2019). Supervised Learning Classifiers for Arabic
Gestures Recognition Using Kinect V2. SN Applied Sciences, 1,1-21. https://
doi.org/10.1007/542452-019-0771-2

Hisham, B., & Hamouda, A. (2021). Arabic Sign Language Recognition Using
Ada-Boosting Based on a Leap Motion Controller. Int. j. inf. tecnol., 13,
1221-1234. https://doi.org/10.1007/s41870-020-00518-5

Hoffman, D., Wolsey, J.-L., Andrews, J., & Clark, D. (2017). Translanguaging
Supports Reading with Deaf Adult Bilinguals: A Qualitative
Approach. The Qualitative Report, 22(7), 1925-1944. https://doi.
org/10.46743/2160-3715/2017.2760

Kanazawa, Y., Nakamura, K., Ishii, T, Aso, T., Yamazaki, H., & Omori, K. (2017).
Phonological Memory in Sign Language Relies on the Visuomotor Neural
System Outside the Left Hemisphere Language Network. PLoS ONE, 12(9),
1-15. https://doi.org/10.1871/journal.pone.0177599

Kandemir, H., & Kose, H. (2021). Development of Adaptive Human—Computer

Interaction Games to Evaluate Attention. Robotica, 40(1), 56-76. https://
doi.org/10.1017/50263574721000370

114


https://doi.org/10.1016/j.neuropsychologia.2018.07.010
https://doi.org/10.1016/j.neuropsychologia.2018.07.010
https://doi.org/10.1371/journal.pone.0202169
https://doi.org/10.1371/journal.pone.0202169
https://academic.oup.com/jdsde/article/23/3/284/4969363
https://academic.oup.com/jdsde/article/23/3/284/4969363
https://doi.org/10.1007/s42452-019-0771-2
https://doi.org/10.1007/s42452-019-0771-2
https://doi.org/10.1007/s41870-020-00518-5
https://doi.org/10.46743/2160-3715/2017.2760
https://doi.org/10.46743/2160-3715/2017.2760
https://doi.org/10.1371/journal.pone.0177599
https://doi.org/10.1017/S0263574721000370
https://doi.org/10.1017/S0263574721000370

Khairuddin, K. I, Miles, S., & McCracken, W. (2018). Deaf Learners’ Experiences
in Malaysian Schools: Access, Equality and Communication. Social Inclusion,
6(2), 46-55. https://doi.org/10.17645/51.v612.1345

Rung, M. S., Lozano, A., Covas, V. ], Rivera-Gonzalez, L., Hernandez-Blanco, Y.
Y., Diaz-Algorri, Y., & Chinapen, S. (2021). Assessing Medical Students’
Knowledge of the Deaf Culture and Community in Puerto Rico: A
Descriptive Study. Journal of Medical Education and Curricular Development,
8, 1-5. https://doi.org/10.1177/2382120521992326

Ryle, J. y Woll, B. (1985). Sign Language: The Study of Deaf People d their Language.
Cambridge.

Laurent, S., Boucheix, J-M., Argon, S., Hidalgo-Muiioz, A. R., & Paire-Ficout, L.
(2019). Can Animation Compensate for Temporal Processing Difficulties in
Deaf People? Appl Cognit Psychol, 34(2), 308-317. https://doi.org/10.1002/
acp.3617

Lawyer, G., de Garcfa, B. G., & Karnopp, L. B. (2018). Deat” Education and Deaf
Culture: Lessons from Latin America. American Annals of the Deaf, 162(5),
486—488. https://doi.org/10.1353/aad.2018.0006

Malaia, E. A., Krebs, J, Roehm, D., & Wilbur, R. B. (2020). Age of Acquisition
Effects Differ Across Linguistic Domains in Sign Language: EEG Evidence.
Brain and Language 200, 1-10. https://doi.org/10.1016/].bandl.2019.104708

O’Connell, N. P. (2014). ‘Confessing to Wilful Disobedience’: An Ethnographic
Study of Deaf People’s Experience of Catholic Religious Schooling in the
Republic of Ireland. British Journal of Religious Education, 33(3), 229-247.
https://doi.org/10.1080/03323315.2014.940683

Organizacién Mundial de la Salud TOMS]. (2 de marzo de 2021). La OMS advierte
que, segin las previsiones, una de cada cuatro personas presentard problemas
auditivos en 2050. https://www.who.int/es/news/item/02-03-2021-who-
1-in-4-people-projected-to-have-hearing-problems-by-2050

Otoom, M., & Alzubaidi, M. A. (2018). Ambient Intelligence Framework for
Real-Time Speech-to-Sign Translation. Assistzve Technology, 30(3), 119-132.
https://doi.org/10.1080/10400485.2016.1268218

115
Universidad Autonoma de Manizales. L-ISSN 0121-6538. E-ISSN 2248-6941. CC BY-NC-SA 4.0


https://doi.org/10.17645/si.v6i2.1345
https://doi.org/10.1177/2382120521992326
https://doi.org/10.1002/acp.3617
https://doi.org/10.1002/acp.3617
https://doi.org/10.1353/aad.2018.0006
https://doi.org/10.1016/j.bandl.2019.104708
https://doi.org/10.1080/03323315.2014.940683
https://www.who.int/es/news/item/02-03-2021-who-1-in-4-people-projected-to-have-hearing-problems-by-2050
https://www.who.int/es/news/item/02-03-2021-who-1-in-4-people-projected-to-have-hearing-problems-by-2050
https://doi.org/10.1080/10400435.2016.1268218

Martinez-Alvarez, L. A et al., (2025). El aprendizaje en adultos sordos. La importancia de la Rﬁﬂe
comprension de la cultura sorda en los métodos contemporaneos. Anfora, 32(58), 100-120. | X10N
https://doi.org/10.30854/anfv32.n58.2025.1133

Padden, C. (1980). The Deaf Community and the Culture of Deaf’ People. In
C. Baker, & R. Pattison (Eds.) Sign Language and the Deaf* Community (pp.
89-103). Silver Spring: National Association of the Deaf.

Paiva, H., Furlan, J. B., & Pinheiro, P. R. (2020). An Educational Game to teach
Numbers in Brazilian Sign Language while having Fun. Computers in Human
Behavior, 107, 1-51. https://doi.org/10.1016/).chb.2018.12.003

Pappas, M. A., Demertzi, E., Papagerasimou, Y., Koukianakis, L., Kouremenos,
D, Loukidis, I., & Drigas, A. S. (2018). E-Learning for Deaf Adults from
a User-Centered Perspective. Education Sciences, 8(4), 1-15. https://doi.
org/10.8390/educsci8040206

Pfister, A. E. (2017). Forbidden Signs: Deatness and Language Socialization in
Mexico City. ETHOS, 45(1), 139—161. https://doi.org/10.1111/etho.12151

Que, M, Jiang, X, Yi, C,, Gui, P, Jiang, Y., Zhou, Y--D., & Wang, L. (2018). Language
and Sensory Neural Plasticity in the Superior Temporal Cortex of the Deaf.
Neural Plasticity, 2018, 1-18. https://doi.org/10.1155/2018/9456891

Retief, M. & LetSosa, R. (2018). ‘Models of disability: A briet overview’, HT'S
Teologiese Studies/ Theological Studies, 74(1), 1-8. https://doi.org/10.4102/
hts.v74i1.4738

Rodrigues, I. M., Rato, J. R., Mineiro, A., & Holmstrom, I. (2022). Unveiling
Teachers’ Beliefs on Visual Cognition and Learning Styles of Deaf and
Hard of Hearing Students: A Portuguese-Swedish Study. PLoS ONE, 17(2),
1-20. https://doi.org/10.1871/journal.pone.0263216

Ruiz-Stovel, V. D., Gonzéalez-Garrido, A. A., Gé6mez-Veldzquez, F. R., Alvarado-
Rodriguez, F. J,, & Gallardo-Moreno, G. B. (2021). Quantitative EEG
Measures in Profoundly Deaf and Normal Hearing Individuals while
Performing a Vibrotactile Temporal Discrimination Task. International
Journal of Psychophysiology, 166, 71-82. https://doi.org/10.1016/].
ijpsycho.2021.05.007

Saifan, R. R., Dweik, W,, & Abdel-Majeed, M. (2018). A Machine Learning Based

Deaf Assistance Digital System. Comput Appl Eing Educ, 26(4), 1008-1019.
https://doi.org/10.1002/cae.21952

116


https://doi.org/10.1016/j.chb.2018.12.003
https://doi.org/10.3390/educsci8040206
https://doi.org/10.3390/educsci8040206
https://doi.org/10.1111/etho.12151
https://doi.org/10.1155/2018/9456891
https://doi.org/10.4102/hts.v74i1.4738
https://doi.org/10.4102/hts.v74i1.4738
https://doi.org/10.1371/journal.pone.0263216
https://doi.org/10.1016/j.ijpsycho.2021.05.007
https://doi.org/10.1016/j.ijpsycho.2021.05.007
https://doi.org/10.1002/cae.21952

Silva, N. M., Alves, J.,, Castro, A. B., & Varela, J. H. (2020). Music Education for
the Deaf: Characteristics, Barriers and Successful Practices. Educagdo e
Pesquisa, 46, 1-17. https://doi.org/10.1590/S1678-4634202046221995

Smith, M. M. (2019). Innovations for Supporting Communication: Opportunities and
Challenges for People with Complex Communication Needs. Folza Phoniatrica
et Logopaedica, 71(4), 156—167. https://doi.org/10.1159/000496729

Sorgini, I, Calio, R., Chiara Carrozza, M., & Oddo, C. M. (2018). Haptic-Assistive
Technologies for Audition and Vision Sensory Disabilities. Dzsability and
Rehabilitation: Assistive Technology, 13(4), 394-421. https://doi.org/10.108
0/17485107.2017.1385100

Suranata, K., Atmoko, A., Bolo Rangka, 1., & Ifdil, I. (2017). Risks and Resilience of
Students with Hearing Impairment in An Inclusive School at Bengkala, Bali,
Indonesia. Special Education, 2(37), 165-214. https://doi.org/10.15388/
SE.2017.4

Sze, I, Xiao Wei, M., & Lam, D. (2020). Development of the Hong Kong Sign
Language Sentence Repetition Test. The Journal of Deaf Studies and
Deaf Education, 25(3), 298-317. https://doi.org/10.1093/deafed/enaa001

Takala, M., & Sume, H. (2018). Hearing-Impaired Pupils in Mainstream Education
in Finland: Teachers’ Experiences of Inclusion and Support. European
Journal of Spectal Needs Education, 33(1), 134-147. https://doi.org/10.10
80/08856257.2017.1306965

Tang, J., Cheng, H., Zhao, Y., & Guo, H. (2018). Structured Dynamic Time
Warping for Continuous Hand Trajectory Gesture Recognition. Pattern
Recognition, 80, 21-31. https://doi.org/10.1016/].patcog.2018.02.011

Van de Weijjer, J., Akerlund, V, Johansson, V., & Sahlén, B. (2019). Writing
Intervention in University Students with Normal Hearing and in Those with
Hearing Impairment: Can Observational Learning Improve Argumentative
Text Writing? Logopedics Phoniatrics Vocology, 44(3), 115-123. https://doi.
org/10.1080/14015439.2017.1418427

Vesel, J., & Robillard, T. (2017). Accessing Science Museum Exhibits with
Interactive Signing Dictionaries. Journal of Visual Literacy, 36(3-4), 125-141.
https://doi.org/10.1080/1051144X.2017.1397310

117
Universidad Autonoma de Manizales. L-ISSN 0121-6538. E-ISSN 2248-6941. CC BY-NC-SA 4.0


https://doi.org/10.1590/S1678-4634202046221995
https://doi.org/10.1159/000496729
https://doi.org/10.1080/17483107.2017.1385100
https://doi.org/10.1080/17483107.2017.1385100
https://doi.org/10.15388/SE.2017.4
https://doi.org/10.15388/SE.2017.4
https://doi.org/10.1093/deafed/enaa001
https://doi.org/10.1080/08856257.2017.1306965
https://doi.org/10.1080/08856257.2017.1306965
https://doi.org/10.1016/j.patcog.2018.02.011
https://doi.org/10.1080/14015439.2017.1418427
https://doi.org/10.1080/14015439.2017.1418427
https://doi.org/10.1080/1051144X.2017.1397310

Refle
X10N

Martinez-Alvarez, L. Aet al., (2025). El aprendizaje en adultos sordos. La importancia de la
comprension de la cultura sorda en los métodos contemporaneos. Anfora, 32(58), 100-120.
https://doi.org/10.30854/anfv32.n58.2025.1133

Weiss, E. (2003). La investigacion educativa en México 1992-2002. Grupo Ideograma
Editores.

Yusa, N., Kim, J,, Koizumi, M., Sugiura, M., & Kawashima, R. (2017). Social
Interaction Affects Neural Outcomes of Sign Language Learning As a
Foreign Language in Adults. Frontiers in Human Neuroscience, 11, 1-11.
https://doi.org/10.8389/fnhum.2017.00115

Anexo

Tabla 1. Listado de textos consultados en estado de conocimiento.

Autor Titulo Ano Ubicacion

(Ruiz-Stovel, Quantitative EEG
Gonzélez-Garri- Measures in Profoundly
do, Gomez-Ve- Deaf and Normal Hearing https://www.sciencedirect.
lazquez, Alvara- Individuals while 2021 com/science/article/abs/pii/
do-Rodriguez, Performing a Vibrotactile S0167876021001653
& Gallardo-Mo- Temporal Discrimination
reno) Task
(Laurent, Can Animation Com-
Boucheix, Argon,  pensate for Temporal 2019 https://onlinelibrary.wiley.com/
Hidalgo-Munoz, Processing Difficulties doi/abs/10.1002/acp.3617
& Paire-Ficout) in Deaf People?

Using Serious Games https://www.researchgate.net/

for Learning British Sign publication/354596022_Using_
(Economou, y Language Combining 2020 Serious_Games_for_Learning_
otros) Video, Enhanced Interac- British_Sign_Language_Combi-

tivity, and VR ning_Video_Enhanced_Interac-

Technology tivity_and_VR_Technology
(Hisham & é;aczlgcnsifgnl‘jzignugage https://link.springer.com/

. 2021 article/10.1007/s41870-020-
Hamouda) Ada-Boosting Based on a
: 00518-5
Leap Motion Controller
https://www.

E-Learning for Deaf researchgate.net/publica-

(Pappas, y otros) Adults from a User-Cen- 2018 tion/329220758 E-Lear-

tered Perspective

ning_for_Deaf_Adults_from_a_
User-Centered_Perspective

118


https://doi.org/10.3389/fnhum.2017.00115
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0167876021001653
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0167876021001653
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0167876021001653
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/abs/10.1002/acp.3617
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/abs/10.1002/acp.3617
https://www.researchgate.net/publication/354596022_Using_Serious_Games_for_Learning_British_Sign_Language_Combining_Video_Enhanced_Interactivity_and_VR_Technology
https://www.researchgate.net/publication/354596022_Using_Serious_Games_for_Learning_British_Sign_Language_Combining_Video_Enhanced_Interactivity_and_VR_Technology
https://www.researchgate.net/publication/354596022_Using_Serious_Games_for_Learning_British_Sign_Language_Combining_Video_Enhanced_Interactivity_and_VR_Technology
https://www.researchgate.net/publication/354596022_Using_Serious_Games_for_Learning_British_Sign_Language_Combining_Video_Enhanced_Interactivity_and_VR_Technology
https://www.researchgate.net/publication/354596022_Using_Serious_Games_for_Learning_British_Sign_Language_Combining_Video_Enhanced_Interactivity_and_VR_Technology
https://www.researchgate.net/publication/354596022_Using_Serious_Games_for_Learning_British_Sign_Language_Combining_Video_Enhanced_Interactivity_and_VR_Technology
https://link.springer.com/article/10.1007/s41870-020-00518-5
https://link.springer.com/article/10.1007/s41870-020-00518-5
https://link.springer.com/article/10.1007/s41870-020-00518-5
https://www.researchgate.net/publication/329220758_E-Learning_for_Deaf_Adults_from_a_User-Centered_Perspective
https://www.researchgate.net/publication/329220758_E-Learning_for_Deaf_Adults_from_a_User-Centered_Perspective
https://www.researchgate.net/publication/329220758_E-Learning_for_Deaf_Adults_from_a_User-Centered_Perspective
https://www.researchgate.net/publication/329220758_E-Learning_for_Deaf_Adults_from_a_User-Centered_Perspective
https://www.researchgate.net/publication/329220758_E-Learning_for_Deaf_Adults_from_a_User-Centered_Perspective

Autor Titulo Afo Ubicacion
. An Educational Game https://www.sciencedirect.
(Paiva, Furlan, & to teach Numbersin . - .
Pinheiro) Brazilian Sign Language 2020 com/science/article/abs/pii/
. ; S0747563218305892
while having Fun
(Sze, Xiao Wei, & Eevelo.pment of the Hong https://pubmed.ncbi.nlm.nih.
Lam) ong Sign Language 2020 gov/32427328/
Sentence Repetition Test
(Chovaz The Validity of the Test
Rennisoﬁ & of Memory Malingering 2021 https://pubmed.ncbi.nim.nih.
Choroste’cki) (TOMM) gov/31797722/
with Deaf Individuals
Age of Acquisition Effects
(Malaia, Krebs, Differ Across Linguistic https://pubmed.nchi.nim.nih.
2020
Roehm, & Wilbur)  Domains in Sign Langua- gov/31698097/
ge: EEG Evidence
. . . https://www.researchgate.net/
gg‘:ﬂﬁi‘fg?ﬁ;‘;iolo_ publication/323803834 Crea-
icaﬁjand Methopdolo al tive_biographical_responses_to_
(De Clerck) %hallen esin Generftin 2019  epistemological_and_methodo-
& ting logical_challenges_in_generatin-
a Deaf Life Story Telling . S
g_a_deaf_life_story_telling_ins-
Instrument trument
Supervised Learning . .

. . : https://link.springer.com/
(Hisham & Classifiers for Arabic 2019  article/10.1007/542452-019-
Hamouda) Gestures Recognition 0771-2

Using Kinect V2
Visual Statistical Learning
(Giustolisi & \évéthuim?al'”l F)Arcers(fsr;tgdace 2018 https://onlinelibrary.wiley.com/
Emmorey) quentiatly p doi/full/10.1111/cogs. 12691
and Time in Deaf and
Hearing Adults
Usability of American Sign
(Hansen. y otros) Language Videos for 2018 https://pubmed.nchi.nim.nih.

Presenting Mathematics
Assessment Content

gov/29659894/

119

Universidad Autonoma de Manizales. L-ISSN 0121-6538. E-ISSN 2248-6941. CC BY-NC-SA 4.0


https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0747563218305892
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0747563218305892
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0747563218305892
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/32427328/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/32427328/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/31797722/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/31797722/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/31698097/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/31698097/
https://www.researchgate.net/publication/323803834_Creative_biographical_responses_to_epistemological_and_methodological_challenges_in_generating_a_deaf_life_story_telling_instrument
https://www.researchgate.net/publication/323803834_Creative_biographical_responses_to_epistemological_and_methodological_challenges_in_generating_a_deaf_life_story_telling_instrument
https://www.researchgate.net/publication/323803834_Creative_biographical_responses_to_epistemological_and_methodological_challenges_in_generating_a_deaf_life_story_telling_instrument
https://www.researchgate.net/publication/323803834_Creative_biographical_responses_to_epistemological_and_methodological_challenges_in_generating_a_deaf_life_story_telling_instrument
https://www.researchgate.net/publication/323803834_Creative_biographical_responses_to_epistemological_and_methodological_challenges_in_generating_a_deaf_life_story_telling_instrument
https://www.researchgate.net/publication/323803834_Creative_biographical_responses_to_epistemological_and_methodological_challenges_in_generating_a_deaf_life_story_telling_instrument
https://www.researchgate.net/publication/323803834_Creative_biographical_responses_to_epistemological_and_methodological_challenges_in_generating_a_deaf_life_story_telling_instrument
https://link.springer.com/article/10.1007/s42452-019-0771-2
https://link.springer.com/article/10.1007/s42452-019-0771-2
https://link.springer.com/article/10.1007/s42452-019-0771-2
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1111/cogs.12691
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1111/cogs.12691
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/29659894/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/29659894/

Refle
X10N

Martinez-Alvarez, L. Aet al., (2025). El aprendizaje en adultos sordps. Laimportanciadela
comprension de la cultura sorda en los métodos contemporaneos. Anfora, 32(58), 100-120.
https://doi.org/10.30854/anfv32.n58.2025.1133

Autor Titulo Ao Ubicacién
Ambient Intelligence
(Otoom & Framework for Real-Time 2018 https://pubmed.ncbi.nim.nih.
Alzubaidi) Speech-to-Sign Transla- gov/28152342/
tion
Language and Sensory
Neural Plasticity in the https://pubmed.ncbi.nim.nih.
(Que, y otros) Superior Temporal Cortex 2018 gov/29853853/
of the Deaf
Accessing Science https://www.tandfonline.com/
I(I\;fj' & Robr- mfg’;‘gvixg'bﬁ WIth 2017 doi/abs/10.1080/105114
reractive Slghing 4X.2017.1397310
Dictionaries
Phonological Memory in
Sign Language Relies on
(Kanazawa, y the Visuomotor Neural 2017 https://pubmed.nchi.nlm.nih.
otros, 2017) System Outside the Left gov/28931014/
Hemisphere Language
Network
(Hoffman. Transvlanggagmg Supports .
Reading with Deaf Adult https://nsuworks.nova.edu/tqr/
Wolsey, Andrews, . ) o 2017 .
Bilinguals: A Qualitative vol22/iss7/12/
& Clark)
Approach
Social Interaction Affects
(Yusa, Kim, (NDil‘-tjcr(ajlmes of Sign https://pubmed.ncbi.nim.nih
Koizumi, Sugiura, & 2017 Ps-//D ) T

& Kawashima)

Language
Learning As a Foreign
Language in Adults

gov/28408872/

120


https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/28152342/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/28152342/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/29853853/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/29853853/
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/1051144X.2017.1397310
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/1051144X.2017.1397310
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/1051144X.2017.1397310
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/28931014/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/28931014/
https://nsuworks.nova.edu/tqr/vol22/iss7/12/
https://nsuworks.nova.edu/tqr/vol22/iss7/12/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/28408872/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/28408872/

	Dinámicas sociales, económicas y culturales: cambios y transformaciones
	Determinantes de recurrencia de ataques terroristas. Análisis global con datos panel*
	Introducción
	Metodología
	Resultados
	Conclusiones
	Referencias

	Violencia y legitimidad: el Estado y las organizaciones criminales desde la perspectiva de jóvenes de Medellín, Colombia*
	Introducción


