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INTRODUCCION

Seamos serios: fundamentos y reconocimientos del trabajo en
investigacion y educacion desde el meme de Internet

Nuria Rey Somoza
Pontificia Universidad Catdlica de Ecuador sede Esmeraldas
Universidad Complutense de Madrid

Se entiende, en un primer momento, que el planteamiento de proyectos desde
la academia que estan relacionados con distintos formatos o recursos de
humor pueda provocar risas. Al fin y al cabo, parece la finalidad principal de
estos recursos mencionados. Esta fue una de las primeras reacciones a estos
proyectos, que comienzan con su aprobacion en concurso de investigacion en
el afio 2017. El primer proyecto seleccionado en concurso, titulado El meme
en la enserianza del disefio como ejercicio de sintesis y andlisis critico, fue la
causa de que algunos colegas de profesion entendieran que nuestro trabajo
no podia ser serio si partiamos de una estrategia que, por su caracter ocioso
en redes sociales, no podia representar formalidad. Desconocian el recorrido
que ya existia en esta tematica desde la literatura previa, desde los estudios
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originarios de Richard Dawkins con The selfish gene, donde expone por primera
vez que el mem es la unidad de transmision cultural, y que se convierte en un
planteamiento esencial para otros autores como Susan Blackmore, Patrick
Davison, Richard Brodie, Linda K. Borzsel, y tantos otros que recogen el testigo
de esta idea para sus estudios académicos. No cabe aqui afan de culparlos, ya
que el equipo de investigacion del proyecto desconocia igualmente todo este
solido desarrollo conceptual, y fue justamente este proyecto el que permitio
enmarcar y fundamentar los procesos que posteriormente se desarrollarian
dentro de las experiencias educativas del contexto universitario.

En todo caso, no hay mejor punto de partida que hagan un meme de un
proyecto de investigacion que se centra en las posibilidades comunicativas,
sociales y educativas que el meme pueda aportar (imagen que encabeza esta
introduccion).

El objetivo de este primer proyecto fue el de comprobar la eficacia del meme
como herramienta de sintesis y analisis critico en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del disefio gréfico para establecer caracteristicas y pautas
metodologicas mediante el analisis de la literatura existente. Su contribucion es
positiva al introducir mejoras metodologicas en el proceso de ensefianza, tanto
desde la perspectiva del estudiante como del docente en el contexto.

Este contexto fueron las clases de disefio de la Pontificia Universidad Catolica
de Ecuador sede Esmeraldas. Su impacto ha contribuido en el reconocimiento
a través de productos de investigacion a nivel internacional, destacando las
ponencias académicas dictadas en el VIII Congreso Latinoamericano de
ensefianza del disefio (Buenos Aires, Argentina) o en el 7° Encuentro BID
ensefianza y disefio (Madrid, Espafia), asf como con distintas publicaciones en
forma de articulos, como en la revista KEPES. Entre los logros alcanzados, cabe
sefialar que ha permitido concretar métodos de implementacion en las aulas
donde este material digital sea clave, y que ha permitido insertar las practicas
docentes del equipo en tendencias de educacion y entorno online. Los resultados
y conclusiones se incluyen mas adelante en forma de capitulo.
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Este recorrido impulsa la idea de generar un libro, que muestre no solo los
avances e implementaciones que se estan ejecutando con el meme de Internet
Ccomo recurso para la actividad formativa, sino para conectar y generar red
con los diferentes autores que estan trabajando este tema desde diferentes
instituciones. Como se ha mencionado, existen estudios previos, mas
abundantes desde el afio 2010, sobre todo desde el ambito angloparlante.

Esta fue la principal motivacion de publicar el libro: reunir desde sus experiencias
académicasy de investigacion a distintos profesionales que estan contribuyendo
al avance de este tema desde el ambito hispano. Por lo tanto, este libro, lejos
de ser una de las primeras publicaciones en espafiol sobre el tema (ya que se
localizan numerosos articulos, e incluso tesis doctorales), si representa una de
las primeras obras colectivas de autores con recorrido en el estudio del meme
de Internet como una estrategia posible para la metodologia docente.

Desde esa definicion que establece Dawkins, los estudios y analisis en torno al
meme de Internet han investigado sobre sus formas, sus vias de expresion y
expansion, sus modos de interaccion, su potencial semiotico y narrativo, sus
funciones y posibilidades comunicativas y sus caracteristicas como fendmeno
sociocultural. Por ello, ha alcanzado también el ambito de la ensefianza, con
distintas connotaciones y estrategias posibles: el uso de memes de Internet
como recurso o material didactico se aproxima a tendencias educativas como
la gamificacion, que prioriza el caracter ludico en los procesos de aprendizaje, a
la vez que serelaciona con las teorfas de introduccion efectiva de las tecnologias
de la comunicacion y la informacion en los procesos de creacion e intercambio
de conocimiento. Como formato predominante en el plano online, representa
en estas experiencias un detonante que concreta estrategias desde los medios
digitales, como el fomento de la expresion y la representacion dentro de la cultura
digital multimedia, o como el desarrollo de habilidades de gestion de discursos
en plataformas vy redes sociales de Internet.

Nuestra perspectiva, por ser desde donde se han enfocado y desarrollado las
implementaciones educativas, es el contexto del disefio graficoy laensefianza de
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esta disciplina en ambito universitario. Sin embargo, el proyecto de investigacion
Viralizar la educacion, del que nace esta publicacion, ha tenido como proposito
juntar experiencias desde diferentes areas de conocimiento y ambientes para
mostrar particularidades y puntos en comun que pueden existir, que el lector
podra descubrir en los capitulos que la conforman. En ellos, ademas, se abordan
algunos debates que, si bien no encontraran aqui conclusiones herméticas, se
presentan como cuestiones interesantes para el futuro. Lo que se demuestra de
manera mas clara es que esas respuestas no pueden darse de manera aislada,
sino que necesitan de un trabajo transdisciplinar que pueda ofrecer propuestas
y compromisos en su difusion y capacidad de unir nuevos profesionales
interesados a la discusion.

En la convocatoria que se lanzo para la recepcion de contribuciones, se
establecian algunos temas concretos con los que aportar, entendiendo que el
meme de Internet no consiste Unicamente en el meme popularmente conocido
(chiste grafico), sino que aglutina multitud de formas en el entorno online
al ser una unidad conceptual que es replicada a través de los medios de la
cultura digital, capaz de ser reapropiada, reinterpretada o remixada por otros
usuarios que intervienen por medio de artefactos creativos e interactivos. En
este concepto, pues, caben formas dinamicas de expresion como el meme, el
GIF, el emoji 0 emoticono, el audiovisual experimental, el video tutorial, el micro-
blogging a través de redes sociales, el remix y creacion de personajes de ficcion,
asf como otras maneras narrativas graficas y audiovisuales.

Por las tematicas concretas de los escritos recibidos, este libro se divide en dos
blogues. En el primero, los capitulos proponen distintas reflexiones y analisis
sobre la capacidad multimedia, simbdlica, comunicativa y de representacion
que guarda el meme de Internet, asi como sus potenciales aplicaciones en el
proceso educativo. Se explican ahora, brevemente, los contenidos que proponen
los autores en este apartado referido a la narrativa, el signo, y las potencias del
meme de Internet en este tipo de experiencias.

10
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El meme de Internet en sus diferentes formas solo puede existir y propagarse
gracias al actual modo de recibir, generar e interactuar con la informacion, que,
como nunca antes, ha ligado sus espacios y modos de convivencia en entornos
digitales a la cultura visual Los sistemas de comunicacion, pues, han adaptado
sus canales y dinamicas a lo audiovisual, lo multimedia vy lo performativo de
las imagenes. Desde un caso extracurricular y desde otro dentro del curriculum
academico expone su estudio Luis Gabriel Arango Pinto, quien concluye que el
meme de Internet contiene los pilares para potenciar la participacion, diglogo y
autogestion del trabajo, y asi poner en marcha procesos de educomunicacion.

Algunas reflexiones en profundidad de las capacidades didacticas del meme
se localizan en capitulos como el de Hector Patricio Escudero Goldenberg,
quien entiende que la responsabilidad del docente con la introduccion de las
tecnologias debe poner en el centro de la accion la subjetividad y necesidades de
los estudiantes, hoy nativos digitales. Asimismo, y considerando el meme como
TAC (Tecnologfa del Aprendizaje y el Conocimiento) dentro de la amplia gama de
las tecnologias aplicadas en educacion, Esteban Boris Vera hace una revision de
las posibilidades didacticas de este material. En esta Iineg, el capitulo de Gabriel
Pérez Salazar apunta a las posibilidades que ofrece este recurso digital para la
formacion docente tras exponer su analisis del meme como artefacto visual. En
un sentido similar se construye el capitulo aportado por Ignacio Gomez Garcla,
cuando previa a la consideracion del meme como herramienta educativa analiza
su componente retorico y de construccion de sentido desde un caracter textual.

Con un acertado titulo, Victor Miguel Gutierrez Pérez y José Ivanhoe Vélez
Herrera exponen diferentes experiencias didacticas desde las idas y venidas
del aula hacia Internet y viceversa. Resolviendo que el proceso formativo no
se da Unicamente en el espacio de clase y que esto mismo es lo que fomenta
la experiencia en red vy el desarrollo de habilidades gracias a la interaccion con
formatos y espacios de interés personal y social. Como casos concretos, se
muestran dos en este libro. Uno de ellos contempla como el meme de Internet
puede ser un material para desarrollar habilidades de sintesis y expresion desde
la ensefianza universitaria en disefio grafico, propuesta por Nuria Rey Somoza y
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Melba Cristina Marmolejo Cueva. Por otro lado, Melvis Gonzalez Acosta plantea
un estudio sobre las emociones expresadas vy la reaccion de los usuarios a
través de memes de Internet en torno al "fendmeno tesis”

El segundo blogue de contenido trata procesos de creacion, reinterpretacion y
modos de difusion de personajes de ficcion con fines educativos. Lo conforman
dos capitulos cuyos contextos y desarrollos son muy diferentes, de modo
gue encontramos experiencias tanto en educacion formal como no formal,
priorizando en un caso la creacion de estos personajes para difundir mensajes
de memoria histérica y, en el otro, recogiendo figuras reconocidas de la historia
de arte (la Mona Lisa de Leonardo Da Vinci) para la transformacion de Iz imagen
y, por consiguiente, de su significado. En primer lugar, nuevamente una de las
coordinadoras de esta publicacion, Nuria Rey Somoza, presenta una experiencia
didactica en la que la reapropiacion de imagenes emblematicas de la historia
del arte es el gje de construccion de nuevos significados, tendentes a estéticas
actuales con las que los estudiantes buscan su identificacion. Como cierre del
libro se incluye uno de los capitulos mas diferentes, por abordar procesos de
aprendizaje desde el contexto de educacion no formal del museo. Las autoras,
Alejandra Bravo Santibafiez y Laura Delgado Guillen, aportan asi el conocimiento
de su proceso en la construccion y difusion de materiales donde los personajes
de ficcion son el medio de reflexion, debate y conexion para la memoria historica
y los derechos humanos en Chile.

Para finalizar esta introduccion, queda por hacer referencia al titulo del libro,
en concreto al término viralizar, que pretende una declaracion de intenciones
con perspectiva de futuro. El concepto significa expandir cualquier mensaje
o contenido con el fin de lograr el mayor alcance, no solo buscando una gran
difusion, sino que afiade la pretension de calar o inquietar a los receptores v,
de esta manera, propiciar otros contenidos nuevos. Mantiene, pues, el sentido
originario del verbo, de convertir algo en viral, de contaminar los espacios en
que circula e impregnar con su mensaje los sitios donde se recibe. Conlleva,
de este modo, una comunicacion multidireccional, de contactos en red y de
variedad de réplicas. Aplicar, como es este caso, distintas formas de meme de
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Internet en procesos o ambientes de ensefianza invita a entender este concepto
desde varias vias: dinamicas red entre estudiantes y docentes, entre los propios
estudiantes o entre un estudiante con sus circulos de interés en redes sociales,
contagio de experiencia entre docentes, o entre profesionales que se encuentran
para experimentar nuevas metodologias. Trabajo en red, por otro lado, de los
diferentes discursos y modos de representacion de los materiales que se
producen y se consumen, gue se exponen de manera publica o restringida a
eleccion del emisor. Implica, también, dejarse contaminar por las inquietudes,
saberes y demandas de los miembros que componen el ambiente didactico,
dentro y fuera del aula, dentroy fuera del espacio fisico y tangible.

18
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Posihilidades del ecosistema digital desde una
mirada comunicative-pedagogica: reflexiones en
torno a la elaboracion de memes académicos

Possibilities of the digital ecosystem from a communicative-
pedagogical view: reflections on the elaboration of academic
memes

LUIS GABRIEL ARANGO PINTO
Universidad Pedagégica Nacional
Universidad Nacional Auténoma de México

Sobre el autor

Profesor Titular de Tiempo Completo en la Universidad Pedagogica Nacional
(México), donde es miembro del Cuerpo Académico: Politicas, sujetos vy
procesos en las instituciones educativas. Tutor-docente en la Facultad de
Estudios Superiores Aragon de la UNAM vy responsable de la linea Pedagogia
y comunicacion. Doctor en Ciencias Politicas y Sociales con orientacion en
Ciencias de la Comunicacion por la UNAM. Es miembro del Sisterna Nacional
de Investigadores (SNI) y recientemente coordind v escribié un capitulo para el
libro: Experiencias pedagogicas en la integracion de las TIC & la practica docente

15

Viralizar la Educacion . Red de experiencic



Resumen

El objetivo del presente capitulo es hacer una reflexion de las posibilidades del
ecosistema digital en el campo de la educacion. A partir de una revision tecrica
y contextual, se reconoce la gran cantidad de imagenes en dicho ecosistema y
se enfatiza la importancia de los memes desde una perspectiva comunicativo-
pedagogica. Asi, se presentan ejemplos de memes academicos elaborados
por estudiantes de licenciatura (universidad publica) y posgrado (universidad
privada) en un taller extracurricular y en un curso curricular, respectivamente.
Con base en su analisis y retomando testimonios de los estudiantes, se
concluye que en los memes estan presentes tres principios educomunicativos:
participacion, comunicacion dialogica y autogestion. Finalmente, se dan algunas
justificaciones para la incorporacion de los memes en la educacion.

Palabras clave: ecosistema digital; imagen; memes académicos; aprendizaje.

Abstract

The objective of this chapter is to make a reflection on the possibilities of the
digital ecosystem in the educational field. Based on a theoretical and contextual
review, the large number of images in this ecosystem is recognized and the
importance of memes is emphasized from a communicative-pedagogical
perspective. Thus, some examples of academic memes are shown, which
were designed by undergraduate (public university) and postgraduate (private
university) students in an extracurricular workshop and in a curricular course,
respectively. Based on their analysis and taking the students’ testimonies, it
is concluded that three educommunicative principles are present in memes:
participation, dialogic communication and self-management. Finally, some

justifications are given for the incorporation of memes in education.

Keywords: digital ecosystem; image; academic memes; learning.
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Nuevo ecosistema digital y la era post-PC

Actualmente vivimos en un nuevo ecosistema digital, el cual encuentra territorio
en los dispositivos moviles. De acuerdo con la Asociacion de Internet, en 2018 el
76% de los internautas mexicanos posee un smartphone, le sigue la laptop con
el 66%, la tablet con 51% vy la computadora de escritorio con el 39%. Asimismo,
el 64% de los internautas mexicanos admiten estar conectados durante todo el
dia (Asociacion de Internet, 2018). Lo anterior muestra que el uso de la PC de
escritorio ha decrecido considerablemente.

La era post-PC es un término para “ilustrar la orientacion de la informatica de
consumo hacia dispositivos mas pequerios, veloces y polivalentes cuyo uso gira
en torno a la disponibilidad ubicua de contenido y comunicaciones” (Aguado &
Navarro, 2013, pp. 60-61).

En esta era, dispositivo, servicio y usuario van de la mano; es decir, los dispositivos,
como los que sefialabamos arriba, se asocian a practicas, actividades vy
comportamientos particulares de los usuarios, ‘facilitando una minerfa de
datos mucho mas segmentada e individualizada e incrementando asi su valor
de explotacion efectiva” (Aguado & Navarro, 2013, p. 61). De este modo, o que
hagamos en las plataformas maoviles y servicios a los que accedemos es conocido
por las compafiias.

De acuerdo con Castellet y Feijoo (2013), "Apple con el iPhone y Google con
su sistema Android, pusieron las bases para la construccion del modelo de
plataformas que ha dado forma al ecosistema del contenido maovil” (p. 30). Sin
embargo, este paradigma va mas alla de dispositivos y plataformas:

Se trata de un cambio en la concepcion del consumo cultural. En el nuevo contexto,
el contenido deja de ser el bien objeto de un consumo finalista para integrarse
en una dinamica de generacion de valor en relaciones sociales. EI contenido ya
no es uUnicamente objeto de disfrute privado, sino que se convierte en un nuevo
lenguaje integrado en una concepcion ludica, fluida, ubicua, de las comunicaciones
interpersonales: de las redes sociales a los social media, del mashup al consumo
cross-media [..]. (Aguado & Navarro, 2013, p. 58).
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Asi, estas posibilidades son las responsables de la existencia de un cumulo
de imdgenes -como los memes- que se comparten viralmente. Por ello, la
dinamica del consumo en la era PC estaba mas relacionada con mirar. En la
era post-PC, la formula cambia poniendo el enfasis en el hacer, lo cual implica,
ademas de almacenar, modificar, compartir, viralizar, comentar y resemantizar,
principalmente.

Hablamos de un nuevo ecosistema digital porque las tecnologias digitales
(plataformas, dispositivos, aplicaciones) generan ambientes que repercuten
en las practicas de los usuarios. Pero, ademas, dichos medios o tecnologias
adquieren sentido en relacion con otros medios, quienes, con sus lenguajes
y sus productos, son “especies que conviven en un mismo ecosistema de la
comunicacion’ (Scolari, Aguado & Feij¢o, 2013, p. 80).

Asi pues, los medios digitales son como un entorno donde los sujetos ven
afectadas sus practicas cotidianas. De hecho, no nos damos cuenta de la
existencia de ese entorno hasta que alguien lo vuelve visible. Los sujetos
modelamos el ambiente mediatico, pero éste también nos modela & nosotros
(Scolari, 2015). Por lo anterior, deciamos que habia una nueva forma de concebir
el contenido y el consumo cultural, que ahora esta mas orientado a la accion que
a la contemplacion (Aguado & Navarro, 2013). Los usuarios en esta era post-
PC son capaces de gestionar informacion, generar interaccion con ella y por o
mismo las redes sociodigitales son tan importantes.

De manera complementaria, en el nuevo ecosisterna hay interacciones entre los
medios como si se trataran de especies. Entre tantas interacciones, podemos
observar las hibridaciones, resignificaciones e intertextualidades que existen
entre los distintos lenguajes y contenidos. Los memes, por ejemplo, no escapan
a esta dinamica de transformaciones en la produccion, distribucion y consumo
de contenidos en el nuevo ecosisterna digital.

En sintesis, este ecosistema incluye ‘las nuevas formas de interaccion, con los
contenidos y los cambios en el consumo mediatico motivados por la movilidad

18

Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet . Viralizar la Educacion



y las nuevas interfaces” (Canavilhas, 2011, p. 13). Por lo tanto, los distintos tipos
de imagenes, que vienen desde los modelos analogicos de comunicacion, se
han visto envueltos por estos procesos de comunicacion movil. Estamos en
un mundo marcado por cambios trascendentales en los modos de productr,
distribuir y consumir los contenidos.

La icondsfera y una subespecie llamada meme

Comoentodo ecosistema, hay especies. Y la especie que domina en este mundo
es la imagen. De acuerdo con Fontcuberta (2016), ‘ese nuevo orden aparece
marcado basicamente por tres factores: la inmaterialidad y transmitabilidad
de las imagenes, su profusion vy disponibilidad; y su aporte decisivo a la
enciclopedizacion del saber v de la comunicacion” (p. 9).

A estas alturas, la literatura que habla del papel de la digitalizacion y de las
telecomunicaciones en la exuberancia y en la transmision de contenidos,
respectivamente, es realmente abundante. No obstante, una de las principales
aportaciones de Fontcuberta es demostrar como hay tantas imagenes hoy
en dia, que simple y sencillamente nos avasallan. Con las camaras analogicas
uno debia ser mas selectivo, porque solamente podiamos tomar 12, 24 o0 36
fotografias. Hoy ese numero ha crecido a niveles inimaginables vy las imagenes
nos invaden practicamente por todos lados. En este sentido, autores como
Prada (2018) también argumentan que lo no visual parece no tener ningun valor
o lugar en las sociedades contemporaneas y que la imagen se ha diversificado
en una infinidad de formas a partir de las tecnologias digitales.

Y es que el mismo desarrollo de los dispositivos moviles ha ido de la mano con su
capacidad para captar, producir y transmitir imagenes. El teléfono inteligente es
capaz de producir imagenes de muy buena calidad para compartirlas ipso facto.
De hecho, el teléfono es para todo menos para lo que fue concebido: para hablar.
“Ya no estamos frente a teléfonos que permiten tomar fotografias, sino frente a
cémaras que permiten hacer llamadas telefénicas’ (Fontcuberta, 2016, p. 14).
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De este modo, lo mismo aplica para la imagen en movimiento (video), que
también puede ser captada, transformada y compartida por los mismos
dispositivos moviles. Y, conjuntamente, el smartphone es el acceso a un banco
infinito de imagenes que se encuentran sobre todo en las redes sociodigitales.
Nuevamente, segun la Asociacion de Internet, acceder a redes sociales es la
principal actividad reportada por el 89% de los internautas en este pais. Ademas,
Facebook es la red sociodigital favorita del 98% de las personas conectadas a
Internet en México (Asociacion de Internet, 2018).

La interactividad de las tecnologias digitales permite que seamos consumidores
y productores de imagenes. Pero dicha produccion no solamente tiene que
ver con tomar fotografias y compartirlas por las redes, sino con editarlas,
manipularlas y transformarlas. Para ello, los programas de edicion de imagenes
se han popularizado, desde los mas sencillos hasta los mas sofisticados.

Asi, la imagen ya no es una mediacion con el mundo sino su amalgama’
(Fontcuberta, 2016, p. 32). La imagen inmaterial se vuelve hipervisible como si
de una epidemia se tratara. No obstante, asi como aparecen, se desvanecen.
Las imagenes digitales son como un gran caudal que nos ahoga vy sigue su
camino. Lo anterior, por supuesto, aplica para los memes.

Empero, lejos de caer en una postura apocaliptica o integrada, pero ahora referida
a los medios digitales, la vision que guia este trabajo es la de una impostergable
necesidad de reconocer y aprovechar la imagen en el ambito educativo. Sobre
todo, un tipo especifico de imagen que a continuacion detallaremos.

Para un investigador de la comunicacion poder contemplar y analizar el
surgimiento de una nueva especie mediatica es una oportunidad Unica, quiza
comparable al descubrimiento de un insecto hasta ahora desconocido por parte
de un entomologo (Scolari et al, 2013, p. 81).

Y es que, en el ecosistema digital actual, una subespecie dentro de las imagenes
ha destacado en los Ultimos afios. Nos referimos a los memes. Para su estudio,
debemos remitirnos hasta los afios setenta con Richard Dawkins y otros
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autores vya clasicos en estos asuntos. En Arango (2075a), estan mis primeros
acercamientos para entender y comenzar a definir los memes en Internet. Mas
recientemente, Prada (2018) los define como un documento digital que, tras
haber sido viralizado en las plataformas digitales, es susceptible de imitaciones,
tergiversaciones, parodias y todo tipo de transformaciones, adaptandose a
necesidades comunicativas muy especificas. Esto Ultimo es 1o que conlleva a
un proceso de resignificacion o resemantizacion.

Como los memes pueden ser muy variados (textos, imagenes, gifs, videos,
etcétera), en el caso de este trabajo haremos referencia a los memes de imagen
macro, la cual se define como una estructura comun de imagen a la que se le
puede afadir texto. En consecuencia, ‘algunas imagenes macro implican agregar
el mismo texto a varias imagenes y otras implican agregar texto diferente a una
imagen comun’ (Davison, 2012, p. 127).

Con base en conceptos como fidelidad, fecundidad y longevidad (Dawkins,
1979); reproductibilidad vy variacion (Heylighen, 1996), y yuxtaposicion,
intertextualidad y humor (Knobel & Lankshear, 2007), las dos caracteristicas
nodales del fendmeno de los memes en el ecosistema digital son, a mi modo
de ver, la irradiacion v la resignificacion. A partir de ello, podemos decir que los
memes de Internet se viralizan a través de las redes vy los dispositivos moviles,
pero en el camino van mutando de sentido en una ebullicion constante.

Estas caracteristicas son esenciales para el uso educativo de los memes, pues
lo que vale mas cuando creamos imagenes es la asignacion o prescripcion de
sentido en la imagen que utilizamos, sea nueva o vigja (Fontcuberta, 2016). A
decir de este autor:

A pesar de que en el origen de toda imagen hay una intencion, siempre es
posible proyectar una segunda mirada, una mirada critica que la resemantice y
modifique su estatuto inicial. Esta segunda mirada actua, por tanto, con este valor
prescriptor: descubre y pone de manifiesto factores que de otro modo pasarian
inadvertidos. (p. 57)
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En este orden de ideas, la calidad de una creacion con imagenes no depende
como tal de la propia imagen, sino de la adaptacion de sus caracteristicas a
determinados usos, por ejemplo, los educativos. Es decir que, si bien los memes
nacieron con fines distintos, su adecuacion implica su resignificacion hacia
otros horizontes: “;Donde pasa a residir, entonces, el mérito de la creacion? La
respuesta parece simple: en la capacidad de dotar a la imagen de intencion y
de sentido, en hacer que la imagen sea significativa” (Fontcuberta, 2016, p. 55).

Para este artista y académico catalan, el mérito reside en la capacidad para
expresar un concepto y ser capaces de transmitirlo a traves de una imagen,
aunque €l esta pensando sobre todo en la fotografia, no especificamente en los
memes. De este modo, menuda tarea para los educadores: ya no solo debemos
preocuparnos por la lectura o analisis de las imagenes, sino por su creacion y
comunicacion. De eso trata el siguiente apartado.

Elaboracion de memes académicos

Segun Vigotsky, los procesos psicologicos superiores se encuentran mediados
por sistemas que los seres humanos hemos creado para regular nuestra
conducta, como es el lenguaje. De este modo, l0s signos son esos sistemas
artificiales, complejos y convencionales, que utilizamos para el desarrollo de la
conciencia. Por lo tanto, existe una mediacion semiotica de la mente.

Como signos que son, las imagenes estarian incluidas dentro de tales sistermas.
De hecho, este mismo autor sefiala como herramientas psicoldgicas a las
siguientes: ‘lenguaje, diversos sistemas de contar, técnicas mnemotecnicas,
sistemas simbolicos de algebra, obras de arte, escritura, diagramas, mapas,
dibujos; en definitiva, todo tipo de sistemas convencionales” (Vigotsky, 1981,
citado por Vila, 2010, p. 219).

Desde una perspectiva sociocultural, los sujetos construyen su conocimiento de
afuera hacia adentro; es decir, hay una relacion entre los procesos interpsicologicos
con los demas vy los procesos intrapsicologicos con nosotros mismos. Esto
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significa que la cultura es fuente del desarrollo individual pues ahi se
encuentran las herramientas psicoldgicas al servicio de la conciencia. Hablando
especificamente de una cultura digital, en ella habitan herramientas que Vigotsky
No CONOCIO, pero que nosotros incluimos: los memes.

De esta manera, los memes habitan en la cultura (en este caso el ecosistema
digital) de donde se obtienen herramientas para desarrollar las funciones
psicologicas superiores. Dicho sea de paso, ese ecosistema digital forma parte
de la cotidianeidad de nuestros nifios y jovenes. Con base en ello, es que se han
disefiado los talleres de elaboracion de memes académicos. En una palabra,
porque sirven al aprendizaje.

La pregunta ahora es: ;cudles son algunas intenciones y sentidos que
hemos encontrado tanto en un curso curricular (Maestria) como en un taller
extracurricular (licenciatura) de elaboracion de memes académicos?

Durante mas o menos cinco afios me he dedicado a analizar el potencial de
los memes en la educacion (Arango, 2015b), estableciendo las habilidades,
conocimientos y actitudes que se desarrollan con su elaboracion: habilidades
cognitivas, habilidades digitales, conocimientos disciplinares, noticiosos,
ortograficos, asi como creatividad, curiosidad, critica social y respeto. Para
dichos fines, heimpartido algunos talleres de elaboracion de memes académicos
en instituciones de educacion superior publicas y privadas, en licenciatura y
posgrado, para alumnos y para profesores.

La metodologia para la elaboracion de memes academicos, tanto en talleres
extracurriculares como en actividades en asignaturas obligatorias, es similar
(ver Tabla 1).
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Tabla1

Metodologia para la elaboracion de memes académicos

Curso curricular:

Enfoques Contemporaneos de la
comunicacion Il

(Maestria en comunicacion visual)

Actividad extracurricular:

Taller de elaboracién de memes
académicos

(Lic. en ciencias de la comunicacién)

1. Lectura previa sobre el
fendomeno de los memes.

1. Exposicion del docente y
presentacion de herramientas
para la elaboracion de la
imagen.

2. Exposicion del docente y
discusion de la lectura previa.

2. Elaboracion del meme por
parte de los estudiantes.

3. Elaboracion del meme por
parte de los estudiantes.

3. Presentacion al resto del
grupo de la imagen generada y
retroalimentacion.

4. Presentacion al resto del
grupo de la imagen generada y
retroalimentacion.

4. Puesta en circulacion
del meme en las redes
sociodigitales.

5. Puesta en circulacion
del meme en las redes
sociodigitales

6. Entrega de una reflexion por
escrito.

Fuente: elaboracion propia
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Si bien el objetivo es desarrollar las habilidades, conocimientos y actitudes
involucradas en la elaboracion de memes y reflexionar sobre el uso académico de
esas imagenes que forman parte de la cotidianeidad de los alumnos, en el caso
de la actividad en la maestria, al encontrarse anclada a un programa curricular,
esta relacionada con sus contenidos, que en este caso es el abordaje tedrico
de la cultura digital y el papel de la imagen dentro de ésta (recordemos, como
aparece en la Tabla 1, que es una asignatura de enfoques contemporaneos de la
comunicacion en un posgrado en comunicacion visual)

Por lo tanto, para los estudiantes de licenciatura, el taller se da en una sesion
de dos horas. Por ello, hay que presentarles y explicarles algunas opciones de
plataformas para la elaboracion de los memes. En el caso de los estudiantes
de posgrado, al ser especificamente de comunicacion visual, no se requiere
detenerse tanto en los aspectos mas tecnicos y, obviamente, la actividad torma
algunas sesiones dentro del calendario.

Asli, a continuacion, se muestran cuatro ejemplos de memes seleccionados a
partir de su capacidad de ilustrar el desarrollo de los conocimientos, habilidades
y actitudes presentes en su elaboracion (ver Figuras 1a, 1b, Tcy 1d):

W :
ME DIERON QUE EN

OMUNICACION NO LEIRN MUCH(

memegenerator.e]
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EL PROBLEMA NO
» ES LEERLO...

...EL PROBLEMA
ES ENTENDERLO
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Figuras 1a, 1b, 1c y 1d. Memes academicos
Fuente: Figuras 1ay 1b: Taller de elaboracion
de memes academicos, Lic. en cienci

la comunicacion, Universidad del Mar, 2017
(estudiantes de licenciatura). Figuras 1cy 1d
Enfoques contemporaneos
Il, Maestria en comunic
Universidad Simon Boli
de posgrado)

la comunicacion

var, 2018 (estudiantes




Los memes de los estudiantes de licenciatura son resultado de la imparticion
del Taller de elaboracion de memes académicos, dentro de las VI Jornadas de
Ciencias de la Comunicacion, celebradas en la Universidad del Mar, campus
Huatulco, Oaxaca, México, en diciembre de 2017. Esta institucion es publica y
la asistencia fue de 18 estudiantes.

Los memes de los estudiantes de posgrado fueron parte de una actividad de
evaluacion en marzo de 2018, dentro de la asignatura denominada Enfoques
contemporaneos de la comunicacion Il, un curso obligatorio para los alumnos
de la Maestria en comunicacion visual de la Universidad Simén Bolivar de la
Ciudad de México. Esta institucion es privada y el nimero de matriculados en
ese entonces fue de 10 personas.

En los casos expuestos, se trata de imagenes macro (Davison, 2012) y es clara
la presencia de contenido académico. Los dos primeros fueron elaborados por
estudiantes de licenciatura (ciencias de la comunicacion) y muestran, sobre
todo, aspectos relativos a su cotidianeidad como estudiantes. En el primero
de ellos se hace alusion a una practica especifica dentro de la carrea, como
es la lectura, lo que constituye una especie de habitus dentro de la disciplina.
En el segundo se hace referencia a actividades propias del trabajo de un
comunicologo, concretamente la realizacion de un storyboard.

Las dos imagenes de abajo fueron elaboradas por estudiantes de maestria
(comunicacion visual). En ambas destaca, sobre todo, un manejo mas
elaborado de herramientas de edicion (habilidades digitales), por el propio
caracter del posgrado. Sin llegar a ser disefios complejos y sofisticados,
sl contrastan con los memes de los alumnos de licenciatura, quienes
construyeron sus imagenes a partir de la plataforma memegenerator.

Asimismo, sobresalen las referencias a contenidos  disciplinares
(conocimientos). El primer meme de los estudiantes de maestria se refiere
al autor Claude Lévi-Strauss, utilizando las frecuentes equivocaciones del
presidente Enrique Pefia Nieto (critica social), idea presente en otros memes.
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En el segundo, el autor aludido es Charles Sanders Peirce y su triada, la cual,
en el parecer del estudiante, es un problema entenderla. Y para ello retoma una
cancion de Ricardo Arjona.

En los cuatro ejemplos destacan habilidades cognitivas como la observacion,
el analisis y la sintesis, asf como actitudes como la creatividad vy la curiosidad.
En todos los casos la ortografia es respetada vy, o mas importante, sus
creadores han tomado la palabra para decir algo, cuestion muy necesaria
pedagogicamente hablando.

Por ello, se ejemplifican muy bien las reflexiones de Fontcuberta en cuanto a
que, cuando creamos imagenes, o mas valioso es la prescripcion de sentido
en la imagen que utilizamos, no importa si es vieja 0 nueva. En los memes
presentados, es clara la intencion nueva, la resemantizacion académica, a
partir de imagenes que de alguna forma ya existian: fotos de Lévi-Strauss,
Peirce, Arjona, Pefia Nieto, o los fotogramas de las peliculas utilizadas en
los memes de los alumnos de licenciatura (Spiderman y Game of Thrones,
respectivamente). Esoeslode menos. Loimportante aquies el posicionamiento
de los estudiantes y la conversién de mensajes de distintas fuentes en algo mas
cercano a ellos, lo que involucra, como dijimos, el desarrollo de conocimientos,
habilidades y actitudes. En este sentido, los memes son un muy buen ejemplo
de union entre educacion y comunicacion.

De este modo, desde la perspectiva de la educomunicacion, se asume la
estrecha relacion entre la naturaleza de la comunicacion humana vy el acto
mismo de educar. Dentro de sus principales postulados, esta la idea de
superar con las tecnologias digitales, por un lado, los roles que asumiamos
con los medios one way communication (Bettetini, 1995) v, por el otro, el papel
tradicional asignado tanto al alumno como al docente, donde uno se sienta
a escuchar al otro. En ambas situaciones -la de los medios tradicionales y
la de la educacion bancaria criticada por Paulo Freire- no hay posibilidad de
interaccion ni participacion en la comunicacion y el aprendizaje.
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En este sentido, los principios pedagogicos y comunicativos de la
educomunicacion son basicamente tres, de acuerdo con Aparici (2010):
participacion, comunicacion dialogica y autogestion.

a.

Participacion: Es el grado de involucramiento de los estudiantes en
las actividades de aprendizaje. Esta relacionada con el rol que éstos
desempefian, donde se rebasa la practica de solamente escuchar y
tomar apuntes. La participacion implica no ser receptores pasivos de
informacion, sino creadores de la misma para buscar su transformacion
en conocimiento.

Comunicacion dialdgica: Es la interaccion entre los estudiantes y los
docentes y entre los propios estudiantes. El dialogo es el componente
que catapulta la construccion de los aprendizajes y marca la ruptura
con el modelo tradicional y unidireccional maestro-alumno. Cuando
se usan las redes, los intercambios se abren hacia otros actores
educativos, en la medida en que los resultados de distintas actividades
se comunican a través de las tecnologias disponibles.

Autogestion: Serefiere, enprimer lugar, a la capacidad de los estudiantes
para gestionar la informacion necesaria para sus actividades
académicas. Lo anterior demanda el desarrollo de competencias
para la busqueda, seleccion y apropiacion de dicha informacion para
resolver problemas concretos. Sin embargo, la autogestion nos lleva
también al terreno de la autonomia de los alumnos, la cual es una de
las finalidades de la educacion. Al participar y estar activos, al crear y
comunicar, se despierta el gusto por saber mas y conocer por ellos
mismos.

Desde esta logica, los memes académicos cumplen con estos tres principios.
Fomentan la participacion, le dan la palabra al estudiante, permiten la
interaccion con otros sujetos -por ello la presentacion de los memes frente
al grupo, la retroalimentacion del docente y la puesta en circulacion de las
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imagenes en las redes y promueven la autogestion al demandar la busqueda y
seleccion de distintos materiales digitales para su elaboracion.

Como mencionamos anteriormente, una actividad con los estudiantes de
maestria (ver Tabla 1) fue la elaboracion de una reflexion por escrito donde
se valord lo realizado. En este tenor, los testimonios de los diez alumnos
involucrados en esta experiencia pueden sintetizarse ast:

30

‘La valoracion que le percibo a mi trabajo es entretenido y ligero [..] Su
fin (de los memes) no siempre es educar, sin embargo, creo que seria
una excelente propuesta, por su recurrencia, creatividad, reproduccion
y contenido [.] Los memes académicos que porten datos de relevancia
educacional y que al mismo tiempo estén elaborados y pensados en
un formato de humor pueden ser una formula enriquecedora para los
espectadores de este fendmeno’ (Milton, marzo de 2018).

'Realizar un meme por primera vez, y ademas académico, fue una
experienciainteresante y aunque no lo pensé asi, de gran reto. Asimple vista
y pensamiento, parece una actividad sencilla y divertida. Esta percepcion
posiblemente se deba a la fuerte ola de memes que nos sobrepasa y con
la que despertamos y dormimos a diario [..] Sin embargo, puedo decir que
sl hay una metodologia oculta en el arte de hacer un meme estructurado’
(Jonathan, marzo de 2018).

‘Nunca consideré que los memes fueran tan dificiles de realizar, ya que las
personas que realizan memes por entretenimiento en las redes sociales
lo hacen ver muy sencillo. Sin embargo, creo que lleva un proceso de
perspicacia y mucha creatividad y admiro mucho las creaciones que
han logrado dar la vuelta al mundo gracias a su contenido entretenido,
perfectamente adaptable a un tiempo, lugar, momento, situacion, etc”
(Alejandra, marzo de 2018).
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- ‘Considero que la actividad fue interesante y un poco estresante para
mi. La idea de que el meme fuera académico me obligd a adecuar un
conocimiento tedrico al contexto mexicano, desde el cual elaboré mi
producto visual [..] Pareciera que es mas facil reproducir conocimiento
a través de la imagen o la combinacion de imagen y sonido, videos,
infografias, memes o notas periodisticas ilustradas son un claro ejemplo
del auge de la imagen en los procesos, ya no solo educativos, sino
informativos y culturales” (Filiberto, marzo de 2018).

- Al momento de comenzar algo me resulta muy dificil, sobre todo cuando
se trata de crear una imagen que resulte atractiva y lo mas importante,
que comunique. Por eso mi experiencia al elaborar un meme académico
fue muy enriquecedora porque como disefiadora grafica me llama mas la
atencion lo visual y me parece que un meme es una manera muy ingeniosa
de comunicacion en todos los ambitos sociales, culturales, academicos y
politicos, haciendo de lo que pudiera considerarse serio, algo divertido [.] La
imagen despierta el interés por aprender, por tener iniciativa propia, ofrece
numerosas posibilidades didacticas, desempefia un papel esencial y es de
gran apoyo para la educacion y posibilita la creatividad” (Sonia, marzo de
2018).

- Los memes son una unidad de informacion cultural transmisible de
un individuo a otro, de una mente a otra o de una generacion a otra [..] Al
momento de elaborar el meme, realmente no tenia alguna idea de como
empezar o sobre qué tema tocar. Estuve buscando temas sociales, politicos,
educativos, pero sequia sin saber como hacerlo [..] Lo dificil después de elegir
la imagen, fue encontrar una oracion que hiciera de esta imagen un meme,
va que es la parte mas importante de que sea un exito y miles de usuarios lo

”

puedan compartir' (Marfa Fernanda, marzo de 2018).

- "Considero que las habilidades de busqueda y seleccion de informacion, asf
como de observacion, es algo que utilizo de manera constante. El tema estéa
basado en una clase de maestria y lo que si considero que desarrollé en esta
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actividad son la sintesis y el analisis que, si bien también los uso de manera
continua, trasladarlos a la creacion de una imagen es diferente que plantearlos
enun diglogo o en un texto [..] Tenia subvalorada esta expresion visual y ahora
noto su importancia, es una actividad que me costo trabajo realizar y que me
permitio lograr un aprendizaje significativo’ (Mariana, marzo de 2018).

‘Me gusta la actividad porque echa a volar la imaginacion al mismo
tiempo que Iincita a saber mas sobre un tema determinado. En mi caso,
las aportaciones que hizo el socidlogo Baudrillard al respecto de la imagen
me parecieron interesantes y decidi leer un poco mas al respecto [..] Como
estudiante de maestria en comunicacion visual, reconozco la influencia
que tienen las imagenes en nuestro andar en esta sociedad. La imagen es
nuestra materia prima para estudiar, analizar y poder aportar algo creativo
y generar un mensaje de manera optima” (Laura, marzo de 2018).

‘Cabe recordar que ningun otro medio como el Internet tiene la capacidad
para ser un transmisor global de memes [.] Creo que fue una muy
buena actividad porque nos permite desarrollar esa parte creativa que
en lo personal siento que me falta mucho. Lo senti un poco complicado,
pero creo que me quedo bien [..] En nuestro caso, el meme académico
y por lo que hemos visto en clases, siento que solo nosotros podriamos
entenderlo y a los que les cause risa, pues depende mucho del contexto”
(Erika, marzo de 2018).

Al principio de la actividad senti incertidumbre y un poco de temor por
el humor necesario [..] Me gustd bastante el reflexionar como de un
fendmeno social que pareciera banal, hay un estudio con bases sdlidas
e incluso pedagdgicas [.] Una representacion de la realidad alivia nuestra
busqueda incansable de comprension del mundo. Sean veridicas o no,
sirven como amuletos, pruebas de fe, modelos a seguir, evocadoras de
recuerdos o bien, como aprendizaje” (Paloma, marzo de 2018).

Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet . Viralizar la Educacion



Después de la revision de estos testimonios, se puede decir que reflejan
claramente la dificultad en la elaboracion de los memes académicos, a pesar
de que los estudiantes son de una maestria en comunicacion visual. Asimismo,
se enuncian algunos conocimientos, sobre todo disciplinares, habilidades vy
actitudes presentes en el disefio del producto visual. Finalmente, se destaca, en
términos generales, una valoracion positiva de la actividad sobre sus procesos
de aprendizaje y una reflexion sobre la importancia de la imagen vy la cultura
digital en los procesos educativos contemporaneos.

Asi, el ecosistema digital actual es para nifios y jovenes un mundo practicamente
interminable de experiencias comunicativas y de aprendizaje. Como vimos,
dentro de tal ecosistema las imagenes digitales ocupan un lugar preponderante.
Las imagenes de distintos tipos -como los memes- no solamente son una
posibilidad de mediacion pedagogica, sino que, ademas, forman parte de una
cultura visual ampliamente reconocida:

Es en ese escenario que la educacion tiene que revisar su paradigma letrado vy
adentrase en el campo de las imdgenes y de los lenguajes tecnoldgicos para
que pueda traspasar las barreras que separan dos culturas: una, eurocentrica,
iluminista y burguesa, basada en la escritura como forma de produccion y control
del conocimiento; y otra, globalizada, masiva, basada en multiples lenguajes
y tecnologias de comunicacion, dentro de las cuales se afirman de forma

hegemdnica los medios audiovisuales. (Costa, 2013, p. 23)

Dicha superacion no resulta facil nitampoco es inmediata. Requiere de un trabajo
constante de docentes, investigadores y demas miembros de la comunidad
educativa, que implica experimentacion, andlisis y reflexion como la que aqui se
intenta generar.

A manera de conclusion

Si vamos a utilizar los memes en terminos educativos, propongo basarnos en
tres justificaciones:
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Hay una pedagogia de la imagen

Los memes propuestos en este trabajo cumplen con los rasgos
de participacion, comunicacion dialdgica y autogestion: a) son
participativos, pues implican la accion directa de los estudiantes en
su elaboracion, lo que los convierte en emisores desde el punto de
vista comunicativo vy en actores activos de su propio aprendizaje; b)
promuevenlacomunicaciondialogicaporqueserequiereelintercambio
con otros alumnos y con otros sujetos a traves de recursos como las
redes sociodigitales; c) existe la autogestion debido a la necesidad
de buscar, seleccionar y aplicar informacion para la construccion de
tales productos digitales. Este involucramiento, deciamos, a la larga
abona a la autonomia en la construccion de aprendizajes por parte
de los estudiantes. Y, a su vez, es uno de los fines de toda educacion,

Su presencia inconmensurable nos obliga necesariamente a voltear a verlas
No reconocer ni aprovechar la abundancia de imagenes digitales, su
hegemonia, equivaldria a gue no se hubiera utilizado el libro después
de lainvencion de laimprenta. No obstante, la vision tampoco es dejar
de leer o enterrar de tajo la herencia de Gutenberg. Pero si se trata de
aprender entre el libro y la imagen, lo digital y lo analdgico, y transitar,
como si de puertas se tratara, entre la razén y la emocion, lo serioy lo
ludico. Lo que menos hace falta es movernos hacia los extremos para
sequir cultivando visiones apocalipticas (satanizadoras) o integradas
(acriticas).

Los usuarios definimos en la practica el sentido de tal o cual producto digital
Fsas imagenes gue se captan y se viralizan convertidas en memes,
pudieron haber sido creadas con otros fines. Sin embargo, existe
una entropia en estos asuntos; es decir, los usuarios se apropian
creativamente de la tecnologia, lo que provoca cierta desorganizacion
en los sistemas. Los recursos digitales se disefian o escriben con
un objetivo, pero en la practica, a la hora de la lectura, existen usos
desviados o decodificaciones distintas por parte de los usuarios,
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quienes hacen cosas no previstas por el creador de dichas imagenes:
‘cada tecnologia, mas que impuesta, es socialmente negociada,
y el uso forma parte de ese proceso de negociacion social donde
nosotros determinamos que significa una tecnologia dentro de los
limites fijados por la sociedad de donde emerge’ (Rose, 2004, citada
por Scolari, 2008, p. 261).

Si, a decir de Scolari, el cine nacio como un espectaculo de feria, la radio
como un dispositivo dialdgico de comunicacion e Internet como un acceso al
calculo de computadoras remotas, no hay razon para pensar que los memes
-si, esas imagenes chuscas y aparentemente frivolas- no puedan convertirse
en un instrumento para el conocimiento vy la educacion. En este sentido, la
labor del docente es fundamental. Ninguna herramienta por si misma cambia
nada si no hay una debida integracion pedagogica detras.
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Resumen

El siguiente estudio propone al meme como herramienta educativa en el
contexto de la ensefianza con las TICS y las TACS. De este modo, se revisaran,
primeramente, a los memes en torno al contexto de las tecnologias vy las
comunicaciones, luego se analizaran las posibilidades didacticas de este viral
en el espacio de los nativos digitales para, finalmente, considerarlos en la
ensefianza de alguna disciplina a modo particular y general.

Palabras clave: meme; educacién; nativos digitales; tecnologia; comunicacién

Abstract

The following study case proposes the meme as an educational tool in the
context when teaching with TICS and TACS. In this way, it will be reviewed, firstly,
the meme around the context of technologies and communications, and then
analyzing the didactic possibilities of this viral in the space of digital natives for
an appropriate use when teaching a particular discipline and in a general aspect.

Keywords: meme; education; digital natives; technology; communication.
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Introduccion: el meme en el contexto educativo y digital

En los Ultimos afios, se ha visto una tendencia en los espacios sociales
donde las comunicaciones se desarrollan cada vez mas hacia los espacios
digitales. Es asi que, para el caso de las disciplinas como la Educacion, desde
la dptica de principios de este siglo, ha tenido que adaptarse y transformarse
exponencialmente al desarrollo de las TICS. Lo anterior, concuerda con lo dicho,
hace ya mas de una década por Brinner (2004), quien visualizd que, con el
internet, existirian nuevas competencias basicas para la sociedad en cuanto a
las herramientas de la informacion y en méetodos de ensefianza y aprendizaje.

En este sentido, el fendmeno de la conectividad ha acelerado la produccion de
conocimiento e informacion en las sociedades. Es aqui donde el soporte de la
comunicacion resulta esencial toda vez que permite disponer de nuevas formas
para el dialogo, de ahi que, tanto emisor como receptor tienen individualmente
la capacidad de producir significaciones, impidiendo la neutralizacion en toda
situacion digital interactiva entre ambos. Tal como afirmaba Certeau (1999), los
usuarios realizan acciones gue son suyas y no una mera replica de los soportes
hegemonicos comunicativos. No obstante, en cuanto al aspecto semidtico entre
signo y objeto para un usuario en el mundo digital, debe ser un dispositivo que
permita el aprendizaje, de ahi que las TICS fundamenten su produccion sobre
esta base dialogica.

Para el caso del meme, la conectividad se relaciona con la cantidad masiva de
enlaces a su favor, expandiéndose a una velocidad significativa considerando
el mensaje que contiene y al publico al cual va dirigido. Por tanto, la logica
hipertextual de recepcionarlo, llega a ser tan directa que, inclusive, tiende a ser
mas efectiva que la misma noticia o hecho de la realidad al que se refiere.

Dado lo anterior, se explica el fendmeno donde surgen los denominados
mediadores culturales, entendido bajo la oOptica vigotskiana donde el sujeto
que construye su conocimiento lo hace a traves de significados insertos en la
sociedad. Para este caso, lo hace bajo la perspectiva de las comunicaciones y
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se plantea con el propdsito especifico de crear lazos sociales (digitales). De esta
manera, no es de extrafiar que, para el fendmeno del meme, la mediacion tenga
como fin conectar culturas y sociedades diversas dentro de las redes digitales, y
tal como toda comunicacion, este se puede utilizar de manera positiva o negativa
(Martinez, 2076) en cuanto a la forma en que se transmite e intercambia en los
diversos dispositivos y soportes necesarios para el mundo actual. De hecho, el
meme viene a ser un mediador cultural, porque en la mayoria de sus casos, su
enunciado es interpretado de la misma forma a pesar de pertenecer a culturas y
modos de pensamiento dispares. De ahf que también, y a medida que el discente
recibe educacion, la critica enfatice al meme como un medio de segregacion
y/0 de tension para el estudiante en la visualizacion de contenidos que puedan
afectar su comportamiento esperado mientras esta recibiendo educacion, como
también en situaciones de cyberbullying (Velasco v Lucio, 2017).

Nada esta maslejos que lomencionadoanteriormente porgue, como herramienta
TIC, el meme se fortalece en utilidad cuando los fendmenos sociales, tanto
educativos como generacionales, permiten una inteligencia colectiva que asigne
significacion a este.

Es mas, tanto en las representaciones efimeras carentes de solvencia temporal,
como en el aprendizaje y sus fascinaciones tecnologicas, el deber del docente
es integrar las estructuras textuales en torno al uso memético y su impacto en
la sociedad; el modo en que lo haga dependera de su disciplina de especialidad
y el contexto educativo en el cual se desempefia. Veamos el siguiente ejemplo:

Cuando llegas a Macondo

Figura 1. Meme conocido como "Confused
Mark Wahlberg” (The Happening, 2008) referido
al mundo de la obra de Garcia Marquez,
100 afios de soledad’(31 de mayo de 2018)
Recuperado de: https://scontent fscl111.fna
fbcdn.net/v/t1.09/34014535_1535648966

: e 564382_2519878314953277440_n.jpg?_
T e ﬁ::,:,:.::::';m, nc_cat=0&oh=e/cada’/c3b156eccd6c33a9

idad sobre I -
pportisidad schis e 96ebbe8cI&oe=5BB5BAS2

g1
24Qué
amarrado a un arbol?
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La figura 1 puede ser utilizada como herramienta literaria para explicar el
fenomeno del realismo magico, en la obra de Gabriel Garcia Marquez, para los
cursos y/o temas referentes a la literatura hispanoamericana. Asimismo, puede
utilizarse en el fomento de lectoescritura que pueda incentivar la lectura de la
novela a los estudiantes mediante interrogantes claves como lector vy lectora de
la ficcion de Macondo, espacio donde se desarrolla la narrativa del relato.

Por otro lado, el uso de los memes y los metadatos, es decir, la informacion que
se extrae de las fechas de publicacion, la geolocalizacion y el IP (direccion unica
del lugar de conexion) (Qllivier, 2016), permiten construir cuantiosos bancos de
datos, que a su vez, estan viralizados por toda la web. Cormo consecuencia, desde
las redes sociales, hasta paginas personales, colectivas e incluso institucionales,
los memes son un fenomeno viral absoluto, compartidos diariamente en cada
instante y ante cualquier situacion polémica en los entornos macros y micros de
una sociedad, de este modo podemos afirmar que los memes han invadido el
sistema y lo han hecho para quedarse. Y es que no hay que indagar mucho en los
espacios digitales de la red que utilizamos para darnos cuenta de este fenomeno.
Por ende, urge revisar la dimension semictica de un meme dado el impacto que
tiene en la mediacion de informacion para el usuario y, por esta misma razon, no
es de extraiar que dada las circunstancias, diversas naciones han involucrado la
participacion y las estrategias de lectura para esta herramienta, conocida dentro
de la disciplina de las comunicaciones y la educacion como texto multimedial
o multimodal (Chaverra vy Bolivar, 2016), una herramienta propia de los nativos
digitales (Gonzalez, 2013).

En este contexto, el meme ha podido posicionarse como un medio para lograr
efectividad en los marcos metodolégicos de la ensefianza vy el aprendizaje,
dado que es mucho mas facil y eficaz llegar a los estudiantes que habitan y se
desarrollan en este campo, quienes incluso conocen los lenguajes y modismos
especificos en este medio. Asi pues, el meme viene a ser un medio mas directo
de transmitir un mensaje claro y distintivo, ya sea en la interactividad continua de
los distintos usuarios en las redes o de manera parcelada, es un espacio propicio
para el aprendizaje cooperativo, como también en los procesos cognoscitivos
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para construir un aprendizaje significativo, esto es, ‘seleccion de palabras,
seleccion de imagenes, organizacion de palabras, organizacion de imagenes
e integracion” (Trepat y Rivero, 2010, p. 22). De esta forma, el meme en las
llamadas ciencias de la informacion no deja de lado la dimension material de
la comunicacion: el uso de los grupos sociales, su produccion de significacion,
apropiacion e interpretacion (Ollivier, 2016).

Por ultimo, no es nuestro objetivo tratar en este estudio el concepto de meme,
ni tampoco sus alcances semanticos en la web, sino mas bien, su uso en la
educacion como herramienta tecnologica. Para lo anterior, se puede consultar
la investigacion realizada por Castafio (2013) que se extiende en este asunto.

El meme como sistema virtual de formacion en la comunicacion

Desde el punto de vista de la estructura y los medios, existen tres tipos de
materiales: hipertexto, hipermedia y multimedia (Gisbert v Barroso, 2007). La
hipermediacion del meme, en cuanto soporte informatico, enlaza de forma
interactiva la informacion que contienen: los hipertextos y sus posibilidades de
agregar elementos iconico-graficos a este (Barroso, 2007).

En este sentido la tecnologia sirve como base subyacente a la propia vida
diaria (Prensky, 2015, p. 130), de hecho, los usuarios comunes no necesitan
ser expertos para crear contenido, por 1o que ocurren interacciones sociales
informales que producen, a su vez, un flujo de comunicaciones en las redes
(Candida, 2015, p. 156). En consecuencia, se refuerza la idea memética en la
ensefianzay lo que conlleva, a su vez, hacia un caracter referencial en los modos
de comportamiento fuera de lo virtual, es mas, el enfoque tiende a dirigirse hacia
lo iconico-grafico en vez de lo verbo-escritural. Por esta razon, la caracteristica
multimedia de las tecnologias digitales y su potencialidad permite a los sistemas
simbolicos de integracion insertar; la lengua oral, la escrita, imagenes, figuras en
movimiento, lenguaje matematico, sonido, sistemas graficos, etc, en el modo
de transmision de informacion. Cuando estas convergen, se la hipermedializa,
es decir, cuando la naturaleza multimedia en las tecnologias digitales vy la
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logica hipertextual presenta y transmite informacion mediante enlaces. Surgen
asi, distintas formas de recorrer aguellos modos de informacion para este
fendmeno denominado como “conectividad” (Barroso, 2007, p. 109), que tanto
profesor como estudiante deben complementar, construyendo y manipulando
las representaciones de los hechos, fenomenos v situaciones para utilizar este
lenguaje y sus formatos posibles.

Hacia la integracion de los memes en la educacion

Como acto de habla, un meme puede ir directamente hacia una persona en
singular 0 a un grupo colectivo de personas determinadas. Pragmaticamente,
el contexto de cada uno de ellos es fundamental para entender su significado.
Asi, existen memes que se usan, segun Grundlingh (2017) como bromas,
comentarios humoristicos y opiniones criticas. De esta forma, la comunicacion
en linea resulta mas significativa dentro de los dispositivos linguisticos y no
linguisticos fundamentales en este espacio.

Por otro lado, para el estudiante comun, los procesos comunicativos con
sus pares demuestran una fuerza de cambio dentro de su propia forma de
comunicarse (Schutte, 2017), en tanto se produce un espacio donde este
propaga sus concepciones de mundo y su realidad, caracterizando inclusive; las
identidades que se desenvuelven en redes (ya) memificadas, compartiendo las
conductas y acciones particulares de los grupos sociales y teniendo el poder de
estimular continuamente el comentario publico (Ask, y Abidin, 2018) respecto
a la vida comun, esta es una de las caracteristicas que hacen que el meme
tenga un alcance viral inmediato. Lo mencionado anteriormente, da la base
para entender que los memes logran captar mas eficazmente la atencion de las
masas en comparacion a un texto comun del siglo XXI. En cuanto a recurso de
las ciencias sociales, puede inclusive ser utilizado para promover el pensamiento
critico (Wells, 2018), veamos el siguiente ejemplo:
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Polticasinepf|berales:
Imperialispio
camblioclimatica
WCrisis polftica ==
#Violencladel narco

Desapariciones forzadas
Capitalismo

“Desigualdad y pobreza Figura 2. Meme que explica el problema de los

Destruccién de pueblosior] ribs f constructos sociales y las realidades hegemonicas que
Feminicidios % e se pueden presentar en una sociedad del siglo XXI. La
Extractivismply sagfieo dew i ironia es clara en cuanto a las soluciones propuestas
S recursos pnaturales ara dichos problemas (31 de mayo de 2018)
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Marchas
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La figura 2 analiza las problematicas del sujeto vy su identidad en contexto
ademas de los temas actuales de la sociedad posmoderna occidental La
idea de este meme es presentar criticamente los contenidos a revisar en las
asignaturasy sus dimensiones epistemologicas. Para nuestra realidad social, se
le puede usar en los Planes y Programas de Estudio para Lengua y Literatura del
Ministerio de Educacion, Chile, de 1° a 2° Medio (Mineduc, 2016y 2017).

Ademas de utilizar los memes en toro a las TICS en las diversas metodologias de
ensefianza y evaluacion de los contenidos y objetivos de aprendizaje, los docentes
deben generar, en el estudiante, proyectos de investigacion que surjan desde sus
mismos conocimientos en una dinamica de ensefar a hacer (Prendes, 2007). De
ahi que, los memes entran en las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
(TACS), las cuales van creando, por un lado, nuevas formas de aprender a través de
la relacion contenidos-pedagogia-tecnologia (Moya, 2013) para todas las disciplinas
del saber. En este sentido, los memes adquieren alcances aun mayores para la
Educacion, los cuales siempre irdn en constante evolucion y mutacion tanto como
las relaciones de aprendizaje en las redes sociales, generando, por otro lado, nuevos
conocimientos. Con respecto al proceso de comunicacion mismo, se necesitan de
estrategias didacticas y metodoldgicas para que estos sean eficaces. En razon alo
anterior, el siguiente caso se presenta dentro de la propia construccion y la redaccion
de textos de caracter argumentativo:
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Cuando los primeros pdrrafos de tu
ensayo te quedan muy bien, pero
después ya no sabes qué més decir
) $ :

— 1

Figura 3. Meme utilizado para explicar la
construccion argumentativa en la redaccion

de un ensayo. La referencia en torno a las
construcciones urbanas de las poblaciones
latinoamericanas es directa. (29 de mayo)https:
//scontent.fscl11-1.fna.fbcdn.net/v/11.0-9/33
801676_1533526370109975_369669283859
1889408_njpg?_nc_cat=0&oh=9753 a464dd
c63bbb762216121f3a31f d&oe=5BECIDOE

La figura 3 puede ser utilizada para explicar la practica de la redaccion vy el
proceso de escritura académica en distintos niveles de Ensefianza Secundaria,
inclusive en la universitaria.

TICS, TACS y memes: ¢es posible utilizarlos en clases?

Las TICS ejercen un nuevo soporte en donde el nativo digital teje nuevas
relaciones mucho mas participativas, colaborativas y horizontales que en
un espacio real, configurando asf las bases para un cambio social. Han sido,
ademas en estos Ultimos diez afios, la forma en que se ensefia a personas en
desarrollo (mayormente jévenes), como una forma de estar y ser en el mundo.

En este sentido, y en un marco social global, los adolescentes se encuentran
mucho mas involucrados en su entorno virtual, se genera una dependencia
hacia el uso de las tecnologias, especialmente al internet. El llamado aprendizaje
incidental y el voluntario, es decir, o necesario para convertirse y formarse
como personas, es el fin principal de la educacion toda vez que sea considerado
herencia cultural. Bajo esta mirada, es necesario preguntarse respecto al meme:
¢influye en ambos aprendizajes?, y de acuerdo con esto, ;es una estrategia o
herramienta para la ensefianza?
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Hace un par de afios, en el “XIX Congreso Internacional de Humanidades, Palabra
y Cultura en América Latina: herencias y desafios’, celebrado en la UMCE, Chile,
una estudiante de pedagogia me realizo dos preguntas respecto a una ponencia
realizada sobre el meme (Vera, 2016). La primera; ;como usarfa el meme en una
sala de clases?, y la segunda; ;con qué frecuencia lo usarfa y por qué razon?
Las respuestas fueron del todo satisfactorias para la joven, no obstante, resulta
interesante, para este Ultimo apartado, desarrollarlas un poco mas.

En primer lugar, partiendo desde el nivel de la planificacion, se materializa la meta
de tener propuestas y proyectos para lograr mejoras en las practicas educativas
Por consiguiente, la calidad de ensefianza se relaciona con la capacidad de ajuste
en el proceso de aprendizaje de una determinada comunidad educativa en una
institucion particular. Es en este contexto, que el meme, en cuanto tecnologia
digital, permite crear entornos de integracion simbolica de comunicacion en
cuanto se represente, procese, transmita y comparta informacion (Engel, Coll, y
Bustos, 2010, p. 108). Usarlos en las aulas de diversos contextos pedagdgicos
es una estrategia eficaz de aprendizaje. A modo de ejemplo, la figura siguiente
involucra las discusiones actuales de la lucha feminista:

When uno que esta en contra de
el aborto ve que tu estas a favor

Poro a ol no lo importa las variables de la situacién do la chica.

Si tiene los recursos para cuidar al nifio, si el nifio va a crecer

‘on buonas condicionos. si su familia sora ostablo y tampoco

aporta formas para mantener al nino. NG 1o interosa ol 6XCeso

de nifios dentro de los orfanatos ni le interesa adoptar. Solo

quiere que nazea por capricho. E impone su vision de la vida
sobre los demas sin importar como los afecte.

&/
- W ’3}

’

Figura 4. Figura 4. Meme que plantea la dualidad de la

opinién sobre la legalidad del aborto (18 de junio de

2018). Recuperado de: https://scontent.fscl11-1.fna

fbedn.net/v/11.0-9/35516101_612857922415243_1

; y Y4 B 218067405343817728_n.jpg?_nc_cat=0&oh=9f8e
truo aqui, eres tu! 9a2d91c86ee0add0de49e5b91a5e oe=5BA3D697
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La figura 4 sirve para poder establecer algunas bases de discusion dialéctica
en torno a diversas formas de intercambio de ideas; sean en debates, mesas
redondas o jornadas donde el estudiante logre obtener un espacio comunicativo
principal. Por otro lado, como herramienta, le permite construir vy disefar
conocimiento en su proceso de aprendizaje y, de acuerdo a esta construccion,
‘la posibilidad de que los alumnos puedan dar un sentido a lo que aprenden,
es decir, que puedan relacionar los contenidos de aprendizaje con lo que es
relevante paraellos” (Coll, 2010, p. 36), que es, por cierto, un deber profesional. La
idea adquiere forma en esta dinamica de construir un significado y adherirle un
sentido, por lo que el meme debe ser considerado una herramienta TIC adicional
y no por ello opcional.

Dado loanterior, el meme permite simulary presentar contenidos procedimentales
0 apovar la comprension de relaciones funcionales y causales complejas, en
cuanto a diversos, contenidos segun la disciplina. Es en este punto donde
existe una diferencia significativa, ‘construir una representacion del propio
conocimiento sobre un determinado contenido de aprendizaje exige aclarar,
profundizar y reorganizar los propios pensamientos (...) lo gue conduce a menudo
al descubrimiento de nuevos matices, y la generacion de nuevas ideas” (Barroso
et al,2007,p. 117). Esta es la situacion en donde el docente incorpora el meme (en
cuanto TICS) agregandole un valor afadido a las exposiciones del profesorado,
entre las multiples combinaciones entre lenguaje y formato.

Por otro lado, el meme como afirma Scardina, es tambiéen la interseccion entre
la pedagogia y la cultura popular, en cuanto permite conectar la cultura de los
adolescentes y los contenidos especificos de una clase en evento metodolodgico
‘rompe hielo’ (2017, 15).

El ejemplo de la figura 5 corresponde a una actividad o dinamica que podria
introducir los contenidos pertinentes para hablar de lenguaje inclusivo dentro de
las discusiones de la disciplina en particular. Es necesario aclarar que el concepto
humoristico debe tenerse en cuenta al momento de presentar dicha tematica.
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TODOS

TODAS

TODES

Figura 5. Meme que puede ser utilizado para la
discusion del desarrollo del lenguaje inclusivo en
cuanto a las libertades de identidad de género (6 de
junio de 2018). Recuperado de: https://www.facebook
com/R4ndomMemes/photos/a.395226870903625.1
073741828.395215767571402/473400319752946/?
type=3&theater

En cuanto TACS, los memes como herramientas de aprendizaje, pueden mejorar
significativamente la planificacion del docente en una clase. Arango (2014),
afirmaba que los memes son elementos portadores de conocimiento, ademas
de culturales e ideoldgicos, por lo que sus alcances pedagogicos van mucho
mas alla de limitarse a ser un recurso TIC.

Estudios como el de Rey et al (2018), validan las acciones pedagdgicas
relacionadas con la ensefianza y el aprendizaje en el andlisis critico de ciertas
disciplinas, con las cuales se puede trabajar el meme. En este sentido se
sostiene la tesis de que ‘el meme de Internet se presenta como un recurso
viable como herramienta educativa, en gran parte debido a la naturaleza de
sus componentes tecnoldgicos, el grado de identificacion de los estudiantes
como fendmeno social y la flexibilidad de adaptacion en diferentes experiencias
académicas.” (Rey, 2018, p. 245). En consecuencia, el uso de memes como
estrategia didactica, permite lograr resultados de aprendizaje considerables, ‘son
los estudiantes quienes determinan cuanto contenido usar, como usarlo y con
qué relacionarlo’ (Chen y Ortiz, 2017, p. 16), permitiendo activar conocimientos
previos, para luego, adherir los que se generaron a su proceso de aprendizaje.
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Dentro del contexto social de los Ultimos meses que ha ocurrido entre los limites
de Estados Unidos y México, la figura n® 6, muestra la crudeza social, critico-
comparativa que fue utilizada por estudiantes en clases al momento de hablar
de las categorizaciones sobre el subalterno en clases de Electivo Literatura e
Identidad para 4° Medio de la ensefianza de educacion en Chile:

Figura 6. Meme hecho en base a las politicas
inmigratorias que se han establecido en la
frontera de Estados Unidos. La referencia vy la
crudeza de los tratos inhumanos sirve de base
para la discusion en clases de las libertades y
deseos humanos (19 de junio de 2018)
Recuperado de: https://scontent.fscl11-1.fna
fbcdn.net/v/11.0-9/35634122_1021006240
2111287_8286765177131499520_n.jpg?_nc_
_cat=1&0h=7101a0bf4022e4 047b768b5050
de9d5BA63BBC

Conclusion

Para finalizar, la idea de compartir experiencias pedagogicas con el uso de los
memes es solo para demostrar que el uso de esta herramienta y material de
aprendizaje resulta efectivo en cuanto al contexto de la clase y sus estudiantes,
de ahi la importancia de considerarla como herramienta TAC. Es imposible
establecer una formula de como realizar dichas intervenciones a medida que se
pasan los contenidos, pero si debemos entender que su Uso permite alcanzar
exponencialmente un objetivo de aprendizaje particular, asi como las planificaciones
para lograrlo. Del mismo modo, el contenido a utilizar debe ser contextualizado
hacia el meme y/o el uso de dicho meme debe contextualizar el contenido. El uso y
la frecuencia con la que se desenvuelva dicha modalidad depende exclusivamente
del contexto educativo y las herramientas disponibles para impartir ensefianza.
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En suma, el meme es una herramienta potente para la ensefianza, ignorarlo,
significa entrar en directo conflicto con las realidades digitales del estudiante,
quien, por cierto, lo utiliza todos los dias, perdiendo asi una posibilidad real de
entablar conexiones de aprendizaje significativas y de manera eficaz. Se entiende
que el meme no es la Unica herramienta para utilizar en diversos contextos
educativos, por tanto, y a medida que cambia sus modos de representar la
realidad y el pensar de una sociedad sobre si misma u otras realidades, deben
realizarse algunas observaciones de importancia futura para las investigaciones
que se pueden realizar en este campo de estudio; por un lado, en los imaginarios
de un sector determinado de la sociedad, para entender como esta piensa y se
adapta a las problematicas sociales, por otro lado, como recurso educativo se
pueden ensefiar procesos de lectoescritura a traves de un meme base mientras
Su estructura permite conocer, aprender a leer y a escribir textos multimediales
en diversas plataformas digitales, y por Ultimo, para establecer conexiones
interdisciplinarias con otras formas de escritura y/o asignaturas. Todas estas
alternativas pueden construir el aprendizaje esperado a traves del uso de esta
herramienta. Por otro lado, los alcances de sus contenidos permiten resumir y
ejemplificar las problematicas de la sociedad a través de miradas de género,
antropologicas, historico-sociales, culturales, entre otros en las redes.

En definitiva, el meme puede considerarse una herramienta Util para construir
fuentes de conocimiento interseccional. Estas y otras lineas de investigacion
permiten abrir nuevos caminos al estudio del meme en la sociedad, identidad
e integridad de una sociedad. Y es que no se trata solo de cambiar a un
espacio digital, sino de digitalizar el espacio educativo llamado “aula’ o “sala
de clases’, en potenciar las habilidades cognitivas en un entorno (re)conocido
por el estudiante, de esta forma, el aprendizaje se hace cada vez mas juicioso
en cuanto su transversalidad y transmediacion dado que es una de las formas
comunicacionales del presente y/o futuro de los adolescentes.
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Resumen

En el quehacer docente, no bastan las buenas intenciones y una formacion
profesional para educar; se debe conocer y empatizar con los estudiantes,
entendiendo que son personas que buscan formarse y que lo hacen a través
de distintas maneras y multiples medios; las TIC son hoy en dia, el mundo

en que los estudiantes viven y a traves de ellas satisfacen gran parte de sus
necesidades, incluso las pedagogicas. Este ensayo se estructura en la idea de
que el uso de memes para la pedagogia es innovar y crear para transformar
la ensefianza en una experiencia Unica; utilizando imagenes, textos o videos
cargados de informacion para ser asimilada, asi como también una invitacion
la investigacion sobre innovacion pedagogica.

Palabras clave: Gestion académica; creatividad; innovacion; meme; alumnos; TIC.

Abstract

In teaching, good intentions and professional training are not enough to educate;
one must know and empathize with students, understanding that they are
people who seek to be trained and who do it through different ways and multiple
means; ICT is nowadays, the world in which students live and through them
they satisfy a large part of their needs, including pedagogical ones. This essay
is structured on the idea that the use of memes for pedagogy is to innovate
and create to transform teaching into a unique experience; using images, texts
or videos loaded with information to be assimilated, as well as an invitation to
research on pedagogical innovation.

Keywords: Academic management; creativity; innovation; meme; students; ICT.
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El académico innovador y creativo...

En la actualidad, el académico busca entregar conocimiento al estudiante a
través de diferentes herramientas, estrategias y metodologias, de acuerdo con
las distintas necesidades y contexto en el que situa, o que sin duda desmarca,
o debiera hacerlo con urgencia, el rol del docente como fuente inequivocsa,
incuestionable y Unica de conocimiento, que responde a la descripcion de un
modelo Academicista o de Ensefianza Tradicional en la educacion. Lo que se
espera, en un marco de la Sociedad del Conocimiento (Foray, 2002; Ponce,
2003; Kriger, 2006), es propiciar al alumno herramientas para la organizacion,
orientacion y ejecucion de aprendizaje significativo, a fin de ayudarlos a
alcanzar sus propios objetivos académicos y profesionales como personas
independientes y capaces de desenvolverse de manera autonoma en la sociedad.

Ese aprendizaje significativo se logra a traves de la ensefianza y entrega de
herramientas vy estrategias metacognitivas que orientan hacia el ‘comao’, mas
que sobre el ‘que’, con respecto al aprendizaje, pero convengamos que hoy
es practicamente imposible para la academia entregar todos los contenidos vy
experiencias para que el estudiante enfrente el mundo laboral y social. Kuper y
Messner (1993), contemplan que el elemento fundamental para la elaboracion
de un curriculum acadeémico propicio a estos tiempos, considera los recursos de
ensefianza del profesor, asi como el nivel cognitivo y las diferentes capacidades
de aprendizaje de sus estudiantes; para Monereo, Pérez-Cabani, Palma, Clariana
y Castelld (1994), los métodos son procedimientos susceptibles para formar una
estrategia para alcanzar un objetivo, por lo tanto orientan intencionadamente,
y controladamente, hacia el aprendizaje, tomando conciencia del propio
conocimiento y de la manera de alcanzarlo.

El académico, escritor y conferencista britanico, Sir Ken Robinson, en su
conferencia TED "Do schools Kill creativity?” (2006), asegura que la academia
mata la creatividad, lo que tal vez podria ser cierto bajo modelos y estrategias
rigidas e inflexibles relacionadas a métodos conductistas o academicistas ya
obsoletos. Hoy en dia, en instituciones donde el académico asume un rol de guia
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formador y se empodera para ello a través de las ideas que estan a su alcance
dentro de la Sociedad del Conocimiento, no tiene excusas para no innovar ni
ser creativo dentro y fuera del aula. Este nuevo perfil de profesor lo define como
aquel que se atreve, enmarcado en las directrices de la institucion, el programa
de la asignatura y la malla curricular, a utilizar recursos fuera de lo comun, pero
eficaces para lograr el aprendizaje en sus alumnos; es también quien motiva
y guia el proceso y sirve de inspiracion, no solo a los estudiantes, sino a sus
propios pares academicos.

Muchas veces se considera la creatividad en el aula como un acto de locura, muy
rimbombante, sin sentido aparente, pero es todo lo contrario; parafraseando
a Einstein, la creatividad es la capacidad de resolver un problema de la mejor
manera posible.

Desde hace algunos afios, debido a los avances tecnoldgicos vy al facil acceso
a los mismos, la ensefianza innovadora ha tomado fuerza y ha obligado a los
académicos a estar a la vanguardia; esto no necesariamente se refiere a que
la innovacion recurra directamente a las tecnologias, sino que a través de las
mismas se busguen experiencias innovadoras para ser replicadas.

En el marco de la Sociedad del Conocimiento, es imposible estar ajeno a los
cambios y a las posibilidades que se nos presentan: tutoriales, aplicaciones,
plataformas, experiencias desde el otro lado del mundo; con esto, me atrevo a
decir, que el docente que no innova o No es creativo, es porque No quiere, o tal
vez no esta tan comprometido con la docencia de excelencia.

Segun O'Sullivan y Dooley (2009), la innovacion consiste en implementar
herramientas practicas y técnicas con el objetivo de generar cambios, grandes o
pequefos, a los productos, procesos y servicios, pero debemos estar atentos, la
innovacion no significa hacer todo de manera distinta, sino entregar un valor a la
ensefianza. Hannan y Silver (1999), sugieren que la innovacion implica cambiar
para mejorar, no solo para diferenciarse, por lo que se debe considerar:
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- Describir las estrategias para implementar el cambio.
- Evaluar la efectividad del cambio.

De esta manera, el docente innovador, quien propicia estos cambios, debe contar
con las siguientes caracteristicas, segun Laurillard (2002) vy el portal Educacion
3.0 (2016):

- Autoanalisis de sus competencias.

- Capacidad de evaluar la efectividad del cambio.

- Trabajo colaborativo, con sus pares y sus alumnos.

- Capacidad metacognitiva.

- Investigacion.

- Flexibilidad y adaptacion.

- Conocimiento de las herramientas tecnoldgicas.

- Generador de ambientes de aprendizaje.

- Enfoque de la ensefianza y aprendizaje en el desarrollo de inteligencias
multiples.

- Educar en valores.

- Inversion de tiempo en la propia formacion.

- Deja que el alumno sea protagonista de su aprendizaje.

- Explicar los procesos a sus alumnos.

El docente creativo entonces, es quien modifica su entorno para el beneficio del
aprendizaje, desarrollando tecnicas y materiales propios versatiles para ello. El
profesor creativo se adaptay es capaz de enfrentar los desafios que la academia
y sus estudiantes ofrecen en el dia a dfa (Llopis, 2011). Debe salir de su zona de
confort para atreverse y no solo para lograr el aprendizaje de sus alumnos, sino
que también para lograr (Rodriguez, 2017):

- Satisfaccion personal: sentirse un aporte en el aprendizaje de sus
alumnos.

- Vinculos personales: la creatividad obliga a interactuar y participar con
otros, pares docentes, alumnos e incluso la direccion institucional.
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- Destacar como creativo: volverse un referente en la academia.

- Romper la rutina: repetir las mismas lecciones, clases, metodologias,
aburren tanto al academico como al alumnado.

- Obligarse a estar actualizado: en cuanto a tendencias educativas,
metodologias y técnicas.

- Autonomia: El académico establece sus propias reglas en el aula.

El conocimiento didactico del contenido representa la mezcla entre materia
y pedagogia por la que se llega a una comprension de como determinados
termas y problemas se organizan, se representan y se adaptan a los diversos
intereses y capacidades de los alumnos, y se exponen para su ensefianza. El
conocimiento didactico de la materia es la categoria que con mayor probabilidad
permite distinguir entre la comprension del especialista en un area del saber y la
comprension del pedagogo (Shulman, 1987).

Lo anterior sugiere la convergencia entre el domino de los contenidos academicos,
mas los principios generales de pedagogia, en palabras de Gess-Newsome &
Lederman (1999), transformacion de conocimiento a lo ensefiable, adaptando la
teorfa a los alumnos y sus necesidades; parafraseando a Shulman (1986), esto va
mas alla del conocimiento de los contenidos especificos de una clase determinada,
por lo que la manera mas Util para representar estas ideas es representando el
conocimiento en unidades que sean comprensibles para todos.

El éxito académico se logra en la medida de que los alumnos logren pensar
de manera autonoma; si se quiere formar personas activas, es importante
reconocer y evaluar el entorno en el que se vive para establecer una relacion
consciente, participativa y critica; esto permite definir un lugar propio en la
sociedad, no solo participando sino aportando. Para desarrollar el pensamiento
critico, el portal La Mente es Maravillosa, Sabater (2018) recomienda:

- Ampliar las perspectivas, no quedarse con una unica opcion.

- Ser proactivos y no reactivos, hacer que las cosas pasen y no esperar a
que los problemas se solucionen solos.

- Ser éticos en nuestro pensamiento y actuar.
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- Desarrollar el sentido del humor.
- Ser consciente sobre nuestras propias falencias cognitivas.

Con respecto al desarrollo del pensamiento autonomo, Juan Garcia Cantos,
2010, senala:

- Proponer desafios al estudiante y motivarlos a lograr en conjunto una
solucion, recoger sus propuestas y fomentar la participacion de todos,
para encausar todas las respuestas hacia una solucion definitiva.

- Sugerir resolver situaciones de manera individual.

Para ello, el académico debe organizar los tiempos a modo de lograr completar
el ejercicio en su totalidad, y se sugiere sociabilizar este tipo de ejercicios en
busqueda de la participacion de los pares en un criterio unificado.

Cuando hablamos de conocimientos didacticos, necesariamente aludimos al
conocimiento de contenido, puesto que este conocimiento es el que estructura
las diferentes didacticas vy estrategias utilizadas por el docente en sus clases.

Shulman, en su ensayo Modelo de Razonamiento vy Accion Pedagogica (1987),
reconoce siete categorias de conocimiento: conocimiento de la materia,
pedagdgico general, curricular, de los alumnos, de los contextos educativos, fines
y valores educativos, y conocimiento didactico del contenido.

El conocimiento didactico es lo que fundamenta este ensayo, y de acuerdo
con Shulman (1986), comprende varios componentes: ‘los topicos que mas
regularmente se ensefian en un darea, las formas mas Utiles de representacion de
las ideas, las analogias mas poderosas, ilustraciones, ejemplos, explicaciones y
demostraciones, y, en una palabra, la forma de representar y formular la materia
para hacerla comprensible a otros”.

Entonces, luego de perfilar la necesidad de un docente creativo e innovador en
el aula, dentro de una Sociedad del Conocimiento cada vez mas demandante,
que debe empatizar para guiar a sus alumnos hacia la construccion del
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conocimiento a traves de experiencias significativas, este autor propone que el
meme como herramienta pedagogica, cumple con las exigencias propias del
alumno y que, en beneficio de su aprendizaje, debe evaluar todo paradigma de
educacion tradicional.

Ahora, el meme...

Segun el informe Cisco VNI sobre Trafico Global de Datos Moviles 2015-2020, se
espera que al afo 2020 existan en todo el mundo 5.500 millones de dispositivos
moviles, es decir que el 70% de la poblacion tendra acceso a smartphones,
tablets o computadores de Ultima generacion. Entonces ¢;como compite una
clase tradicional, con un profesor como fuente de informacion, cuando nuestros
estudiantes tengan en la palma de su mano acceso a millones de fuentes
diferentes y tal vez mas actualizadas?

En la actualidad, los alumnos, segun el ensayo de Prensky, La Muerte del Mando
y del Control de 2004, se perfilan como Nativos Digitales, usuarios habiles de las
TIC gque interactuan a través de sus pantallas para satisfacer sus necesidades
de entretenimiento, sociabilizacion y educacion; son multitareas, pueden
cambiar de tarea rapidamente y tomar decisiones en tiempos acotados, en este
escenario, el docente es un inmigrante, que debe actualizarse para adecuarse a
las rutinas y herramientas en las que se mueven sus alumnos, esto puede ser
una transicion complicada, como indica el profesor Calestous Juma en su libro
Innovation and Its Enemies: Why People Resist New Technologies (2016), desde
hace mas de 600 afios el hombre ha rechazado adoptar nuevas tecnologias,
principalmente por miedo a salir de su zona de confort, es decir, o conocido;
esto aunque se garanticen (y demuestren) mejores resultados al utilizarlos
(Overly, 2016). (Se imaginan explicarle a un profesor de la ‘vigia escuela” que
puede cambiar horas de catedra expositiva 0 extensas guias de estudio por
memes”?

El bidlogo Richard Dawkins en su libro The Selfish Gene (1976), presentd al
meme como una unidad minima de transmision cultural; asf como la genética
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se transmite de manera vertical de padres a hijos, el meme se propaga
horizontalmente de una persona a otra, 1o que permite la proliferacion cultural
acelerada. Susan Blackmore (2000), agrega & esta vision que el meme debe
entenderse como una idea o un habito que se propaga mediante la imitacion
0 ensefianza, que es una actividad propia de los seres humanos y que, como
tal, cambia cuando las personas lo hacen. Segun Csikszentmihalyi (1998): ‘son
los memes, lo que una persona creativa cambia; y si un numero suficiente de las
personas pertinentes consideran el cambio una mejora, €ste pasara a formar parte
de la cultura’, lo que implica un cambio en la forma de pensar y de comportarse
de las personas, esto lo atribuye a que la evolucion cultural necesita de la accion
creativa. La creatividad se propaga y se mantiene en cuanto existan personas
creativas que la promuevan. En la actualidad un meme es considerado como
una instancia de transmision cultural, que de acuerdo con Knobel y Lankshear,
(2007), no siempre se logra de manera fidedigna, ya que se interviene, modifica y
reinterpreta de acuerdo al tiempo, contexto, cultura, etc., que la hacen susceptible
y perenne.

Un meme, logra reunir en una unidad acotada de informacion, elementos de la
comunicacion verbal y no verbal, gue lo hace atractivo y significativo para quien
lo ve, entonces, no serfa una ‘unidad minima’ como lo propone inicialmente
Dawkins, sino una ‘pequefia gran unidad’, segun este autor, por la cantidad de
informacion que puede contener. Para Lissack (2004), el meme es un evocador
de atencidn, recuerdo y repeticion de significado, 1o que lo hace relevante y una
gran herramienta para la docencia creativa.

Una vez hecho el andlisis se puede establecer que el meme debe armonizar
cuatro elementos para que el mensaje sea transmitido de manera adecuada vy
logre persuadir e inquietar al alumno para acceder al conocimiento, estos son:

- Imagen: estatica o en movimiento, detallada o muy simple en cuanto
a su estetica, lo importante es llamar la atencion, en este caso del
alumno.

- Texto: simple, que trabaje en conjunto y refuerce la imagen, que se cifia
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0 adolezca de prolijidad ortogréfica (si es que ayuda a entender la idea).
Si no hay imagen, el texto en si mismo puede ser un meme.

- Identidad: el meme debe ser un referente cultural, que permita la
identificacion por parte del espectador, que lo entienda sin mayor
explicacion.

- Contexto: tiempo, lugar y situacion que rodea al meme para ser
entendido facilmente.

Asimismo, es posible evaluar la eficacia del meme si utilizamos como referencia
el modelo AIDA de Elias St. EImo Lewis, que desde el afio 1898 y hasta la
fecha, permite encausar los esfuerzos para captar la atencion de un publico
determinado; el acronimo significa:

- Atencion (attention): captar la atencion del estudiante, mediante
estrategias novedosas y efectivas para iniciar el proceso de busqueda
del conocimiento.

- Interés (interest): una vez captada la atencidn, debe mantenerse,
mostrando la oportunidad, las ventajas, la diferenciacion con respecto a
otras fuentes, para asf mantener motivado al estudiante.

- Deseo (desire): una vez que reconocen los principales beneficios de la
estrategia, descartando otras fuentes y provocado el deseo de abarcar
mas informacion.

- Accidn (action):en estaetapa, el memehalogrado que el estudiante decida
iren busca de la informacion para desarrollar su propio conocimiento. No
es la etapa final del proceso, aqui es donde el académico regula y valida
el conocimiento adquirido por el estudiante, en ninguin caso la autonomia
que se le otorga debe ser descuidada.

En mi experiencia docente, me di cuenta de que el alumno necesita que se le
hable en su propio idioma, para €l, la comunicacion a traves de dispositivos
moviles, mediante frases mal redactadas, audios, videos, fotos desprolijas y
muuuuuchos ematicones, es tan natural como respirar. Nacieron rodeados de
tecnologlas, pertenecer a la generacion Google, buscan y cuestionan todo, 10
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gue como académico me encanta; saben que las respuestas estan ahi, en ese
telefono que cuesta tanto o mas que un dividendo, esa es su plaza, su sala de
clases, el living de su casa, es donde convive y pasa la mayor parte de su tiempo,
entonces ¢por que debieramos pedirle que abandone eso?

Mi primer acercamiento hacia la utilizacion del meme como herramienta
pedagogica fue en el afio 2016, a través de la plataforma virtual de las clases
online que ofrece la universidad en la que trabajo; los utilizaba para motivar el
trabajo en foros principalmente.

Sums de calficaciones: Marcar como no eido | Responder

Re: Semana 3. Foro.
Veca et e Coerserg e 15

Figura 1. Fuente propia.

| &t | Boror | Resporder

SIARRENDER

Figura 2. Fuente propia.
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Figura 3. Fuente propia.
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Luego, al ver la respuesta positiva qgue los memes significaban en la plataforma,
decidl experimentar en el aula, primero con pequenas imagenes alusivas al
contenido, con la intension de despertar la curiosidad del alumno con respecto
a los aprendizajes, era una invitacion tacita hacia la investigacion, por ejemplo, la
imagen siguiente hace alusion a la lata de sopa del artista Pop Art Andy Warhol,
el estudiante, curioso, debfa encontrar relacion entre una famosa lata de sopa y
un sobre de sopa instantanea:

Figura 4. Fuente propia.

Con este primer acercamiento, mas la investigacion, se desarrollé un debate
académico en el que se concluyo que el sentido del meme era el de representar
a la sociedad de consumo, al igual que lo hizo Warhol en la década de 1960.

También, como experiencia anexa, propuse a colegas del area de las
matematicas experimentar con memes, la invitacion, ya que ellos estuvieron
renaceos al cambio en primera instancia, era resolver un problema fisico,
utilizando los mecanismos apropiados, pero que el resultado se expresara a
traves de un meme.

El ejemplo de problema es sacado del portal matematicas y poesia (s.f).

Un avion se mueve horizontalmente con una velocidad uniforme de 720 km/h
volando a una altura de 2000 m. Desde tierra se lanza un proyectil en el instante

en que pasa por su vertical.

Luego, después de un largo desarrollo, se llega al resultado:
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NO ME ENREDE PROFE

La velocidad inicial minima

es de 281,4 m/s y el dngulo

necesario para batir al avion
es de 45°

Figura 5. Fuente propia

Y hasta aca llegamos...

El meme, entonces, no debe entenderse como una herramienta literal para
la transmision de conocimiento, sino una maotivacion, en su propio lenguaje,
para gue cada alumno lo busque y alcance, de acuerdo con su propio estilo de
aprendizaje; es un desafio, a transformar una imagen humoristica en un mundo
de posibilidades.

Los metodos tradicionales de ensefianza con pizarra y plumon, Power Point y
con un profesor como Unica fuente de conocimiento estan obsoletos, ya que no
buscan realmente el aprendizaje, sino la memorizacion de contenidos, el mundo
ha cambiado vy requiere de personas competentes, creativas y criticas de su
entorno y de las tareas que debe enfrentar en su vida cotidiana.
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Es de responsabilidad compartida entre la institucion educativa, el alumno vy el
docente para que las tecnologias sean utilizadas para propiciar el aprendizaje,
creando, segun lo que define Maffesoli (1988) una Comunidad de Sentido, en la
que se sustentan unidades culturales que permiten la comunicacion y fomentan
el aprendizaje colaborativo. La Sociedad del Conocimiento establece gue no hay
limites para acceder al conocimiento y posibilita que un meme, sea utilizado con
finalidad académica para lograr resultados significativos.

Este ensayo es una invitacion, a salir de la zona de confort y a atreverse a innovar
y ser creativos en beneficio de nuestros alumnos, los memes son un ejemplo,
pero hay un mundo de posibilidades para explorar. Te invito a tomar tu celular y
comenzar... ¢ Te atreves?
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Resumen

En el proceso de educar, se intenta ensefiar a los alumnos memes gue son
deseables que transmitan. Con el uso de Internet, se puede llevar al aula imemes
que pueden complementar el proceso de educacion formal al apreciarse, al
analizarse o al modificarse de manera que se relacionen con los temas de clase.
Del mismo modo, se puede usar la clase para que los alumnos adquieran una
mejor apreciacion sobre la informacion en Internet, de manera que puedan filtrar
mejor, asi como buscar expresiones que sean afines a sus intereses personales
y de beneficio para su comportamiento fuera del aula. De esta forma, se
aprovecha el caracter ludico de los fenomenos en Internet para complementar
la educacion y la experiencia en la red.

Palabras clave: Animacion sociocultural; comunicacion indirecta de la ciencia;
imemes; educacion informal.

Abstract

In the educational process process, we try to teach memes that are desirable
to transmit. With internet use, imemes can be taken into the classroom as a
process of formal education if they are appreciated, analyzed or modified in a
way that relates them to the subjects in class. In the same way, the class can be
used for the students to get a better appreciation about the information on the
internet, so they could filter and search for expressions that are related to their
personal interests and useful for their behavior out of the classroom. Hence, it
can be taken advantage of the ludic nature of the phenomena on the internet to
complement education and the experience on the web.

Keywords: Sociocultural animation; indirect communication of science; imemes;

informal education.
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Introduccion

Si se ven los memes como informacion que se replica, la educacion es un
mecanismo que se encarga de preservar aguellos memes que una poblacion
especifica considera importante poseer. En la mayoria de los casos, no se
espera que los alumnos los reproduzcan directamente, pero si gue su conducta,
ya sea social 0 enfocada a la resolucion de problemas, se modifigue como
consecuencia de la asimilacion. Por otra parte, el uso de los memes en Internet
(en adelante, las imemes) ha apoyado la educacion en el aula; tras su puesta
en practica se han propuesto lineamientos generales para lograr una aplicacion
efectiva (Arango, 2014), que no incluyen la posibilidad de educar informalmente,
es decir, fuera del contexto escolar. Lo anterior lleva a considerar que cuando
la educacion formal se concibe esencialmente como aquella que se desarrolla
en un entorno caracterizado por el academicismo, la condicion meritocratica
de sus motivaciones y el fuerte énfasis de una finalidad técnico-pragmatica
(Infante, 1999), su comportamiento pretende ser el de un mecanismo generador
y replicador de memes v, por ende, su practica puede perfeccionarse mediante
la incorporacion de aspectos especificos del funcionamiento de las imemes.
Dichos rasgos pueden ser la motivacion ludica de la investigacion o la dotacion
de un sentido de pertenencia enfocado en la puesta en comun de un bagaje de
conocimientos especificos que permiten interactuar como comunidad.

Del aula a Internet

Por la forma en que los memes se distribuyen, esto es, por voluntad de los
propios usuarios gue los dirigen a quienes posiblemente quieran consumirlos,
es probable que los memes exitosos sean mas efectivos para influir que la
mercadotecnia tradicional, basada en contratar un espacio en donde alguien
interesado podria recibir su informacion. Desde esta perspectiva, estos tambien
son, en potencia, una herramienta educativa. A su vez, cabe la posibilidad de que
la educacion, o mejor dicho, el proceso mediante el cual se instruye formalmente
a los miembros de una sociedad dada, presente un comportamiento memeético.
Se puede afirmar, en consonancia con Dawkins (2016), que el ndcleo replicativo
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contenido en cualquier idea transmitida por el tejido cultural es un meme. Al
consistir en ideas que se replican, y que la alteracion en la conducta puede ser
consecuencia de la asimilacion y reproduccion de las mismas, la educacion es
en si un proceso memeético. Es por ello, por lo que tanto a nivel de programa
educativo, como a nivel de clase individual, se debe tener consciencia de la forma
en que los alumnos pueden distribuir y aplicar, fuera de la clase, lo que se aborda
en ella, con miramientos a lograr que el interes se despegue de la obligacion
institucional y se asimile como una actitud de avidez investigativa en otros, si no
todos, los demas ambitos de la vida de los estudiantes. En este sentido, historias
con tintes legendarios enfocadas a la constitucion de una identidad nacional (por
ejemplo, la fabulacion alrededor de las independencias latinoamericanas), o bien,
simplificaciones conceptuales orientadas a fundar una base tetrica que puede
o no amplificarse en el futuro (por ejemplo, las explicaciones que se proponen
a los estudiantes de primaria relacionadas con el sexo vy la reproduccion), por
mencionar dos bloques de construcciones de ideas transmisibles entre el vasto
abanico que ofrece la cultura, deben considerarse desde su potencial memeético
con intencion de optimizar su capacidad replicadora y aprovecharla en el
proceso educativo.

Por otra parte, con el uso cada vez mas extendido de Internet, la reproduccion
memética de fenodmenos que tradicionalmente no encontrarian eco mas alla
del @mbito local e inmediato magnifica su alcance e influencia, lo que significa
que el aula puede convertirse también en una fuente de imemes. Si bien es
cierto que han surgido ya multiples imemes a partir de fendmenos que, segun
las versiones con que se distribuyen, comenzaron en un aula y llegaron a mas
destinatarios al publicarse en las redes sociales. Su transformacion en imemes
no solo es un resultado involuntario, sino que Nno necesariamente comporto
la reproduccion de la informacion que podria interesar al docente. Es en este
punto, por consiguiente, que la conciencia sobre el comportamiento memeético
de los contenidos previstos en un programa académico y los objetivos
educativos asumidos por el cuerpo docente de una institucion, se vuelven
factores fundamentales para lograr el maximo aprovechamiento de la tendencia
replicadora que subyace a cada idea, dicho de otro modo, conviene comprender
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la manera en que el proceso educativo se convierte en fuente de memes e
imemes para asegurar la transmision efectiva de informacion que desemboque
en la adquisicion de conocimiento, asi como la aplicacion del mismo, una vez
adquirido, en entornos externos al ambito escolar formal.

Ahora bien, es inevitable, al menos desde el uso cotidiano, asociar el concepto
de imeme al humorismo, muchas veces caustico, en torno a temas actuales
debatidos en la red; no obstante, es fundamental comprender que el término se
reflere a signos que pueden ser interpretados y compartidos voluntariamente
mediante Internet para que otros usuarios los reproduzcan (Vélez, 2015), lo que
amplia su sentido mas alla del dominio del divertimento y abre la posibilidad
de concebir las imemes también como toda construccion significativa que
se multiplica, con variaciones o sin ellas, con el proposito de generar en los
destinatarios un conocimiento de indole académica o cientifica. En virtud de lo
anterior, parece pertinente aseverar que el humorismo ha sido historicamente
un medio para hacer critica social, asi como una herramienta para influir
en la opinion de las personas, por lo que no puede entenderse separado de
un desarrollo intelectual agudo, enfocado a la evaluacion de la realidad y a la
resolucion de problemas con base en la creatividad (Jiménez, 2007).

Entre los memes de Internet mas comunes y con mas difusion, estan los que
tienen intenciones de comedia. Es de esperar que en ellos se encuentre implicito
el objetivo de dirigir la opinion del publico receptor. A veces, este sesgo puede
ser sutil, como ocurrio en 2011 con el macro First World Problems (Figura 1),
que supone una critica a la gran disparidad entre las problematicas que arrostra
o enfrenta la poblacion en situacion economica precaria y aquellas propias de
las clases sociales mejor posicionadas. Tambien es posible entender la carga
ideologica que pretende influir en los destinatarios como una proposicion
envuelta en una presunta intencion informativa, como en el caso de Pictoline
(Figura 2), compafiia enfocada en generar infografias que revelan la inclinacion
politica de sus autores Unicamente al evaluarlas en conjunto o contrastarlas con
otras producidas por una comunidad distinta.
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Figura 1. Ejemplo del macro "First World
Problems”. Fuente: https://www.cuantocabron
com/first_world_problems/problemas-del-
primer-mundo-con-la-musica

AC 10 o]
THE BONE R

DE 0.

AL PARECER,
CUANDO PLASTICOS
COMO EL POLIETILENO

EXPONEN
RADIACION SOLAR...

.LIBERAN A LA ATMOSFERA
METANO Y ETILENO:
DOS GASES DE EFECTO

<

R

<&
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De Internet al aula

En Internet se puede formar parte de un sector de consumidores cuyos
comportamientos respecto de la informacion que reciben y comparten
constituyen la caracteristica esencial para su catalogacion. El abanico es amplio
y va desde el lurker, que solo observa, hasta quien replica un sinndmero de
contenidos sin hacer alteraciones. También se puede tener un papel mas activo,

78

Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet . Viralizar la Educacion



que va desde el agregar comentarios 0 hacer pequefias variaciones sobre
semas ya armados, hasta crear nuevas unidades para que otros hagan futuras
alteraciones (Vélez, 2015). Tener conciencia de estos grados de interaccion
puede apoyar al docente en su practica.

Una forma intuitiva de usar los memes y aprovechar su sentido ludico en el
aula es pedir a los alumnos que formen un icono, o bien, que critiquen alguno
existente. Es recomendable, asimismo, promover la iniciativa investigativa
y la curiosidad, asi como se puede elegir un meme y someterlo al estudio del
alumnado, también es posible motivar la busqueda independiente de memes
que primero se analicen de manera individual y posteriormente se expongan
ante el grupo.

Por supuesto, no se descarta la invitacion a agregar mensajes sobre semas de
uso comun ni la exigencia de un grado aun mayor de responsabilidad creativa al
confeccionar construcciones de significado propias y originales. Mas todavia, si
se extrapola el ejercicio al proyectarlo mas alla del microcosmos escolar, puede
pasar de ser una actividad efimera a convertirse en una fuente de imemes si se
publica en linea. Es asi como no solo se aprovecharian las imemes, sino que se
aportarfan nuevas posibilidades para que usuarios de otros entornos y contextos
puedan compartir o replicar. Un caso interesante que ilustra lo anterior son los
memes de Macondo. El proyecto consistio en presentar dibujos realizados por
alumnos que copiaban macros (Figura 3); se volvieron por si mismos virales al
ser digitalizados v redistribuidos por paginas agregadoras de contenido.

Cuandoldicesiqueitelllamas/AUreliano;

yAvalsaben que eresinlRUendia

Figura 3. Ejemplo de tarea sobre 100 de soledad,
hecha por uno de los alumnos a mano, a
imitacion de imemes. Fuente: <https://peru21
pe/mundo/memes-cien-anos-soledad-
profesora-encargo-tarea-alumnos-fotos-
64413?foto=5>
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Ademas de la aplicacion de imemes para asociarlas a los temas de clase,
también puede estar la critica o la invitacion a la comprension de lo existente.
Para comenzar en este sentido, ya existen canales y medios que permiten este
camino de interaccion entre memes y educacion, asi como campo para crear
nuevo material con la idea en mente.

Aungue se puede usar este tipo de tareas para ensefiar o concientizar sobre
temas del curriculo académico, también cabe actualizar potencialidades mas
amplias cuando no se restringe a los temas académicos curriculares y se
amplia a temas que pueden ser directamente aplicables a la vida profesional o
personal de los individuos en el grupo donde se efectla la actividad, de suerte
que desemboqgue en el desarrollo comunitario. Cuando la implementacion
adquiere este enfoque, no solo ha trascendido la concepcion formal de la
educacion, sino que se ha introducido en el @mbito de la animacion sociocultural
(Soler, 2012). En Internet, es comun que al realizar bUsquedas recreativas el
usuario se encuentre con medios que llevan a cabo la comunicacion indirecta
de la ciencia, es decir, que no necesariamente tienen como objetivo primario
informar o educar, pero cuyos contenidos pueden generar interés para
profundizar en los temas que tocan.

Al aprovechar el sentido ludico de los memes, junto con su potencial para usarse
como medios para dirigir opinion, se propicia la libertad de la reflexion creativa,
que puede permitir aclarar la postura desde la que se asimila la informacion
que se recibe a diario. Con lo anterior, la educacion informal, resultado del uso
consciente de la red, complementa el proceso de educacion iniciado en el
ambito formal y puede desembocar en la inquietud de plantear otras formas de
interaccion comunitaria, surgidas desde el sentido de pertenencia originado en
la capacidad de compartir informacion edificante y valiosa.

La apreciacion de una imeme recomendada en el salon de clase debe impulsar
a que el alumno busque mas imemes de ese tipo e intente comprenderlas
de manera mas profunda que como lo harfa normalmente. De este modo, el
aprendizaje puede expandirse, a partir del proceso propiciado formalmente, en

80

Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet . Viralizar la Educacion



direcciones personales para cada estudiante con el fin de promover asi una
autodidactica informal. Para esto, es conveniente que los propios profesores
conozcan espacios comunmente utilizados por su alumnado, incluyendo,
ademas de los mas populares (Facebook o YouTube), medios mas especificos,
como los foros o blogs frecuentados por ellos. Cabe recalcar que no es la
intencion crear foros o espacios como extension de la educacion formal, sino
aprovechar los medios utilizados por las comunidades especificas como forma
de retroalimentar los intereses particulares de los alumnos relacionandolos con
las de los educadores. Por ejemplo, aungue un video de Bully Magnets, cuya
orientacion es dedicarse & la comunicacion de la historia con humor, puede
ser divertido por si mismo y pudiera servir para complementar o amenizar una
clase, también abre la posibilidad de que haya interés en ver mas videos de los
mismos autores para después profundizar en alguno de los temas que ahi se
tocan, o bien, de otros que se encuentren como consecuencia de la inmersion
en los diferentes contenidos disponibles en la plataforma o red.

En este sentido, hay cosas que muchas veces no se toman en cuenta sobre
la forma en que el Internet puede darle al educando lo que seria deseable para
€l, 0 para el sistema educativo, como los algoritmos de recomendacion en
las plataformas agregadoras de contenido. Un ejemplo de esto es el sistema
de suscripciones y reconocimiento de patrones de YouTube, que aprende de
los videos que frecuenta el usuario para mostrarle opciones parecidas. Estos
sistemas pueden ser aprovechados por el propio educador para ayudar a que
el alumno forme conciencia de lo que desea que aparezca con mas frecuencia
en las plataformas y, de esta manera, se logre unir lo que es divertido para el
alumno con o que es deseable para su formacion. Si se logra adquirir esta
conciencia despues de haber tratado con imemes en clase, se completaria una
de las formas de ciclo de realimentacion mas sencillos: Internet enriguece la
clase, al tiempo que la clase enriquece la experiencia en Internet.

La personalizacion del comportamiento de los algoritmos al hacer
recomendaciones, al mismo tiempo que individualiza la experiencia en linea,
puede a su vez alimentar el sentimiento de pertenencia, si es que se comparten
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entre los propios alumnos. Si bien, se distribuyen de manera cotidiana los
intereses personales en contextos fuera de la educacion, falta desarrollar
mecanismos que alcancen, o capitalicen, el sentido de comunidad que ya surge
de manera independiente.

Para promover el proceso de analisis de contenidos en linea, es conveniente dar
herramientas al alumnado aplicables a futuras imemes e informacion que se
pudiera encontrar en la red. Aungue se debe adaptar al contexto educativo en
que se promuevan actividades de este tipo, a continuacion, se plantean algunos
lineamientos generales para proponer a los alumnos.

En primer lugar, preguntarse si hay una critica 0 promocion implicita o explicita
en la imeme. A veces, el humor disfraza un discurso que busca influenciar a
los usuarios y se reproduce en conjunto con aquello que se busca replicar. En
otras ocasiones, para notar el subtexto se deben considerar mas factores que
no forman parte de la imeme, por ejemplo, quién es el usuario que distribuye o
con el que se origina, también puede influir la descripcion que le acompania.

Otra cuestion es disuadir en los estudiantes la utilizacion de imagenes de
personas como objeto de burlas, incluso si estan fuera de su area de influencia.
Constantemente surgen modas en Internet que se sustentan en el ridiculo de
alguna celebridad o en la notoriedad involuntaria de algun individuo. Las historias
de estas imemes pueden servir, sin embargo, para generar consciencia sobre la
forma en que el ciberbullying, y por extension el bullying, llega a afectar la vida de
quienes o padecen, asi como ayudar a construir o fortalecer la empatia.

Un tipo de imeme muy comun es el bulo. A veces, es dificil distinguir una noticia
legitima de un simple rumor. Se debe promover entre los alumnos la costumbre
de revisar las fuentes de “‘consejos” 0 ‘datos curiosos’, incluso si provienen de un
compafiero o pariente de su conflanza, pues las habilidades para la distincion
tampoco estan desarrolladas en muchos adultos. Como prueba de o anterior,
puede citarse al periodico satirico El Deforma, que publica principalmente
noticias falsas con tinte humoristico; tiene una cuenta de Tumblr con registro de
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comentarios de usuarios comunes, asi como publicaciones informativas que se
han tomado en serio sin que los autores, en principio, notaran la broma.

Los educadores deben tambien desarrollar habilidades de discernimiento y
critica, pues de lo contrario, se corre el riesgo de que ellos mismos distribuyan
informacion falaz, lo que da como resultado el reforzamiento de memes que
van en contra de lo que se busca como parte del proceso educativo. En sintesis,
debe procurarse el ejercicio del pensamiento critico.

Por ultimo, se formula agui una interrogante que, aungue subjetiva, puede ser
adecuada al valorar un contenido de la red: “;Importa?’. Incluso cuando se
busca esparcimiento, es sano para el alumno preguntarse de vez en cuando
por el impacto o la relevancia que tiene en sus acciones e intereses aquello que
consume en Internet, de modo que generara una conciencia de la forma en que
ocupa su tiempo y recursos. Se busca, consecuentemente, promover que el
comportamiento del alumno sea de provecho para €l 'y para la comunidad, y si
eso empieza por preguntarse la importancia de aquello a lo que pone atencion,
buscara dedicarla a lo que suponga mayor relevancia y valor. Eso es lo que la
educacion busca ofrecer.

Conclusiones

Los estudiantes con acceso a Internet utilizaran la red, independientemente
de que en el aula se les invite a ello 0 no. Aceptado este hecho, el tomar las
herramientas que vuelven populares los fendmenos en la red, asi como la forma
en que se distribuyen, y adaptarlas a la clase, puede enriquecer y dar un sentido
ludicoalo que seensefia. Esto puede dar como resultado uninvolucramiento mas
efectivo con los contenidos abordados formalmente, lo que puede desembocar
en su mejor asimilacion y aplicacion. Este aprovechamiento se puede conducir
hacia el ambito de la animacion sociocultural si, ademas de tomar herramientas
e informacion de Internet, se promueve el uso y aportacion responsable de sus
recursos y se establece una interaccion comunitaria centrada en el desarrollo y

83

Viralizar la Educacion . Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet
—



en la pertenencia por medio de la adquisicion vy la transmision de informacion
valiosa. Por ultimo, cabe destacar que si bien el andlisis de textos académicos y
la elaboracion de tareas con base en fuentes confiables (sean o no de Internet)
son practicas claramente recomendables, para complementar la educacion se
debe ir mas alla y desalentar la recepcion ingenua de la informacion encontrada
en la red sin fines educativos explicitos.
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Resumen

Los memes de Internet se han convertido en un elemento omnipresente en las
redes sociodigitales. Generalmente tienen un matiz humoristico, sin embargo,
su finalidad no es meramente ludica, pues en ocasiones recurren a la satira y
el sarcasmo para convertirse en vehiculos para la denuncia social o detonar
la reflexion con respecto a ciertas conductas o situaciones cotidianas. Desde
la perspectiva de la Linguistica Sistémica Funcional los memes representan
objetos de estudio interesantes por tratarse de textos multimodales en el que
la visualidad es tan importante como los elementos verbales en la construccion
de sentido. El presente trabajo tiene su origen en el reconocimiento del meme
COMO un recurso educativo y socializador en virtud de su potencial semidtico.

Palabras clave: multimodalidad; memes; alfabetizacion; educacion.

Abstract

Internet memes have become ubiquitous on social media. Generally, they
contain a humorous overtone, however their purpose is not always playful,
especially when they draw upon satire and sarcasm to denounce or make
certain situations evident to provoke debate. From the perspective of Sistemic
Functional Linguistics memes represent a very interesting object of study,
because of their multimodal nature in which visual elements are as important
as the textual ones in sense making. This article aims to highlight the semiotic
potential of memes, thus making them a valuable resource for education and
socialization.

Keywords: multimodality; memes; literacy; education.
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La nueva educacion debe enseriar al individuo como clasificar y reclasificar la
informacion, como comprobar su veracidad, como renombrar las categorias

en caso de ser necesario, como pasar de lo concreto a lo abstracto y viceversa,
como considerar los problemas desde un nuevo punto de vista: como ensefiarse
a simismo. El analfabeto de mafiana no sera el hombre que no sabe leer, sino el
que no ha aprendido la manera de aprender.

Herbert Gerjuoy
Extraido de Toffler, (1971, p.217)

El epigrafe inicial podria haber sido tomado de las memorias de algun congreso
reciente sobre educacion, sin embargo, fue extraido del libro ‘Future shock’ del
futurologo Alvin Toffler, que data de 1971. La obra aborda los cambios acelerados
que se estaban suscitando en el Ultimo tercio del siglo XX que, desde la dptica
del autor, representaban una fuerza elemental que estaba transformando a
individuos y sociedades. Pero una de las preocupaciones mayores de Toffler era
la falta de adaptabilidad:

() tanto de los que exigen y producen grandes cambios en nuestra sociedad,
como de aquellos que pretenden prepararnos para hacer frente a tales cambios.
Eminentes intelectuales hablan enérgicamente de la ‘educacion para el cambio
0 de la ‘preparacion de la gente para el futuro’. Pero, virtualmente, nada sabemos
sobre la manera de hacerlo. (Toffler, 1971, p. 1).

47 afos despues...

Eran las 7:53 de la mafiana, Angeles atravesd el patio civico de la escuela Fray
Pedro de Gante’ en direccion a su salon de clases, ubicado a un costado de
la barda perimetral. En la puerta metalica pintada de negro habfa un letrero de
papel pegado con cinta adhesiva: "2-A". El aula ya se encontraba practicamente
llena, Angeles saludo a su maestra, la ‘Sefiorita’ Beatriz y se dirigio a su pupitre.

A las 8 en punto la maestra pidid a sus alumnos ‘tomar asiento y guardar
silencio’, lo cual hicieron casi de inmediato. “El dia de hoy les voy a contar unas
fabulas muy bonitas, por favor pongan mucha atencion porque después van a
dibujar sobre la que mas les haya gustada’, indico Beatriz. Después de escuchar
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varios relatos, los nifios se pusieron a dibujar con gran entusiasmo. Por espacio
de poco mas de media hora reino la algarabia, hasta que la maestra les pidio
que formaran un circulo para mostrar sus trabajos al grupo. Angeles fue de las
primeras, a ella le habfa gustado la historia de “La zorra y el lefiador”. En su dibujo
podia apreciarse una casa en cuyo interior estaba un perro blanco con manchas
de color café; también habfa una figura humana con un hacha en la mano
izquierda, mientras con la derecha apuntaba hacia la casa; ambas figuras eran
practicamente del mismo tamario. Para complementar su ilustracion, Angeles
escribio con crayon rojo: “Cuento de la sora y el leflador”. La maestra la felicito
por su trabajo, pero le sefiald que la palabra “zorra” estaba escrita de manera
incorrecta, pero no hizo ninguna alusion a la escala o la seleccion de colores que
utilizo para representar a dicho animal.

Una delas actividades mas recurrentes alinicio de la vida escolar esla creacion de
imagenes. Los primeros dibujos se realizan con total libertad tematica, pero con
el paso del tiempo estos se orientan a tareas especificas. La pequefia anecdota
de Angeles es un ejemplo de cémo la retroalimentacion de los maestros tiende
a centrarse en la parte escrita: corrigen errores de ortografia y redaccion, pero
omiten comentar sobre las imprecisiones en los dibujos. Gunther Kress y Theo
van Leeuwen (2006) sugieren que esto ocurre porque los maestros consideran
el hecho de dibujar como algo inherente a la naturaleza infantil, ademas de ser
un mecanismo para la autoexpresion, y no como un elemento toral del proceso
de educativo.

Conforme transcurren los grados escolares la importancia de los trabajos
escritos se incrementa, en detrimento de la imagen. Los ejercicios de los
primeros afos en la educacion primaria estan ricamente ilustrados, pero en
los afios finales las imagenes han sido relegadas. Ademas, se han apartado
de su funcion expresiva para convertirse en representaciones con funciones
especificas, como en el caso de mapas y diagramas. Asi los esfuerzos de
produccion se alejan de o expresivo y se enfocan en lo técnico. Dicho en otras
palabras: las imagenes no desaparecen de la vida de los estudiantes, sino que
adquieren una funcion especializada.
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La manera en que se emplean los elementos visuales depende de la orientacion
de la materia; por ejemplo, en las de indole técnica y/o cientifica como biologia,
geografia o fisica, las ilustraciones son una parte importante del contenido
curricular; mientras que en asignaturas de corte mas humanista como historia,
civismo o literatura, las imagenes tienen una funcion complementaria y/o
estética. Estamos ante dos grandes paradojas: la primera es que el ecosisterna
comunicacional contemporaneo esta saturado de imagenes y las aulas
no pueden ser la excepcion. La visualidad esta cada vez mas presente en el
contexto escolar, sin embargo, se pone poca atencion en la formacion docente
para la creacion y uso de imagenes. Bhaskar (2017) plantea la necesidad de
convertiros en curadores, entendiendo la curaduria como actos de seleccion,
refinacion y acomodo para agregar valor y superar la saturacion; en otra palabras,
se trata del acto de elegir entre el exceso de opciones. La segunda paradoja es
que los materiales utilizados para la docencia recurren de manera intensiva a las
imagenes, pero la evaluacion de las tareas y trabajos solicitados se centra, por 1o
general, en los elementos textuales.

En la vida cotidiana la presencia de imagenes es ubicua, las encontramos en
medios impresos y electronicos, en folletos y volantes promocionales, en los
anuncios espectaculares, las vallas y, por supuesto, en un sinndmero de pantallas
a nuestro alrededor. Si ponemos atencion nos daremos cuenta de que la mayor
parte de estos materiales se basan en la interrelacion de diversos elementos:
texto e imagen, imagen y sonido, 0 una combinacion de los tres; a esto se le
conoce como multimodalidad, y hablaremos de ella mas adelante.

A pesar de su importancia en la sociedad contemporanea, la habilidad para
producir textos multimodales no se aprende en la escuela, la gran incognita es
Jpor que no forma parte de los planes de estudio?

Kress vy van Leeuwen (2006) consideran que el sistema educativo omite la
inclusion del ‘alfabetismo visual en la curricula debido a que existe la idea —
profundamente arraigada- de que esto fomentaria el analfabetismo. La escritura
es considerada entre los mayores logros de la civilizacion occidental, tanto que
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a la fecha uno de los principales indicadores para determinar el grado de avance
de una sociedad es el numero de personas que saben leer y escribir. Por lo tanto,
resulta logico que la ensefanza de estos procesos sea la piedra angular del
sistema educativo. Algunos grupos conservadores se oponen con vehemencia
a los procesos de alfabetizacion centrados en la imagen v el disefio visual, pues
la consideran una amenaza a la hegemonia del alfabetismo tradicional. Su
mayor temor es que, con el paso de los afios, lo visual se consolide como la
forma dominante de expresion, lo cual —desde su perspectiva- representaria un
retroceso civilizatorio.

La hegemonia del texto

Nadie puede negar el protagonismo del alfabeto en el proceso civilizatorio, sobre
todo considerando que la escritura permitié conservar informacion que hasta
entonces solo podia almacenarse en la memoria, individual y colectiva. En la era
prealfabética el acceso a nuevos conocimientos, sin necesidad de experimentar
por cuenta propia, implicaba interaccion cara a cara con la fuente, mediante
el lenguaje oral, de manera que la informacion era algo muy vulnerable, y con
un alcance de difusion limitado y lento. La invencion de la escritura también
tuvo un profundo impacto sobre nosotros pues, como sefialara John Culkin,
precursor del alfabetismo mediatico: “Damos forma a nuestras herramientas y,
posteriormente, nuestras herramientas nos dan forma’ (Culkin, 1967, p.70).

La neurocientifica Maryanne Wolfe (2007) refiere la manera particular en que el
serhumano utiliza el sentido delavista para adquirir informacion y conocimientos
a partir de una serie de simbolos visuales ordenados secuencialmente, como en
el caso de los signos alfabéticos en una linea de texto. Cuando un nifio aprende
a leer, la vision alfabética debe ser laboriosamente entrenada, para descifrar
el valor fonético de las grafias (la forma correcta de pronunciarlas) vy captar al
mismo tiempo su significado, lo cual implica que no se trata de algo inherente
a la naturaleza humana. En este mismo sentido el semiologo italiano Raffaele
Simone sefiala que:
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La vision alfabética tiene que ser educada, entrenada, mantenida en forma, y
sirve de base a distintas formas de actividad mental, que pueden llegar a ser
muy complicadas. Una vez que el ojo ha descifrado la sefial escrita, es necesario
dar a esta Ultima un valor fonético y extraer la red de significados del conjunto de
la operacion (Simone, 2001, p. 35).

La escritura fue precursora de la vision alfabética, v esta a su vez amplio la
gama de las modalidades de percepcion preexistentes, convirtiendose en una
de las vias por antonomasia para la adquisicion de conocimiento. Siguiendo
esta linea argumental la pregunta l6gica seria: si la escritura dio origen a una
forma ‘artificial’ de utilizar la mirada para adquirir conocimiento, ¢cual era la
forma ‘natural ? o, si se prefiere, ;como se utilizaba el sentido de la vista para la
adquisicion de conocimiento en la etapa previa a la invencion del alfabeto?

Simone le llama 'vision no-alfabética’y se trata de la mirada que no esta obligada
a seguir una sucesion ordenada en su movimiento, es decir, se trata de una
modalidad de la vista que procesa los estimulos de manera no-lineal.

Cada vision' representa una via para la adquisicion de conocimiento mediante
una logica cognitiva particular. La lectura y la escritura favorecen la formacion y
desarrollo de la "inteligencia secuencial” (Simone, 2001, p. 35), pues implican la
organizacion de las grafias (o decodificacion de los fonemas) uno después de
otro, siguiendo el texto; o dicho de otra manera: obliga a nuestra mente a ordenar
los estimulos y procesarlos de manera lineal. Por otra parte, la vision no-alfabética
ejercita la "inteligencia simultanea” (Simone, 2001, p. 26) que se caracteriza por
abordar diferentes informaciones al mismo tiempo, sin establecer entre ellas un
orden o sucesion. Cuando observamos una fotografia o un cuadro no hay un
metodo u orden establecido que indigue qué mirar primero y qué mirar despues.
Es cierto que mediante la composicion visual se indica 0 sugiere una sucesion
de movimientos del 0jo, pero normalmente la vision se mueve libremente en el
espacio observado adquiriendo informacion de manera simultanea.

Desde el ultimo tercio del siglo XX se comenzd a relegar al libro (es decir,
a la vision alfabética vy la inteligencia secuencial), como la fuente primaria de
adquisicion de conocimiento. Actualmente sabemos muchas cosas, pero no
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porgue las hayamos leido en alguna parte, sino porque las “vimos" en la television,
el cine o, por supuesto, en la pantalla de alguno de nuestros dispositivos con
acceso a Internet. Hemos pasado de una modalidad de conocimiento en la cual
prevalecia la linealidad a otra en la que prevalece la simultaneidad, y el cambio
esta teniendo efectos profundos no soélo en el contenido de los conocimientos,
sino en el modo en que éstos se organizan.

En el cierre del apartado anterior sefialamos (a partir de Kress y van Leeuwen,
2006), que algunos grupos conservadores se oponen al protagonismo de la
imagen en el contexto educativo por considerarlo un retroceso civilizatorio, esta
percepcion —por exagerada que pudiera parecernos- cobra sentido al considerar
que el gjercicio de la vision alfabética no solo es mas avanzado, sino que tambien
exige mayor esfuerzo respecto al de la vision no-alfabética. Simone considera a
este hecho como:

() una especie de revancha evolutiva. El hombre renuncia a la conquista de la vision
alfabética en el momento en que, con el desmedido crecimiento de la informacion
mediada por el oido y por la vision no-alfabética, ha tenido la impresion de disponer
de fuentes de conocimiento igualmente ricas. Quizd ha renunciado asf a una
conquista evolutiva que habia sido estimulada por la escritura, para dar un paso
atras. £s casi como si se dejase de lado la vision alfabética -un medium lleno de
tensiones v "fatigas™ para volver a unos media mas naturales, mas primitivos, con
menor grado de gobierno. (Simone, 2001, p. 42)

Una consecuencia de o anterior es que el sentido mismo de la palabra ‘leer” es
mucho mas amplio que hace sesenta afios, pues ya no se leen solamente textos
escritos; incluso la lectura en el sentido usual del término no es ni el Unico ni el
principal canal que utilizamos para adquirir conocimiento e informacion.

Alfabetizacion: la evolucion de un concepto

El concepto alfabetizacion usualmente hace referencia a la habilidad de
una persona para leer y escribir. Sin embargo, en el escenario actual, los que
carecen de competencias en el manejo de las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TIC) (o que se conoce como ‘segunda brecha digital’), ven
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mermadas sus posibilidades de acceso a cierto tipo de empleos y, por supuesto,
a un creciente abanico de servicios. Como se menciono al final del apartado
anterior, el concepto tradicional de alfabetizacion se considera anacronico, y
resulta pertinente revisar su evolucion.

En la definicion elaborada en el marco de la X Asamblea General de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia vy la Cultura
(UNESCO) en 1958, se acordd que una persona alfabetizada era aquella ‘capaz
de leer y escribir, comprendiéndolo, un enunciado sencillo y conciso sobre
hechos relacionados con su vida cotidiana” (UNESCO, 1970, p. 15). Veinte afios
mas tarde, en 1978, el organismo amplio el espectro al acufiar el concepto de
‘alfabeto funcional’ que se aplica a ‘la persona que puede emprender aquellas
actividades en que la alfabetizacion es necesaria para la actuacion eficaz en su
grupo y comunidad y que le permitan asimismo seguir valiéndose de la lectura,
la escritura y la aritmetica al servicio de su propio desarrollo y del desarrollo de |a
comunidad” (UNESCO, 2005, p. 30).

Enla primera década de este siglo tiene lugar una reunion de expertos convocada
por la UNESCO ante el inicio de la "‘Década de la alfabetizacion de las Naciones
Unidas” que comenzo en 2003. En dicho cologuio se propuso la siguiente
definicion operacional: ‘La alfabetizacion es la capacidad para identificar,
comprender, interpretar, crear, comunicar y contar utilizando material impreso y
escrito asociado con diversos contextos”. (UNESCO, 2005, p. 17).

Actualmente, la dicotomia alfabetizado/no alfabetizado resulta reduccionista;
por ello hay esfuerzos nacionales e internacionales que han establecido una
escala de diferentes niveles de alfabetizacion y desarrollo de competencias
basicas. El Grupo de Expertos de Alto Nivel en Alfabetizacion de la Union Europea
(European Commission, 2012) propone tres niveles de alfabetizacion:

- Nivel T: Alfabetizacion basica = capacidad para leer y escribir a un nivel que
permita la confianza en si mismo y la motivacion para su desarrollo ulterior.
- Nivel 2: Alfabetizacion funcional = capacidad para leer y escribir a un nivel
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que permita desarrollarse y desenvolverse en la sociedad, en casa, en la
escuelay en el trabgjo.

- Nivel 3: Alfabetizacion multiple = la capacidad de utilizar la lectura vy la
escritura para producir, comprender, interpretar vy valorar criticamente
textos multimodales.

La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE)
considera que el nivel de Alfabetizacion mdltiple representa el umbral minimo
que permite que las personas satisfagan sus necesidades de aprendizaje a lo
largo de toda la vida (European Commission, 2012, p. 13y 103). En este mismo
sentido Manuel Area, uno de los méas reconocidos expertos en el tema de la
alfabetizacion digital, considera que la alfabetizacion consiste en la adquisicion y
dominio de competencias que permiten el uso de los simbolos de representacion
de la cultura en sus multiples formas y lenguajes.

En esta segunda década del siglo XXI, un sujeto alfabetizado, ademas de leer vy
escribir textos impresos, debe ser capaz tambien de interactuar con un sisterna de
menus u opciones mediante un teclado, un ratén o una pantalla tactil, saber navegar
a traves de documentos hipertextuales sin perderse, conocer los mecanismos y
procedimientos para grabar imagenes, procesarlas y difundirlas en un sitio web,
poseer las destrezas para buscar y encontrar en la Red aquel dato o informacion
que necesita para resolver un problema, saber discriminar y otorgar significado
a las numerosas informaciones que llegan diariamente por multiples medios,
escribir un documento y enviarlo por correo electronico o por SMS, participar en
un foro expresando su opinion, y, en fin, subir fotos, videos o presentaciones para
compartirlos con otras personas en una red social, etc. (Area Moreira, 2012, p.5)

Después de este breve recorrido por la evolucion del concepto alfabetizacion,
podemos concluir que se trata de un proceso de aprendizaje que permite a
las personas alcanzar objetivos personales, desarrollar sus conocimientos
y potencial lo que a su vez les empodera para participar plenamente en la
vida de la comunidad vy la sociedad en su conjunto. Durante siglos los textos
tradicionales han sido la piedra angular del proceso educativo, pero actualmente
existen muchas otras vias para la adquisicion de conocimientos, por lo que no
debemos despreciar recursos que puedan coadyuvar para que el aprendizaje
sea exitoso, tal es el caso de textos multimodales como los memes.
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Multimodalidad y construccion de sentido

As teachers of rhetoric and composition, our responsibility is to teach students
effective, rhetorically based strategies for taking advantage of all available means
of communicating effectively and productively as literate citizens.

Cynthia Selfe (2009)

El aprendizaje en el aula es ante todo un proceso comunicativo, y como tal el
objetivo Ultimo deberia ser que los receptores comprendan plenamente la
informacion o, dicho de otra manera, se pretende que los estudiantes sean
capaces de llegar a un proceso de semiosis o creacion de significado.

Wilbur Schramm elabord un modelo para representar el proceso de
comunicacion interpersonal en el que destaca la importancia de la elaboracion
del mensaje (cifrado = seleccion de signos y codificacion), la captacion (proceso
fisico de recepcidn), y comprension del significado (descifrado = comprension del
mensaje). Todas estas operaciones dependen de las vivencias y conocimientos
personales, alos que Schramm (1964) denomina como ‘campos de experiencia’;
de manera que el proceso de comunicacion es posible cuando emisor y receptor
comparten referentes; entre mas cercanos, mejor sera la comprension del
mensaje. Cuando las coincidencias son parciales, como puede ocurrir cuando se
introducen conceptos tedricos en el aula, se producen interferencias semanticas
que dificultan la decodificacion y comprension del mensaje.

Interferencias semdticas

Figura 1. Representacion del proceso de
oo cominde porcismenkas s arco comunicacion interpersonal tomado de
(Schramm, 1964, p. 5)
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La necesidad de comunicarse es inherente a la naturaleza humana, sin
embargo, la LingUistica Sistémica Funcional (LSF) considera que la eleccion
de los recursos utilizados por grupos y comunidades para comunicarse estan
en funcion de sus propositos sociales, v de las caracteristicas semioticas vy
materiales de su entorno (Halliday, 1982). Por lo tanto, los recursos semidticos
y sus caracteristicas responden a las necesidades —siempre cambiantes- de
las comunidades que los utilizan para la construccion de significados (Hodge &
Kress, 1988). Este enfoque pone de manifiesto que las formas de representar y
comunicar son practicas sociales (Van Leeuwen, 2005) y como tales cambian
en el tiempo de acuerdo a las necesidades de los grupos sociales (Hodge &
Kress, 1988).

En el caso concreto de los memes, su disefio se basa en codigos particulares
de una cultura surgida en las redes sociodigitales, establecida de manera
espontanea, fragmentaria y asincronica entre individuos cuyos campos de
experiencia tienen elementos similares. Como consecuencia, cualquier usuario
puede quedar al margen de algun suceso o tendencia por no tener los referentes
para comprender un meme.

Es innegable el impacto de las nuevas tecnologias en el contexto escolar, y
uno de los aspectos que mas se comenta en la literatura especializada es su
potencial para dinamizar el proceso de aprendizaje gracias, entre otras cosas,
a que permite la creacion de significado a partir de la combinacion de varios
recursos semioticos (Kress, 2010). El ecosistema comunicativo en la educacion
contemporanea combina lo impreso v lo digital, con la interaccion cara a cara
caracteristica del aula escolar.

Kress & van Leeuwen (2006) sefialan que la multimodalidad es la variedad de
canales utilizados por un emisor para difundir un mensaje, con el proposito de
hacerlo atractivo para el receptor, lo cual implica la construccion de significado a
través de diferentes modos sincronicos. Desde esta perspectiva cualquier texto
que significa a traveés de la interaccion de mas de un recurso puede ser definido
como un texto multimodal.
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En el mismo sentido Anstey v Bull (2010) afirman que un texto se considera
multimodal cuando combina dos 0 mas de los 5 sistemas semioticos:

1. Linguistico: comprende aspectos como el vocabulario, la estructura
genérica y la gramatica de la lengua oral y escrita.

2. Visual: comprende aspectos tales como color, vectores y puntos de vista
en imagenes fijas y en movimiento.

3. Sonoro: comprende aspectos tales como el volumen, el tono y el ritmo de
la musica y efectos de sonido.

4. Gestual: comprende aspectos tales como el movimiento, la velocidad y la
quietud en la expresion facial y el lenguaje corporal.

5 Espacial: comprende aspectos tales como la proximidad, la direccion, la
posicion de la disposicion y organizacion de objetos en el espacio.

Cada sistema semiotico utilizado en la creacion de un texto aporta una parte del
significado (Lemke, 1998); el significado completo corresponde a la interaccion
de la totalidad de modos utilizados simultédneamente en el texto (O'Halloran,
2071). Es decir, en un texto estatico conformado por lengua escrita y una imagen,
como los que aparecen en los libros escolares, tanto la parte escritura como el
elemento visual aportan significados parciales y, por lo tanto, para aprehender la
totalidad del significado hay que integrar los aportes de ambos recursos.

Podemos concluir este apartado sefialando que el proceso educativo en la
actualidad implica conocer y comprender -incluso apropiarse- de vocablos, u
otros elementos convencionales que faciliten la creacion de significado, siempre
considerando que el uso de éstos presenta variaciones en funcion de aspectos
sociales y contextuales, asi como lo relativo a los medios y modos disponibles
para la semiosis (Kress, 2010). El gran reto, desde un enfoque multimodal,
radica en la capacidad del docente para apropiarse de herramientas culturales y
sistemas semioticos para integrarlos en su practica.
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La retérica (multimodal) del meme

En el apartado anterior establecimos la naturaleza multimodal del meme pues
integra elementos iconicos y textuales. Aungue la imagen es el elemento mas
llamativo, el texto es clave para la construccion de significado pues permite
contextualizar el elemento visual. Sin pretender ahondar en una taxonomia (si el
lector desea conocer mas sobre este aspecto, se recomienda el libro de Gabriel
Pérez Salazar incluido en las 'Referencias’), presentamos a continuacion un
esquema de la estructura caracteristica de un meme propuesto por Esteban
Vera Campillay (2016).

NOESTOY SEGURO SI EL EXAMEN

i S DE MATEMATICAS ERA MUY FACIL

|
- -
I
I
1
1
|
1
1

OQJETO
ICONICO
1
i
RESOLUCIONm el o e e e m = 0SI chguollll MAL

Figuras 2 y 3. A la izquierda la estructura textual del meme propuesta por Esteban Vera Campillay, a la
derecha un ejemplo de aplicacion del esquema

Roland Barthes fue uno de los pioneros en abordar las relaciones semanticas
entre diversos recursos, especificamente entre texto e imagen. En un ensayo
titulado "La retdrica de la imagen” (Barthes, 1986; el texto original, "‘Rhétorique
de I''mage’, se publico en el n° 4 de la revista Communication en 1964) afirma
que las imagenes son polisémicas, pues debajo del significante hay una
‘cadena flotante” de significados, entre los cuales el lector puede elegir algunos
e ignorar los otros, de manera que se requiere del lenguaje para realizar una
correcta interpretacion. El semiologo francés utilizo un anuncio de pasta
tornado de una revista para realizar su analisis; nosotros, por obvias razones,
recurriremaos a los memes.
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Barthes (1986) distingue dos posibles funciones del mensaje linguistico (texto)
en relacion con el mensaje icénico (imagen): anclaje v relevo. En la funcion de
anclaje el lenguaje escrito se utiliza para describir, y responde la pregunta “;que
es?’. Se trata de una descripcion denotada de la imagen que ayuda a identificar
puray simplemente los elementos de la escena, asf como la escena misma.

El anclaje es la funcion mas comun del mensaje linguistico y es ampliamente
utilizado en la fotografia de prensa y la publicidad. Si bien la funcion de ‘anclaje
tiene como finalidad evitar en cierta medida la polisemia de la imagen al
evidenciar lo que se esta representando, sila descripcion no es lo suficientemente
explicita, existe la posibilidad de que el receptor construya su propia version de
cOmo esos elementos / sujetos llegaron a la situacion. La imagen ganadora del
World Press Photo del afio 2007, tomada por Spencer Platt, representa un buen
ejemplo de como, a pesar de contar con una descripcion precisa, la fotografia
permite multiples lecturas:

(La imagen) muestra a un grupo de jévenes ricos visitando desde un automavil
descapotable un barrio reciéen bombardeado por la artilleria de Israel. Un
momento que aulna ‘la importancia histérica con un fuerte componente
sociologico y psicologico’, segun el jurado. Uno de sus miembros, el holandes
Jerry Lampen, admitio que habian intentado apartarse del estereotipo de otras
veces, con los muertos o la gente necesitada en primer plano. ‘Este grupo de
chicos ricos parece buscar su café favorito, ya destruido’, afiade (Ferrer, 2007).

Figura 4. Fotografia, ganadora del World Press
Photo de 2007 (Platt, 2007)

Hubo muchas manifestaciones de indignacion hacia los protagonistas de la
imagen, ya que los consideraban como ‘turistas de guerra’ que visitaban la

100

Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet . Viralizar la Educacion



zona por morbo. La realidad era muy distinta, pues se trataba de residentes de
al Dahiye, un suburbio afectado por los ataques israelies, que habian huido al
inicio del conflicto, y querfan comprobar si sus casas habian sobrevivido a los
bombardeos (Van Langedonck, 2007).

Cuando la funcion del texto es ampliar / extender el significado de la imagen,
como ocurre con los globos de diglogo en las tiras comicas, cumple con una
funcion de relevo, pues afiade informacion que permite completar el mensaje.
En este caso el texto y la imagen estan en una relacion complementaria. Las
palabras, al igual que las imagenes, forman parte de un sintagma mas general,
y la unidad del mensaje se cumple en un nivel superior: el de la historia, de la
anécdota, de la diegesis (Barthes, 1986). El mensaje linglistico no tiene la funcion
de identificar, sino guiar la interpretacion. Esta funcion permite utilizar / adaptar
las imdgenes para comunicar situaciones muy diferentes a las del contexto
original en que fueron concebidas. Aungue con el tiempo se han establecido
clertas convenciones sobre el uso de algunas imagenes para la creacion de
memes, o cierto es que existe un grado amplio de libertad.

¢QUE HACEUNINEGRO/CON
NO PUEDO/COMER
CORBATA? TU TARER

TIENES MUCHAS FALTAS
SERVIRME ELDESAYUNO) DEORTOGRAFIA

e Megen eCalon ¢4

Figuras 5y 6. Ejemplos de la funcion de relevo en la cual el texto complementa la informacion de la
imagen, incluso al grado de recontextualizarla. Este meme se conoce como "Perro racista” porque
generalmente se le utiliza para comentarios politicamente incorrectos, tal como se muestra en la
imagen de la izquierda. En el meme de la derecha podemos apreciar como el cambio del enunciado
y la resolucion, dan como resultado un significado totalmente distinto
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Las dos funciones del mensaje linglistico pueden coexistir en un mMismo
conjunto iconico, pero el predominio de una u otra no es por cierto indiferente a
la economia general de la obra.

Cuando la palabra tiene un valor diegético de relevo, la informacion es mas
costosa, puesto que requiere el aprendizaje de un codigo digital (la lengua);
cuando tiene un valor sustitutivo (de anclaje, de control), la imagen es quien
posee la carga informativa, y, como la imagen es analdgica, la informacion
es en cierta medida mas "perezosa/floja’. En algunas historietas, destinadas
a una lectura rapida’, la diégesis esta confiada principalmente a la palabra ya
que la imagen recoge las informaciones atributivas, de orden paradigmatico
(el caracter estereotipado de los personajes). Se hacen coincidir entonces el
mensaje costoso y el mensaje discursivo, de modo de evitar al lector impaciente
el aburrimiento de las ‘descripciones” verbales, confiadas en este caso a la

imagen, es decir a un sistema menos ‘laborioso’ (Barthes, 1986, p. 8).

Resulta interesante la concordancia de ideas entre Barthes (1986) y Simone
(2001) con relacién a la vision alfabética / inteligencia secuencial, y la vision no-
alfabética / inteligencia simultanea.

Algunas ideas y reflexiones en torno al uso del meme en la educacion

If you don't know how to use the correct meme, you will be excluded
from the culture because you do not understand how they work.
Noah Levinson (2012)

A pesar de que en la sociedad contemporanea abundan los elementos
multimodales, la habilidad para producir contenidos de este tipo no forma parte
de los planes de estudio. Algunos autores explican esta omision al sefialar la
existencia de grupos hegemaonicos que consideran al alfabetismo tradicional, el
que se centra en ensefiar a leer y escribir, como el objetivo toral de la educacion.
Sin embargo, en la actualidad, el libro ha dejado de ser la principal fuente de
conocimiento De hecho, sabemos mas cosas por haberlas visto en alguna
de las pantallas del ecosistema medigtico contemporaneo: cine, television,
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computadora, vy teléfono / tableta. Como resultado, el sentido de la palabra
leer’ se ha ampliado, y por lo tanto el concepto de alfabetizacion también ha
evolucionado.

El proceso de alfabetizacion va mas alla de la adquisicion de los signos de la
lectoescritura, involucra ademas la dotacion de herramientas intelectuales que
permitan la decodificacion de mensajes en diversos soportes y plataformas,
lo que implica la apropiacion de formas y codigos expresivos utilizados en los
medios de comunicacion y las TIC. Esto implica un gran reto para los docentes,
pues deben ser capaces de apropiarse de elementos culturales y sistemas
semiodticos para integrarlos en su practica, ya que esto facilita el proceso de
construccion de significados comunes y, por ende, de aprendizajes significativos.
Algunos beneficios del uso de memes en la educacion incluyen:

- Faclilitan la comunicacion por su capacidad de sintesis y visualizacion a
través de un mecanismo ludico y atractivo

- Promueven la creatividad y la habilidad de transmitir, reflexiones, criticas
0 pensamiento complejos.

- Fomentan laempatia, pues se trata de elemento presente en los campos
de experiencia tanto del docente como de los estudiantes.

- Permite la integracion de elementos de la vida cotidiana en el aula, pues
en muchas ocasiones los estudiantes perciben una brecha entre ‘la
realidad’ y lo que ocurre al interior de los salones de clase.

- Facilitan la comprension de conceptos complejos y, como consecuencia,
éstos permanecen enla memoria, como en los ejemplos que se muestran
a continuacion:

103

Viralizar la Educacion . Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet



;PERO BLAISE,NO PODEMOS PONER ESO.
<0K_ENTONCES PONLE "EL CORAZON,TIENE

RAZONES(QUE LA RAZON|NOJENTIEND 3

QUELAMASAPORLA
DERIVADA DE'LA wyclnnn

vy

RESPECTOALTIEMPO
TEACOMPARE

memmegeneraten ey como elemento mnemaotécnico

Figuras 7 y 8. El uso memes puede coadyuvar
en la comprension de conceptos complejos y

Otra experiencia significativa que demuestra la posibilidad del uso de memes
en la educacion tuvo lugar en el Liceo Carmela Carvajal de Prat, colegio publico
femenino ubicado en Santiago de Chile. La profesora de lengua Jacqueline
Bustamante pidio a sus alumnas que crearan memes a partir de la lectura del
libro ‘Cien afios de soledad’ de Gabriel Garcia Marquez, una practica que resulto
muy exitosa (Bravo, 2016)
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LAPESTELLEGA
AMACONDO

Figuras 9y 10. Dos de los memes creados

por las alumnas de la profesora Jacqueline

Bustamante a partir de la lectura de "700 afios

de soledad’. En ellos se reflejan momentos

importantes de la obra de manera humoristica
(Bravo, 2016) |

Queda pues la invitacion / provocacion para acercarse a los nuevos codigos y
formas comunicativas, ya que representan una via potencialmente prolifica para
interactuar con nuestros alumnos, y por ende facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
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Resumen

Losmemes en Internet representan signos complejos, cuyo sentido se encuentra
asociado a un referente socialmente compartido. En este ensayo se discuten
cuales son algunas de las caracteristicas que les otorgan un potencial como
recurso diddctico, asi como las competencias (de naturaleza tanto tecnolégica
como cultural) que serfa necesario contemplar en la formacion y capacitacion
de los docentes.

Palabras clave: Memes en Internet; competencias digitales; practica docente.

Abstract

Internet memes represent complex signs, whose meaning is associated with a
socially shared reference. This essay discusses some of the characteristics that
give them a potential as a didactic resource, as well as the competences (both
technological and cultural) that should be considered in the teachers' training.

Keywords: Internet memes; digital literacies; teaching practices.
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Introduccion

La relativamente reciente visibilidad del meme en Internet ha dado lugar a
un creciente interés por entender algunas de las practicas relacionadas con
la manera en que determinadas unidades culturales son replicadas en los
espacios virtuales. Los usos sociales del meme se presentan como una linea de
trabajo de la cual se han desprendido una gran cantidad de perspectivas, desde
disciplinas como la Comunicacion, la Sociologia, la Antropologia o las Ciencias
de la Educacion, entre otras muchas.

Estrechamente relacionado con el uso de este tipo de dispositivos sociotécnicos,
se encuentra la dimension dada por las competencias que implican, y que
pueden ser tanto tecnologicas como culturales. Como revisaremos en este
ensayo, el meme en Internet involucra al menos dos tipos de habilidades que
SON necesarias para su empleo como recurso didactico: aquellas que tienen que
ver estrictamente con lo tecnologico, v las que se relacionan con los sentidos
que los actores sociales construyen a partir de su consumo, modificacion y
circulacion.

Con base en una revision del meme como unidad cultural que posee un sentido
socialmente construido, haremos luego una revision de algunas tendencias
en la formacion docente en materia de Tecnologias de la Informacion v la
Comunicacion (TIC), para llegar a un recuento de algunas de las principales
competencias que serian necesarias desarrollar para su eventual utilizacion
como recurso didactico.

Desarrollo

El meme como signo. Definiciones, comunidades interpretativas y espacios de
afinidad

Parafraseando la definicion de Dawkins (1976), el meme en Internet puede ser
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entendido como todo aquel signo digital que es replicado y que forma parte del
acervo cultural de un conjunto determinado de usuarios. Esta nocion implica dos
aspectos conceptuales que consideramos oportuno desarrollar a continuacion:
suU naturaleza signica y los espacios dentro de los cuales se construye su
sentido. Esto nos permitira discutir mas adelante algunas de sus implicaciones
en funcion su potencial didactico.

Dimension signica del meme en Internet

Los memes en Internet pueden estar dados por una amplia variedad de
formatos, que van desde cadenas de caracteres (por ejemplo, emoticones,
hashtags, y copy-pastas), hasta videos virales; pasando por imagenes estaticas
0 en movimiento (como en los archivos tipo GIF), en las que pueden incluirse
textos incrustados o de forma adyacente. En todos 10s casos, se trata de signos,
es decir, de elementos que evocan un significado (Pérez Salazar, 2017).

De acuerdo con Eco (1980), todo signo implica una triada en la que se encuentra
el significante (en este caso, el meme), un significado que es socialmente
construido y, en tercer lugar, el referente, que es la idea general relacionada con
el signo. El referente en los memes en Internet, generalmente se presenta a
partir de una relacion de intertextualidad; es decir, de referencias reconocibles en
otro producto o acto comunicativo previamente existente.

Uno de los retos en el andlisis y estudio de los memes en Internet, es que, en
muchas ocasiones, se trata de signos complejos. Esto significa que el sentido
que es otorgado por quienes interpretan estas formas simbadlicas, se deriva de
la conjuncién de todos los elementos significantes que posea. Por ejemplo, en
un meme dado por una imagen estatica, dicho sentido resultante es elaborado a
partir de la relacion entre la imagen y el texto incrustado que puede acompafiarle
(Figura 1).
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Figuras 1. Ejemplo de meme elaborado a partir de la plantilla Bad Luck Brian. Fuente: Ejemplificacion
propia a partir de captura de pantalla en livememe.com

La plantilla (inciso a) a partir de la cual ha sido elaborado este meme, tiene
un significado candnico (es decir, mas o menos establecido y generalmente
aceptado), colectivamente elaborado vy reconocible, gue en general, alude a una
situacion de mala fortuna. Cada enunciacion especifica, cada modificacion del
meme, ocurre principalmente a partir de los ajustes en los textos incrustados
(inciso b). La linea superior usualmente plantea una situacion inicial o contextual,
que luego presenta un contrapunto en la linea inferior, donde se manifiesta dicha
mala suerte. El sentido se construye a partir de la conjuncion (inciso ¢) de estos
elementos signicos. Como es evidente, si se desconoce el referente con el que
es usada la imagen de la plantilla, la decodificacion del signo compuesto no
correspondera con el significante socialmente construido

Como en todo signo, el significado de todo meme es arbitrario y se establece
a partir de una serie de convenciones que, si bien se derivan principalmente
de distintas interacciones sociales; también existe una influencia del entorno
tecnologico. Esto nos permite sugerir que, considerando su naturaleza
digital, ademas puede ser caracterizado como un dispositivo sociotécnico,
en concordancia con lo planteado por Bijker, Hughes, Pinch y Douglas (2012).
Ademas de gque los memes congregan a su alrededor a grupos de usuarios
que los elaboran, modifican y resemantizan; €stos surgen y se propagan en

113

Viralizar la Educacion . Red de experiencias d cas en torno al Meme de Internet



plataformas que contribuyen a su viralizacion y modificacion, tanto del signo en
sf mismo como en su significado. En todos los casos, se trata de un elemento
cultural simbolico que es compartido al interior de un conjunto de personas
capaces de reconocerlo y dar lugar a un proceso de construccion de sentidos,
y que Gee (2005) identifica como espacios de afinidad, nocidon que discutiremos
en el siguiente subapartado.

Espacios de afinidad

Con base en los llamados Estudios de Recepcion, al conjunto de personas
que se exponen a un medio masivo en particular, se le ha llamado audiencias
(De Fleur v Ball-Rokeach, 1989; Wolf, 1996; McQuail, 2000). Dada la relativa
amplitud y vaguedad de esta nocion en términos de la relacion significante
que se establece entre un signo concreto y quienes lo interpretan, desde
disciplinas como la semiotica y la hermenéutica, se ha propuesto la idea de las
comunidades interpretativas (Jensen, 1997). Bajo este término se habla no sélo
de la mera exposicion a un contenido determinado, sino del contexto complejo
y los referentes compartidos que permiten establecer distintos procesos de
elaboracion del sentido.

Sin embargo, el término de comunidad implica una serie de consideraciones
epistemologicas queresultan hasta cierto punto problematicas, sobre todo desde
disciplinas como la Antropologia y la Sociologia, en virtud de los mecanismos
de adscripcion, pertenencia y exclusion que suelen estar denotados. En funcion
de nuestro objeto de estudio, tales dificultades se reducen considerablemente
cuando se recurre a los espacios de afinidad de Gee (2005).

Paraesteautor,un espacio deafinidad es, antetodo, un lugar simbadlico, intangible;
que esta dado por todos aquellos sujetos que comparten un sentido similar en
relacion con un signo determinado, asi como este sentido que es mas o menos
comun a ellos. En el caso de los memes en Internet, a partir de lo ya dicho
en el apartado anterior, dicho espacio es integrado por sus correspondientes
referentes, significados y todos aqguellos usuarios que los comparten. La
pertenencia a un espacio de afinidad determinado, no se logra a partir de la mera
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contemplacion o consumo de un meme; como ya se ha planteado, es necesario
que ocurra un proceso cognitivo que vaya de la percepcion a la interpretacion
del signo, en correspondencia con el sentido que ha sido construido de manera
colectiva. En otras palabras, para entender el sentido de un meme en particular,
es necesario conocer previamente su referente. Asi, para que exista una
comunicacion exitosa, es preciso encontrarse dentro del espacio de afinidad
dado por un signo en particular.

El uso de un meme determinado en un ambiente educativo tiene exactamente
las mismas implicaciones. Solo bajo estas condiciones, dicho dispositivo
sociotécnico es capaz de incorporarse como un recurso significativo y con ello,
propiciar interacciones que puedan conducir a aprendizajes efectivos. Este es un
asunto de la mayor relevancia en funcion de nuestro argumento central.

Como hemos identificado a partir de la observacion de primera mano de
grupos en Facebook utilizados por jovenes, muchos memes son elaborados
conforme a plantillas cuyos referentes proceden de productos culturales que
son consumidos por audiencias que, de manera mayoritaria, se ubican en este
grupo de edad. De esta forma, frases de youtubers, capturas de pantalla de
dibujos animados y otros signos similares, dan lugar a espacios de afinidad, en
los que las diferencias en edad dan lugar a consumos y referentes diferenciados.
Esta es una dimension cultural frecuentemente implicada en la interpretacion y
uso de memes en contextos educativos.

A partir de Milner (2012) podemos decir que se trata de unidades culturales
generadas por subculturas especificas, que operan en dos sentidos: como factor
de cohesion para los integrantes de estos grupos y como barrera simbolica
de acceso para quienes son ajenos. Como este autor sugiere, para compartir
el referente de un meme en particular, es necesario contar con una serie de
competencias, que permitan a los sujetos poder incorporarse a dichos espacios
comunes de significacion.
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Competencias digitales

Como hemos planteado en trabajos previos (Pérez Salazar, Coss y Martinez,
2015), la nocion de competencias tiene su origen durante la década de 1960,
en torno a autores como Skninner (desde la Psicologia conductista) y Chomsky
(Linglistica). En términos generales, se refiere a los procesos cognitivos
relacionados con las habilidades y destrezas aplicadas en la solucion de
problemas concretos (Tobdn, 2008). Asi, se ha hablado de distintos tipos de
competencias, dependiendo de las aplicaciones especificas de tales procesos
cognitivos: competencias lectoras, matematicas, sociales, etc.

De forma especifica, las competencias digitales tienen gue ver con un conjunto
de saberes tanto abstractos como instrumentales, que se aplican en situaciones
derivadas del uso de las TIC. Se trata de una categoria que ha dado lugar a
situaciones como la busqueda de informacion en entornos virtuales poco
estructurados, su procesamiento y aplicacion en funcion de los intereses y
necesidades de los usuarios, asi cormo en la capacidad para generar contenidos
en formato electronico que sean socialmente relevantes (Levis, 2005; Johnson,
2008; Mills, 2010; Greene, Yu 'y Copeland, 2014).

Tendencias en la formacion docente en TIC

Para discutir las posibilidades del uso del meme en Internet como recurso
didactico, consideramos oportuno hacer una breve revision de algunos
planteamientos que ha habido en términos de la incorporacion de las
tecnologias en los entornos de aprendizaje, en particular, desde los docentes.
A partir de la revision de Fernandez (2003), Raposo, Fuentes y Gonzalez (2006)
y Del Moral y Villalustre (2010), proponemos que la inclusion de temas vy
asignaturas relacionadas con las TIC en la formacion y acciones de ensefianza-
aprendizaje ha pasado por dos grandes etapas: 1) la que llamaremos la Fra
de los Medios Masivos Electronicos, basada en el uso de tecnologias como la
radio o la television (que incluye dispositivos como las videograbaciones vy las
transmisiones via satélite), y que ocurrié entre las décadas de 1960 a 1990; v 2)
la que pertenece a la llamada Era de la Sociedad de la Informacion (SI), que inicia
alrededor de 1995, y que continlia hasta la actualidad.
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Como Mattelart (2007) plantea, la Sl ha dado lugar a un discurso que considera
que las TIC tienen un lugar preponderante en el desarrollo social. Mas alla
del tecnodeterminismo implicito en esta vision, en lo que tiene que ver con
la educacion, se habla de como la disponibilidad de grandes cantidades de
informacion en los medios digitales, precisa de practicas docentes que estén
mas orientadas a la guia y la coordinacion, que a la tradicional imparticion de
catedra (Fernéndez, 2003). Como se plantea en el trabajo de Nolasco y Ramirez
(20117) y Vezub (2011), los docentes deben contar con competencias que les
permitan, por un lado, responder a las tareas de indole administrativa que cada
vez en mayor medida ocurren a través del uso de las TIC, y por el otro, incorporar
estas tecnologias en los contextos de aprendizaje. Es tal la relevancia que se
ha dado a este asunto, que la UNESCO ha elaborado extensos documentos
(2004, 2008) en los que, desde un marco de referencia constructivista, se
contemplan una serie de acciones orientadas al uso de las TIC en la educacion,
y que incluyen desde la incorporacion de recursos multimedia y el desarrollo
de estrategias de busquedas de informacion en linea, hasta técnicas para el
aprendizaje colaborativo; a partir de experiencias en regiones tan diversas como
Estados Unidos, Sudafrica 'y América Latina.

A pesar de lo anterior, un asunto es sugerir que las TIC deben estar presentes
en la escuela, y otro muy distinto, que existan las condiciones suficientes
para ello. La contrastacion de los lineamientos y prescripciones sobre el uso
de estos recursos tecnologicos, con lo que realmente ocurre en los espacios
de aprendizaje, ha sido objeto de estudio de autores como Guzman, Garcia,
Espuny vy Chaparro (2017), Vera, Torres, y Martinez (2014) y Fernandez-Cruz vy
Fernandez-Diaz (2016).

Algunos de los principales resultados en estos trabajos reflejan que, al menos en
los estudios hechos en Esparia y México que han sido referidos, la formacion que
los profesores reciben suele tener un sentido fundamentalmente instrumental, y
en muchos casos, mas bien se trata de competencias que se han adquirido de
manera autonoma, a partir de necesidades especificas surgidas en su practica
docente, con niveles de competencia relativamente bajos, en comparacion con
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los referentes dados por la UNESCO. Otra constante en estos trabajos es que la
mayor parte de los docentes participantes en estos estudios reportan un uso
poco frecuente de las TIC en sus practicas en el aula, por razones que tienen
que ver tanto con un desconocimiento sobre su aplicacion didactica, como con
limitaciones en materia de infraestructura.

Antecedentes en el uso educativo del meme en Internet

La revision del estado de la cuestion nos permite afirmar que, a pesar de la
relativa novedad del fendmeno, existe una cantidad significativa de trabajos en
los que se habla de reflexiones y experiencias sobre la utilizacion de memes
digitales en espacios de aprendizaje. Uno de los aspectos presentes con mas
frecuencia en las referencias consultadas, consiste en la dimension cultural que
posee este elemento. Los memes son parte de un alfabetismo que Freire (1999)
relacionaba con el conocimiento de la cultura (en su sentido mas amplio), en
la cual tienen lugar los aprendizajes (Lankshear y Knobel, 2003; Heron-Hruby vy
Alvermann, 2009; Dodge, Husain y Duke, 2011).

Como hemos encontrado, el meme ha sido empleado como instrumento para
el desarrollo de distintas competencias. Lankshear y Knobel (2003) se refieren a
su uso como parte del desarrollo de una capacidad critica, a traves del analisis
de imagenes virales donde se resaltan diversas desigualdades y demandas
sociales. Por su parte, Aristimufio (2013) revisa otra dimension de la formacion
escolar: la reflexion de un grupo de estudiantes de secundaria en torno a su
identidad. En sus conclusiones, destaca como la naturaleza iconica del meme
facilitd en gran medida las expresiones de los participantes sobre si mismos y
Su entorno.

Tomando en consideracion la alta capacidad de sintesis que es necesaria para
la elaboracion de estos signos, Lapp, Fisher, Frey v Gonzalez (2014) destacan
en sus resultados estrategias en las que se ha pedido a estudiantes de primaria,
que empleen diversas plantillas de memes, para caracterizar a los personajes de
Romeo y Julieta, en una clase de literatura.
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Por su parte, Turhan (2012), se refiere a la manera en que los memes son
usados por estudiantes universitarios en Indonesia como una forma de catarsis
ante algunas frustraciones derivadas del sistema escolar, mientras que Jenkins,
Lyons, Bridgstock y Carr (2012) hablan de como el empleo de memes en
Facebook facilita la interaccion entre estudiantes que se estan incorporando a
sus instituciones.

En lo relativo a la administracion escolar, Sagun (2013) analiza como en la
Universidad de Manila se llevo a cabo una estrategia de comunicacion basada
en memes, con la intencion de posicionar a la biblioteca del campus como una
pertinente fuente de informacion.

Como es posible recapitular a partir del trabajo de Arango (2014 vy 2015), el
meme en Internet brinda la posibilidad de que los estudiantes construyan las
siguientes habilidades, conocimientos y actitudes tal y como se observa en la
Tabla 1.

Tabla1

Competencias, habilidades, conocimientos y actitudes que se
pueden desarrollar a partir del meme en Internet como recurso

didactico
Habilidades Habilidades Conocimientos Actitudes
digitales cognitivas
Busqueday | Observacion | De la realidad Critica social
seleccion de especifica
informacion (contextos)
Edicion Andlisis Noticiosos Curiosidad
Difusion en Sintesis Ortograficos Creatividad
la red
Respeto

Fuente: Arango, L. G. (2015). Una aproximacion al fenomeno de los
memes en Internet: claves para su comprension y su posible integracion
pedagogica. Comunicagdo Midia e Consumo, 12(33), 109-131.
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A pesar de que el autor no profundiza en esta linea, de acuerdo con Rivas (2008)
podemos decir que las habilidades cognitivas que es posible desarrollar a partir
de un uso planeado del meme, tienen que ver con el filtrado y procesamiento
de informacion, su asimilacion y acomodacion, asi como la construccion
de significados y su comprension. En los niveles superiores, es posible llegar
a procesos de plena apropiacion del conocimiento, que se manifiestan en el
uso oportuno y contextualmente adecuado del conocimiento construido, que
permita la solucion de problemas especificos.

En fuentes periodisticas, también es posible encontrar menciones anecdoticas
sobre el empleo de memes en entornos de aprendizaje (Figura 2). Asi, ademas
de la ya mencionada experiencia referida por Lapp, Fisher, Frey y Gonzalez
(2014) sobre Shakespeare, podemos mencionar estrategias similares aplicadas
en Chile sobre Cien Afios de Soledad, de Garcia Marquez (BBC, 2016). En ambos
casos, las acciones docentes se han basado en la reinterpretacion de los
memes desde los referentes de los propios estudiantes, lo que ha permitido a
los docentes establecer una perspectiva didactica mucho mas significativa.

Figura 2. Uso de memes en el Liceo Carmela Carvajal, Chile. Fuente: Capturas de pantalla a partir
de Hola, C. (11 de junio de 2016). "Cien afios de soledad’ en memes: las creativas estrategias de

la profesora que conquisto a las redes con una tarea de literatura. http://www.bbc.com/mundo/
noticias-america-latina-36500294
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En el caso que se muestra en la Figura 3, se trata del uso del meme como
recurso didactico en un libro de texto de nivel bachillerato, y que ha dado lugar a
una intensa discusion en redes sociales.

Khlllrdnh:hnymhcd&n "

L ~m~ m Antes era "dibuja” "llustra” ..
Ahora es "meme”; aunque digan que es
para llamar la atencion del estudiante creo
que no es correcto el empleo de esos
terminos en material escolar

Me gusta - Responder - 12 h Os

o smmmemeE s De hecho en lugar
de decir “dibuja” o “ilustra”, dice
“crea”
Me gusta - Responder - 10 h oa P

@ = e oew o
Exacto, “meme” ni siquiera es un
verbo, la instruccion es crear un
dibujo que haga referencia a una
situacion cotidiana, ademas para
crear un meme se necesita ingenio
& no cualquiera lo hace

Me gusta - Responder - 2 h Edn.fQ,H £

. % 7 Considero que nos
deb daptar a la realidad actual
y los alumnos al crear un meme no
sélo dibujan, emplean su creatividad
y expresan sus vivencias en forma
chusca.

Me nuseta - Recnander - 1 h o %

Figura 3. Ejercicio diddctico basado en el uso memes. Fuente: Composicion hecha a partir de captura
de pantalla de la publicacion https://www.tos/a.1726789190966719.1073741827.1720096158302
689/1961829920795977/. Los nombres de los usuarios han sido ocultados para proteger su
privacidad

Como podemos observar, las percepciones de los usuarios no son homogeneas
y persiste una discusion sobre la pertinencia de incorporar este tipo de
dinamicas en la practica docente. De cualquier modo, como hemos revisado, en
la actualidad los memes forman parte de los referentes de muchos estudiantes,
por lo que consideramos que tienen un potencial como parte de los repertorios
estratégicos a los que se puede recurrir en el aula.
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Conclusiones: Hacia el desarrollo de competencias para el uso del meme como
recurso con potencial pedagégico

En un contexto caracterizado por el impulso al empleo de las TIC en los espacios
de aprendizaje y los discursos optimistas derivados de la Sociedad de la
Informacion, consideramos necesaria una reflexion critica sobre el potencial y
las implicaciones que tiene el uso de los memes en dichas situaciones. Asi, en
este apartado final argumentaremos que se encuentran implicadas una serie
de competencias que es necesario desarrollar, y que son de tipo tanto cultural
como tecnologico.

Como hemos establecido, bajo el argumento de que a través de las TIC es
posible mejorar la calidad de la educacion, se han desarrollado lineamientos
orientados a la construccion de capacidades tecnologicas en los docentes.
Sin duda, este potencial existe, pero de ninguna manera es automatico. Las
referencias mostradas en la primera parte de este trabajo brindan datos muy
significativos: una proporcion importante de los profesores que han sido
parte de los trabajos referidos, adolece de habilidades suficientes en materia
de tecnologias digitales de informacion y comunicacion y, aun cuando hayan
recibido capacitacion en este sentido, en pocas ocasiones hay una aplicacion de
dichos recursos en el aula. Esto, aunado a los problemas de infraestructura que
prevalecen en buena parte de América Latina (entre los que destaca la frecuente
ausencia, baja calidad de conexion o alto costo en los servicios de acceso), se
contrapone al tecnodeterminismo que impulsa y exalta las bondades de Internet
y sus distintos dispositivos de acceso, en la educacion.

El uso del meme como recurso pedagogico implica retos en distintos planos.
En primer término, consideramos que todo debe iniciar con una estrategia
pedagogica que lleve al establecimiento de objetivos didacticos precisos
y que sean adecuados con el uso social de este tipo de signos digitales.
Esto no es distinto de ningun otro elemento que pretenda ser utilizado en un
ambiente de aprendizaje. Sin embargo, el meme en Internet ademas implica
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otras consideraciones, entre las que se encuentra el desarrollo de una serie de
competencias de caracter cultural, que desarrollaremos enseguida.

Para que el uso del meme sea pertinente en el salon de clases, ademas de una
estrategia didactica, es necesario estar familiarizados con los referentes a los
que se encuentra asociado. Como ha sido planteado en la parte inicial de este
trabajo, se trata de un asunto que puede implicar algunos retos importantes.
Aungue existen una gran cantidad de memes cuyos referentes actualmente son
mas 0 Menos comunes y que se han integrado a parte de la cultura popular
actual, hay otros que sélo pueden ser interpretados correctamente si se forma
parte de sus respectivos espacios de afinidad. Existen comunidades en Internet,
integradas fundamentalmente por jovenes, que emplean memes como signos
que les otorgan un sentido de pertenencia, a la vez que operan como dispositivos
de distincion con el entorno, es decir, se trata de barreras simbolicas dirigidas
hacia otros usuarios que no pertenecen a tales espacios.

En términos de la brecha digital, es claro que las distintas exclusiones que tienen
lugar en América Latina en términos de acceso y uso de las TIC, en este caso
implican también permanecer al margen de una estrategia docente que podria
implicar el uso de recursos que son significativos y que forman parte de la vida
cotidiana de muchos estudiantes.

Relacionado con lo anterior, se encuentran las diferencias de edad que suele
haber entre estudiantes y docentes y que implican una cuidadosa consideracion
de las estrategias en su empleo. Una posible accion a seguir podria ser conocer
cudles son los referentes de los memes mas frecuentemente utilizados y que
se han incorporado en los espacios virtuales. Saber como interpretar y usar
de forma correcta estos signos, puede facilitarse a partir de sitios como Know
You Meme (www.knowyourmeme.com); con el inconveniente de que la mayor
parte de sus entradas y descripciones corresponden a elementos de la cultura
angloparlante. Otra posibilidad para aumentar el conocimiento de los referentes
de los memes es hacer indagaciones en los principales motores de busqueda.
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No es extrafio que cuando algun nuevo meme se hace viral, se publiquen
explicaciones sobre su origen y formas de uso, en diversas fuentes periodisticas.
Una tercera posibilidad de acercamiento, sobre todo a memes que prevalecen
en espacios de afinidad mucho mas restringidos, es involucrar a los mismos
estudiantes en el proceso de seleccion y presentacion de memes. Ademas de
implicar un acercamiento pedagégico mucho mas horizontal y constructivista,
permitiria mantenerse en un proceso de actualizacion constante en cuanto a los
acervos culturales que se van acumulando en este campo.

Como ya lo hemos sefialado, la aplicacion del meme en el aula no es una
practica realmente novedosa y ha sido discutida por diversos autores al menos
desde 2003. Es tal el potencial de este recurso, que, ademas de los ejemplos vy
trabajos académicos referidos, una busqueda en Internet nos permite encontrar
una amplia variedad de blogs, paginas en Facebook vy sitios web, que brindan
lineamientos generales y sugerencias en este sentido.

Mas alla de los posibles debates en torno a su eficacia en el aula, en el caso de
que una estrategia docente en particular indigue la pertinencia de que el profesor
genere memes, ademas de las competencias culturales que ya hemos referido,
llegamos a la otra dimension que implica el uso de estos signos digitales en el
aula: la tecnoldgica. Gracias a plataformas en linea que posibilitan la creacion
de memes (précticamente a partir de cualguier imagen disponible en linea), el
proceso creativo suele ser relativamente simple, dejando fuera la necesidad
de dominar aplicaciones de edicion de imagenes como GIMP (GNU Image
Manipulation Program) o Photoshop. En este caso, el conocimiento requerido
practicamente se limita a saber como localizar sitios como MemeGenerator
(www.memegenerator.net) -o alguno otro similar de entre los varios disponibles
gratuitamente al momento de escribir este trabajo, asi como ser capaces de
descargar, almacenar y compartir una imagen.

No obstante, en relacion con lo anterior, consideramos oportuno estar al tanto
de las formas en que se generan los textos que suelen incrustarse en los
memes, donde la correccion gramatical no siempre se encuentra presente.
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Sin pretender soslayar el papel del profesor como guia para el fortalecimiento
de competencias escritas, no debe olvidarse que el uso de grafias alteradas
(ortografia intencionalmente incorrecta, modificaciones en las palabras, etc)
es parte de las estructuras de grupos especificos que se suelen emplear en
la construccion de memes (accion que en la jerga de algunos grupos suele
llamarse horneado).

A modo de recapitulacion, debido a que se trata de signos con un alto potencial
de evocacion simbdlica y que pueden contribuir al desarrollo de habilidades
digitales, cognitivas, conocimientos y actitudes; los memes en Internet en efecto
representan un recurso que puede ser de utilidad en los espacios de aprendizaje.

Sin embargo, como hemos sugerido, su uso debe surgir de estrategias
didacticas pertinentes, e implica para los docentes involucrarse activamente en
SuU incorporacion a sus respectivos espacios de afinidad, asi como desarrollar
las competencias tecnologicas que sean necesarias para su adecuado manejo.

En segundo término, es necesario destacar que el papel del docente como guia
se vuelve todavia mas importante al recurrir a este tipo de recursos, ya que los
valores y conocimientos dependeran no de los signos digitales en si mismos,
sino del enfoque que se haga de ellos en el proceso de aprendizaje.
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Resumen

El meme de Internet como producto de comunicacion a traves de las redes
sociales y otras plataformas online se convierte en un elemento capaz de
dinamizar el proceso de aprendizaje. Recurriendo a estudios previos, se detecta
que funciona como herramienta de sintesis, analisis y evaluacion de contenidos;
de la misma manera, potencia la capacidad para generar contenidos expresivos
y comunicativos. A través de una encuesta piloto y un grupo focal con la plantilla
docente de la Escuela de Disefio Gréafico de la Pontificia Universidad Catdlica de
Ecuador Sede Esmeraldas, se comprueba que estos consideran estos recursos
como innovadores y motivadores para su incorporacion al metodo docente,
de la misma manera que arrojan cuestiones interesantes para investigaciones
futuras.

Palabras clave: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién; cultura digital; meme
de Internet; educacion superior; universidad; disefo grafico.

Abstract

The Internet meme as a product of communication through social networks
and other online platforms becomes an element capable of dynamizing the
learning process. Using previous studies, it is detected that it works as a tool
for synthesis, analysis and evaluation of contents; in the same way, it boosts
the capacity to generate expressive and communicative contents. Through a
pilot survey and a focus group with the teaching staff of the Graphic Design
School of the Pontificia Universidad Catdlica de Ecuador Sede Esmeraldas, it
is verified that they consider these resources as innovative and motivating for
their incorporation to the teaching method, in the same way that they throw
interesting questions for future research.

Keywords: Information and Communication Technologies; digital culture; Internet meme;
high education; university; graphic design.
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Introduccion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se corresponden con
toda una serie de herramientas y recursos que configuran en la actualidad la
mayoria de los procesos de produccion, transmision e interaccion sociocultural.
De esta manera, reflejan las dinamicas de la sociedad y representan nuevos
modos de construir una cotidianidad que, en gran medida, ocurre de manera
digital y virtual. Responde este fendmeno al avance del mundo web en paralelo
a la sociedad de la informacion y el conocimiento. Se encuentra, incluso, que
puede existir una diferenciacion entre la sociedad de la informacion y la sociedad
del conocimiento. Para Laraque (2010), esta distincion se da de la siguiente
manera:

- La sociedad de la informacion es la que puede crear vy distribuir la
informacion por medios de los recursos tecnoldgicos, tanto desde
los generados en la era de Internet como los que han trasladado sus
formatos tradicionales a los espacios web.

- La sociedad del conocimiento es la que dispone de esa informacion
y de multiples canales de comunicacion para interactuar, apropiarse
e interpretar los contenidos, orientado hacia un cambio social, no
necesariamente a traves de medios tecnoldgicos.

Segun esto, como sociedad del conocimiento, los ciudadanos-usuarios
comprenden los espacios online como ambientes de participacion social
multidireccional y multimedia. Ademas, dejan de ser unicamente consumidores
que observan los materiales que circulan por estos espacios para convertirse en
productores activos de los contenidos presentes en su realidad virtual.

Por todo ello, estos procesos vy plataformas de nuevos lenguajes, realidades
y modos de interaccion no pueden ser ajenos al proceso de ensefianza-
aprendizaje desde los espacios formales de educacion, si se entienden estos
procesos como canales para el fomento de la creatividad, la experiencia, el
aprendizaje y el trabajo colaborativo e interdisciplinario.
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El proyecto que se presenta en este texto consiste en un proceso de investigacion
que pretende enmarcarse en esta realidad, respondiendo, por otro lado, a las
demandas de nuevos métodos educativos que coloquen al estudiante como
flgura protagonista de la accion, que ya no comparte légicas de participacion
pasiva unidireccional. En este sentido, el objetivo principal de la investigacion es
comprobar la aceptacion del meme de Internet como recurso para el andlisis y
sintesis de contenidos en el proceso de aprendizaje formal de disefio grafico.

Hay que destacar, por Ultimo, que este trabajo no hubiese cumplido su desarrollo
y proposito sin el apoyo de la Pontificia Universidad Catdlica de Ecuador Sede
Esmeraldas (PUCE Esmeraldas), institucion que aprobd en concurso de indole
competitiva dicho proyecto en su convocatoria del periodo 2017.

Desarrollo conceptual: memes de Internet como recurso edu-comunicativo

TIC/TAC

Eluniversodelas TIC, desdela expansiony evolucion de los equipos informaticos,
pasando por su acceso Masivo a nivel doméstico y laboral hasta la actualidad,
que funciona a distintos niveles socio-comunicativos con el teléfono maovil
como dispositivo principal, se ha manifestado desde diversos planos. Pertenece
el ambito de las TIC tanto la maguina-ordenador como los codigos v lenguaje
HTML; son TIC, también, los contenidos digitales que circulan por el mundo
online, asicomo los espacios (blogs, redes sociales, paginas webs y foros) en los
que se vuelcan. De la misma manera, son TIC los espacios y programas offline
(sistemna de archivo en carpetas digitales, software y aplicaciones de edicion
de texto, imagen y video). Todos estos elementos ejemplifican el hecho de que
se considere TIC a cualquier sistema, producto o servicio para la busqueda,
organizacion, creacion vy distribucion de informacion digital.

La revolucion que supuso el acceso masivo a estos sistemas, asi como la
construccion de nuevos lenguajes y procesos de comunicacion gracias a
ellos, impactd de manera significativa en los contextos de formacion. Su
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incorporacion en estos contextos, en muchos casos de manera acelerada, da
lugar a diversos debates y perspectivas por parte de la comunidad ya gentes
educativos, expresando por un lado posicionamientos reticentes y, por otro,
posiciones efusivas y optimistas. En algunos casos, se plantea incluso si este
fendmeno responde mas a una moda (Cabero, 2009) que a una necesidad real.

Lo cierto es gue, aun con unas primeras experiencias quizas desordenadas
0 impuestas de manera confusa por parte del ambito legislativo, sin estas
experiencias pioneras'y las siguientes a éstas, lo Unico que se habria conseguido
serfaaumentar la distancia entre la realidad educativa de estudiantes y docentes
con su realidad cotidiana y vital.

En este universo de las TIC, aparece una etiqueta que intenta discriminar las
tecnologias Utiles para la gestion individual y colectiva del proceso educativo
de las que realmente pueden generar o fomentar procesos de aprendizaje.
Las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), en este sentido, son
herramientas y espacios que se centran en el aprendizaje, dejando al margen
otros recursos y equipos digitales enfocados a la mejora de la planificacion,
la administracion y la gestion educativa. Se localiza este término en estudios
previos como el de Moya (2013) y Vera (2017), aungue por el momento no ha
alcanzado un consenso total en la comunidad educativa ya que no aparece
claramente en otros textos académicos referidos a este tema.

() por muchea capacidad que tengan las TIC para captar, almacenar, gestionar,
presentar y transmitir informacion, parece dificil considerarlas como tecnologias
del aprendizaje y el conocimiento si no se enmarcan en un contexto educativo,
con unas finalidades y un sistema de seguimiento que nos permite pronunciarnos
sobre el valor educativo de las experiencias de aprendizaje (Sancho, 2008, p. 27)

En sintesis, se puede sefialar para concluir este apartado la siguiente afirmacion:
todas las herramientas y plataformas TAC son TIC, pero no todas las TIC
necesariamente con adecuadas o eficaces para considerarse un recurso TAC.
Con relacion a las diferencias entre una sociedad de la informacion y una
sociedad del conocimiento, la relacion TIC y TAC también presenta distincion.
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() de la Sociedad de la Informacion en la que empezamos a manejar lasTICs,
con la intencion de gestionar y acumular la informacion que se genera, pasamos
a la Sociedad del Conocimiento, en la que el manejo de las tecnologias ya no es
tanto el acumular y gestionar informacion, sino que su importancia radica en que
esa informacion se transforma en conocimiento, por lo gue las tecnologias deben
facilitar el acceso al conocimiento y a su aprendizaje, de lo que se desprende que
las tecnologias propias de la Sociedad del Conocimiento son las TACs (Moya,
2013, p. 3)

De esta manera, y por su propia denominacion, las TIC se relacionan con
una sociedad que por medios digitales difunde, archiva, comparte y genera
informacion en comunidad, y las TAC son asociadas con tecnologias que, tanto
desde el plano formal como informal, suponen un medio para la sociedad del
conocimiento.

Memes y MIP

Se entiende el meme, popularmente, como un chiste o broma grafico y textual
que circula por las distintas comunidades online. Sin embargo, para explicar el
origen de este término hay que presentar los postulados de Dawkins (1976) en
The selfish gene, obra divulgativa editada en el Reino Unido por la Universidad
de Oxford, en la que contrapone el ‘gen’ (unidad elemental de transmision
biolégica) al ‘'mem” (unidad basica de transmision cultural). Con The selfish gene
se construye, originariamente, la teorfa memetica, que sostiene que el meme es
un elemento que se replica, imita o transmite entre pares y entre generaciones
para el éxito y aceptacion de determinada expresion cultural.

El mismo sentido impregna al imeme o meme de Internet (Goémez, 2014; Vélez,
2013) del plano digital: unidad textual, grafica o audiovisual que circula por los
espacios online, se expande, se difunde y se reinterpreta (se mantiene, debido a
la tendencia y posicionamiento como elemento viral), adquiriendo la categorfa
de elemento cultura o de representacion cultural a nivel global, nacional o local.

Un meme de Internet es una unidad de informacion (idea, concepto o creencia),
que se replica a través de Internet (e-mail, chat, foro, redes sociales, etc) en
forma de hiper-link, video, imagen o frase. Puede pasar como una copia exacta o
puede cambiar y evolucionar. La mutacion en la réplica puede ser por significado,
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manteniendo la estructura del meme, o viceversa. Esta mutacion ocurre por
oportunidad, adicion o parodia (...) Puede ser interactivo (como un juego), y algunas
personas pueden relacionarlos con la creatividad. Su movilidad, almacenamiento y
alcance se basan en la web (Castafio, 2013, p.97; traduccion propia de las autoras)

Segun la cita, el meme de Internet puede manifestarse de diferentes maneras
dentro del mundo digital: no es unicamente un chiste presentado desde
la grafica 2D, sino que también tiene otras formas, como los emojis, los
avatares o los Graphic Interchange Format (GIF). Gran parte de los autores
que establecen estudios previos concuerdan con esta manera de entender el
meme de Internet. Se comprueba, entonces, como el meme que se conoce
y nombra comunmente, en estos desarrollos tedricos no ha sido expresado
con una terminologia propia que lo distinga de las demas unidades culturales
del ambito digital. Por ello, a lo largo de este proceso de investigacion se
ha considerado importante otorgarle un nombre, ya que ha sido el formato
concreto con el que se ha desarrollado la implementacion practica. De esta
manera, se establece que el meme de Internet popular (en adelante, MIP) es
el producto grafico-textual, bidimensional, de tendencia humoristica, que se
replica, reinterpreta, se versiona y se comparte a traves de distintos espacios
sociales pertenecientes a la cultura digital. Con relacion a éste, Davison
(2012) explica que este fragmento cultural-digital se trata de un chiste que va
generando influencias a medida que se replica y se expande en los espacios
online, de la misma manera que Castafieda (2015) afirma que su efectividad
se basa en su potencia de transmitir, mediante imagen v tipografia, mensajes
como si se diera de manera analdgica. Vélez (2013, p.100), por su lado, se
reflere a esa potencia analdgica al considerar al meme de Internet como una
estrategia para el "boca a boca” digital entre miembros y circulos de distintos
espacios o comunidades.

Apuntes para ubicar el meme como fenémeno socio-comunicativo

Como artefactos culturales en constante reproduccion, el estudio de los
memes de Internet es fundamental para comprender las dinamicas de la
cultura digital (Garcia, 2014).

A lo largo de este trabajo de investigacion, se han detectado algunos aspectos
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para enmarcar las particularidades de este tipo de productos y los contextos
online donde circulan. Garcia y Gertrudix (2012) identifican dos caracteristicas:
su capacidad multimedia y su propension al remix. Desde el caracter multimedia
de los microy macro contenidos digitales se hace referencia a la disposicion para
complejizar la accion comunicativa al agrupar distintos medios de expresion
(texto, grafico, audiovisual), asi como medios de distribucion digitales de la web.

Por otro lado, el componente remix hace referencia a la capacidad de estos
materiales de ser reapropiados y reinterpretados por los usuarios, gue pueden
variar tanto el significado del mensaje como los elementos graficos, visuales o
sonoros que los configuran. Este proceso, entre otros, puede darse por adicion,
supresion o combinacion de los elementos que conforman el mensaje. Otro rasgo
clave serd, tal como expone Scolari (2014), la capacidad transmedia del material,
que consiste en la presentacion y comprension de una misma narrativa o relato
que se cuenta por medio de distintas plataformas o dispositivos. El meme de
Internet, vy el MIP como artefacto concreto, comparte estas particularidades
para actuar como estrategia de cormunicacion.

Por otro lado, el MIP puede participar a traves de la interaccion digital como
mecanismo para el sentimiento de pertenencia a unNo o varios grupos y como
expositor de identidad o autoafirmacion del yo (Pérez, Aguilar y Guillermo, 2014).
Asuvez, su difusiony seguimiento en espacios sociales digitales puede potenciar
la gestion y autogestion de informacion y contenidos mediante distintos roles.
Esta gestion, ademas, se funde con el componente afectivo, sobre todo en la
actualidad con la revolucion del uso de teléfonos moviles.

Por Ultimo, y enfatizando en su caracter humoristico, al MIP se le atribuye un
componente ludico, funcionando como formato motivador que prioriza el
humor para construir el proceso de comunicacion. Soportan esta afirmacion
posiciones como la de Vélez (2015), cuando destaca la risa como evento social
compartido.
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Ademas de estos aspectos, el MIP, por su naturaleza comunicativa en ambito
digital, se inserta en procesos que se definen por su procesamiento discontinuo
y no lineal de la informacion y por la constante reapropiacion de materiales a
partir de practicas interactivas y/o colaborativas que ofrecen las TIC.

Antecedentes

De los planteamientos expuestos anteriormente, se puede exponer que el
MIP. como recurso educativo TAC, puede ser un elemento para la reflexion de
simbolos y discursos, asi como un producto para el acercamiento a lenguajes
multimedia, transmedia y remix de la cultura digital por parte del estudiante-
usuario.

Dos son los antecedentes para experimentar con este material en la accion
didactica. Por un lado, Beltran (2016) contermpla su funcionalidad como estrategia
para el desarrollo de habilidades de lectura y escritura, ya que, al ser un producto
que permite la jerga y la abreviacion coloquial y provocada de palabras, puede
evidenciar este hecho y propiciar ejercicios de critica, mejora o correccion.

Por otro lado, Arango (2015), ademas de estas posibilidades de conocimiento en
ortografie, sefiala tambien que el MIP fomenta habilidades digitales (bUsqueda,
seleccion, edicion vy difusion en red), capacidades cognitivas (observacion,
andlisis critico y capacidad de sintesis), y competencias actitudinales como la
curiosidad y la creatividad.

Si este material afecta al ejercicio de roles y a las capacidades cognitivas del
estudiante, sera una estrategia en potencia para el aprendizaje autonomo,
porgque necesariamente invita a la seleccion y discriminacion de informacion,
asi como para el ejercicio de sintesis cuando, tras confrontar y validar estas
informaciones, e estudiante pueda resumir el fenomeno u objeto de estudio en
una imagen y pocas palabras.
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Al formar parte del imaginario del estudiante, se presenta como una estrategia
de motivacion. No solo por ser un elemento cotidiano, sino por su vinculo con
las redes sociales vy, por lo tanto, con los dispositivos moviles. Esto permite
situar la accion educativa en un espacio de interés, donde el estudiante se siente
identificado y comodo para expresarse en relacion con los temas, contextos
y problematicas que lo rodean. Irremediablemente, esto puede conducirlo a
procesos de espiritu y pensamiento critico.

Desde el contexto concreto de ensefianza-aprendizaje del disefio grafico, estas
potenciales competencias se traducen en favor de la imagen vy el lenguaje
visual. Supone, en primer lugar, el uso de dispositivos y aplicaciones para la
experimentacion grafica; por otro lado, potencia la construccion y analisis de
discursos visuales, tanto a nivel local como nacional y global, ampliando las
posibilidades de conceptualizacion. Invita, tambiéen, a la busqueda en espacios o
plataformas de cardcter abierto para un ejercicio de reapropiacion responsable,
asf como al cuestionamiento de préacticas referidas al enfrentamiento y grietas
entre la cultura abierta y sistemas rigidos de copyright. De la misma manera,
potencia la construccion de productos acordes con las dinamicas sociales y
persuasivas en el ambito web.

Metodologia

El presente proyecto de investigacion, desde un enfogue mixto, se dividio en dos
fases: la busqueda y estudio desde la revision bibliografica para establecer un
marco tedrico como fundamento de la accion, y la fase obtencion de resultados.
Desde esta Ultima se plantearon dos técnicas para la recogida de datos. La
primera consiste en una prueba piloto en forma de encuesta, y la segunda en
un focus group con la plantilla de docentes de la Escuela de Disefio Grafico
de la PUCE Esmeraldas. Esta es la poblacion (5 docentes), planteada como
muestra por conveniencia, para la aplicacion de ambas estrategias, a partir
de instrumentos de investigacion que vienen acompafiados de varios MIP
realizados por los estudiantes como parte del proceso formativo en distintas
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asignaturas a lo largo del afio 2017. De la prueba piloto se extrajeron unas
primeras valoraciones cuantitativas, ya presentadas en formato de ponencia y
publicadas como articulo académico (Rey, Marmolejo, Grob y Bartolomeé, 2018).
Por ello, en este capitulo se aborda el proceso v valoraciones obtenidas en el
focus group realizado con los docentes.

Este grupo focal, como técnica de investigacion cualitativa que pretende
indagar en actitudes y valoraciones sobre los temas derivados del objetivo
principal, se compuso, como se menciono anteriormente, por los 5 docentes
que comprenden el equipo de profesionales de la carrera de Disefio Gréfico. La
sesion se desarrolld en una uUnica jornada, siendo guiada por una moderada
acompafiada de una investigadora registrando los datos de la actividad en acta.
El instrumento de este consistio en un guion de preguntas de caracter abierto,
siendo éstas:

Preguntas de introduccion

1. ¢Piensan que el meme puede funcionar como recurso educativo? Sies as,
¢de qué manera”?

2. ¢Qué creen que piensa el estudiante cuando se le dice que se van a hacer
unas actividades con memes en el contexto de clase?

Preguntas clave
3. Segun la explicacion de las materias, ;creen gque estos memes se

corresponden con el contenido?

4. ;Cudl de estos materiales piensan que resume mejor el contenido del tema?

5 ¢Perciben Uds. el humor en estos materiales? ;como puede actuar la
introduccion del humor en el proceso de aprendizaje?

6. Elmeme de Internet es por naturaleza un formato de las redes sociales y la
era web, jcreen que tiene sentido este ejercicio si luego no se difunde 0 no
se hace publico?

Preguntas de cierre
7. ¢Creen que en estos gjercicios se ha logrado una sintesis de contenidos por
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parte de los estudiantes?
8. Aportaciones y observaciones finales

Este grupo focal se desarrollo con normalidad, con la participacion e intervencion
activa de todos los docentes, respondiendo las preguntas individualmente y
respondiendose entre ellos, existiendo momentos de dialogo grupal. El audio del
focus group paso por el proceso de transcripcion y, junto a los apuntes recogidos
a modo de acta, permitieron la extraccion de resultados de investigacion.

Q modera
¢

Figura 1. llustracion del grupo focal. Elaborada
por Nuria Rey, 2018

Resultados: productos meméticos y valoracion docente

La prueba piloto realizada con los docentes a partir del cuestionario sefalaba ya
la tendencia de que éstos se mostraban de acuerdo con que el meme de Internet
es un recurso que sirve para desarrollar la capacidad de distinguir, jerarquizar y
unificar los elementos clave de la informacion extraida de contenidos de clase
por parte del estudiante de disefio grafico en el contexto sefialado.

Los participantes del grupo focal reconocen el uso del meme como recurso
educativo al ser un elemento, fisico o digital, que facilita el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Tras desarrollar este punto con las valoraciones
extraidas del focus group, se asimilaria entonces que el MIP puede ser un
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material educativo segun contemplan este término Butcher, Kanwar, y Uvalic-
Trumbic, (2015), que lo describen como cualquier material disefiado para la
ensefianza y el aprendizaje (por ejemplo: mapas curriculares, materiales de
curso, libros de estudio, streaming de videos, aplicaciones multimedia, podcast,
entre otros). Cuando estos recursos estan disponibles para educadores y
estudiantes sin restriccion de licencias 0 pagos se definen como Recursos
Educativos Abiertos (REA), v pretenden, dentro de la oferta de materiales,

convertirse en materiales TAC efectivos.

(L)
o 3
)
< A \>
S ©
w J o
™ . >
_ o
- ~
’ N
’ o h
Q Memes
= ————
Figuras 2 y 3. llustraciones de elementos del
grupo focal. Elaboradas por Nuria Rey, 2018

Por otro lado, aungue el uso del MIP como herramienta de sintesis es una opcion
valida, manteniendo coherencia con los contenidos y resultados del aprendizaje,
se aclara que solo puede favorecer al proceso educativo si se estructura dentro
de la planificacion de la clase; debido a su naturaleza dinamica puede aportar
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en diferentes etapas (inicio, desarrollo y conclusion), no obstante, como recurso
persuasivo, sino se canaliza correctamente se convierte en un elemento distractor.
Desde la perspectiva docente se percibe la predisposicion respecto al uso del
meme de Internet en la formacion de los estudiantes. Una de las primeras
reacciones de parte de los estudiantes es la curiosidad porque generalmente
identifican al meme como una representacion jocosa con tendencia a la viralidad,
en el intercambio de informacion trivial de sus redes sociales. En este punto
el rol docente en la articulacion del recurso meme hacia su funcion Iudica es
vital, para evitar el factor de distraccion que podria generarse. En algunos casos,
los estudiantes asimilan la actividad de sintesis como algo divertido, pero en el
contexto de clase se puede encaminar hacia la reflexion de un tema especifico e
incluso incide en la capacidad de sintesis reflejada en el MIP.

Despues de observar las propuestas originadas a partir de los contenidos de
clase en las materias de Taller de diseno VIl y Teoria e Historia del Disefio I, se
detectod que si representaban en esencia el tema tratado en las catedras. Los
participantes del grupo focal concordaron en expresar que sf hubo coherencia
entre texto e imagen del MIP. aungue algunas de las propuestas presentaban
deficiencias relacionadas con el equilibrio entre el peso de laimagen y la cantidad
de texto, es decir, que los estudiantes aln muestran deficiencias para sintetizar
los contenidos, aungue la construccion del meme sea correcta.

Otro aporte relevante de la reunion fue el hecho de que no todas las materias
son propicias para el uso didactico del meme de Internet como herramienta de
sintesis. Esto no quiere decir la restriccion en su uso, pero si limita la cantidad y
tipo de contenido en el que se puede aplicar dicho recurso educativo.

De los MIP expuestos en el grupo focal se destaco uno de los realizados en
la materia de Taller de Disefio VI, relacionado con las primeras lecturas para
ubicar la infografia como producto grafico. A criterio de los participantes, este
meme de Internet se consolida como una representacion sintetica del contenido
de clase porque en pocas palabras y con algo de humor resume la estructura
basica de una infografia, que es en esencia de lo que se trata dicha materia. En
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esta representacion se manifiesta el precepto recurrente dentro del argot del
disenio ‘menos es mas” emitido por el arquitecto y disefiador Mies van der Rohe
a mediados del siglo XX, confirmando que para asegurar la claridad del mensaje
se debe reducir en lo posible la cantidad de elementos. En el caso del MIP como
recurso didactico se deberfa utilizar la menor cantidad de texto posible sobre
una composicion grafica que se perciba como un todo.

Cuando haces ti primera
infografiay el profesor dice que es

Figura 4. Meme de Taller de Disefio VII

COMPRENSIBLE, ESTRUCTURADA Y ESTETICA Elaborado por Cristina Mieles, 2016

El humor en las piezas memeticas creadas por los estudiantes es una
caracteristica comun, no obstante, a traves de la observacion, los miembros del
grupo focal detectaron que este atributo puede manifestarse tanto en la parte
textual como en la parte grafica del meme de manera indistinta y en los casos
presentados, de hecho, se representa la idea en tono humoristico textual en los
memes de la materia Teorfa e Historia del Disefio ll, mientras que el humor visual
es mas representativo en los MIP para la materia de Taller de Disefio VII.

% Yo iba a escrioir
o ifrose surrealista
pero mimente se fue
abailory ellépiz se fue
os ello. Para varior,

(reclidad esta tocondo
ami puerto Figura 5. Meme de Teorfa e Historia del Disefio

II. Elaborado por Sharon Cabrera, 2017
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Leonardo Da Vinci
es el nimero uno

Quiero plasmar
tu belleza ¢POR QUE NO NACi
en mis pinturas | | EN LAEDAD MEDIA? |

Ella solo los quiere
como amigos...

una estética
greco-romana

n

Figura 6. Meme de Teorfa e Historia del Disefo II. Elaborado por Micaela Lavayen, 2017.

El humor en el trabajo de clase, si esta bien canalizado, aporta en la ruptura de la
rigidez percibida en clase cuando los contenidos son mas densos y complejos,
pero se debe tener cuidado para evitar que se convierta en un distractor del
contenido a impartir, ademas se reconoce que al aplicarlo en clase de manera
controlada y sinrestar protagonismo al contenido, se convierte en una estrategia
para comprender, procesar, asimilar y recordar los contenidos de la materia.

También se explica que los temas representados en los MIP estan dirigidos
exclusivamente a un segmento y que dependiendo de la situacion en la que se
desarrolla la clase, se puede catalogar como comico, aungue otros individuos
solo distingan una parte de la representacion grafica del comentario

Dada la naturaleza expansiva del meme de Internet como producto de las redes
sociales, los docentes consideran que no tiene sentido realizar estos ejercicios si
posteriormente no son difundidos y afirman que la falta de exposicion ya sea en
redes sociales u otras plataformas, provoca que el meme pierda funcionalidad,
incluso se ha compartido de manera unanime que el meme solo puede ser
considerado como tal cuando es difundido y alcanza viralidad al generar impacto
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en la sociedad digital. Esto significa que no basta con estar estructurado graficay
textualmente, sino que debe difundirse para convertirse en un elemento viral, caso
contrario, solo es una representacion grafico-textual sin trascendencia.

Antelasideas expuestas, también se enfatiza la regulacion del contenido memeético
antes de su difusion para evitar deficiencias en la representacion grafico-textual
del mensaje que puedan desacreditar su valia como recurso didactico.

Se reconoce que los estudiantes se sienten mas identificados con los nuevos
medios y, cuando el meme de Internet tiene la capacidad de viralizarse, implica
que el mensaje ha sido comprendido pudiendo ser asimilado solo por los
usuarios, en mayor medida aquellos con conocimientos del érea (en este caso,
estudiantes de disefo).

Como manifestacion de las TIC, el MIP se ha convertido en un modelo de
comunicacion, trivializado en muchos casos, que intenta construir mensajes de
ideas o situaciones complejas, lo que podria interpretarse empiricamente como
una especie de sintesis, no obstante, los educadores aclaran que para alcanzar
la sintesis intervienen otros procesos como: la lectura critica, la investigacion, el
analisis y la representacion. Si el estudiante logra entender lo aprendido en clase,
entonces podra representarlo a traves del meme, y si lo hace de forma correcta
el mensaje sera claro y con tendencia a ser viralizado.

Es importante aclarar que sintetizar un tema de clase por medio del meme
de Internet no implica reduccion del contenido de la materia, por el contrario,
se considera que existe otro atributo del meme posterior a la difusion: los
comentarios. Si éstos se desarrollan dentro del entorno académico (mediado
por el docente) se convierten en valor agregado para el contenido impartido en
clase porque enriguece la materia con las diferentes contribuciones.

Entre las aportaciones finales del grupo focal se menciond que el MIP es
una estrategia que se puede utilizar en cada etapa de la clase: al inicio como
estrategia de aceptacion e identificacion de los contenidos, durante el desarrollo
como complemento, asi como material de apoyo, y al final como herramienta de
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evaluacion a traves de la observacion de la capacidad de sintesis representada
en el meme. La metodologia de aplicacion del meme de Internet como recurso
didactico es altamente flexible, pudiendo ser aplicado tanto por el docente como
por el alumno, ademas dependera de los resultados del aprendizaje planeados
en la planificacion e la catedra.

Después de las reflexiones generadas en el grupo focal los docentes participantes
manifiestan que si estarfan dispuestos a utilizar al meme como recurso
educativo porgue consideran que es la oportunidad para que el estudiante sea el
gestor de su propio conocimiento, pudiendo expresarlo a su manera.

Conclusiones y vias abiertas

Las revisiones realizadas, abordando el meme de Internet desde sus diferentes
ambitos y caracteristicas, permiten establecer algunas conclusiones que o
determinen como potencial herramienta para la innovacion educativa.

Los resultados derivados de la encuesta piloto, asi como la entrevista
semiestructurada orientada al grupo focal, permiten validar las estrategias
propuestas para el desarrollo de analisis y sintesis a partir del MIP:

- Los estudiantes realizan lecturas del tema tratado, que luego pasan a un
resumen, y de éste extraen las ideas clave que sintetizan graficamente
en un meme.

- Los estudiantes reciben clase tedrica sobre un tema, y gestionan la
informacion recibida de manera auténoma para representarla en un
meme de Internet.

De esta manera, la estrategia se presenta como recurso educativo viable
debido al grado de identificacion de los estudiantes como fendmeno social y la
flexibilidad de adaptacion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Desde el punto de vista del educador, captar el interés solo es el primer paso,
lo relevante del uso didactico del meme de Internet esta en la posibilidad de
implementacion en las diversas etapas de la clase, ya sea al inicio para presentar
informacion compleja, durante el desarrollo de los contenidos como un gjercicio
de andlisis a través de la jerarquizacion de ideas v al final para evidencia la
capacidad de sintesis del contenido impartido en la catedra.

Mas alla del enfoque y espacio de aplicacion del MIP como recurso didactico, es
necesario adecuar su uso a los resultados de aprendizaje. Una vez definidas y
aclaradas las competencias atribuidas a la formacion dentro de la planificacion
de clase, se puede seleccionar la metodologia, estrategias y etapas de
implementacion de forma coherente, y posteriormente validar su eficacia al final
del periodo academico.

El meme de Internet como cualquier otro fendmeno generado en el nuevo
paradigma de comunicacion de las tecnologias actuales, no constituye en
si mismo una herramienta didactica, mas bien es un medio de expresion que
sintetizaideas complejas conclaridad eidentificacion con el receptor delmensaje,
sin embargo su valor innovador radica en la manera de integrarlo en el proceso
acadéemico para que cumpla el papel de recurso didactico; se podria entonces
proyectar a futuro que, con la evolucion tecnologica y suincidencia en el proceder
social, apareceran otras manifestaciones de representacion e intercambio de
informacion con otras denominaciones que pueden complementar el uso del
MIP en el proceso de aprendizaje. Por Ultimo, se aclara que su aplicacion debe
ser normada desde la planificacion de la catedra con el objetivo de evitar que
este recurso en lugar de aportar en la formacion del estudiante se convierta es
un factor distractor.

La Unica manera de comprobar la viabilidad del uso del meme de Internet como
recurso didactico, mas alla de la etapa de clase, la materia y el contenido es a
través de la practica. Durante la experiencia adquirida mediante el desarrollo de
actividades relacionadas, se podran conocer sus verdaderos aportes, asi como
el grado de incidencia para la adquisicion de competencias en los estudiantes
en cada contexto y disciplina.
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Resumen

La memesfera esta formada por personas a las que —quizas- nunca has visto pero que
interactuan con tus amigos; o personas que han liberado sus memes y han llegado
a gran numero de internautas. (No es el diagnostico el paso mas importante para
empezar a tratar un problema? El objetivo de la investigacion fue examinar memes de
tesis, que se han viralizado entre la comunidad de egresados hispanohablantes, para
dar cuenta de la existencia de un problema complejo: la dificultad de los egresados
de pregrado y/o posgrado para llevar a término un proceso de titulacion o tesis de
grado. Los memes de tesis (signos de un problema) vy el sindrome TMT (sintoma
del problema) son derivados de la recopilacion sistemaética de datos a través de la
observacion no participante, para proponer la solucion basada en la evidencia como un
enfoque que contribuya a resolver el problema. Como metodologia fueron analizados
memes publicados en seis (6) paginas de Facebook hasta el 02/05/2018. El propdsito
es alzar la voz tan fuerte, que pueda contribuir a revertir un problema que afecta a
mucho: LA TESIS

Palabras clave: sociologia de la educacion, metodologia de la investigacion, memes de
tesis, egresados, sindrome TMT

Abstract

The memesphere is made up of people that you-perhaps-have never seen but interact
with your friends; or people who have released their memes and have reached a large
number of Internet users. Is not diagnosis the most important step to start treating
a problem? The objective of the research was to examine thesis memes, which have
been viralized among the community of Spanish-speaking graduates, to account for
the existence of a complex problem: the difficulty of undergraduate and / or graduate
graduates to complete a process of degree or thesis of degree. Themes of thesis (signs
of a problem) and the TMT syndrome (symptom of the problem) are derived from the
systematic collection of data through observation, to propose the solution based on
evidence as an approach that contributes to solve the problema. Methodology: memes
published on six (6) Facebook pages were analyzed until 02/05/2018. The purpose is
to raise the voice so strong, that it can contribute to reverse a problem that affects a
lot: THE THESIS.

Keywords: sociology of education, research methodology, thesis memes, graduates, All
But Thesis Syndrome
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Introduccion

Los memes se consideran ilustraciones viralizadas a través de la red, un medio de
comunicacion que ha evolucionado para congregar y manifestar la opinion publica
(Mufioz, 2014) y/o un nuevo género mediatico que va mas alla del sentido del humor
y del manejo técnico de la edicion de imagenes (Lopez, 2017). Su relevancia e
incidencia en la sociedad ha llegado a tal punto que han pasado del ambito cotidiano
al académico. El estudio de los memes vy su impacto social se ha convertido en
objeto de investigacion como se muestra en la tabla: 1.

Elactual fendmeno o tendencia posee gran relevancia en términos de comunicacion
por su amplia repercusion social. El impacto que tienen los memes a nivel mundial
hace que sea muy dificil de contrarrestar si no se maneja adecuadamente por parte
de las organizaciones e instituciones, que poseen un rol publico, amplia repercusion
social y que deben cuidar su imagen y reputacion; sobre todo porque los memes
utilizan el humor como critica social.

En Internet proliferan los memes sobre las tesis de grado y sus efectos en los
egresados. Colocando la etiqueta ‘memes de tesis” fue posible obtener cerca de
1.270.000 resultados en 0,37 segundos (02/05/2018). Entre las redes sociales,
Facebook se ha hecho eco del fendmeno conocido como sindrome TMT (Todo
Menos Tesis) y destaca la participacion de la comunidad hispana en paginas
como: El eterno estudiante (974.117 seguidores), La tesis de doctorado (424.210
seguidores), La tesis (308983 sequidores), Accion pogtica tesistica (122.041
seguidores), La tesis malvada (22860 seguidores), Lo que callamos los tesistas
(15.353 seguidores), entre otras.

Este dato se complementa con estadisticas que dan cuenta de la relacion entre los
estudiantes que egresan de las universidades y los que se titulan. En el gréfico 1 se
muestra el comportamiento porcentual de ingreso, egreso Y titulacion durante 50
afios en México, desde el afio 1956 hasta el 2006 (Lopez, Albiter y Ramirez 2008).
Aunqgue el grafico no da cuenta de datos curiosos respecto a la titulacion, es sabido
el caso de personas que han tenido incluso decadas de haber egresado sin titularse.
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Tabla1
Los memes como objeto de investigacion.

Aiio | Autor/a/es Propdsito

Institucion

Examina como el aumento de la cultura
participativa y el contenido generado por
el usuario mezclado con la “creatividad
vernacula”y "la produccion de lo cotidiano’
llevaron a los gatos (LOLcats) a la
‘memesfera”

2012 Kate Miltner

London School of
Economics, Inglaterra

Muestra la relevancia que posee el actual

Camila Mufioz i ) i
fenomeno en términos de comunicacion

Universidad de Chile
Facultad de Economia
y Negocios. Escuela

Villar i

de marketing de Economia y
2014 Administracion

Javier Andrés L ) Universidad de
Anédlisis sobre los memes de internet y los

Chamorro Chile. Instituto de la
contenidos que se difunden de forma viral L

Bernal comunicacion e imagen

Leslie Tatiane | Andlisis de los memes como estrategia de
Ldpez Salazar | comunicacion publicitaria

Pontificia Universidad
Catolica del Peru
Facultad de Ciencias y
Artes de la Comunicacion

2017 Northwestern Estudios sobre Meme. Lecciones para

Northwestern University,

University crearlos. EE. UU
) Museo virtual de memes. Lograr que

Universidad ) ) .

Federal los investigadores lo conviertan en un Universidad Federal
espacio publico para debatir y estudiar los Fluminense

Fluminense i
fenomenos de Internet.

Nuria Rey

Somozay

Veba Viralizar la educacion: red de experiencias rontiiei Universicad

i : i
2018 Marmolejo . P Catolica de Ecuador Sede

didacticas en torno al meme de Internet

Cueva Esmeraldas

(coordina

doras)

Nota: Tabla elaborada por Melvis Gonzélez, 2018
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P s — — ] Figura 1. Gré&fica recuperada de http://www.
Aso scielo.org.mx/img/revistas/resu/v37n146/
@ Ingreso B Egreso - Titulacion a9qljpg

La principal funcion de una institucion de educacion superior (IES) es la docencia
y su eficiencia depende principalmente de la proporcion de alumnos que logran
titularse, respecto a aquellos que ingresaron. A este indicador se le ha llamado
eficiencia terminal (ET). Como un requisito de graduacion se espera que el
egresado sea capaz de reflejar lo aprehendido en un documento integrador;
siendo muchas instituciones congruentes al solicitar como Ultimo requisito el
trabajo de tesis.

Diversos estudios han abordado el fenomeno de la tesis como un producto de
titulacion. En opinion de Pérez (2017) un gran numero de individuos terminan
satisfactoriamente sus estudios (cursos o créditos establecidos) y aun asi
no obtienen el titulo por dificultades burocréticas y la pérdida de tiempo que
conllevan los procesos de titulacion. Otros autores afirman que el proyecto de
tesis se ubica —tradicionalmente- en el Ultimo afio y para su elaboracion se
exigen competencias que probablemente no se han desarrollado durante el
trascurso del programa de estudio (Valarino, Yaber y Cemborain, 2011).

Este problema no se ha eliminado, sino que se reactualiza, lo cual habla de una
persistencia en el tiempo. Estudios de finales del siglo XX aseguraban que el
problema no solo era de orden burocratico-administrativo y que debia prestarse
atencion (revisar y cuestionar) aspectos académicos referidos a la formacion
que reciben los estudiantes, especificamente si esa formacion en materia de
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investigacion era lo suficientemente solida para que el egresado pudiera cumplir
los requisitos que la obtencidn del titulo exige (Lopez, Salvo y Garcia, 1989).

Anterior a esa fecha se reportan estudios que mencionan la presencia de un
sindrome. Salinas (1998) reporta que, aungue se ha escrito mucho sobre una
‘patologfa” conocida como Sindrome TMT (todo menos tesis), al contrario de
lo esperado, el nimero de personas que las sufren cada dia es mayor en las
universidades. Este sindrome afecta especificamente al ambito academico,
representado por estudiantes universitarios, tanto de pregrado como de
postgrado y con mucha mayor fuerza a los profesores universitarios.

Los memes no se definen como una copia 0 remedo de una version original,
en este caso del sindrome TMT, sino que son parte de la identidad de una
comunidad y por tanto la idea de unidad de la trasmision cultural académica o
la representacion conceptual de un problema. Parece haber suficiente evidencia
empirica para considerar a ‘la Tesis” como un problema dentro de la cultura
académica. De allf que nos hicimos la siguiente pregunta: ;Qué tan compleja es
la realidad de "la tesis” a partir de la informacion contenida en los memes?

Los memes forman parte de Internet como fendmeno social, y para abordar el
objeto de investigacion (memes de tesis) vamos a utilizar la netnografia como
metodologia para el andlisis de campos sociales en Iinea. Expondremos como
los memes de tesis son los signos (objetivos) dan cuenta de la presencia de
sintomas (sindrome TMT) en la comunidad académica de grado y posgrado, y
abriremos el debate para analizar como las universidades pueden contribuir a la
solucion de este problema.

Desarrollo

Pareciera que 1o que sucede en las universidades estda bajo vigilancia
(planificacion evaluacion y control de la gestion). Como esta investigacion no
analiza la Universidad como objeto de estudio, diremos que vamos & abordar
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cuestiones subjetivas (lo subjetivo también es parte del objeto de estudio)
asociadas a un ejercicio académico de cierta generalidad como es la realizacion
de la tesis de grado.

El meme es percibido como una practica social que representa un estado
ermocional en una comunicacion por Interet. Tiene como rasgo constante el
humor, llegando incluso al nivel de humor negro: un tipo de humor aplicado a
uNo MIsMo en una situacion desesperada. El humor negro se ejerce a proposito
de cosas que, contempladas desde otra perspectiva, suscitarian piedad, lastima
0 emociones parecidas. El meme cuestiona, mediante la satira o el sarcasmo,
situaciones sociales que generalmente son serias.

Los memes, ademas de su funcion como vehiculo de expresion de malestares de
vida cotidiana, cumplen un rol fundamental en la re-unificacion de comunidades
en las redes. Su creacion-uso unifica lo comun-disperso; por lo que actla
como un método de organizacion y congregacion, a partir del lenguaje unico
comprendido por dicha comunidad.

El meme se limita a ilustrar, se hace portavoz de un malestar generalizado y se
comparte por la empatia que logra. Como denuncia social exige una respuesta
que, a falta de encontrarla, invita a ofrecer algunas alternativas.

Dentro de las caracteristicas mas importantes de los memes se encuentra
la capacidad de transmitir informacion con una sola imagen y unas pocas
palabras o en algunos casos, sin palabras. Por tanto, el meme logra decir mucho
con poco; siendo un ejemplo de economia del lenguaje visual. Veamos que se
esconde tras los memes de tesis.

Los memes de tesis: los signos de un problema

El término signos, segun lo registra el Diccionario de Terminos Medicos de la
RANM, es una manifestacion objetiva de una enfermedad o un sindrome, que
resulta evidente para un observador diferente del sujeto que lo presenta. Puede
ser espontaneo o provocado por una maniobra exploradora. Si decimos gue los
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memes de tesis son l0s signos de un problema; es porque:

1. Se presenta como la manifestacion objetiva del sindrome "todo menos
tesis”

2. Resulta evidente para un observador diferente del sujeto que lo
experimenta

3. Los signos pueden ser espontaneos o provocados

En Internet circulan una abundancia de memes de tesis y sus efectos en
los egresados. Quien haya pasado por este proceso puede entender la
transformacion que se vive durante el mismo. Se llega a temer u odiar algunas
preguntas frecuentes como: ¢ya terminaste?, ;por qué no terminas?, ;por qué
te dedicas a otras cosas y no a la tesis?, (Por qué no escogiste examen de
pregrado? Hasta, ;quién es esa tal tesis con la que tantas citas tienes? Ademas,
quien no lo ha vivido "en carme propia” pero ha estado cerca de alguien que haya
transitado por ese proceso, pudiera decir si identifica alguno de los elementos a
los cuales se hacen referencia.

El éxito de los memes de tesis estd en que utilizan referencias culturales
compartidas (sintormas) con otros miembros de la comunidad académica en
similar situacion. El insight o experiencia de comprension de los signos, es lo
que provoca la empatia y viralizacion de estos memes. Para esto se apoya en
un mecanismo que ha probado su funcionamiento: el humor negro. Si el humor
negro atafie a temas oscuros y dolorosos para el ser humano y los memes de
tesis usualmente hacen uso de este tipo de humor, pudiera formularse como
hipotesis que la tesis de grado ha llegado a ser un tema oscuro y doloroso para
un grupo de egresados, como se muestra en los memes.

Los memes de tesis no generan un cambio de mentalidad, mas bien se regodean
en exponer un tema que duele; pero se convierten en un llamado de atencion
sobre una realidad visiblemente alarmante vy sobre la cual parece que no se hace
lo suficiente por modificarla.
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Algunos creen que en este tiempo (modo tesis; Vivanco, s/f) preguntar ;como te
va con la tesis?, es de mala educacion. A esta idea se suma que pareciera gue en
eltiempo de desarrollo del documento las flestas, conciertos y demas actividades
sociales se multiplican y pesa perder la oportunidad; los egresados sienten que
cuanto mas necesitan del tutor es cuando mas lejos esta o demora en hacer las
correcciones. Las correcciones es otro punto neuralgico: las observaciones del
tutor pueden ser de forma y de fondo. Si son de forma no es dificil realizar los
cambios en un corto periodo, mientras que si son de fondo implica profundizar
en el campo del conocimiento e invertir mas horas al average que se tiene; pero
no se compara a que el tutor haga una critica destructiva de tu trabajo (Figura 2).

Cuando entregas la primera
version de tu tesis.
17

Figura 2. @Memes Literarios. Imagen
recuperada de https://cdn.dopl3r.com/memes_
files/cuando-entregas-la-primera-version-de-
tu-tesis-amemes-literarios-ec073 jpg

La planificacion de los tiempos suele ser lo mas frustrante del proceso, porque
no siempre es posible cumplirla. Las razones son diversas, una de ellas es la
falta de dedicacion. Ademas de la presion familiar y/o del trabajo o de la pareja,
el tutor también suele exigir que los plazos se cumplan. "Asf es facil que el casi
graduado se convierta en una olla de presion” (Vivanco, s/f, 1).

Este periodo se traduce en estrés y frustracion, sentimientos que no solo
abrigan los egresados universitarios (tercer nivel) sino los aspirantes a master y
doctorandos (cuarto nivel de ensefianza). Es cuando se sefala el sindrome TMT
(todo menos tesis), que veamos en qué consiste.
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Sindrome TMT: los sintomas del problema

Volvemos al Diccionario de Términos Médicos de la RANM, para enunciar
lo que se define alll como sintoma: es la manifestacion de una enfermedad o
de un sindrome que solo es percibida por el individuo que o padece. Lo que
equivale a decir que se trata de todas las manifestaciones que tienen lugar en
el organismo alterado y que representan la expresion subjetiva de una funcion.
Tenemos también la palabra sindrome, la cual hace referencia a un conjunto de
manifestaciones clinicas, cuando no queda clara su causa (cuanto tenemos una
causa, se pasa a utilizar el nombre de la enfermedad).

El sindrome TMT (todo menos tesis) se identifica como una etapa en el proceso
de obtencion de un grado academico, en la cual se originan momentos de
ansiedad y es el equivalente académico al purgatorio: no se esta ni en el infierno
0 en el cielo, sino en un estado de incertidumbre perpetua. Considerado un
perfodo traumatico y ansioso (Jacobs, 2006).

Las referencias a este sindrome tienen dos décadas. Salinas (1998) reportaba
que el numero de personas que las sufren cada dia es mayor en las
universidades. Afecta a estudiantes universitarios, tanto de pregrado como de
postgrado y con mucha mayor fuerza a los profesores universitarios. El principal
sintoma asegura Salinas, sea tesista o profesor, es el sentimiento de frustracion,
culpabilidad e irresponsabilidad. En muchos casos se presenta la abulia o la
misantropia; también puede haber falta de interés por el futuro propio y el de su
entorno académico. En casos graves puede llegar al estrés, la depresion o a la
agresividad. Algunos pueden contagiar su mal -con todos sus sintomas- a otras
personas susceptibles o que esten en situacion similar.

Las causas que influyen en la aparicion del sindrome TMT son de tipo subjetivas
(presion sobre el egresado, capacidad para desenvolverse en el proceso,
planificacion de los tiempos de trabajo, etc.) como de tipo objetivo. En este
ultimo sentido se sefialan diferentes factores de incidencia:
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Factor de organizacion académica: cantidad de horas tedricas y practicas
dedicadas a la metodologia de la investigacion durante el tiempo de la cursada;
asi como —en muchos casos- orientar el proyecto de tesis en el Ultimo semestre
o etapa de estudio, proximo a la fecha de egreso.

1. Factor de apoyo institucional: el financiamiento de las investigaciones
corre por parte del ejecutor (a) del proyecto, con frecuencia no se brinda
una orientacion pertinente al egresado que debe realizar el proyecto de
investigacion.

2. Factor ambiente organizado: pone en cuestionamiento la relacion que
se establece entre egresado-tutor. No esta bien dialogado o gestionado
el modo de abordar el trabajo conjunto durante cada etapa del proceso.

3. La vox populi tiene su propia representacion del malestar que provoca, al
menos, sino el proceso total, la revision del documento escrito. Muchos
han sido contagiados de este mal, teniendo en cuenta que, en un sentido
simbdlico, se conoce como contagio a todo tipo de transmision que se
desarrolla mediante influencias de diversas clases. Es posible contagiar
tendencias, actitudes, etc., a personas que se hallan en similares situa-
ciones. Algunas preguntas por responder serfan: (cOmo se logra conte-
ner la trasmision? y ;cual es el grado de bienestar que se alcanza tras
superar el contagio?

Cuandotetocaira
revisién de La Tesis

Figura 3. @_L aTesis. Imagen recuperada de
https://www facebook.com/1LaTesis/
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Un comentario para debatir menciona: Prefiero esos sintomas fisicos que
la sensacion de vacio que deja una tesis en tu vida después de que ha sido

facebook.com/TLaTesis/).

Realidad que se esconde tras los memes de tesis

Los memes de tesis estan distribuidos por empresas de medios que dan
seguimiento a contenido viral (BuzzFeed), en plataformas para compartir
imagenes (Pinterest), en blogs, en articulos de publicaciones periddicas
(El Comercio) y —no podia faltar en las redes sociales (Facebook). Hemos
seleccionado algunas paginas de Facebook, tomando como referencia el nimero
de seguidores y hemos extraido de ellas algunos memes (como muestra un
botdn) para dar cuenta de la realidad que se esconde tras los memes de tesis.

Utilizaremos los adjetivos oscuro y doloroso (asociados al humor negro
presente en los memes de tesis) como indicadores de andlisis de los sintomas
del sindrome TMT que esta presente en los memes de tesis. Lo oscuro surge
ante la carencia de iluminacion; cuando la luz no llega a percibirse. Tambien es
posible entenderlo en un nivel simbolico; en este caso, se asocia a la tristeza, la
angustia o lo tenebroso. Mientras que doloroso hace referencia a un hecho o
suceso lamentable, desolador y lastimoso. El dolor es una experiencia sensorial
y emocional, generalmente desagradable.

Cada imagen estara acompafiada de uno o dos comentarios que permitan
asociar el problema a la hipdtesis que plantea que la tesis de grado ha llegado a
ser un tema oscuro y doloroso para un grupo de egresados, tal como muestran
los memes. Oscuro y doloroso seran indicadores del humor negro como
mecanismo de expresion de una realidad que se busca comunicar y compartir.

Las imagenes que se analizaron fueron descargadas el 2 de mayo de 2018 y hasta
esa fecha se muestra el detalle del nimero de seguidores de la pagina, veces que
fue compartido y numero de comentarios. Los comentarios fueron seleccionados
por la investigadora de la propuesta entre los comentarios mas relevantes.
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Comenzamos con una ilustracion (figura 4) publicada en la pagina El eterno
estudiante (974.117 seguidores) y tenia 1,7 mil comentarios. Algunas de las
ideas expuestas en los comentarios son: (1) me divierte y me entristece a la
vez, ya ni me digas (2) y existen personas que ni siquiera la han comenzado.
Pese a que el indicador que se aprecia es o doloroso, viene acompafiado de
un sentimiento de culpabilidad; es decir, duele creer que eres el Unico que te
encuentras en esa situacion, lo cual se contradice con el nimero de veces que
fue compartido (5 450 veces).

En el universo... | | Enuna gatada.. | | Ennesters

Enun planetade | | En un continente... En un pais...

0510 sislema... Q

En un estado... Enuna ciudad...| | En un barrio...

@

En una calle de En un cuarto...
esto barrio... | | E"unacasa..

=== o || S

e as | 1Y ese eres tii.

Figura 4. Imagen ubicada en El eterno estudiante
. recuperada de https://www.facebook.com/
A L] eleternoestudianteblog/

La idea de dolor esté comprendida y criticada en la siguiente ilustracion (figura 5).
Lo doloroso que se declara y provoca empatia (imagen y primer comentario) o 1o
doloroso gue se critica y se procuran mensajes positivos (segundo comentario).
La imagen fue tomada de la pagina La tesis del doctorado (424.210), 1,743
veces compartido y 530 comentarios. El primer comentario seleccionado dice:
"yo queria avanzar... y terminé retrocediendo. Un mes completo de trabajo por
configurar mal un filtro”. A lo cual le responden: Al menos hiciste algo. El segundo
comentario menciona: ‘Pagina tan mierda en lugar de aportar tips para acabar
con semejante trabajo solo inventan memes ridiculos”; es significativo decir que
no recibio ninguna respuesta
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erl‘;nmili;unnnsp

e e - Figura 5. Imagen ubicada en la pagina de

I "“_“""“"-""i"" T T Facebook La Tesis de Doctorado. Recuperada
Enmaﬁﬁ::&gi;ﬁ#fsl?suis Y de https://www.facebook com/La-Tesis-del-

Doctorado-708014642618841/

El meme que se muestra en la imagen 6 esta tomado de La tesis (308.983
sequidores), fue compartido 2,177 veces y tuvo hasta la fecha de la investigacion
467 comentarios. Una burla es un comentario o un gesto que tiene la finalidad
de ridiculizar a una persona, un objeto o una situacion, de alli que pueda resultar
doloroso

p @ La Tesis
e @_LaTesis

Antes de burlarse de los nifios que

creen en Santa Claus, recuerden
que hay tesistas creyendo que van
a terminar pronto su tesis.

Figura 6. @_L aTesis. Imagen recuperada de

SRS Al T https://www.facebook.com/1LaTesis/
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De este meme se debe acotar que las burlas pueden tomarse como algo
positivo 0 negativo de acuerdo con el contexto. En este ejemplo aparecido en
una comunidad en linea y suponiendo relativa confianza entre los seguidores
que interactlUan de una forma amena, pueden burlarse mutuamente sin que se
produzca ningun dafio. Por lo general, en estos casos la burla se toma como
algo simpatico que causa gracia y que resulta divertido. Esto se corrobora en
los comentarios seleccionados: (1) "Jajajajajaja agui es donde me pongo en
posicion fetal y lloro hasta deshidratarme’ (2) "'vamos a refros y soplarnos con
el titulo i@ por fin termind el fantasma de la tesis, pero grande es la satisfaccion
de todo lo que dimos por ese cartoncito”. Y le responden: “Jajaja el miedo ya
past WO que vengan mas tesis &' Hacer referencia al fantasma de la tesis’
se asocia a lo oscuro, a la aparicion de una imagen que proviene del mundo de
los muertos... de donde logras salir cuando terminas la tesis.

El otro hecho, que no es parte de los indicadores de analisis, pero sirelacionado
con el objeto de estudio es el vinculo entre “satisfaccion y cartoncito’. Todo
el esfuerzo se concentra en un ‘carton” y no en el aporte del contenido de la
investigacion..El hecho de no ver la tesis como un compromiso formal, sino
como ‘algo’ mas Util y pertinente, pudiera contribuir a que el proceso sea visto
con mejores 0jos y mejor gestionado por todos los agentes implicados en este
problema.

La siguiente ilustracion proviene de la pagina Accion poética tesistica (122.041
sequidores). El hecho de preguntar es la fuente del anglisis y cualguiera que sea
la respuesta, o significativo es la connotacion de la pregunta.

lHay vida después

Figura 7. Accion Pogtica Tesistica. Imagen de la tesis?
recuperada de https://www.facebook.com/ Accidn Poética Tesistica

AccionPoeticalesistca/

Parece ser una cuestion gue preocupa a muchos, aungue pocos son os que
reaccionan a la misma (18 veces compartido y 138 reacciones). Pero los
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comentarios dan pistas para profundizar en el andlisis de lo oscuro: (1) «Sf,
después de pasar tu crisis de 'soy nini’» y (2) “Siiil Toda la que perdiste haciéndolal’

Hay una sensacion de pérdida y angustia vinculado a un fenémeno generacional:
‘los ninis” (ni estudia, ni trabaja), un grupo de personas que no le encuentran
sentido a estudiar, si despues de haberlo hecho les costara mucho trabajo
conseguir un empleo relacionado con o que estudiaron, por lo que deciden no
hacer ninguna de las dos cosas y ocupar su tiempo en ociosidades, lo que causa
en ellos una sensacion de sin sentido.

Como mencionabamos en otro momento del texto, se ha realizado una seleccion
de paginas en funcion del nimero de seguidores. La siguiente ilustracion fue
ubicada en La tesis malvada (22.860 seguidores).

DIFERENTES MANERAS DE
CONVERTIRSE EN ZoMBIE

) —
PoR VIRUS PoR HACER TESIS

Figura 8. @_L aTesis. Imagen recuperada de

i https://www.facebook.com/tesiseando/

Vuelve a tomar relevancia la idea de lo oscuro (humor negro). Un zombie
es un muerto viviente. Puede decirse de una criatura sin conciencia ni
autodeterminacion, que cumple drdenes o que actua por impulso. En cuanto
al aspecto, suelen tener la piel muy palida o verdosa, que incluso se cae en
distintas capas, como si estuviese podrida. De manera simbolica, se suele
calificar como zombie a agquel que actla sin pensar o de modo automatico,
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embobado por algo. La relacion tesis-zombie cuestiona el automatismo de este
ejercicio y la carencia de capacidad o facultad para tomar determinaciones por
cuenta propia. Si vemos algunos de los comentarios, No parecen estar muy
condicion zombie...si no se resiste” vy (2) “cualquier parecido con la realidad es
mera coincidencia jaja’.

Como Uultimo ejemplo escogimos uno que habla de la actualidad del tema
(figura 9). Aparece publicado en la pagina Lo que callamos los tesistas (15.353
sequidores) y en pocos dfas habia sido compartido 468 veces y habia logrado
548 reacciones 'y 155 comentarios.

Las dos Coreas ya
terminaron la guerra...

Figura 9. @loguecallamoslostesistas. Imagen
recuperada de https://www.facebook.com/ i .
loguecallamoslostesistas/ .Y la tesis pa' cuando?

Una vez mas se utiliza el humor negro para dar cuenta de lo doloroso y oscuro
del proceso de tesis. La metéafora funciona por la actualidad y por el significado
del hecho que cuenta. Tras un conflicto de cincuenta afios las dos Corea dan
por terminada la guerra que dividio la peninsula y segun o expresado en los
comentarios: (1) ‘esto me deprime mas!l” vy (2) "esto fue muy insensible’
La mayoria de los comentarios mas destacados fueron expresados con
emoticones.. @9

Los memes de tesis responden al concepto de tesis como compromiso formal,
una obligacion contraida por el egresado, donde el no cumplimiento tiene
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consecuencias serias; de alll que resulte doloroso, una experiencia sensorial y
emocionalmente lamentable. También llega a ser oscuro, ya que previo al inicio
delproceso se carece de la luz suficiente para valorar la responsabilidad asociada
al hecho, si se tiene en cuenta que la responsabilidad puede ser entendida como
la imposibilidad de encontrar ningun pretexto por bueno que sea para dejar de
hacer lo que hay que hacer (Anonimo).

Solucién basada en la evidencia

El sindrome “Todos menos tesis” (sintoma) expresado en los memes de tesis
(signos) dan cuenta de la existencia de un problema. Perales (1993) define
problema como situaciones de incertidumbre que producen el efecto de la
busqueda de una solucion y a la resolucion como el proceso mediante el cual
se realiza. Desde este punto de vista el problema vy la resolucion son actividades
coexistentes y complementarias. Foong (2013) plantea que sin importar la
definicion de problemas que se utilice, lo fundamental es la forma de proceder
cuando un sujeto se enfrenta a uno. Este criterio ubica a la resolucion como una
necesidad inherente al problema.

De alli se consigue expresar que la resolucion de problemas es el proceso a
través del cual se pueden:

1. reconocer las sefiales objetivas vy subjetivas (signos y sintomas) que
identifican la presencia de una dificultad o entorpecimiento del desarrollo
normal de una tarea,

2. recolectar la informacion necesaria para contribuir a la solucion e

3. implementar alternativas de solucion, ya sea de manera individual o

grupal.

Ampliar las posibilidades de éxito en la resolucion de un problema supone:
identificar del problema, recoger-analizar la informacion que da cuenta del mismo
y seleccionar una alternativa de solucion. En este caso, los memes dan cuenta
de un problema: dificultad de los egresados de pregrado y/o posgrado para llevar
a término un proceso de titulacion o tesis de grado. Seleccionar la alternativa de
solucion depende de las posibilidades con que se cuentan en funcion del problema.
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La solucion basada en la evidencia del problema tiene como punto de partida
la revision rigurosa de los signos vy sintomas (en este caso) y posterior
mantenimiento y actualizacion de las evidencias. Es un método de resolucion
de problemas, que a través de la investigacion secundaria (memes de tesis),
ayuda a tomar decisiones acerca del uso de las mejores evidencias para resolver
problemas de un individuo o grupos de personas en contextos sociales.

Como precedente de esta posible metodologia existe el constructo Practica
Basada en Evidencia (PBE). Ingersoll definio la PBE como “el uso juicioso, explicito
y consciente de la teoria derivada de informacion procedente de la investigacion
para la toma de decisiones acerca del cuidado prestado & los individuos o
grupos de pacientes, en consideracion de sus preferencias y valores individuales’
(Ingersoll, 2000, 151-152). Es un enfoque interdisciplinario de la practica clinica
que ha ido ganando terreno después de su introduccion formal en 1992,

Comenzo en la medicina y se extendio a las profesiones relacionadas con la
salud, educacion y otros campos (economia, trabajo social, arquitectura). En tal
caso, la evidencia es un resultado de la investigacion derivado de la recopilacion
sistematica de datos a través de la observacion y el experimentoy la formulacion
de preguntas y pruebas de hipotesis. La practica basada en la evidencia trata de
especificar la forma en que los profesionales u otros tomadores de decisiones
deben tomar decisiones al identificar la evidencia que puede haber para una
practica y calificarla de acuerdo con lo cientificamente acertado que sea. Su
objetivo es eliminar las practicas inadecuadas o excesivamente riesgosas en
favor de aquellas que tienen mejores resultados. Cuando se aplica la PBE, alienta
a los profesionales a utilizar la informacion mas adecuada disponible.

Acorde a la definicion de Ingersoll (2000), segun Melnyk y Fineout-Overholt
(2017, 10) la PBE implica siete pasos:

1. Cultivar un espiritu de indagacion,
2. plantearse una pregunta clinica importante;
3. buscar y obtener las mejores y mas relevantes evidencias que respon-
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dan a la pregunta clinica;

4. evaluar criticamente la evidencia que se haya recolectado en funcion de
validez, confiabilidad y aplicabilidad y sintetizar las evidencias;

5 integrar la evidencia con su propia experticia clinica y las preferencias y
valores de los pacientes para implementar la decision clinica;

6. evaluar los resultados del cambio o decision practica basada en la evi-
dencia que se implemento; y

7. diseminarlos resultados de las decisiones o cambios de practica basada
en evidencia.

Desde este criterio se puede valorar una solucion (metodologia) basada en
la evidencia que tome en cuenta, como punto de partida los siete pasos
previamente expuestos. En ambos casos: atencion al paciente o atencion
al egresado, lo mas importante debe ser mejores resultados, gracias a las
decisiones bien informadas que se toman.

Conclusiones

Los memes de tesis no solo hacen referencia a un tema oscuro y doloroso,
tambien complejo: la dificultad de los egresados de pregrado y/o posgrado para
llevar a término un proceso de titulacion o tesis de grado. Se viralizan porque
consiguen sostenerse en el tiempo. Dan cuenta de una realidad que, si bien no
pasa desapercibida, esta exponiendo una alerta sobre la necesidad de un nuevo
paradigma para evaluar la eficiencia terminal en la educacion superior. Una
salida, al menos una, es pasar de la idea de tesis como compromiso formal a
tesis como contribucion social.

La solucion basada en la evidencia puede ser considerada un paradigma.
Implica un proceso integral para contribuir al bienestar de los egresados.
Ademas, provee alternativas adicionales para resolver problemas, cambia
comportamientos inefectivos, crea las bases cientificas de la practica cotidiana
y modifica maneras de pensar y actuar.
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Resumen

El texto presenta una experiencia educativa realizada desde la carrera de Disefio
Gréfico de la Pontificia Universidad Catolica de Ecuador sede Esmeraldas, donde
los estudiantes aprenden y analizan los referentes estéticos y graficos desde la
Edad Media hasta la época moderna. Esta experiencia se concentra en otorgar
nuevos significados a la obra de la Mona Lisa, tomando la imagen original como
punto de partida para experimentar con lenguajes contemporaneos gracias a la
intervencion digital. Con ello, el capitulo centra su analisis en la relacion de este
tipo de actividades con los planteamientos de tres autores, a saber, los estudios
de Brea, Martin Prada y Alcala.

Palabras clave: educacion artistica; imagen; meme de Internet; historia del arte; disefio
grafico.

Abstract

This text presents an educational experience from the Graphic Design career
at Pontificia Universidad Catdlica de Ecuador sede Esmeraldas, where students
learn and analyze the aesthetic and graphic references from the Middle Age to
the modern era. This experience is about new meanings to the work of the Mona
Lisa, taking the original image to experiment with contemporary languages
thanks to digital intervention. Also, the chapter focuses its analysis on the
relationship of this type of activities with the approaches and studies of three
authors: Brea, Martin Prada and Alcala.

Keywords: art education; image; Internet meme; art history; graphic design.
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Introduccion

Una cuestion generalizada es que la ensefianza en historia del arte es, en muchas
ocasiones, percibida como un espacio y lugar abrumador, apoyada en libros de
texto infinitos. Claro que no es una cuestion Unicamente de labor docente, sino
que existe toda una estructura logistica, econémica, e incluso politica detras
de este hecho. En realidad, gracias a numerosas intervenciones expuestas en
eventos académicos, papers y en medios digitales se conocen experiencias que
pretenden poner remedio o, por lo menos, cuestionar estas dindmicas desde
sus implicaciones metodologicas.

Algunas preguntas que surgen cuando un docente plantea acciones educativas
para mejorar sus practicas son: ¢en realidad es adecuado perpetuar estas
dinamicas?, ;acaso un libro de texto de tal densidad no serfa mas un manual o
guia de consulta con el que revisar y consultar los acontecimientos de la historia?
Estos materiales, por otro lado, en diversas ocasiones no mantienen un hilo que
haga entender al lector o estudioso las relaciones directas entre fendmenos,
contextos y corrientes estéticas, una historia compuesta por historias que estan
iremediablemente interconectadas entre ellas y con la actualidad.

Esta experiencia concreta se basa en otorgar nuevos significados a la obra
de la Mona Lisa desde su imagen original para experimentar con lenguajes
contemporaneos gracias a la intervencion digital. En este sentido, y recogiendo
algunas interrogantes de Alcala (2074, p. 115): “;Qué efectos ha producido, en
términos visuales, la cultura liquida actual y sus procesos digitales? ;Cual es, si
es que existe alguno, el régimen visual dominante?” La mencionada experiencia
didactica, que se lleva a cabo en el contexto concreto de la asignatura de Teoria
e Historia del Disefio I, impartida en la carrera de Disefio Grafico de la Pontificia
Universidad Catolica de Ecuador sede Esmeraldas (PUCE Esmeraldas), forma
parte de una serie de actividades que se centran en el estudio del meme de
Internet como recurso educativo. Ha tenido como alcance, ademas de este
escrito, la exposicion de los trabajos de los estudiantes en el evento "Nuestro
Disefio’ (Esmeraldas, Ecuador, en 2015y 2017), asi como la participacion en la
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exposicion colectiva "El Arte es otra Historia” (Madrid, Espafia, 2017). Por otro
lado, ha sido presentada como ponencia en la X Jornadas Internacionales de
Educacion Artistica en clave 2.0 (https:/decimajornadaeducacionartistica.
blogspot.com/2018/06/gioconda-remix-123-diseno-nuria-rey.html),
encontrandose disponible también en el canal de YouTube de la autora (https:/
www.youtube.com/watch?v=xXdACDMGNNQ).

En el texto, ademas, se presentan las claves de los estudios de tres autores
de reconocimiento, como son Brea, Martin Prada y Alcala para comprender en
qué términos una actividad de estas caracteristicas tiene sentido dentro de los
analisis de laimagen visual contemporaneay sus medios de difusion y consumo.

Marco conceptual

El estudio de la imagen no puede desligarse de aspectos como los contextos
donde se genera, se consume y comparte, o de temas filosoficos que configuran
los fundamentos de su construccion. Por ello, muchos son los autores y autoras
que vienen exponiendo diferentes planteamientos y posicionamientos sobre el
papel de las imdgenes o las representaciones visuales desde su componente
artistico, social, polftico, filosdfico o econdmico. Areas como la iconologia,
iconografias, la ética en la representacion visual y difusion de imagenes, los
enfoques de investigacion practico-artistica y los estudios culturales han
contribuido, normalmente de manera interdisciplinar, para aportar sentido a las
dinamicas que giran en torno a este tema.

En este sentido, se podria hablar de autoras como Ana Garcia Varas, con su
obra Filosofia de la imagen (2011); las reflexiones del mirar y la subjetividad del
receptor al consumir imagenes de Barthes (1990); los anélisis que conducen al
cuestionamiento de o que se ve poniendo en valor la performatividad e idea de
representacion de la realidad de Fontcuberta (1997, 2016) vy quienes recogen
estos planteamientos aplicados a la posfotografia en redes sociales (como la
Tesisde Vergara, 2016); o estudios como los de Fernandez-Polanco (2014, p.218)
que pone el énfasis en ‘pensar conjuntamente con las imagenes que ya estan
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pensando’. Se relaciona, este Ultimo titulo, con estudios provenientes de otras
disciplinas como la antropologia, concretamente en su vertiente de estudios
visuales, donde por ejemplo destacan autores como Ardevol y Muntafiola
(2004), Thompson (2012), Renobell (2005) o Hine (2000), que también estudian
las relaciones vy significados de las representaciones visuales, asi como su
trasfondo e impacto social desde el mundo web (webnografia). El desarrollo de
estos estudios, entre otros, tiene que ver con algunos elementos esenciales que
configuran la practica educativa realizada que se expondra mas adelante, como
son:

- La capacidad de reapropiacion de las imagenes.

- Sucapacidad viral.

- Las transformaciones de la estética y la grafica en funcion de los
contextos historicos vy los avances tecnoldgicos.

- La capacidad de repercusion y sus modos de difusion, en un ambiente
digital que demanda practicas de cultura libre.

La e-image (Brea)

Conociendo este marco amplio e interdisciplinar de los analisis de la imagen,
este caso se centra en la fundamentacion de la practica desde tres estudios
de la imagen en la era de internet. El primero de ellos es el de Brea, quien, sin
pretender establecer unos paradigmas rigidos, establece una division de tres
modelos en los tipos de imagenes. De manera concisa, las caracteristicas de
estos tres modelos se presentan en la tabla 1.
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Tabla1

Tres eras 0 modelos de la imagen

Imagen-Materia

Imagen Film

E-Image

Caracteristicas Indisociabilidad / Capa sobrepuesta / Flotacion fantasmal

técnicas Unicidad Reproductibilidad / Productibilidad
ilimitada

Tiempo de la Estatica Dinamica Imagen-tiempo

imagen

Tipo de memoria

ROM (archivo)

REM (retiniana)

RAM (red)

Potencia simbdlica

Promesa de duracion e
individuacion

Sujeto emancipado

Inteleccion general

Forma discursiva

Pintura (arte tradicion)

Cine (industria cultural) /
Artes como vanguardia
autonegacion

Cultura visual / Arte
como espectaculo
integrado

Condiciones de Espacializacion Oscurizacion Ubicuidad 1.000
visionado pantallas
Modo de economia | De comercio Distribucion De experiencia

Régimen escopico

Pictoralista /
Ocularcentrico

Ocultacion / Develacion

Hipervision
administrada

Tipo de
conocimiento que
produce

Ontoteologico /
Logoceéntrico

Historicista-interpretativo

Diferencia por
diferencia

Estudios
especializados

Estética metafisica

Historia del arte /
Estética antietica

Estudios criticos

Carécter episteme

Dogmatico-teologico

Histdrico social

Biopolitico

Proyecto civilizatorio

Plato-cristiano

Moderno-ilustrado

Posmoderno /
poscolonial

Fuente: Brez (2010)
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La imagen-materia, la imagen film y la e-image son, por tanto, tipos de imagenes
diferencias por sus caracteristicas. La primera de ellas ofrece una ‘promesa
de eternided” (Brea, 2010, p. 9), una promesa de permanencia que desafia el
paso del tiempo, por su potencia simbadlica, de representacion de un momento
concreto, y su concepcion de archivo que, como expone el autor, se inserta en
la l6gica de 'monumento’ (Brea, 2010, p. 13). Esta concepcion viene dada, de la
misma manera, por percibirse como objeto Unico y singular, capaz de extender
esa intencion tanto al individuo espectador que la observa, como al espacio
donde se ubica (sala, museo, estancia de coleccion particular...), como al material
que la contiene. Las imagenes se situan y sitlan al receptor en una posicion de
privilegio, donde ellas "observan asi a sus contempladores (..), devolviéndoles
idéntico privilegio que el que a ellas se les concedid’ (Brea, 2010, p. 17).

Figura 1. La Mona Lisa (Leonardo Da Vinci)
expuesta en el museo Louvre de Paris.
Fotograffa de Pedro Fiuza/NurPhoto para

The New York Times. Recuperado de: https://
www.nytimes.com/es/2018/04/30/mona-lisa-

instagram-louvre/

Por su parte, la imagen film esta relacionada con el cambio producido por la
capacidad de reproduccion y captura de representacion.

Si la imagen-materia se consumia en un tiempo interno exclusivo y estatico, la
imagen filmica (...) se expandira secuenciada en un eje de relato, introduciendo
la potencia del tiempo en su mismo escenario, en su propio espacio de la
representacion, que a partir de ello vendra a inscribir la imagen en el curso
secuenciado de una narrativa historizable. (Brea, 2010, p. 39)

Se asocia, de manera general, a las imagenes en movimiento'y la fotografia. Sila
imagen-materia, en su sentido de objeto unico, guarda e inmoviliza un espacio-
tiempo gue se almacena como memoria, este efecto se extiende en la imagen
film como microrrecuerdo, que, por los efectos de unidades secuenciadas en
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busca de movimiento, se identifica mas con el concepto de historia que con el
de archivo. Ademas, la mecanizacion que permite la reproduccion de la imagen
modifica la economia vy la capacidad de distribucion de la misma. Supone la
confrontacion entre dos paradigmas técnicos, en palabras de Brea (2010,
p.48): 'se abrird una disputa entre alta y baja cultura, entre la fabricada para los
pocos vy para los muchos, entre las calidades y cantidades”. Esta capacidad de
multiplicacion de la imagen provoca el mayor acceso por parte de mas 'y variada
cantidad de receptores.

Figura 2. Fotograma del videoclip "Apeshit’, The
Carters, 2018.

La e-image, el tercer tipo, pertenece al tiempo de distribucion electronica.
Si la esencia material de la imagen-materia es el objeto, y de la fiimica la
pelicula fotosensible, no existe tal materialidad manifiesta en la e-image: es
un tipo de imagen intangible y fantasma. Con el primer tipo, que era imagen
estatica, y la imagen filmica que es dinamica, se abre esta tercera via que es
la imagen-tiempo, que no produce ni se entiende como una secuencia lineal,
sino que es el receptor el que le otorga un sentido de lectura en su capacidad
multidireccional. Segun el autor, el "fin de la era de los singulares” (Brea, 2010,
p.75), ya que estas no valoran el caracter y prestigio de lo individual, y tampoco
persiguen la copia del original. La produccion estara enfocada, ademas, a la
disposicion y momento del receptor, siendo éste quien escoge espacio y lugar
para ver, por lo tanto, pierde el caracter de recepcion simultanea que tenia
como novedad la imagen film. Se destaca, también, que el receptor modifica
su rol al entrar en juego la participacion con la imagen o desde la imagen, se
asume como productor.
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Estos tres tipos de imagen, con sus modos de percibir o ver, sus cargar
simbolicas y sus diferentes maneras de distribucion, como bien se indicaba
anteriormente, no funcionan como paradigmas cerrados; en ese caso, cabe abrir
preguntas sobre modos en que las tres pueden convivir. (Puede una imagen-
materia (entendida como un original Unico) pasar a otros tipos? Estd claro
que con la fotografia y los avances en maquinas de copiado y reproduccion,
una imagen-materia individual puede pasar en un momento a ser de acceso
masivo, perdiendo su simbologia, materia y espacio original. Esa misma imagen,
ya reproducida de manera infinita si se quiere, encontrara nuevos productores
para su intervencion y deformacion en los medios digitales, sobrepasando
la frontera de representacion como registro. Sin embargo, y a pesar de que
estas representaciones sean de la misma imagen original, cada una de ellas
sera comprendida de diferente manera, y la imagen coexistira con sus copias,
versiones y producciones en los tres planos.

El régimen de lo visual (Alcald)

La evolucion de la informatica y los medios digitales han facilitado distintas
formas de creacion, gestion y consumo de lasimagenes, alcanzando un ‘régimen
de lo visual” (Alcala, 2014, p. 132) en el que la grafica impregna y configura
los espacios e interacciones. Desde una perspectiva histérico-iconografica
se pronuncia Alcald (2014) sobre el cambio en esas imagenes va alojadas y
generadas en entorno digital:

(..)enelmundo postdigital actual, el elevado nivel de desarrolloy maduracion delos
dispositivos electronicos ha permitido superar aquella visualidad pixelada () para
proporcionarnos una representacion naturalista (0 pseudofotografica) del mundo,
en alta definicién, dinamica, interactiva y de enorme eficacia comunicacional, pero
de bajo perfil iconografico en términos estructurales, en el que dificimente nos
tropezamos con imagenes visualmente novedosas. (Alcalé, 2014, p. 131)

El autor destaca, de la misma manera, algunas pautas que encuentran estas
imagenes electronicas:

- Seproducen de forma masiva, en su gran mayoria por usuarios creadores
amateur.
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- Predomina en muchos dominios una filosofia de copy-paste,
relacionandose las formas de creacion, reapropiacion y consumo con
estrategias copyleft de distribucion y uso libre de contenidos.

- Lamayoria de las imagenes representan ficciones naturalistas, tipos que
ya conforman el imaginario comun.

Sus estudios conducen a una clasificacion de 6 estructuras de la imagen

digital, que a grandes rasgos son las siguientes:

1) Imagen-vector, como la mas cercana a la informatica por su esencia
algoritmica y de programacion.

2)  Imagen-codigo, que es la que hace visible los lenguajes de la maquina-
ordenador.

3) Imagen-pixel, nacida en las etapas primeras de la informatica que
consiste en formas de representacion construidas con grafica pixel.

4)  Imagen-ruido, forma visual de interferencia o glitch, imagen de sefial
defectuosa que llena de formas abstractas la pantalla del dispositivo.

5) Imagen-tiempo, que hace visible un momento de una progresion de
imagenes digitales, alterando el conjunto.

6) Imagen-polimdrfica, imagen compuesta a modo de collage (incluso
desde diversos lenguajes), siendo el tipo de imagen predominante en la
investigacion visual contemporanea desde medios digitales.

La imagen digital remix (Martin-Prada)

El régimen de lo visual que menciona Alcala se suma para ser comprendido
a una ‘sociedad de la exposicion’, que es la actual, sobresaturada de
iméagenes, en la que el contenido que no puede adaptarse a la esfera de lo
visible carece de valor (Martin-Prada, 2018). Lo que no es visible, por tanto,
no mediatizable o sin potencial viral, queda relegado a planos de distribucion
dificilmente consumibles. En este panorama del mundo como imagen o como
representacion, tal como sigue el desarrollo de Martin-Prada, también es
complicado encontrar dinamicas en las que el acto de grabar, fotografiar, o
generar imagenes digitales y el de consumirlas se realicen desde diferentes
aparatos o dispositivos, concentrandose la mayor parte en los teléfonos
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moviles y los ordenadores. Los modos de relacion, ademas, se conciben desde
estas particularidades, aungue como sefiala el autor, no es algo asegurado el
alcance que pueda pretender una imagen compartida en el entorno digital. Por
ello, explica que este tipo de imagenes se autorreferencian, representando en
mayor medida al individuo que la distribuye que al receptor o al propio objeto
que pretende aludir o ensefiar. Esta capacidad de “vivir por su cuenta” (Martin-
Prada, 2018, p. 96) la expone a las dinamicas de modificacion, apropiacion e
intervencion que ofrece el ambiente digital y online.

Esa es una de las principales caracteristicas que el autor desglosa sobre las
imagenes digitales. Estas, junto con las practicas creativas que las generan,
estan "basadas en operaciones de cortar y pegar, derivar, mezclar, fusionar,
filtrar, alterar, etcétera’ (Martin-Prada, 2018, p. 106). Por lo tanto, se insertan
en acciones de copy-paste y de modificacion de otras imagenes incluso ya
predisefiadas. Sobre esto se encuentran en Internet numerosas plataformas
que proporcionan imagenes a modo de plantillas para que el usuario pueda
reconvertirlas con elementos adicionales.

En las practicas de remix digital, la accion creativa estara basada en gestos
de inscripcion (de incorporacion y adecuacion de algo dado en un espacio-
imagen que habra de acogerlo) y de modulacion (en el sentido de variacion de
cualidades, de modificacion de los parametros que determinan las propiedades
de una imagen). La labor del creador infogréfico no partira casi nunca ya de un
espacio vacio, prefiriendo la mayoria de las veces trabajar sobre otras imagenes,
modificandolas, incorporando variaciones, afiadiendo y combinando elementos,
implantando imagenes-injerto. (Martin-Prada, 2018, p. 107).

El meme de Internet, dentro de estas imagenes remix, procura, segun el autor,
dos intenciones: la de la imitacion resultante de la identificacion con el mensaje
que encierra, o la de ridiculizar ese mismo mensaje, en una accion de rechazo
sarcastico hacia el motivo al que apela. En la misma linea, el autor menciona
algunos de los propositos del usuario que produce o intercambia estos
materiales visuales, como escapar de la rutina o la monotonia, sentirse participé
de un juego o ‘pasatiempa’ colectivo, y ser parte de un discurso de gran difusion
medigtica o de un acontecimiento de actualidad (Martin-Prade, 2018, p. 120).
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Remix desde iconos de la historia del arte: desarrollo la experiencia educativa

La actividad se desarrolla en el contexto de educacion universitaria desde la
ensefianza en disefio grafico, en este caso desde la PUCE Esmeraldas (Ecuador).
Forma parte de una serie de gjercicios pertenecientes a la asignatura de Teoria
e Historia del Disefio, en su segundo nivel, donde se abarcan grandes periodos
de tiempo para el abordaje de corrientes estéticas y graficas de impacto para la
actualidad, desde la Edad Media hasta las producciones de la época moderna.
Por ello, se ven muchas de las obras o piezas iconicas de la historia del arte y del
disefio, con foco en esta actividad que se presenta en la Gioconda. El objetivo
principal con el que se plantea es recoger el caracter remix que impregna la
cultura digital para reinterpretar la Mona Lisa de Leonardo Da Vinci hacia codigos
y composiciones contemporaneas, de modo que cada estudiante transforma la
imagen referencial de esta obra hacia estéticas actuales, cercanas al meme de
Internet por su naturaleza digital y por los modos de intervencion.

A pesar de la gran cantidad de espacios online que existen para la creacion de
memes de Internet, los estudiantes en este segundo nivel ya tienen habilidades
basicas para el trabajo desde los principales softwares de disefo grafico (de
edicion y creacion de imagenes), por lo que esta es la herramienta de uso
para las imagenes de este ejercicio. Aun asi, no requiere de una complicacion
en téerminos tecnicos, sino que mas bien se plantea como una actividad de
proceso y resolucion creativa que permita la identificacion del estudiante con los
referentes mas reconocidos de la historia del arte.
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Figura 3. Gioconda remix. Disefio: Kevin Marcillo
Afio 2015

Figura 4. Gioconda remix. Disefio: Inés Gracia
Afio 2017
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Gioconda remix, que es el titulo proporcionado a esta actividad, se enmarca
dentro de las explicaciones del periodo renacentista, donde se localiza el
recorrido y aportes del artista autor de la obra original. Las preguntas de los
estudiantes no fueron acerca de la técnica, ni sobre la composicion que se
emplea, tampoco sobre la situacion concreta en la historia de su produccion.
Sus intereses se centraban en otras cuestiones, alrededor de las teorias de
misterio que giran en torno a esta obra de la historia del arte (;quién se dice que
es la persona retratada?, ;qué teorias explican la expresion de su rostro?, ;es
una copia de otra obra?, ;con qué misterios se relaciona?). La mayoria, ademas,
si es que la conocian, fue a través de formatos mediaticos y de la cultura de
masas, como la pelicula de El codigo Da Vinci, distintos memes de Internet que
circulan por las redes sociales, o referencias en series de television. Su mayor
sorpresa fue el tamafio de la obra, en primer lugar, porque en su imaginario una
obra de arte de relevancia no puede ser pequena, y en segundo lugar porque el
consumo de reproducciones de esta imagen a traves de otros medios, como los
mencionados, no permiten conocer ese dato.

Los productos resultantes de la actividad, con el uUnico requerimiento de
intervenir la Mona Lisa con elementos visuales de actualidad, crean nuevos
significados de tipo variado: algunos entran en el ambito politico nacional, la
mayoria juegan con personajes de ficcion populares de la cultura de masas, y
algunos de ellos, aungue la minoria, incluyen texto para completar el mensaje
que quieren construir, creando memes desde su concepcion de imagen macro.
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¢ Um=NALISA
M%ﬂ] Figura 5. Gioconda remix. Diseno: Erick Rivera

Ano 2015

#ECUADORYACAMBIO

Figura 6. Gioconda remix. Disefio: John Torres
Afio 2017
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Conclusiones y abordajes futuros

Como primer apunte en este apartado cabe sefialar que, para localizar
metodologias que puedan invitar al debate y la produccion creativa y/o
artistica, el docente de este ambito debe acercarse y actualizarse desde el
plano conceptual en teorias, planteamientos v reflexiones sobre la imagen v la
representacion desde las TIC, los medios onliney la cultura popular. Estos seran
medios de identificacion de las nuevas generaciones con los contenidos que,
COMO se expuso en el marco tedrico, han alcanzado esos espacios de visibilidad
global gracias a su capacidad mediatica en este mundo hipervisual.

Como estrategias que se extraen de esta experiencia educativa, potencialmente
aplicables para conseguir ambientes distendidos y amigables en el curso de
ensefanza y aprendizaje en otros contextos, se destacan las siguientes:

- Elabordaje de acontecimientos, corrientes o piezas de la historia del arte
desde meétodos que las relacionen directamente con la actualidad y los
intereses destacados del grupo de estudiantes.

- Plantear actividades que incluyan formas de identificacion del estudiante
con el contenido y del estudiante con los medios.

- Expandir los temas y contenidos del arte hacia diferentes maneras de
representacion desde la cultura contemporanea digital.

- Eltrabajo con memes de Internet, que responde a los puntos anteriores,
Se muestra como un recurso que introduce componentes de ocio y de
juego.

- Socializar los productos finales en clase, para poner en comun los
distintos resultados y dar continuidad al ambiente generado.

La continuacion de esta actividad, gue no se concibid como un ejercicio puntual
en el tiempo sino de recorrido y de estudio desde diferentes perspectivas, se
dara en el espacio natural de difusion y visionado del meme de Internet, de modo
que se estudiaran la reaccion y el comentario que son capaces de generar estos
materiales resultantes en los espacios digitales con cardcter de red social.
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Resumen

El material didactico puede fomentar el pensamiento critico, el conocimiento y
la reflexion. La tematica de memoria y derechos humanos debe ser uno de los
ejes centrales del desarrollo de los nifios y nifias en la educacion. Conocer los
derechos humanos y la historia de un pais, y vincular esto con la actualidad,
permite a la audiencia infantil crecer y hacerse ciudadanos mas criticos, libres e
integros. En el presente articulo se expone la experiencia de disefio, elaboracion,
difusion y evaluacion del recurso educativo El Diario Magico |y Il, desarrollado
en el Museo de la Memoria y los Derechos Humanos de Santiago de Chile. Este
material puede convertirse en un referente educativo de derechos humanos y
memoria para infantes.

Palabras clave: Recurso educativo; derechos humanos; memoria; personajes de ficcion;
infantes.

Abstract

Educational resources can foster critical thinking, knowledge and reflection. The
theme of memory and human rights must be a core aspect in the development
of children in education. Acknowledging human rights and the history of a
country, and making connections with what occurs now, allows children to grow
up and become more critical, free and upstanding citizens. This article presents
the experience of design, elaboration, diffusion and evaluation of the educational
resource The Magic Diary | and II, developed in the Museum of Memory and
Human Rights of Santiago de Chile. This material can become an educational
reference of human rights and memory for childrens.

Keywords: Educational resource; human rights; memory; fiction characters; children.
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Introduccion

El Museo de la Memoria y los Derechos Humanos de Santiago de Chile se define
como:

un espacio destinado a dar visibilidad a las violaciones a los derechos humanos
cometidas por el Estado de Chile entre 1973y 1990; a dignificar a las victimas y a
sus familias; y a estimular la reflexion y el debate sobre la importancia del respeto
y la tolerancia, para que estos hechos nunca mas se repitan. [..] es un espacio
dinamico e interactivo que rescata la historia reciente de Chile y se reencuentra
con la verdad, que crece y se proyecta en la promocion de una cultura de respeto
de la dignidad de las personas. (Museo de la Memoria vy los Derechos Humanos.
Recuperado de https/ww3 museodelamemoria.cl/sobre-el-museo/ el 20 de
junio 2018)

Figura 1. Museo de la Memoria y los Derechos
Humanos, Santiago de Chile. MMDH

Durante el afio 2017 el Area de Educacion y Audiencias del Museo de la Memoria
y los Derechos Humanos de Santiago de Chile, realizd un replanteamiento
interno estratégico en cuanto a la realizacion de materiales educativos. Para
orientar esta renovacion estratégica llevd a cabo un analisis evaluativo sobre
los recursos educativos elaborados hasta dicho momento, para constatar los
aspectos positivos y negativos de las labores realizadas hasta la fecha. Uno de
los aspectos mas llamativos fue la carencia de recursos dirigidos a un publico
infantil, lo que coincidia con una escasa linea programatica para este publico
en las distintas areas del Museo. Esta decision se basa principalmente en la
dureza de la tematica representada en la coleccion museografica, ya que desde
su inicio el Museo fue pensado vy disefiado para un publico adulto.
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El Area de Educacion y Audiencias comenzo a insistir en la necesidad de educar
desde la nifiez en la perspectiva de memoria y derechos humanos para conformar
personas adultas mas criticas, integras v libres en relacion con el mundo que les
rodea. Eneste contexto se propusola creacion de recursos educativos que resultasen
originales y atractivos para el publico infantil, con una edad objetiva comprendida
entre los 7 y 11 afios, tanto en el contenido como en el disefio, favoreciendo el
desarrollo de actividades creativas, y todo ello segmentado por niveles de aprendizaje
que correspondiesen a los conocimientos previos reales sobre el tema; reforzando
de este modo la vinculacion entre contenidos y/o objetivos transversales concretos.
Ademas, durante dicho afio comenzaron a desarrollarse propuestas evaluativas y/o
de medicion de las actividades propuestas. Como novedad, se propuso diferenciar
los materiales fisicos y digitales, ya que las necesidades reales de ambos son
diversas, y se deben tener en cuenta multiples aspectos para que el resultado sea
eficaz y de calidad garantizada.

La renovacion y giro estratégico del area ha tenido gran repercusion en la elaboracion
de los materiales didacticos, pasando a ser mas creativos, participativos, accesibles
y criticos respecto a los temas tratados. Se crearon diversos recursos educativos
que giran en torno a la exposicion permanente del Museo que tienen como objetivos
principales el reconocimiento y valoracion de esta institucion cultural como espacio
de memoria y reflexion, comprender conceptos claves que permitan una mayor
significacion de la visita, promover el conocimiento y fortalecer el compromiso,
especialmente de ninos, nifias y jovenes. Entre ellos estan: “Tenemos derechos’,
‘Descubreme” y "Abrememoria’. Ademas, se crearon materiales que giran en torno
a las exposiciones temporales, como por ejemplo el material "Mujeres Sindicalistas’,
realizado en el marco de la exposicion “La unidad hace invencibles a los trabajadores’,
abierta entre el 22 de noviembre de 2017 vy el 4 de marzo de 2018. Dicho material
dirigido a un publico adolescente propone una revision sobre el rol de las mujeres
sindicalistas en la dictadura civico militar y promueve una reflexion en torno a los
desafios que existen en la actualidad. Este recurso educativo propone repensar
criticamente nuestro presente y valorar los logros del pasado para sofiar por un
Chile mejor, en el que el respeto a los derechos humanos, sociales, politicos y
economicos sea un eje fundamental.
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Figura 2. Abrememoria. MMDH.

Figura 3. £/ Diario Mdgico |y Il. MMDH.

Dentro de los nuevos recursos creados en esta etapa destacan los materiales
en los que se centra este articulo que son los diarios magicos: ‘Diario Magico I:
Una nueva realidad” y "Diario Magico II: Diferentes pero iguales’, que se sirven de
personajes de ficcion para transmitir a la audiencia infantil lo sucedido en Chile
entre 1973 y 1990, hecho que resulta innovador como recurso educativo en la
corta pero intensa trayectoria del Museo.

Descripcion del recurso educativo

Para profundizar en los objetivos de los diarios magicos y sus personajes resulta
imprescindible conocer el argumento de los mismos. Se trata de un diario de
vida, dividido hasta la actualidad en dos volumenes. Dicho diario pertenece a
Fernanda (Fer) y Leonardo (Leo), dos personajes de ficcion, amigos inseparables
de 10y 11 afios, que fueron nifios en la dictadura chilena. El diario es magico
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ya que les permite vigjar al presente, al Museo de la Memoria y los Derechos
Humanos, con la mision de contarles a los nifios vy nifias de hoy sus vidas en el
pasado y los descubrimientos que hacen en el Museo. El diario se convierte en
un objeto muy especial para los personajes, ya que cambio sus vidas, y cambia
la de todo aguel que lo lee e interviene, ya que toda persona descubre cosas
importantes que ocurrieron en Chile en el horizonte temporal 1973-1990.

Fer y Leo cuentan historias relevantes, cuentan qué sucede en el pals durante
esos afos; profundizan y reflexionan en torno a conceptos importantes, tales
como memoria, democracia, derechos humanos vy dictadura; y tras acudir al
Museo pueden comprenderlos; v a lo largo de sus paginas atraviesan por
momentos vitales muy diferentes y complicados en un corto espacio temporal.
Al mismo tiempo, los diarios ofrecen un conjunto de actividades que permiten
que el publico se apropie del texto y construya su propio diario. De esta forma,
el lector se convierte en actor de la historia, se reapropia, auto-reconoce y auto-
identifica en el contexto de la historia comun de Chile en cuanto a las violaciones
a los derechos humanos ocurridas en el pais entre 1973 y 1990. Este hecho
se puede vincular el meme, ya que éste se convierte en un recurso para el
proceso de aprendizaje. En este caso, en un contexto educativo infantil no
formal. El meme es entendido como la unidad esencial de transmision cultural
(Dawkins, 1976). Cabe resaltar que el meme no soélo responde a una concepcion
humoristica bidimensional, el cual es el formato mds generalizado, sino que
incluye otras manifestaciones como las experiencias o contenidos digitales
educativos a partir de personajes reales o ficticios de la cultura popular, en la que
se enmarca esta experiencia. En los diarios magicos, Fer y Leo, los personajes
de ficcion, otorgan el caracter memético de los materiales didacticos, ya que el
lector puede identificarse y aprender de ellos. En este contexto cabe resaltar la
siguiente cita, a modo de reflexion:

En el pasado, la educacion adquiria muchas formas y demostro ser capaz
de ajustarse a las cambiantes circunstancias, fijandose nuevos objetivos y
disefiando nuevas estrategias. Pero, lo repito, el cambio actual no es como los
cambios del pasado. En ningun otro punto de inflexion de la historia humana los
educadores debieron de afrontar un desafio estrictamente comparable con el que
nos presenta la divisoria de aguas contemporanea. Sencillamente, nunca antes
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estuvimos en una situacion semejante. Aun debemos aprender el arte de vivir en
un mundo sobresaturado de informacion. Y también debemos aprender el aun
mas dificil arte de preparar a las proximas generaciones para vivir en semejante
mundo’. (Bauman, 2007, p. 46).

Objetivos del recurso educativo
Estos materiales tienen como objetivos:

- Empatizar con la audiencia infantil a partir de recursos educativos.

- Estimularelvinculo entre pasado y presente fortaleciendo el compromiso
de los ninos y ninas con la actualidad.

- Promover el desarrollo del pensamiento critico y creativo, el conocimiento
y la reflexion en torno a la memoria y los derechos humanos.

- Constatar como el disefio de personajes de ficcion, a través de recursos
narrativos y creativos, es capaz de vincular emocionalmente a temas
de derechos humanos, memoria y auto-reconocimiento en la historia
de un pals.

- Demostrar la naturaleza memética y de auto-reconocimiento del publico
infantil del museo a partir de recursos educativos y personajes de ficcion.

Se trata de materiales pensados para desarrollar un aprendizaje progresivo
donde hay diversas etapas de descubrimiento y se produce una reflexion
histérica pero también una reflexion propia, interna, sobre los suefios, desafios
y vivencias de quienes interactuan con dichos materiales. Cada diario tiene
tematicas especificas diferentes, por ello, el objetivo principal de cada uno varia.

En "Diario Magico I Una nueva realidad” Fer y Leo cuentan sus historias en el
pasado y los descubrimientos que hacen cuando exploran el Museo en el
presente. De esta forma, ayudan a promover el conocimiento y la reflexion sobre
la memoria y los derechos humanos. El objetivo es promover el conocimiento
y la reflexion en torno al 11 de septiembre (dia del Golpe Civico Militar en Chile),
quiebre del estado de derecho, sufrimiento de nifios/as en dictadura, derechos de
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los nifios/as y jovenes con la memoria y los derechos humanos en la actualidad.
En “Diario Mégico II: Diferentes pero iguales” Fer y Leo continian contando sus
historias en el pasado y los descubrimientos que hacen cuando exploran el
Museo en el presente. En este segundo diario conocen a dos nuevos amigos:
Ed, de Haiti, y Mariana, de Colombia. El objetivo es promover el conocimiento
y la reflexion en torno a la represion, exilio, solidaridad nacional e internacional,
derechos de los nifios y nifias; y fortalecer el compromiso con la memoria y los
derechos humanos en la actualidad.

Fery Leo, ademas de promover el acercamiento histérico a la audiencia infantil, se
convierten de esta formaen el vehiculo transmisor de conocimiento y comprension
de la coleccion permanente del Museo de la Memoria vy los Derechos Humanos.
De forma transversal, Fer y Leo ensefian, con sus propias vivencias, aspectos
muy importantes en la vida cotidiana como, por ejemplo, o relacionado con el
comportamiento en el entorno familiar, escolar y social en general.

Principales fases de disefio y elaboracion del recurso educativo

Estrategia didactica

Los diarios magicos se han elaborado en torno a una base de estrategia
didactica, haciendo hincapie en el testeo, para poder realizar una evaluacion
efectiva y sus correspondientes ajustes, y en la difusion de los mismos, con una
campafa divulgativa propia destinada a tal fin. Sobre lo relativo al testeo y la
difusion se profundiza en posteriores apartados.

El punto de partida de estos recursos educativos consistia en la realizacion de un
diario de vida con formato vigente y renovado, haciendo especial énfasis en el uso
del lenguaje cuya importancia residia en la creacion de una narrativa adecuada
paralos mas jovenes. Laidea principal era la elaboracion de un recurso destinado
directamente a nifos y nifias, que No tuviese ningun tipo de intermediarios, entre
los que caben destacar educadores, profesores y familiares, para fomentar un
mayor vinculo y cohesion entre los visitantes y el relato museogréfico que tan
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complicado puede resultar para este tipo de audiencia. Ademas, al formato y
lenguaje novedoso, se le suma la creacion de sujetos y hechos magicos y los
viajes espacio-temporales que realizan los protagonistas Fer y Leo, que llenan
de vida el relato infantil.

El gran poder de las palabras consiste en brindarle a la accion la posibilidad de
desinsertarse. La accion lUdica trae al lenguaje la observacion de lo concreto. Ni
la accion ni el lenguaje olvidaran totalmente su origen comun, cuando se separen
diversificandose, en la lengua de los poetas dando la espalda al lenguaje cientifico
y el juego oponiéndose al trabajo’ (Leif & Brunelle, 1978, p.126)

Unavez desarrollado el punto de partida, se defineelreto final, la meta. La finalidad
de los diarios magicos gira en torno a varios ejes, estos son. comprension,
sensibilizacion y acercamiento de la historia y los hechos sucedidos en Chile
entre 1973y 1990, entre los que destaca las violaciones a los derechos humanos
cometidos por el Estado de Chile.

A partir de las primeras ideas generales y la meta a alcanzar con los diarios
magicos, se propone una organizacion y planificacion para tal fin. En un
primer momento, se realiza la consulta de posibles referencias, de busqueda y
recopilacion de informacion, en relacion con los contenidos a tratar, la narrativa,
la coleccion museografica, el disefioy las actividades. En este sentido se abordan
libros y materiales educativos muy diversos entre si, pero que tienen en comun
su caracter novedoso v atractivo dentro de su particular campo de accion. Entre
estas referencias se pueden resaltar: "El Diario de Greg” de Jeff Kinney, "El Club
de las Zapatillas Rojas’ de Ana Punset, ‘Diario de un solo” de Catalina Bu, “Libro
de actividades feministas” de Gemma Correll, “Esto no es solo un diario” y "Esto
es mucho mas que un diario” de Adam Kurtz, "El Diario de Anna Frank” escrito
por ella misma, "Diario de vida de Francisca Marquez"y "Diario de Ledn Cheetah’,
ambos forman parte de la coleccion del Museo de la Memoria y los Derechos
Humanos, y por ultimo, el recurso educativo “Tesoro escondido. Una travesia por
la memoria’, creado por el Centro Nacional de Memoria Historica de Colombia.

Coincidiendo conel contexto temporal de busqueda y recopilacion deinformacion
para el disefio y conceptualizacion de los diarios magicos se celebro en Santiago
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de Chile un workshop sobre infancia vy dictadura, en el cual se profundizé en
el Diario de Francisca Marquez. Dicho encuentro planted reflexiones diversas y
sirvio como generador de ideas para el trabajo que se estaba realizando con los
diarios magicos hasta ese momento. El Workshop Infancia y Dictadura se realizo
en el marco del proyecto de investigacion Fondecyt N° 111401271 “Infancia
en Dictadura’, entre el 7 y el 8 de agosto de 2017 en la Universidad Academia
de Humanismo Cristiano, y estuvo dirigido por la academica e investigadora
Patricia Castillo Gallardo.

Una vez concluida la indagacion de referencias, se dio paso a definir las tareas
a realizar por cada miembro del equipo, diferenciando grosso modo: contenido,
creatividad, disefio e ilustracion y evaluacion.

Tal'y como se puede comprobar, las referencias usadas para la creacion de los
diarios magicos no son referencias al uso para la elaboracion de materiales
educativos, pero se han servido de ellas para la creacion de recursos pedagogicos
originales y novedosos. Todas estas referencias tienen un formato estrictamente
narrativo en formato libro de actividades, excesivamente diferenciadas unas
de otras, a excepcion de “Tesoro escondido. Una travesia por la memoria” que
consiste en un juego, y por ende se trata de una amalgama de ambos formatos.

Desde diferentes perspectivas narrativas como lo son la humoristica, la ironica
o la emocional se trata la vida cotidiana de diferentes personajes o personas.
Este hecho resulta interesante para comprender en mayor medida la narrativa
de los diarios magicos. Estas perspectivas narrativas también se reflejan en dos
novelas graficas, cuyo lenguaje empleado ha servido de influencia paralos diarios
magicos, aunque adaptado a la audiencia objetiva. Dichas novelas graficas son
Persépolis, de Marjane Satrapi, y Maus, de Art Spiegelman. Posteriormente, en
el afan de encontrar una didactica que fuese mas interactiva y menos frontal se
llego al formato de libro de actividades, desde una perspectiva creativa y en la
que no hay posibilidad de error en la resolucion de las actividades, como o son
los libros de actividades citados que han servido como referencia e inspiracion,
con la unica preocupacion de desarrollar la inventiva e imaginacion del individuo
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desde su propia cotidianeidad y pensamiento, favoreciendo la generacion de
ideas v reflexiones desde su prisma particular. Tras la revision de todas estas
fuentes referenciales y cumpliendo con los objetivos propuestos se llegd a la
conclusion de que se debia construir un recurso educativo que fusionase el
género literario con el formato de libro de actividades creando, de este modo,
un libro de actividades con un contenido sistematico. Dicho libro, que hasta
el momento consiste en dos volumenes, se divide en bloques de contenido
narrativo-informativo con ejercicios creativos afines a la tematica tratada.

Asimismo, consta también de actividades de esparcimiento con el unico fin de
que el lector disfrute y se apropie de los diarios, construyendo a su vez, un diario
autobiografico.

La pedagogia es una accidn que se suspende (como una interrupcion nunca
completada) en el espacio entre yo y el otro. La pedagogia es una accion que esta
suspendida en el tiempo entre el antes y el después del aprendizaje (Ellsworth,
2005, p.28).

A partir del contenido vy las actividades creativas propuestas se concluyo con
una magueta que albergaba parte del contenido elaborado y previamente
seleccionado para realizar un testeo real y eficaz, y de esta forma, evaluar el
trabajo realizado y sus posibles ajustes y mejoras antes de su publicacion }

Testeo

Una vez realizada la maqueta del material el equipo de Educacion y Audiencias
del Museo de la Memoria vy los Derechos Humanos contacto con la Escuela
Republica de Panama para la realizacion de un focus group con los que poder
testear la maqueta. Se cred un grupo heterogéneo de 11 estudiantes de 5°y 7°
basico, el 24 de agosto de 2017, con una duracion de 45 minutos aproximado.

Previamente, el Area de Educacion y Audiencias establecio unas pautas y ejes a
tener en cuenta en el desarrollo de la Unica sesion del focus group. Los principales
ejes a valorar fueron: comprension del contenido, grado de autonomia del
material, grado de interés, promotor de un rol activo y participativo, vinculacion
emocional, expectativas adulto y/o docente, desarrollo de personajes museo
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2018 y aspectos generales. Las ideas centrales evaluativas de cada gje se
muestran en la siguiente tabla:

Tabla 1
Indicadores de evaluacion
Comprensidn del | Se desea evaluar el nivel de comprension que tienen los jovenes en torno a
contenido los contenidos dispuestos en el material.
Grado de Se desea evaluar cuan auto explicativo es el material, y si este es entendido
autonomia del por los jovenes sin ayuda de un adulto.
material
Se desea evaluar el grado de interés que el material genera en los jovenes,
Grado de interés | ya sca por la temética trabajada, el formato del material y/o las actividades
propuestas
Promotor de Se desea evaluar si el material promueve un rol activo y participativo en los
un rol activo y jovenes, especialmente en el desarrollo de las actividades propuestas
participativo
) . Se desea evaluar si el material produce algun vinculo emocional en los
Vinculacion . )
. jovenes, ya sea por la temdtica trabajada, el formato del material y/o las
emocional o
actividades propuestas
. Se desea evaluar y conocer qué opiniones genera en los adultos y/o
Expectativas .
adulto y/o docentes (en general, el/la responsable del joven) un material educativo
docentg producido por una institucion cultural como el Museo de la Memoria y los
Derechos Humanos, y si lo encuentran apropiado para este tipo de audiencia
Se desea conocer las opiniones e impresiones de los jovenes frente a los
Desarrollo personajes protagonistas desarrollados en los diarios magicos, tanto fisica
personajes como psicoldgicamente, con el fin de obtener insumos para el desarrollo
museo 2018 de los personajes para el Museo de la Memoria y los Derechos Humanos
durante el 2018
Generales Otros aspectos no mencionados anteriormente

A continuacion, se desarrollan una seleccion de aspectos, considerados los mas
relevantes en el proceso de trabajo, de cada uno de los ejes mencionados.

1. Comprension del contenido

Tras dar comienzo la sesion del focus group y conceder unos minutos de
lectura y visionado individual, los jovenes se muestran curiosos ante 1o que
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tienen delante y entienden desde el primer momento qué trata el recurso
educativo. Sin embargo, hay determinados aspectos importantes a considerar
para su perfeccionamiento, entre los que destacan: la realizacion de una
mayor contextualizacion en la narrativa, mayor precision en las actividades,
en las cuales es aconsejable incluir explicaciones y ejemplos redundantes, y la
simplificacion del vocabulario.

En lo relativo a una mayor contextualizacion cabe destacar una cuestion que
puede resultar anecdotica, pero de gran valor evaluativo en el conjunto de la
narrativa del material. Sucede que hay aspectos considerados basicos por los
miembros del equipo desde el inicio de elaboracion del recurso educativo, como
que los lectores tenfan conocimiento de quién era Salvador Allende, y resulta
que solo una minoria de ellos sabian de quién se trataba, conociendo solo el
hito de que fue presidente de Chile, pero no teniendo constancia del importante
y relevante papel que tuvo en el inicio de la dictadura chilena. De acuerdo con
lo conversado con la profesora posteriormente a la sesion del focus group vy
a las observaciones del equipo, este hecho estaba relacionado con que este
contenido no habia sido visto en clases y a la gran cantidad de estudiantes
extranjeros asistentes a la sesion, los cuales eran mas del 70%, factor que se
replica en los indices generales de la Escuela Republica de Panama con la que
se realizo el testeo.

Respecto a este tema, los investigadores (Falk y Dierking, 2000) sefialan que la
contextualizacion puede realizarse no necesariamente a partir de informacion
agregada sino también transformando la forma de introducir un tema,
reflexionando sobre posibles conocimientos e ideas previas o invitando a un
descubrimiento. De hecho, los ajustes realizados en el recurso educativo tras
la evaluacion fueron enfocados desde esta perspectiva, favoreciendo la auto-
reflexion y el descubrimiento.

Otro aspecto que llamo la atencion del equipo educativo estaba vinculado a las
actividades. Tras desarrollar una serie de propuestas creativas sencillas, de corta
duracion, y con su correspondiente enunciado, durante la sesion del focus group
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se tuvo constancia de que las actividades necesitaban una mayor precision en
la indicacion y, al menos, un ejemplo que clarifique el gjercicio a realizar, incluso
cuando la actividad es aparentemente simple de desarrollar. De acuerdo con
las observaciones realizadas, los estudiantes incluso agradecen explicaciones
y ejlemplos que a priori parecen redundantes, ya que demuestran satisfaccion
de haber entendido rapidamente la instruccion o la posibilidad de avanzar mas
rapidamente la tarea a realizar.

Por Ultimo, el equipo observa que algunas palabras utilizadas, tales como risuerio,
optimista y pesimista, no son comprendidas por varios de los estudiantes. Sin
embargo, estas son entendidas rapidamente cuando se contextualizan en un
ejemplo cotidiano. A partir de este hecho se desprende la necesidad de simplificar
palabras y de hacer uso de un lenguaje mas vinculado a la realidad de ellos.

Delo anterior, se puede constatar la importancia y necesidad de dirigir el material
a un publico Tdiverso en un amplio sentido. Esto significa tratar de romper
con la uniformidad y atender a esta diversidad. Tras lo cual, el equipo propone
reevaluar el relato e incorporar una narracion con distintos ritmos vy actividades
de autorregulacion, optativas, de profundizacion vy refuerzo.

Ademas, el equipo constata que uno de los aspectos menos logrado es la
capacidad de mantener a lo largo del relato la idea e importancia del concepto
de memoria. A partir de esto, surge la propuesta de trabajar transversalmente el
significado deimportancia dela memoria a partir de preguntas o el planteamiento
de situaciones inconclusas y no forzar su indicacion explicita en el relato.

Por Ultimo, en lo relativo a la comprension del contenido, el equipo es consciente
que falta dejar mas claro qué personaje es el narrador cada dia en el diario, ya que
de lo contrario, se confunde la lectura debido a que el diario esta narrado por los
dos protagonistas de forma alterna. Es por eso que, el equipo considera importante
agregar quien escribe el diario cada dia y tambien quién escribe las actividades.
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2. Grado de autonomia del material

Durantela sesion del testeo el recurso educativo fue, en su generalidad, entendido
facilmente por los estudiantes sin la necesidad de las aclaraciones o supervision
de un adulto. Sin embargo, se comprueba que los espacios de libertad en el
material son entendidos en la medida que son guiados, de lo contrario genera
una sensacion de mente en blanco que frena el grado de vinculacion. Esto se
constato haciendo entrega de maguetas con portadas diferentes, la mitad del
grupo recibio una portada en blancoy la otra mitad una portada en la que aparecia
el titulo del material y la ilustracion de los personajes protagonistas, Fer y Leo.
En el caso de los estudiantes que recibieron la portada en blanco, a diferencia
de los otros, no sabian quée hacer con ella, como intervenir y personalizarla. Por
el contrario, las actividades denominadas de esparcimiento, que sirven como
division entre los diversos blogues tematicos del diario y son libres pero guiadas,
fueron los espacios con mejor recepcion.

3. Grado de interés

En cuanto al grado de interés los estudiantes sefialan que es alto, y es reforzado
por las observaciones realizadas por parte del equipo, que permitieron advertir
que habla espacios que generaban una mayor vinculacion, entre los que
destacan en primer lugar, lo relativo a futuro, magico y desconocido, ya que
el relato vinculado a estas tematicas activa la imaginacion y creatividad de
los estudiantes haciéndoles pensar, por ejemplo, en formas de transportarse
en el tiempo vy activar la curiosidad sobre el pasado. En segundo lugar, las
actividades que no constan de una respuesta Unica, sino que se tratan de
ejercicios que ofrecen diversas oportunidades que sutilmente conectan con
el relato, ofreciendo un momento de pausa y autorregulacion en el relato. Por
ultimo, destacan muy positivamente las actividades que buscan personalizar el
material, como por ejemplo la creacion de una cedula de identidad, lo que viene
a respaldar los postulados de los educadores mas prominentes del siglo XX, en
particular a Marfa Montessori (2003) y Benjamin Bloom (1968) quienes resaltan
la importancia de la apropiacion del aprendizaje a traves de la pertinencia vy la
diferenciacion.
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A'suvez, es en este apartado en el que el equipo analiza cual debe ser el punto de
equilibrio entre el relato y las actividades. En concreto se propone que por cada
dia relatado se realicen dos o tres actividades asociadas, todas ellas de distinto
formatoy didactica. Ademas, tras los planteamientos surgidos en el focus group,
se sugiere la incorporacion de una actividad final que permita un refuerzo del
relato general para otorgar mayor consistencia al contenido trabajado.

4. Promotor de un rol activo vy participativo

En términos generales se concluye que el material genera un rol activo
y participativo. Las observaciones durante el testeo demuestran que los
estudiantes se concentran en las actividades propuestas y que estas
complementan la lectura de una manera positiva. El equipo, tras el analisis
realizado, ha considerado que puede estar vinculado con el alto grado de
autonomiay la autoconfianza que estas actividades promueven. Sin perjuicio de
lo anterior, surge la necesidad de volver a formular la presentacion y redaccion
de algunas actividades para clarificar en mayor medida los objetivos de cada
una, sin que haya lugar a dudas en su realizacion por parte de los estudiantes.

5 Vinculacion emocional

En lo relativo a este aspecto se observa que el material promueve un vinculo
emocional que los estudiantes definen como alegre y emocionante. Esto significa
que, a pesar de la triste y dura tematica del relato, prevalece un sentido positivo.
Las percepciones del equipoy la posterior revision del material intervenido por los
estudiantes indican que esta vinculacion responde al alto grado de identificacion
de los estudiantes con la cotidianidad del relato. Es decir, que después de leer
uno de los dias, si bien los estudiantes entienden los hechos historicos ocurridos,
prevalece el sentimiento vinculado con la anécdota o el aprendizaje vivido por
los personajes ese dia. Dicho aspecto sefiala que es posible entregar algunos
mensajes historicos, en muchas ocasiones censurados para nifios y nifias, i
esto se acompafia de un relato que reafirme otros aprendizajes y/o valores
conectadas con la vida cotidiana de los jovenes. Ademas, el equipo considera
que el uso de las colecciones del museo concede una movilidad al relato que
también puede fortalecer ese vinculo ya que los estudiantes manifestaron
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emociones positivas en las secciones en que aparecen objetos, que forman
parte de la coleccion museografica, v trataron sobre ellos de manera directa y
autonoma, lo que permite salir de un escenario o registro plano.

6. Expectativas adulto y/o docente

Tras la sesion de testeo y las conversaciones con la profesora asistente, se
concluye que los principales valores del material son desarrollar el gusto por
la lectura, acercar el contenido que no es visto en el aula e invitar a conocer
espacios de deposito cultural como el Museo de la Memoria y los Derechos
Humanos, donde es posible aprender de una forma diferente. Sobre este punto,
es interesante y llamativo sefialar que, a pesar de la cercania geografica de
la escuela con el Museo, que se establecen en el mismo barrio, solo uno de
los once estudiantes asistentes habia escuchado hablar del Museo. Tras este
hecho, el equipo considerd que este hecho refuerza la necesidad de acercar a
estudiantes de esta edad a espacios culturales de su entorno y plantear desafios
para futuros recursos educativos. Ademas, resulta importante constatar que la
profesora destaca un alcance que el equipo no habia detectado, ni planificado:
el gusto por la lectura.

7. Desarrollo de personajes museo 2018
A partir de la observacion del focus group se constata que este aspecto fue

el mas critico de todos los evaluados, puesto gue no habia una creacion muy
desarrollada de los personajes, vy lo que se buscaba era precisamente encontrar
pistas para poder disefiarlos y crearlos. Entre los aspectos a perfeccionar
destaca el hecho de que los personajes deben ser alegres y realizar situaciones
cotidianas. Ademas, se observa que ambos personajes deben ser igual de
atractivos, ya que en la maqueta Fer aparece visualmente mas aburrida que
Leo. Se considera entonces, que esto esta nuevamente vinculado a la necesidad
de conectar a los personajes con su mundo real y volverlos cotidianos. Ademas,
estas caracteristicas se relacionan con la importancia de personalizar el
aprendizaje y que los estudiantes puedan tomar contacto con ellos, de modo
que la invitacion sea mas directa.
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8 Generales

En cuanto a las observaciones y analisis del material se desprende que existen tres
grandes aspectos a mejorar.

En primer lugar, el equipo constata durante el testeo que no hay ninguna referencia
a que el material genere compromiso por parte de los estudiantes con la temaética
trabajada. Bien es cierto, esto no estaba pensado como objetivo del material. Tras el
testeo se considera importante incorporarlo, ya que puede aumentar la apropiacion
de las tematicas. En este sentido, se considera clave incorporar actividades que
apelen no sdlo a la reflexion sino tambien a la accion en el mundo actual.

En segundo lugar, en el testeo se desprende que a los estudiantes no les queda
completamente claro que el material es un libro narrativo y de actividades, es decir,
que es el diario de vida de Fer y Leo, pero también de ellos mismos. A partir de este
punto, el equipo considera que se debe agregar una indicacion mas explicita, entre
lo que se incluye la incorporacion de una contraportada y anuncios mas llamativos
en las actividades que deben completar.

En tercer lugar, como ya se ha mencionado anteriormente, se considera necesario
buscar formas de trabajo transversales a la tematica de memoria, para impedir que
dicha tematica se pierda en el relato, y asegurar que la invitacion al Museo sea clara
y atractiva.

El testeo ha resultado ser de gran valor y uno de los pilares fundamentales, ya que a
través del mismo se ha validado y dado la importancia que tenia a la metodologia de
trabajo desarrollada. Muchos de los aspectos expuestos en este apartado pueden
resultar obvios durante el proceso de trabajo, peroc no siempre se les destina el tiempo
ni los recursos suficientes. Este ha sido uno de los puntos fuertes de este proceso
de trabajo: destinar al proceso de evaluacion el tiempo y los recursos que requiere,
ademas de realizar la evaluacion antes de la finalizacion del recurso educativo para
que antes de su publicacion se pudiesen realizar los ajustes oportunos.

Difusion

Una vez terminados ambos diarios se elabord un plan estratégico de difusion.
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Este comenzo a desarrollarse a inicios del 2018y continla en gjecucion. A la fecha
contempla las siguientes etapas:

a. Campafia en redes sociales y sitios web.

b.  Distribucion en establecimientos educacionales pertenecientes al Gran
Barrio Yungay (érea geografica donde se encuentra ubicado fisicamente
el Museo).

c.  Distribucion en establecimientos educacionales en convenio con el area
de educacion del Museo.

d.  Distribucion en redes de trabajo en las cuales el area de educacion
participa de manera activa. Estas son las siguientes: Red Sitios de
Memoria, REEDH/ Educacion en Derechos Humanos y Red Circuito
Poniente.

e Talleres de activacion en establecimientos educacionales e instituciones
colaboradoras.

En relacion con el plan general de difusion cabe sefialar dos aspectos clave.
Primero, se decidio comenzar solamente difundiendo el Diario Magico 1 debido
a que: permite concentrarnos en la fidelizacion de la audiencia infantil que hasta
entonces no estaba en el plan comunicacional del Museo, por no identificarse
como publico objetivo, permite garantizar una mejor comprension del material
y posible uso del mismo, ya que se puede ir explicando la narrativa con mayor
nivel de profundizacion; otorga continuidad vy vigencia al trabajo desarrollado
asegurando una visibilizacion del proyecto a medio vy largo plazo; vy facilita la
posibilidad de evaluar la estrategia y hacer modificaciones para una mejor
difusion del Diario Magico I1.

El segundo aspecto relevante es que dicho plan estrategico no se dirige
directamente a los nifios y nifias sino a un publico adulto interesado en educarlos
0 acompanarlos. Esta decision se fundamenta en la escasa autonomia de nifios
y nifas para acceder al material educativo a través de espacios digitales o fisicos.
Ademas, durante el proceso se comprueba que otras instituciones culturales del
pais que trabajan con nifios y nifias desarrollan la misma estrategia con resultados
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positivos. Cabe destacar que el publico adulto al cual se dirige nuestro plan es
bastante amplio, incluye mediadores culturales, profesores, padres y familiares.
Esto se sustenta en la naturaleza flexible del Diario Mdgico que permite poder
abordarlo desde espacios de educacion formal o no formal muy diversos. Se
trabaja un mismo tipo de estrategia de difusion en ambos contextos a pesar de su
cardcter amplio, ya que comparten un Unico interés fundamental: la educacion en
derechos humanos y memoria dirigida a nifios y nifias.

A continuacion, se desarrollan brevemente cada una de estas etapas:

a.  Campafia en redes sociales v sitios web:

En esta fase se decidio enfocar la campafa en la socializacion de los personajes
y su historia general, es decir, quiénes son, de donde vienen y cual es su mision.
Nuestro supuesto es que los personajes son el motor de vinculacion, y que una
vez conocida su historia se desencadena el interés por revisar el contenido mas
especifico del material. En otras palabras, se considera que los personajes no
son una excusa para desarrollar el contenido, sino que ellos son también un
contenido en sf mismos.

Se disefiaron dos graficas para esta campafa, las cuales promueven una facil
lectura a partir de la fusion de imagen vy texto, y responden a los formatos
digitales empleados actualmente. La primera grafica es una es una vifieta
general donde se presentan a los personajes y se invita a descubrirlos. La
segunda, mas elaborada, es un pictoline que presenta los personajes y narra
brevemente su historia. Esta dirigida a un publico mas interesado vy requiere de
un par de minutos para su lectura.

En paralelo se realizd una difusion a través del sitio web del Museo vy de otros
sitios nacionales interesados en el trabajo en derechos humanos y/o memoria
con nifios y nifias. Una colaboracion estratégica significativa es la difusion del
Diario Magico a través del sitio web Chile para nifios, dependiente del Gobierno
de Chile y consolidado a nivel nacional.
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b. Distribucion en establecimientos educacionales pertenecientes al Gran
Barrio Yungay:

Se decidio distribuir ejemplares en estos establecimientos por considerarlos
estratégicos debido a su ubicacion geografica. Se considera que este factor
garantiza la posibilidad de que se acerquen mas faciimente al Museo a partir
del desarrollo del material. Ademas, permite crear redes de participacion con el
entorno urbano de la institucion cultural lo que facilita la posibilidad de fidelizar a
esta audiencia de una forma mas significativa.

212

Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet . Viralizar la Educacion



c. Distribucion en establecimientos educacionales en convenio con el area
de educacion del Museo:

Al igual que la etapa anterior se considera que estos establecimientos son
estratégicos. En primer lugar, por el hecho de tener un convenio activo se
aprecia que existe uninteres por el Museo y sus tematicas lo que asegura cierto
uso del material y posibilidades concretas de acercarse al Museo a partir del
desarrollo del mismo. Ademas, el convenio garantiza un nivel de comunicacion
mas directo con los establecimientos lo que facilita mayor retroalimentacion,
trabajo colaborativo y continuo.

d. Distribucion en redes de trabajo en las cuales el area de educacion
participa de manera activa:

Son tres redes principales: Red Sitios de Memoria, REEDH/ Educacion
en Derechos Humanos y Red Circuito Poniente. Todas ellas contemplan
trabajadores de instituciones académicas, sitios de memoria, Museos,
bibliotecas y centros culturales. El objetivo es poder llegar a través de ellos
a diversos ambitos de la cultura y la educacion en derechos humanos que
permita validar y visibilizar el material.

e. Talleres de activacion en establecimientos educacionales e instituciones
colaboradoras:

Esta etapa consiste en la realizacion de talleres que contemplan el desarrollo
parcial del material a traves de la ejecucion de algunas de las actividades
del mismo. La estructura de los talleres es flexible pudiendo adaptarse a
las necesidades, intereses y condiciones fisicas del lugar donde estos se
desarrollan.

La difusion de los diarios mdgicos se puede entender como un proceso
viral, de expansion de los contenidos y aprendizajes. El proceso de difusion
puede alcanzar un resultado viral seduciendo mas a los visitantes habituales,
conquistando al publico potencial e interesando a cualquier otro tipo de
consumidor de recursos educativos vinculados con las tematicas de memoria
y derechos humanos.
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En la actualidad, la Unica fase completada ha sido la primera. Se trata de una
estrategia a largo plazo, y que esta en gjecucion. Estd previsto que dichas etapas
se desarrollen a lo largo del afio 2018 y 20719.

Anilisis y discusion de resultados

En relacion con los hallazgos del material, es importante sefialar que, dado
que este se encuentra en una fase temprana de difusion e implementacion, es
complejo presentar resultados definitivos. En efecto, a pesar de que actualmente
se cuenta con un instrumento para medir su impacto, una encuesta digital
dirigida a adultos gue hayan utilizado el material con nifios vy nifias, este No es
todavia representativo ya que la muestra es muy pequefia. Se espera contar para
final del afio 2018 con indicadores que permitan analizar y discutir criticamente
los resultados. Sin perjuicio de lo anterior, se considera que es posible presentar
algunos hallazgos preliminares en base a la percepcion y observacion que se
ha desarrollado en torno las etapas de elaboracion, difusion e implementacion.
En primer lugar, se ha observado que el formato y relato del material a partir
de los personajes de ficcion abren nuevas posibilidades de trabajar tematicas
delicadas y complejas en espacios museologicos, especialmente con la
audiencia infantil. Esto se debe a que los personajes y su propuesta pedagogica
permiten promover el rol del museo como agente comunicador y mediador de
contenido y no solo como contenedor de patrimonio.

Los museos, ademas de albergar elementos patrimoniales de caracter material e
inmaterial, pueden concebirse como espacios capaces de conformar identidades
y, por tanto, de construir patrimonios. Esto supone entender que los publicos son
potenciales ‘propietarios simbdlicos” de estas colecciones y que han de apropiarse
de ellas, también simbdlicamente, hasta hacerlas formar parte de sus prioridades,
qustos, ideas, referentes. (Fontal, 2011, p.59).

Esto se promueve a partir del desarrollo de la autonomia fomentado por el
material. Este se basa en un aprendizaje por descubrimiento, dejando a un lado
la transmision verbal. Es decir, recurre a una de las competencias clave como es
el aprender a aprender, que como dice Elena Martin:
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Aprender a aprender significa que los estudiantes se comprometan a construir su
conocimiento a partir de sus aprendizajes y experiencias vitales anteriores con el fin
reutilizar y aplicar el conocimientoy las habilidades en una variedad de contextos: en
casa, en el trabajo, en la educacion y la instruccion. (Martin, 2006, p.74).

Otro factor que promueve este rol mediador y comunicador es la observacion y
vinculacion con los objetos. Este egjercicio se adapta al nivel cognitivo y a la edad
de las nifias y nifios consiguiendo de esta forma que la informacion transmitida
sea la adecuada y que se relacionen con ellos desde la cotidianidad.

En segundo lugar, se ha evidenciado que el material educativo incide
favorablemente en los aprendizajes de los estudiantes, como herramientas
didacticas puestas al servicio de estrategias metodoldgicas que se apoyan en
una fundamentacion solida que posee el docente o mediador. A pesar del caracter
intimo del material, su eficacia esta condicionada a la capacidad que tengan los
educadores o mediadores para incorporarlos a su practica. En este sentido se
vuelve estratégico el asesoramiento o acompafiamiento en la implementacion,
lo que nos plantea el reto de planificar rigurosamente estrategias de ejecucion
gue guien su uso para fortalecer el impacto.

En tercer lugar, se ha observado gue uno de los aspectos clave para estimular
el vinculo entre pasado y presente y el compromiso de las nifias y nifios con
la actualidad ha sido la capacidad del material de promover diferentes estilos
de aprendizaje (visual, verbal, social, individual, fisico y logico) que permiten
contemplar la diversidad del alumnado. De esta manera los estudiantes pueden
aprender de muchas maneras diferentes y tienen cierto control sobre la direccion
de su aprendizaje.

Por otro lado, la promocion del desarrollo del pensamiento critico y creativo, €l
conocimiento v la reflexion en torno a la memoria y los derechos humanos ha
sido uno de los aspectos mas complejos de medir hasta la fecha. Se aprecia
que esto se debe a que muchas veces su efecto no es completamente visible
por lo que requerimos esperar a los resultados de la encuesta. No obstante, se

215

Viralizar la Educacion . Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet
—



puede constatar de forma general que se libera en los estudiantes la creatividad,
el desarrollo expresivo, la capacidad de observar, comparar y hacer sus propias
elaboraciones y reflexiones. También desencadenan procesos basicos de
aprendizaje como la memoria, la evocacion y la identificacion.

Los programadores de centros de arte, de creacion y de cultura trabajamos,
pues, en la elaboracion de lenguajes y en el trazado de dinamicas que posibiliten
medios precisos de interpretacion y participacion, en correspondencia con la
evolucion de la sociedad y del individuo. Tenemos hoy en dia el interesante reto
de proponer nuevas estructuras y formatos de participacion, examinando el perfil
de los usuarios y explorando herramientas atractivas, acordes con los habitos
contemporaneos, que permitan abordar mejor los contenidos y programas
singulares que ofrecen los museos en la actualidad. (Bello, 2011, p.110).

A partir del plan de difusion se constato que el material despierta especial interés
en el mundo academico. Distintos miembros de instituciones universitarias
consultan sobre el proceso de creacion e implementacion del material. Sus
inquietudes apuntan principalmente a conocer la recepcion de los profesores
y estudiantes, compartir desafios pendientes y averiguar sobre referencias
internacionales que han sido empleadas. Esto sugiere que existe un nicho
investigativo incipiente al cual se debe intentar contribuir para poder acercar €l
tema desde una perspectiva no solo practica sino también tedrica que permita a
la institucion cultural ser mas constructiva y critica con su propio trabajo.

Resulta importante analizar tambien el caracter memeético de los recursos
educativos, ya que el plan de difusion todavia se encuentra en ejecucion, no se
puede realizar un analisis completo evaluativo de la obtencion de los objetivos
vinculados a dicho fin, aungue es posible confirmar el interés que despiertan los
personajes de ficcion, Fery Leo, en el publico infantil, constatado en la realizacion
de los testeos del material. Ademas, se intuye la relevancia que van a adquirir los
diarios magicos en los centros de educacion formal y no formal, por el interés
que han mostrado los docentes y responsables de los mismos por lo que se
entiende el alcance memeético de los nuevos recursos educativos.

Finalmente, se considera que la experiencia con este material es un punto de
partida para poder comenzar a gestionar un plan de trabajo a medio vy largo

216

Red de experiencias didacticas en torno al Meme de Internet . Viralizar la Educacion
—



plazo con la audiencia infantil en el Museo. Hasta la actualidad, los resultados
evidencian un impacto significativo en torno a la experiencia de aprendizaje, pero
tambien en torno a las posibilidades que tiene el Museo de comunicar a quienes
hasta ahora no estaban dentro del publico objetivo. A partir de este material se
abren nuevas oportunidades y formas de acercarnos a las nifias y nifos.

Conclusiones y propuestas futuras

Las conclusiones & las que se llega a través de los objetivos propuestos
y los resultados obtenidos son muy positivas, aunque cabe resaltar que es
un proceso que se encuentra todavia en plena accion y por o tanto no esta
completado. Pese a no haber finalizado las Ultimas etapas del plan estratégico
de difusion, se puede afirmar que los objetivos propuestos al comienzo de
elaboracion del material se han cumplido ya que, entre otros, se ha conseguido
empatizar con la audiencia infantil a partir de un recurso pedagogico, y por
ende, favorecer su interés en el Museo. También, como se indica en los
resultados, se ha conseguido estimular el vinculo entre pasado y presente
fortaleciendo el compromiso de los nifios y nifias con la actualidad a través
del propio relato y de las actividades que se proponen a lo largo de los diarios
magicos. Por ultimo, se ha logrado promover el desarrollo del pensamiento
critico y creativo, el conocimiento v la reflexion en torno a la memoria vy los
derechos humanas, a través de los hechos reales sucedidos en Chile que son
narrados a raiz de la vida cotidiana de Fer y Leo, los personajes protagonistas.

Los nuevos tiempos implican nuevos lenguajes, y con ello el medio y forma de
transmitir, favoreciendo estructuras novedosas e innovadoras, que favorezcan
a través de un aprendizaje progresivo la reflexion, la cual en este caso, es una
reflexion con doble vertiente: histérica e interna. Las estrategias empleadas
han favorecido el cumplimiento de los objetivos. Esto es debido a que, dichas
estrategias han sido especificas para cada fase de la experiencia, para de esta
forma, intentar conseguir un mayor logro positivo en todas y cada una de las
etapas de trabajo.
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En cuanto a las propuestas futuras, se ha establecido un plan de accion
posterior a la realizacion de las etapas de El Diario M&gico |y Il. En este sentido
se promueve la creacion de una exposicion itinerante del Museo de la Memoria y
los Derechos Humanos, adaptada para un publico infantil, en un formato Iudico
e interactivo, que junto a visitas mediadas vy talleres complementarios permitan
promover experiencias de aprendizaje significativas en torno a la memoria v la
defensa de los derechos humanos en tiempos de democracia.

Se intuye que este articulo influye en la difusion del propio recurso educativo, ya
que se vale del mismo para su realizacion, y aungue se centra en el proceso de
trabajo mas que en el objeto en si, sirve para mostrar de forma internacional los
nuevos materiales educativos que esta realizando el Museo de la Memoria y los
Derechos Humanos de Chile, en especial, £/ Diario Magico |y Il.
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