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Cinetic.web

Cinetic.web es una aproximacion al trabajo que estan realizando actualmente artistas, disenadores, y
creadores en diferentes partes del mundo y que tienen Internet como entorno de comunicacion audiovisual.

El concepto de pagina web estatica, réplica de la pagina impresa en la que solo hay texto e imagen, ha sido
sustituido por un espacio abierto lleno de movimiento, sonido e interactividad. La exploracién ya no se restringe
a hacer “clic” en fragmentos de texto subrayado. Ahora nuestro ratén arrastra objetos modifica el entorno,
e interactua con elementos sonoros y visuales. La exposicion propone al visitante un recorrido a través de una
seleccion de sitios web. Experiencias sensoriales y emocionales que atrapan al usuario.

Alrededor de 5o direcciones web conforman Cinetic.web 50 proyectos en los que se percibe la enorme
influencia de avances tecnolégicos como Flash, o HTML dinamico. Proyectos en constante evolucion que de manera
muy dispar y progresiva mente van configurando el principio de algo que esta aun por definir. Movimiento,
interactividad e integracion de la imagen y el sonido son las caracteristicas de la revolucién “cinética” que ha sufrido
Internet en los ultimos anos. La herramienta informatica de la empresa Macromedia, Flash se ha convertido desde su
aparicion, en 1996, en el instrumento imprescindible para crear y visualizar animaciones audiovisuales e interactivas
a través de Internet, llegando a mas de 300 millones de ordenadores en todo el mundo Las ventajas de Flash son
apabullantes: compatibilidad con todo tipo de navegadores, capacidad para mostrar animaciones y sonido en tiempo
real debido al reducido tamano de los archivos, facilidad de manejo del software, y un rapido acceso a la informacion
para el internauta, antes acostumbrado a tener que leer texto y mas texto. Flash ha tenido un doble efecto para los
disenadores, por un lado los ha liberado de las ataduras técnicas que limitaban la capacidad expresiva y visual de
Internet, pero por otro ha sido tan radical este cambio, que la mayoria no ha podido escapar a la fuerza efectista
de este software. La revolucion que ha supuesto para los disenadores, animadores, y estudiantes, lo ha elevado a la
categoria de imprescindible a la hora de hablar de diseno web. Flash y otras aplicaciones como el HTML dinamico no
deben ser vistas exclusivamente como un software para el diseno y comunicacion web, es decir con una motivacion
comercial, sino como una herramienta al servicio del artista, disenador, o creador, de la misma manera que en otros
tiempos lo han sido el grabado, la pintura, la fotografia o el video. Y es en esta vertiente en la que se mueven los
certamenes que en los Ultimos anos se estan organizando en diferentes paises como el One Dot Zero britanico, el
francés Vector Lounge, el Flash Film Festival estadounidense o el On Line Flash Film Festival (OFFF) espaiol.

Cinetic.web, pretende ser una guia de sitios que por su calidad artistica y comunicativa son la vanguardia
de una manera muy diferente de entender Internet. La procedencia de los sitios web es variada y cosmopolita:
Bélgica, Australia, Japon, Noruega, Dinamarca, Austria o Canada son algunos de los paises que estan presentes en
la muestra, aunque la presencia estadounidense y britanica es arrolladora. Gran parte de las webs son espanolas,
incluso algunas de espanoles que trabajan para grandes estudios en el extranjero, aspecto éste, que sirve para
medir el nivel de nuestros creadores.
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flash/expo
Proyecto de exposicion sobre FLASH en la WEB

1. Planteamiento

Desde hace algunos afos Internet se ha convertido en un nuevo medio para publicar y exponer
contenidos, informacion y entretenimiento. Su desarrollo ha estimulado a empresas y sobre todo a grandes
grupos de comunicacion para crear la red world wide web, principal impulsora de la denominada nueva
economia. Sin embargo, la revolucion digital también ha atraido a muchos creadores que se han propuesto
reflexionar y proponer nuevas visiones sobre el medio. Aunque en un principio, las limitaciones tecnoldgicas
fueron el principal condicionante: escasa calidad gréafica y sonora, lentitud de los canales de transmision,
y deficiente interactividad del receptor; en los Ultimos meses se ha producido un desarrollo de nuevas
herramientas que han convertido a Internet en un canal idéneo para la creacion electrdonica experimental.
Hasta ahora los creadores tenian tan solo en el CD-ROM el Unico medio digital e interactivo que permitia la
integracién de multiples formatos y técnicas: animaciones, imagen fija, texto y sonido. Pero las limitaciones en
el canal de distribucién de la obra, mermaban su potencial comunicativo.

La aparicién en el mercado del software Flash ha supuesto una revolucién comunicativa sin precedentes
en el acceso a contenidos on-line a través de la red de redes. Se superan los sobrios y rigidos disefios de los
sitios web tradicionales y se introducen animaciones vectoriales, secuencias de imagen real en movimiento,
texto y sonido, con los que el espectador interactua en tiempo real. Cualquier persona que disponga de una
conexion a Internet basica puede visitar sitios desarrollados con este software, independientemente del lugar
donde se encuentre. Flash ha transformado el aspecto y las capacidades comunicativas de Internet estimulando
a un amplio nUmero de creadores, disefiadores graficos y artistas que se han propuesto experimentar con
Internet y desarrollar obras electronicas que ya no hay que visitar en un museo o la sala de una galeria de arte.
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3. El Espacio

El objetivo principal de la exposicion es el de introducir al visitante en una nueva y diferente forma de
entender las posibilidades del medio. Su planteamiento es inmersivo de tal manera que se habilitaran diferentes
espacios en los que el visitante tendra que interactuar con las obras seleccionadas. Para potenciar que la
experiencia sea lo mas completa posible se aislara a los visitantes cubriendo las paredes de los espacios con
falsas paredes de plastico que oculten los ordenadores, dejando tan sélo los monitores y el ratén a la vista.
Algunas salas dedicadas a la proyeccion de trabajos se oscureceran con la utilizacién de paredes de plastico
de color negro. Otras, sin embargo, se iluminaran de manera especial utilizando focos y luces negras.

Se seguira el siguiente itinerario:

3.1.- Sala 1. Presentacién: Sala oscura donde el visitante se encontrara con la proyeccién en una gran
pantalla de uno de los sitios web seleccionados. En ella, se exhibe todo el potencial creativo de Flash. Las
paredes se forraran de plastico negro opaco.

3.2.- Sala 2. ; Qué es Flash?: Salailuminada y forrada con plastico traslicido. Mediante dos proyectores
de diapositivas se explicara de manera exacta y concisa qué es flash, qué ha supuesto comunicativamente, y
cuales son sus posibilidades mas atractivas. Ininterrumpidamente se reproduciran en dos monitores de video,
secuencias Flash de todo tipo.

3.3.- Sala 3. Seleccién 1: Sala oscura, preservada de la luz por plastico negro, e iluminada por dos
luces negras, en la que el visitante en un entorno extrafio y ajeno a lo anteriormente visitado podra navegar a
través de una serie de sitios propuestos de marcado caracter creativo. Los contenidos se distribuiran en dos
ordenadores que podran ser utilizados indistintamente.

3.4.- Sala 4. Seleccion 2: En la ultima sala el visitante tendra la posibilidad de relajarse, sentarse en
alguno de los pufs repartidos por el espacio y consultar las obras seleccionadas en los tres ordenadores con
los que se contara. Cada ordenador correspondera a un area tematica distinta: autores nacionales, autores
internacionales, y Flash usado como herramienta comercial. La sala estara iluminada por focos y las paredes
se forraran con plastico traslicido. El suelo estara forrado de césped artificial, sobre el que el visitante se
podra sentar y asi consultar tranquilamente cada ordenador. Como apéndice de la exposicion en una de las
paredes aparecera la relacion de los sitios visitados durante la exposicion, asi como su lugar de origen y los
disefiadores o autores que han participado en cada uno de ellos. También se adjuntara una relacion de sitios
que no se hayan programado, pero que sean de interés, con la finalidad de que el visitante pueda continuar

explorando sitios web.
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2. La Exposicion

Esta exposicion se concibe como una seleccién de creadores y trabajos que tengan como canal de
desarrollo Internet. Trabajos que supongan un cambio sustancial en el lenguaje digital hasta ahora utilizado
en la w.w.w. y que planteen reflexiones de tipo creativo y experimental. La inmensidad que supone la w.w.w.,
constituye un gran obstaculo y dificulta el acceso a las obras y propuestas de los creadores. Es por ello, que
la exposicién pretende solventar ese primer escollo, ofreciendo las obras o sitios web directamente a los
visitantes de la exposicién. Como tal seleccidn, ésta solo pretende ser una propuesta que ejemplifique cuales
son las tendencias y posibilidades de Internet. El objetivo es motivar al visitante para que posteriormente
contindie buscando nuevos sitios desde el ordenador de su casa.

Ya que uno de los factores que mas influyen en la recepcion de las obras de creacién on-line es la
velocidad de acceso via médem, el acceso en la exposicion a las obras se haria off-line, sin conexion real
telefonica, lo que evitaria posibles problemas de conexién y garantizaria la recepcién ideal.

4. Actividades Complementarias

La inauguracion de la exposicion podria acompafnarse con una conferencia magistral impartida por
Alejandro Echevarria, actual Director de Contenidos de Terra Networks y que versara sobre las posibilidades
artisticas y creativas de la herramienta Flash, asi como el estado de Internet como medio artistico. La exposicién
contaria con una version web en la que se podrian visitar todos los sitios web seleccionados, y ademas se
ofreceria informacién sobre otras direcciones de interés, publicaciones relacionadas con el tema. En el caso
de incluirse la conferencia inaugural, se pediria al ponente un texto introductorio a la exposicién que seria
publicado en la pagina web.

5. Duracion

Se proponen inicialmente 10 dias, de tal manera que la exposicion pudiera ser visitada durante dos fines
de semana. Debido a la gran cantidad de medios técnicos necesarios, alargar el tiempo supondria un coste muy
elevado. Los meses de marzo y abril serian idoneos para su realizacién, ya que los examenes de la universidad
ya han terminado y los estudiantes, potenciales visitantes de la muestra, disponen de mayor tiempo libre.

6. Infraestructura y presupuesto

La infraestructura necesaria esta compuesta de Equipos informaticos, proyectores de video y
diapositivas, equipos de sonido y atrezzo para su puesta en escena.
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Sala 3 y 4. Seleccion 1y Seleccion 2
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Sala 1. Presentacion.

Sala 2. ;Qué es Flash?






Diseno digital cinematic.web

por José M@ Alonso Caleroy Pablo Sanchez Gutiérrez

Aunque todavia las fronteras del disefio grafico tradicional y el nuevo, llamémosle, disefio digital todavia no
estan del todo claras, cada vez son mas los disefiadores que se ven atrapados por la pantalla como soporte y deciden
especializarse, asimilando nuevos conceptos como la animacién, la integracién de la imagen gréfica y el sonido, la
interactividad, la navegacion a través del hipertexto y el uso de nuevas herramientas propias, muchas de ellas mas cerca
de la programacién informatica que del disefio. La democratizacion y accesibilidad de los medios de produccion ha
ayudado enormemente a la consolidacién en poco tiempo del disefio digital.

Sin duda es el disefio especifico para Internet, el disefio web, el que ha sufrido una expansion sin precedentes
en los Ultimos afos, a lo que debe unirse una evolucion vertiginosa de las herramientas de trabajo. Este hecho obliga al
disefiador a una constante investigacion, no solo tecnoldgica, sino también conceptual. La identidad, el ser del disefio
digital, del disefio web, sobrepasa constantemente los limites de disciplinas antes conocidas, aparecen nuevos enfoques
y nuevas necesidades que cubrir: No deberiamos decir que los sitios web se “disefian”, sino que se construyen; no
deberiamos destacar el simple “disefio”, sino la informacion y la arquitectura de interfaz, la estrategia y la ingenieria
de aplicacion.” Autores como Manuel Ripoll prefieren reformular el manido término “disefio”, sustituyéndolo por el de
“arquitectura de la informacién o comunicacién”.

De entre todos estos nuevos actores que intervienen en el medio digital, es la interactividad, quizés, la gran
desconocida y por ello la mas dificil de asimilar y manejar. El disefiador se enfrenta a un interlocutor activo, el internauta,
con capacidad de modificar el mensaje y su significado. El instrumento real de comunicacién, de transmisién, entre
disefiador y usuario resulta ser el Interfaz. Un interfaz al que afadir imagenes, tipografia, sonido y sobre todo movimiento.

El movimiento, el ritmo visual y también sonoro, se convierte en un Util aliado para atrapar la atencién del
receptor y llegar hasta él. La animacioén dota de “anima”, de alma al mensaje, el dinamismo lo humaniza y lo hace cercano.
Incluso ahora nos parecen frios y distantes muchos portales confeccionados en HTML, “paginas” escritas de texto y mas

texto si las comparamos con otras realizadas con otros lenguajes como shockwave, HTML dinamico.

|
1 RIPOLL, Miguel. Formas de la velocidad. Catalogo de la Exposicion Signos del Siglo, 100 arfios de disefio grafico en Esparia, Madrid,
D.DI, Sociedad Estatal para el Desarrollo del Disefio y la Innovacién. Direccion General de Politica de la PYME y Ministerio de Economia
y Hacienda, 2000. Isbn: 84-922587-1-3. p. 625.
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Potencial Artistico de Flash

La herramienta informatica de la empresa Macromedia, Flash se ha convertido desde su aparicion, en 1996,
en el instrumento imprescindible para crear y visualizar animaciones audiovisuales e interactivas a través de Internet,
llegando a mas de 300 millones de ordenadores en todo el mundo.

Las ventajas de Flash eran apabullantes: compatibilidad con todo tipo de navegadores, capacidad de mostrar
animaciones y sonido en tiempo real debido al reducido tamafio de los archivos, facilidad de manejo del software, y un
rapido acceso a la informacién para el internauta, antes acostumbrado a tener que leer texto y mas texto.

Flash ha tenido un doble efecto para los disefiadores, por un lado los ha liberado de las ataduras técnicas que
limitaban la capacidad expresiva y visual de Internet, pero por otro ha sido tan radical este cambio, que la mayoria no ha
podido escapar a la fuerza efectista de este software. La revolucién que ha supuesto para los disefiadores, animadores,
y estudiantes, lo ha elevado a la categoria de imprescindible a la hora de hablar de disefio web.

No obstante hay una llamada de atencion generalizada sobre el uso de esa aparente frescura que caracteriza a
las piezas realizadas con Flash. El disefiador aleman Florian Schimidtt, fundador del estudio multimedia londinense Hi-res,
considera que Flash se debe utilizar cuando hay una razén que lo justifique, cuando da un valor adicional al proyecto y no
por el mero hecho de usarlo?.

Son muchos los artistas, conocedores de otros medios como el video o la fotografia, que se han visto atraidos
por esta herramienta. La posibilidad de hacer llegar sus obras a todo el mundo a través de Internet, de manera facil y
accesible ha sido crucial.

Su potencial creativo también ha motivado la aparicion de numerosos sitios experimentales, ya que en la mayoria
de las ocasiones, los disefiadores no pueden desarrollar proyectos realmente interesantes en sus trabajos comerciales.
www.soulthbath.com, .... son claros exponentes de ello. Es en estas paginas no comerciales donde se puede tener
realmente una visiéon global del cambio producido en Internet. La mayoria de estos proyectos tienen una apabullante
respuesta, lo que demuestra que la mayoria de los creadores no trabajan solos ni estan desconectados entre si.

Flash no debe ser visto exclusivamente como un software para el disefio y comunicacién web, es decir con
una motivaciéon comercial, sino como una herramienta al servicio del artista o creador, de la misma manera que en
otros tiempos lo han sido el grabado, la pintura, la fotografia o el video. Y es en esta vertiente en la que se mueven los
certamenes que en los Ultimos afios se estan organizando en diferentes paises como el One Dot Zero britanico, el francés
Vector Lounge, o el OFFF espafol.

|
2 BIOT, Rosa. Los gurus ponen la utilidad como primera virtud del disefio de paginas “web”. Ciberp@is. El Pais, jueves 12 de julio de
2001.p.9
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Los E-zines, papel fundamental

El panorama actual de disefio web se define a si mismo como extenso, a veces inabarcable y sobre todo
desconocido. Son tantos los focos de interés, los colectivos que trabajan experimentando e innovando tanto estéticamente
como tecnoldgicamente que a veces se convierte en una tarea faradnica el estar al corriente de lo que ocurre en la red de
redes. Sin embargo, son muchos los esfuerzos realizados para tejer una estructura de conocimiento y comunicacién entre
los disefiadores. El papel de las revistas digitales o e-zines es fundamental en todo este proceso.

Estas publicaciones ofrecen noticias, a la vez que seleccionan mediante links aquellos trabajos mas importantes
y de mayor interés. Como consecuencia, aparecen una serie de nombres destacados. Disefiadores totémicos que marcan
modas, y tendencias, muy al estilo de un incipiente star system cinematografico, y cuyos trabajos son tomados como
modelos de referencia una y otra vez reproducidos. Las figuras de Joshua Davis, Mike Young o Hillman Curtis poco a
poco se van convirtiendo en los David Carson o Neville Brody del disefio digital.

A menudo estructuras de navegacion y efectos de animacién se repiten hasta la saciedad, como si se tratara de
una moda hipnética de la que es muy dificil escapar. Un claro ejemplo de esto es la predileccion de las formas vectoriales
y los efectos 3D, también es verdad, que directamente determinados por la tecnologia utilizada, flash.

Artefactos Formales vs Contenido. La Fascinacion por el Movimiento

El gran peligro de la implantacion de estas tendencias o modas® es que la mayoria son puramente formales y no
afectan a estados mas profundos como el contenido o la estructura real de la interactividad con el usuario. Cada vez, y
con mayor frecuencia, desde diferentes foros de opinién se esta llamando la atencion sobre la falta de compromiso con
el contenido y con la originalidad de las propuestas. Son muchos los documentos World Wide Web que estan poblando
la red y muy pocos los que revisten un cardcter original en cuanto a su interfaz de usuario?, recrimina desde la Revista
Visual, Antonio Fernandez Coca. La lacra de la fascinacion por el efecto conlleva en la mayor parte de las ocasiones a la
burda copia.

L
3 De las Tendencias, Revista Visual (Magazine de disefio, creatividad grafica y comunicacion), Blur Ediciones , 90, afio XIII, 2001, p. 1.
Issn: 1133-0422.

4 FERNANDEZ COCA, Antonio. El Vestido del Domingo, Revista Visual (Magazine de disefio, creatividad gréfica y comunicacidn), Blur
Ediciones , 91, afio XlII, 2001, p. 52. Issn: 1133-0422.

Antonio Fernandez Coca cuenta con un brillante curriculum: Fue el disefiador grafico del primer CD-i (Compact Disc Interactive)
realizado en Europa para la empresa Phillips, colabora asiduamente en la revista Bitniks y Net Magazine, ademas ha organizado e
impartido cursos, conferencias y seminarios en Italia, Reino Unido, Bélgica, Francia, Portugal y Espaia. Es Profesor Titular de Escuela
Universitaria de la Universidad de las Islas Baleares en el area “Expresion grafica arquitectdnica” desde 1995; Responsable del
European Master of Arts Interactive Multimedia (UIB). Es autor de los siguientes libros:

FERNANDEZ COCA, Antonio. En Red, Editorial Telecentro Gordexola, 1997.

FERNANDEZ COCA, Antonio. Produccidn y Disefio Gréfico para la World Wide Web, Piados Editores, 1998.
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Sin embargo, desde otros dmbitos se reivindica esta fascinacion por el efecto como un comportamiento
hedonista que busca el placer visual a toda costa. Algunos disefiadores y programadores como el estadounidense Erik
Natzke o los britanicos Simon Sankarayya y Orlando Mathias, plantean sus propuestas como juguetes, como juguetes
bellos y divertidos. Toys are fun, subtitula Natzke su pagina web personal. Estos artefactos lidicos nos recuerdan a
los juguetes moviles que no hace muchos afos poblaban nuestras salitas de estar o presidian algin que otro televisor.
Aquellos moviles no eran otra cosa que ejercicios de cinética pura, demostraciones de los principios de atraccién y
repulsién en constante movimiento.

Sin duda alguna esta fascinacién por el movimiento que podemos ver en Internet, no es algo nuevo. Muchos artistas
descubrieron en el arte cinético otra dimensién significativa a las ya conocidas, los méviles de Alexander Calder, Laszlé Moli-
Nagy o Jean Tinguely se convertian en la respuesta artistica a la cultura y la era tecnolégica en la que estaban inmersos, de la
misma forma que los disefiadores y artistas digitales se hayan influidos decisivamente por la tecnologia informatica.

Navegacion ludica.

Elaspecto lidico de muchas de las paginas “disefiadas”, que podemos ver hoy en dia, planteala propia navegacion
como un juego. Los criterios de simplicidad y eliminacién de todo lo superfluo se abandonan premeditadamente buscando
una topografia del sitio web complicada y ambigua. Es el caso del disefiador canadiense Yohan Gingras, responsable de
www.evilpupil.com, quien basa el atractivo de su propuesta en la propia navegacion, convertida en una especie de juego
de pistas, cuyo significado el internauta debe esclarecer.

En otras ocasiones el juego reside en localizar, en descubrir, qué elementos son los que interaccionan. El hallazgo
se suele traducir en una recompensa efectista llena de movimiento y sonoridad.

Futuro.

El gran éxito del software de Macromedia, asi como de otros lenguajes de programacion web, como el HTML
Dinamico, no deja de ser un factor en gran parte oportunista. Flash ha conseguido rentabilizar y optimizar un canal de
transmision muy limitado, la Red de Telefonia Conmutada o RTC, pero también ha facilitado el salto hacia un concepto
de comunicacién diferente al que presidia el disefio de paginas web basado en HTML y que solo permitia una pobre
integracion del la imagen fija y el texto.

Es previsible que la mejora de los canales de transmision fuerze la estructura visual e interactiva que conocemos,
es decir el modelo de web hasta ahora conocido, hacia modelos audiovisuales superiores. Pero en ese caso, ¢Flash no
se habra convertido Unicamente en una herramienta de transicion?.

En los Ultimos afos hemos sido testigos de una evolucion del disefio digital hacia planteamientos cada vez
mas interdisciplinares. La integracion del contenido textual, fotografico, videografico y sonoro es ya una realidad,
aunque limitada todavia por la tecnologia. Para algunos creadores como Rob Corradi, responsable de Link Dup, www.
linkdup.com, la banda ancha y la television interactiva son el futuro de Internet y emplaza a los proximos cinco o diez
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afios para que estas dos tecnologias se unan®. Incluso el término pantalla tiende a extender su significado. Ya no
hablamos de pantallas de ordenador, o de televisores, sino también de pantallas de teléfonos mdviles, pantallas de
dispositivos de navegacion, etc.

Del Disefio en Primer Tiempo hemos pasado al Disefio en Tercer Tiempo, afirma Emilio Gil. Los disefiadores de
la era Gutenberg han tenido que cambiar su concepcién del medio. Se ha vivido una etapa de transicion que podemos
dar en muchos aspectos como cerrada. La aparicion de una nueva generacion de disefiadores y creadores nacidos en la
era digital y especializados en ella, asi lo confirma.

Diseno Digital en Espana.

Espafa se ha ido caracterizando por una progresiva consolidacion de los estudios y disefiadores dedicados al
disefio web y a proyectos interactivos.

La juventud de la mayoria protagonistas de este paulatino cambio es decisiva para entender el fenémeno.
Se trata de jévenes llenos de ganas por aprender, investigar y sobre todo intercambiar experiencias. La mayoria de los
disefiadores de la era digital espafiola no sobrepasan la treintena. Han vivido la implantacion de la tecnologia como algo
natural, y la aplican en sus trabajos.

No ha existido un relevo generacional, como ha ocurrido en el disefio gréfico. Al tratarse de un medio incipiente,
los disefiadores web han tomado como principales referentes a contemporaneos suyos, otros jévenes que desarrollan sus
carreras profesionales en el extranjero, algunos de ellos también espafioles.

Son muchos los disefiadores que inician propuestas de experimentacién personal y que desean compartir con
otros profesionales a través de sitios web creados por ellos mismos; cuando no, se relinen para poner en marcha revistas
digitales o e-zines dedicados a la cultura del disefio digital: www.aticco.com, www.elelec.com. El papel vertebrador de estos
ultimos es fundamental, al igual que convocatorias como el OFFF (On-line Flash Film Festival) realizado por primera vez en
el aflo 2001 y que han servido para que un gran nimero de disefiadores nacionales entren en contacto con otros del resto
del mundo y se de a conocer la situacion actual del disefio digital nacional, tanto dentro, como fuera de nuestras fronteras.

Otro sintoma, quizas éste todavia muy incipiente, es el intento de romper el centralismo y la polarizacién Madrid-
Barcelona que todavia existe en la gréafica tradicional. Las ilimitadas facilidades que otorgan los nuevos medios, asi como,
la no-existencia de un espacio fisico concreto en la red, hacen posible el trabajo desde cualquier localizacion geografica.

El fendmeno del disefo digital en Espafia, poco a poco, esta dejando de ser un hecho aislado, embrionario y
anecdotico para consolidarse como en el resto de paises de nuestro entorno.

En los Ultimos anos ha sido desencadenante la aparicion de una nueva hornada de disefiadores, que muchos
consideran baluartes de un disefio independiente o indie, proceso también ocurrido en otras areas de la cultura como

|
5 BIOT, Rosa. Los gurus ponen la utilidad como primera virtud del disefio de paginas “web”. Ciberp@is. El Pais, jueves 12 de julio de
2001. p. 9.
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la musica o el cine. En su caso se definen por una serie de preferencias e influencias comunes como la tecnologia, o un
tipo de musica muy concreta como es la musica electrdnica, la cultura de clubs que han dado a su vez un tipo de grafica
particular: los flyers, y sobre todo lo audiovisual, con especial énfasis en el videoclip.

Segun algunas publicaciones como la japonesa Shitt, (www.shitt.jp.org). Xnografics junto a otros disefiadores
como Area3, (www.area3.net), Innotha, (www.innoth.org), Eduardo Campuzano, (www.neuart.net), y los antes mencionados
Ipsum Planet, y Vasava, conforman una nueva generacién de disefiadores denominados indies o independientes. Este
grupo mantiene un estilo y filosofia similar: desarrollo de nuevas tendencias y un estilo muy influido por con la tecnologia.
Se caracterizan por la multidisciplinaridad y diversidad de trabajos y proyectos, junto a una constante apertura a lo que
se hace en el exterior.

BIBLIOGRAFIA:

Articulos:
JIMENEZ, Joan. Menos es mas, Red (Version digital 2.0, www.webred.com), 30, enero 2000.
DODSON, Sean. Flash lights up artists, The Guardian, 1 de marzo de 2001.

Libros:

MAEDA, John. Maeda & Media, Ed. Thames & Hudson, Londres, 2000. p. 464.

John Maeda es profesor de disefio y comunicacién en el Instituto de Tecnologia de Massachussets. Autor e Investigador de reprobada
calidad e interés ha publicado los libros Reactive Books y Design by Numbers. Titulo, este Ultimo que da nombre a un grupo de
experimentacién y programacion formado por disefiadores y programadores.

En Maeda & Media, el autor hace analiza la relacién del mundo digital con el del arte y la creatividad.

GILL, Martha. E-zines, Diserio de Revistas Digitales, Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 2000. p. 192.
Martha Gill analiza el la situacion y las posibilidades de las revistas digitales o e-zines.El libro muestra 32 ejemplos de publicaciones

digitales entre ellas las dedicadas a disefio como Urban 75 y otras de tipo mas comercial.

NIELSEN, Jacob. Usabilidad. Disefio de sitios web, Ed. Prentice Hall, Madrid, 2000.

Titulo Original: Designing Web Usability (2000). ISBN: 84-205-3008-5. p. 418.

Jacob Nielsen es uno de los mayores expertos en ‘usabilidad’ en Internet, término que designa a la facilidad de hacer las paginas web
faciles de navegar y comprensibles para todo el mundo. Nielsen cobra unos 10.000 délares diarios (casi dos millones de pesetas), si no

mas, por descubrir los errores que los disefiadores de paginas web cometen en las compaiiias de Internet méas importantes del mundo.
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cinetic.web@terra.es

©

noviembre >> 5 diciembre. de lunes a sabado. mananas: 11h/14 h. tardes: 18h/21h
Sala de Arte de la Universidad de Malaga. Plaza de la Merced, 21. 12 drcha.

?A‘W?:EB Sala 2: Cinética audiovisual

1 ) 53 5 ;
Wmﬁ uWE.B Sala 1: Cinética interactiva, cinética vectorial

Cinética Audiovisual

los limites entre Internet y otros medios estan cada vez menos definidos.

EXCERL

.

>

y -y D l 9 ) 53 55
W uWEB Sala 3: Proyectos personales, compromiso artistico Wm& uWE.E) Sala 4: Profesionales, festivales, convocatorias, revistas...

Profesionales Festivales Convocatorias Revistas E-zines
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1996 aparece Flash

Flash permite mezclar animaciones, sonido

de alta calidad y grdficos interactivos en
archivos muy pequenos, capaces de descargarse
rapidamente en Internet.

. ARTIFICIO ? ... TENDENCIAS ?
MENSAJES RAPIDOS, MENSAJES EFIMEROS
MENSAJES ; EFICACES ?

El desarrollo experimental de los creadores se
gueda en puro artificio sin una continuidad en
un consumo de masas, para su desarrollo social.

MASS MEDIA / NET MEDIA / FAST MEDIA

La interactividad es experiencia

con la maquina o con otro ENTE VIVO,
He ahi donde radica la comunicacion
versus el medio.






Entorno dinamico que implica la
inteligencia artificial y humana en unos
procesos no lineales de surgimiento, de
construccion y de transformacion.

La interactividad es como la inteligencia
artificial, necesita de la experiencia para
desarrollar la llamada logica difusa.

Los disenos de interfaz deben de ir hacia
entornos de convergencia humana y no
de convergencia hombre-madquina, para
potenciar al mismo nivel los aspectos de la
comunicacion interpersonal en este medio.

La sociedad sin experiencia en el lenguaje
hipertextual, necesita bases de futuro en
una etapa del lenguaje que esta por definir.



www.1000dreams.com
www.bigmagazine.com
www.center-of-the-world.com
www.confused.co.uk
WWW.Cryogenicx.com
www.designgraphik.com
www.digiti.com
www.digital-experiences.com
www.doubleyou.com
www.elelec.com
www.elelec.com
www.evilpupil.com
www.evolutionzone.com
www.gmunk.com
www.granatta.com
www.hillmancurtis.com
www.hi-res.net
www.houyhnhnms.org
www.innot.org
www.jump-tomorrow.com
www.juxtinteractive.com
www.lessrain.co.uk
www.natzke.com
WWW.Neo2.es
www.neuart.net
www.nooflat.nu
www.oddcity.com
www.offf.org
www.pitaru.com
www.porno-grafics.com
www.praystation.com
www.presstube.com
www.rankin.com
WWW.re-move.org
www.requiemforadream.com
www.submethod.com
www.substring.net
www.theremediproject.com
www.tomato.co.uk
www.toormix.com
www.turux.org
www.uncontrol.com
WWW.Vasava.es
www.volumeone.com
www.wallpaper.com
www.xnografics.com
WWW.yugop.com



Contenidos tematizados:

Sala 1: Disenio en movimiento. Diseno vectorial. Cinética interactiva.

Los austriacos www.turux.org y www.re-move.org , los britanicos www.digitalexperiences.com, y los
barceloneses www.innot.org encabezan esta sala dominada por piezas realizadas con muy pocos elementos
formales, basicamente vectoriales: puntos y lineas con los que el visitante interactia creando formas y
composiciones llenas de movimiento y gran belleza.

Para enfatizar el caracter inmersivo de la experiencia interactiva, el monitor de ordenador se ha sustituido

por un proyector de video que inunda una de las paredes de la sala mas grande de la exposicion.

Sala 2: Cinetica audiovisual.

Una seleccion de piezas flash, extraidas de los sitios web que conforman la exposicion, demuestra que los

limites entre Internet y medios audiovisuales como la television, el video clip, o el cine estan cada vez menos definidos.

Sala 3: Proyectos personales. Compromiso artistico

Sala dedicada a webs de caracter experimental realizadas por disenadores y creadores, en las que se
alejan de trabajos comerciales para asi poder dar rienda suelta a su potencial visionario y creativo. Destacamos
las webs del malagueno Eduardo Campuzano, www.neuart.net, el zaragozano Rubén D’jlashit, www.oddcity.com,
el canadiense Yohan Gingras, www.evilpupil.com y los estadounidenses Mike Young, www.designgraphik.com y

www.submethod.com, y Joshua Davis, www.praystation.com.

Sala 4: Profesionales. Festivales, convocatorias y concursos. Revistas.

Las webs de muchos estudios y companias dedicadas al disefio web ademas de cumplir su funcion
autopromocional son verdaderos ejercicios de estilo. La comercialidad no esta renida con la calidad artistica
y muchos de sus trabajos comerciales asi lo demuestran. Entre ellos: los barceloneses, www.toormix.com, los
londinenses, www.digiti.com y los norteamericanos www.juxtinteractive.com .

Internet no es un conjunto de sitios inconexos y creadores anénimos. El visitante puede acceder a los
trabajos realizados para festivales como el OFFF espanol, www.offf.org, convocatorias como www.houyhnhnms.
org y www.elelec.com/polo o la seleccion que periédicamente propone el estadounidense Josh UIm desde www.
theremediproject.com.

La exposicion concluye con un apartado dedicado a revistas impresas, pero que han desarrollado ediciones
on line de sus contenidos de manera creativa, adaptandose al medio interactivo en vez de ser una simple copia del
texto impreso: www.wallpaper.com, www.confused.co.uk, www.bigagazine.com.
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07/09/2001: Base de datos Cinetic.web

Temadticas por sala:

1 Pdginas de animacion vectorial y efectos interactivos
2/3 Visual Art

4 Estudios y Compaiiias

5 Concursos, Premios y E-zines

6 Todo
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Web plataforma flash
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http://tt.no-such.com

(wd/f) Espana, Benicdssim.

Ord-2/3. No-Such es el proyecto experimental del colectivo http://hell.com, dedicado a fomentar el arte digital
y en el que participan artistas de todas las nacionalidades. Este proyecto se presenté en la pasada edicién del Festival
Internacional de Benicassim 2001. Una pelicula interactiva realizada en 3D se convierte en el menu por el que se muestran
las obras de los artistas. Las animaciones de caracter basicamente conceptual, tienen tendencia a la aleatoriedad y al caos
cinético. La navegacién es premeditadamente confusa lo que genera un continuo sentimiento de suspense y sorpresa.

3.8.01
>> ROCK HARD

4.8.01
>> HELL.COM

5.8.01
>> PALACE NO-SUCH

Benicassim, Spain

8.01
THINKTANK

Vila Real, Castellon




One Thousand Dreams

There is a fiction living between my dreams

WHO 'WILL TAKE YOUR DREAMS AWAY . IPHDJ EETS
TAKES YOURR SOUL AMOTHER DAY

oo/ ROLL OVER PROJECTS
AND BLICH
TO LAUNGH,
I AM ALWAYS DOIRNG WHAT

I CANNOT DO YET, IM ORDER TO LEARN
HOW T D= IT,

WIRCENT VAN Q:DOH

A HOME

../01/PROJECTS

= 02 CONTACT . Pyt A Sy —
./03,/DREAMERS o/ LODODREAMS /dreams_v2/spring_01

www.1000dreams.com
(f) California, Newport.

Ord-2/3. 1000 Dreams alberga los trabajos mas personales de Luis Escorial, un disefiador espariol afincado en
California y que ha trabajado como Director de Arte en el estudio Juxt Interactive, www.juxtinteractive.com. Muy en la
linea de otros disefiadores de la Costa Oeste norteamericana, la estética de sus piezas flash es muy cinematogréafica con
influencia del género de terror: imagenes fotograficas con cierto aire goético y sonidos y musicas obscuras. El tratamiento
premeditadamente sucio de la tipografia recuerda a David Carson. Basicamente audiovisual, Escorial abandona la
investigacion y la aplicacién de modelos interactivos en sus cortos.
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www.areas.net

(wd/f) Espaiia, Barcelona.

Ord-2/3. Area 3 es como ellos mismos se definen un laboratorio hipermedia formado por disefiadores, artistas,
programadores y musicos. Actualmente tienen sedes en Buenos Aires, México, y Barcelona. La experimentacion y una
estética grafica influida por el uso de las herramientas tecnoldgicas, son la base de su propuesta. Entre sus trabajos
mas destacados estd A3 Console: una aplicacion disefiada para trabajar en tiempo real con piezas visuales dinamicas

que reaccionan a una fuente de sonido. Este proyecto se presenté el pasado Festival Internacional de Benicassim 2001.
También han trabajado en proyectos junto a la plataforma de creacion barcelonesa 1000Milks. La navegacion a través
de su péagina nos introduce en un jardin virtual realizado en 3d a través del cual podemos acceder a todos sus trabajos y

proyectos experimentales. El interfaz a veces se ofrece como un videojuego.




MAGAZINE MULTIMEDIAR GALLERY COMMUAICATE PRESS AEOUT EIG

SEE MNELW MULTIMEDIA FOR BIG 31

www.bigmagazine.com
(w/f) USA, Nueva York.

Ord-5. Big Magazine. Version on-line de esta revista de tendencias editada bimensualmente con un tema
monografico para cada nimero. Sus anteriores nimeros han sido: England, Spain, American Youth, Brazil, etc. Big
Magazine es un claro ejemplo de proyecto multicultural, iniciado en los primeros afnos 90 en Espafa y desarrollado en la
actualidad integramente desde la ciudad de Nueva York. La version digital de la revista no es una simple réplica de los
contenidos aparecidos en papel, sino que ofrece la posibilidad de generar nuevas propuestas expresamente ideadas
para el medio digital. La edicidén impresa se complementa con trabajos interactivos realizados en flash, peliculas en
video y piezas sonoras. En sus paginas aparecen impresos los links donde consultar estas ampliaciones interactivas. Se
consigue de esta manera una simbiosis perfecta entre Internet y el medio impreso. El disefio de la version interactiva on-
line esté realizado por el estudio de disefio web brasilefio www.grafikonstruct.com.br. El interfaz de navegacion es rapido
y funcional, con un estilo marcadamente tecnolégico y minimalista basado en formas vectoriales.
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Ord-2/3. Born Magazine es un e-zine que trata de aunar el Diseno y la Literatura. Promueve la creacion de trabajos

para web bajo plataforma flash y que tengan como base o fuente de inspiracion piezas literarias.
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BUBBLE MEDIA

home
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L

LIVE # MEAM # BUBL.CO.UK MAIL LIST
www.bubl.co.uk
STRINGS EXHIBIT
WHATS NEW e
Dublin Nights : Schindler Clothing : Princess Mononoke : Future gi?:glesim

Buildings

MAC
PC

www.bubblemedia.co.uk
(wd/f) UK, Manchester.

Ord-4. Bubblemedia es un estudio de disefio dedicado a web, interactivos, animaciéon y realizacién de
audiovisuales para la television. Su sitio web destaca por la utilizacion de un interfaz dindmico acompafiado de imagenes
microscopicas y juegos interactivos en la que combinan lineas vectoriales con musica que el mismo estudio compone
0 como en el caso de Xilophone donde el visitante puede componer, grabar y luego escuchar las piezas musicales. Son
impresionantes sus cabeceras para programas de la televisién de la BBC.
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www.cmart.design.ru
(f) Rusia, Moscu.

Ord-2/3. Cmart es el site autopromocional del disefiador ruso Oleg Paschenko, también conocido como Cmart.
En él y bajo el subtitulo conclave obsvrvm desarrolla peliculas e imagenes géticas, obscuras y a veces surrealistas de
gran potencia. Aunque la interactividad no estd muy lograda, el artista consigue ampliamente introducir al visitante en

atmésferas y ambientes singulares.
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ENGLISH | DEUTSCH

FEXCLUSIVELY-COMMISSIONED FLASH ART, TOYS, VIDEOS
AND ANIHMATIOMNS FROM THE MOST TRALENTED DESIGHERS
oM THE "WEB

coNFUSED

the playroom

www.confused.co.uk
(f) UK, Londeres.

Ord-5. Versién on-line de la conocida revista de tendencias Dazed & Confused disefiada por www.atticmedia.com
y www.fold7.co.uk. Con un interfaz de navegacién realmente sorprendente realizado en flash y java ofrece la posibilidad de
consultar algunos articulos, ver fotografias e imagenes publicadas en la revista, asi como escuchar fragmentos musicales
en lo que es un simulacro de consola de disk jockey. La estética es minimalista, con una animaciéon muy efectiva y rapida
basandose en trazos de lineas. La utilizacion del color y los efectos sonoros enfatizan la experiencia.
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www.cryogenicx.com
(f) Japon, Tokio.

Ord-2/3. Cryogenicx. Web personal del disefiador japonés Jun Awano. Destaca el interfaz de navegacion
minimalista: el mapa de un universo bidnico, por el que accedemos a diversas areas: gen, molecular, incubadora,
compuesto, propagacion, preservacion. El tratamiento es organico y celular, abundan el blanco y el azul.
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www.designgraphik.com
(f) USA, Washington DC.

Ord-2/3. Design Graphik. Site creada por el disefiador Mike Young, creador también de las webs: www.
submethod.comy www.vir2l.com. Mike Young es uno de los disefiadores web mas reputados en la actualidad, debido al
uso de la tecnologia que hace en sus trabajos donde se integran perfectamente sensibilidad artistica, disefio de estructuras
emparentadas con formas arquitectonicas, entornos tridimensionales, estética ciber, movimiento y parafernalia efectista.
Son muchas las instituciones que solicitan su presencia para cursos y jornadas. Design Graphik es basicamente un
sitio web de experimentacién, en constante renovacion, donde este creador prueba nuevas formas de programacién,
navegacioén, asi como la elaboracién de modelos de formas y entornos 3D. En la seccién serving Mike Young expone
sus trabajos mas experimentales. Su Ultimo proyecto es We work for them, www.weworkforthem.com, junto al artista
residente en Minneapolis, Mike Cina y cuyas webs personales son www.trueistrue.com y www.mikecina.com.




www.dextro.org

(f) Austria, Vienna.

Gorgosilits, Walter. Dextro is an Austrian typographs & designer. You can find his works on www.test.at/dextro
Dextro explorar disefio en dentado y modelar expresién - a veces con animar translicido cortina gris * shimmering ¢ en
uno fotogréafico placa, a veces como uno improbable TRIDIMENSIONAL mecéanico modelo, y otro tiempo como uno
exploracion digital expresion por control y comportamiento técnico médulo en onda de choque. El savvy técnico exhibida
aqui es superior, pero usted puede intentar siempre expresarse probando los moédulos interactivos. Usted puede comparar
y ver lo que ha hecho el artista con sus propias herramientas encontrando fotos a través de este objeto expuesto futurista.
Explore los cuadros y las imagenes y goce.
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www.digiti.com
(f) UK, Londres.

Ord-4. Simon Sankarayya, Nick Cristea y Orlando Mathias son socios fundadores del estudio de disefio Digit 1.
Sankarayya comenzd su carrera profesional como director de arte para MTV. Orlando Mathias se uni6 a Digit1 en 1997,
tras haber trabajado durante 3 afios como animador en el canal cultural de la television publica britanica, Channel 4.
Hoy en dia trabajan en Digit 1 mas de 30 personas. El estudio intenta combinar la realizacion de trabajos para grandes
empresas, con otros trabajos mas experimentales. El disefio del sitio web del segundo canal de la cadena de television
especializada en musica MTV, MTV2 ha sido profusamente premiado tanto en su pais como fuera de él y catapulté a Digit
1 a la cima del disefio digital internacional. Destacan otros trabajos como las web de www.boo.com, www.onedotzero.
com, www.habitat.com, etc. Sus creaciones mas experimentales en flash, en cuanto a movimiento e interactividad se
pueden visitar en www.digital-experiences.com. En su sitio web, www.digit1.com, intervienen por un lado una navegacion
sencilla y un planteamiento del contenido muy claro, y por otro una increible cantidad de detalles y fondos sofisticados.
Al navegar por el sitio se pueden usar 4 diferentes elementos (tierra, agua, fuego, aire), los cuales interactian unos con
otros y a su vez con los fondos. La navegacion se convierte para el internauta en un constante descubrimiento de detalles
ocultos a lo largo de la web. Digit 1 son junto a los estudios afincados en la ciudad de Londres: www.hi-res.net, www.
unit9.com, www.lessrain.com y www.ae-pro.com. claros exponentes del disefio de vanguardia aplicado al soporte digital
en el reino unido.
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www.digital-experiences.com
(f) UK, Londeres.

Ord-1. Digital Experiences es el site en la que el estudio de disefio web Digit1, www.digit1.com, publica sus
experimentos y logros interactivos. En él investigan la animacién del movimiento de objetos como bolas y pelotas, en
funcién de la interactividad con el ratdn. El objetivo es lograr que su comportamiento fisico emule lo mas posible al
de la realidad. Muchas peliculas imitan efectos naturales como la lluvia o el viento. También extienden su campo de
experimentacion a la tipografia y a la interactividad entre los sucesivos visitantes de su web. En Consequence cada
visitante va originando una forma poliédrica en constante movimiento, que sera a su vez transformada por el siguiente

internauta.
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DOUBLEYOU

CREATIVE "WED COMMUNMICATION

www.doubleyou.com / www.doubleyou.es

(f) Espaiia, Barcelona.

Creada en Barcelona a finales de 1995, Doubleyou se ha convertido en una de las méas reconocidas agencias
espafolas de publicidad para Internet. La actividad de Doubleyou se concentra en tres areas: asesoramiento de marcas y
empresas en comunicacion interactiva, creacion de sedes web y produccién de campanas y acciones de comunicacion a
través de la red. Su filosofia de trabajo hace hincapié en la creatividad y la eficacia. Lenguajes como JavaScript y DGTML
definen su apuesta tecnoldgica. Dos de los Ultimos premios con los que la compaiiia ha visto premiada su labor son un
Sol de Oro y otro de Plata en el Gltimo Festival Publicitario de San Sebastian. Al frente de la nueva oficina se halla Ménica
Senra, publicitaria, ex directora de la oficina de Madrid de 24/7 Europe, y Daniel Solana, director creativo de DoubleYou
Barcelona, que asumira ademas la direccion creativa de DoubleYou Remo.
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WELCOME TO EGO MEDIA UE.H

OO COME AGRIMN?

www.egomedia.com
(wd/f) USA, Nueva York.

Ord-4. Estudio de disefio neoyorkino especializado en interactivos y creacién web y fundado en 1998.
Su objetivo es explorar nuevas formas de comunicacion para empresas a través de las nuevas tecnologias. Su
web estd inspirada en la pelicula Resevoir Dogs de Tarantino.
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www.elelec.com
(wd/f) Espaiia, Barcelona.

Ord-5. Elec, “El Lugar en Cuestién, Creative life styles, es un espacio virtual habitado por piezas heterogéneas
que proyectan pensamientos creativos y que nace del concepto de creatividad como terapia vital. El objetivo es valorar
el hecho creativo como actitud universal y no como sello de la temporalidad en la moda.” Con este discurso Eduardo de
Felipe dota de corpus tedrico a este e-zine que pretende recoger la actividad de numerosos disefiadores relacionados con
el entorno digital, mediante la seleccién de piezas contenidas en El Lugar en Cuestion, asi como noticias de actualizaciones
de péaginas, otros e-zines, y nuevas propuestas en la red... De Felipe promueve otras iniciativas como Polo, www.elelec.
com/polo, pagina especializada en mostrar aleatoriamente piezas de autores confeccionadas con flash y programacién.

www.elelec.com/polo
(wd/f) Espaiia, Barcelona.

Ord-2/3. Polo junto a El lugar en Cuestion, www.elelec.com, son los dos proyectos que ostenta Eduardo de
Felipe en la red y Hector Garzén como programador. Polo es una muestra continua de piezas y autores que a través de
hipervinculos actualizados permiten al usuario aleatoriamente ver un polo distinto cada vez. Cada vez que accedemos a
la web vemos una pieza distinta. Cada polo, cada pieza que vemos, se derrite, desapareciendo cuando el navegador se
actualiza o se cierra.
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www.eneri.net
(f) USA, Atlanta.

Ord-2/3. Web con contenidos monograficos en cada uno de sus nimeros disefiados por Irene Chan. Predileccion
por la estética japonesa y textos pseudo-poéticos tratados con gran vistosidad tipografica. Su Ultima presentacion: the
most painful distance in the world.
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EQUIPO A
BARCELONAWALKING, rrokc  THEZPLAGEZ PEOPLE FEELNGZ AROUND SOUNDZ SEEN. s

OPTIMIZED FOR EXPLORER 5.0 / 1024X768 ABOUT

www.equipoa.com

(f) Espaiia, Barcelona.

Ord-2/3. Colectivo de creacién videografica y multimedia, que participé en la edicion del OFFF 2001 (On
Line Flash Film Festival de Barcelona) con el proyecto de video-flash documental Barcelona Walking. Muy cerca de la
videocreacién y con una estética documental, EquipoA mezcla un interfaz desarrollado en flash con una serie de piezas
videograficas que introducen al visitante en la ciudad de Barcelona a través de la visién personal de los autores. El

proyecto aunque es interesante, peca de insuficiente.
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EVILPUPIL

THE EVIL THAT KIDE DO

www.eVilpupil.com
(f) Canadad, Quebec.

Ord-2/3. En Evil Pupil, Yohan Gingras, un joven disefiador de 24 afos, y también editor de www.surfstation.lu,
investiga sobre las posibilidades expresivas de Internet como medio. La excusa son sus reflexiones personales sobre su
propia nifiez. De esta manera dota de una estructura narrativa al proyecto, en el que sobresale el concepto de navegacion.
Actualmente se pueden visitar tres distintas versiones que cada cierto tiempo el autor publica en la Red. La ultima, la
tercera, se plantea como un thriller cinematografico en el que el visitante debe resolver un asesinato a través de las pistas
que se le van ofreciendo y que conducen a una pelicula realizada en flash, instantaneas de cuerpos en el depdsito de
cadaveres, sonidos del lugar del crimen, etc. Sus fuentes estéticas son el cine de psicdpatas hollywoodiense al estilo de
Anibal Lecter y otros asesinos en serie. Efectos de sonido oscuros y musica de inspiracion cinematografica de gran fuerza
narrativa. Cuesta comprender el interfaz de navegacion, lo que afiade mas suspense al proyecto. En muchas ocasiones se
requiere incluso de papel y lapiz para apoyarla. Incluso el autor incorpora una ayuda, a modo de mapa. El autor investiga
sobre el concepto de intaractividad y navegacion en la medida que ésta se traduce en un camino no lineal y cuyo destino
el visitante desconoce.
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www.evolutionzone.com
(f) Noruega, Oslo.

Ord-4. Evolutionzone es la pagina de experimentacion del disefiador noruego Marius Watz cuyo pseudénimo
es Amoeba. Sus piezas denotan su especializacién en animaciones tanto en 2, como en 3D, asi como en programacion
e interactividad con director, flash y java.Watz esta interesado en tecnocultura, Internet y ciberespacio. Entre sus fuentes
de inspiracion destacan desde poetas sufies, hasta las investigaciones sobre los Memes de Richard Dawkins, pasando
por una fuerte influencia del disefio britanico y la cultura visual nipona. Amoeba ha sido entrevistado por el Ars Electrénica
Center. Junto a Joshua Davis de www.praystation.com representa la corriente que reindica el cddigo como herramienta
artistica. http://www.evolutionzone.com/hardwork/java/boxgridworld/index.html
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HOW'S FRESH?

www.freshconference.com
(w/f) Australia, Sydney.

Ord-5. Idn’s Fresh Conference es un simposio organizado en Sydney los dias 28 y 29 de septiembre y en el que
15 de los mejores disefiadores de todo el mundo impartieron conferencias. La anterior edicién se organiz6 en Hong Kong
en febrero del 2001. Idn’s Fresh Conferencie Sydney 2001 también engloba una serie de muestras y exhibiciones paralelas.




10.

11.

12.

13.

Los participantes son los siguientes:

Joshua Davis, Nueva York. www.praystation.com. Disefiador que desarrolla en su pagina el proyecto de aplicar
disefo y tecnologia en una coleccién de modulos diarios que va afadiendo a su web. También es el creador
de la pagina www.once-upon-a-forest.com, y que corresponde a la materializacion de la anti-web, es decir un
espacio de no-navegacion, sin instrucciones, sin links, sin respuestas y con un dominio de nombre largo y de
complicada retencion.

Andrew Johnstone y Jade Palmer, Australia. Responsables de www.designiskinky.com. Con este proyecto,
nacido hace dos afios y medio, pretenden poner en contacto a los disefiadores australianos con los del resto del
globo. Se establece como un escaparate de todo trabajo interesante aparecido en la red.

Tom Roope, director de la division interactiva del estudio de disefio www.tomato.co.uk, Londres. Curiosamente
su responsable posee una formacién de cine, video y fotografia. Su participacién en Tomato arrancé con la
realizacion del primer CD-ROM del grupo: Tomato Three.

Krister Olsson y Stella Lai, miembros de Tree-Axis, www.tree-axis.com, San Francisco. Tree-Axis han realizado
proyectos interactivos para compaiiias tan prestigiosas como Disney, Nike, MTV, y Saatchi & Saatchi, etc. Son
unos apasionados por la tecnologia.

Yugo Nakamura, Tokio. Nakamura es el responsable de la aclamada www.yugop.com (Mono*crafts), una
demostracion de originalidad y precision en el uso de la tecnologia de animacién he interactividad aplicada
a la web. Curiosamente, su formacion en el disefio de webs y CD-ROMS ha sido plenamente autodidacta, ya
que el autor estudid Arte y Arquitectura en la Universidad de Tokio. Aparte de trabajar en su proyecto personal
Mono*crafts, Nakamura es miembro de la empresa Business Architects Inc. en Tokio. www.b-architects.com.

lan S. Anderson, fundador de The Designers Republic. www.thedesignersrepublic.com. Este ex-punk y
filosofd junto a Nick Phillips crearon este estudio en 1986. Su lista de clientes es tan enorme que entre los mas
representativos estan: MTV, Ministry of Sound, Adidas, Issey Miyake, Swatch, etc. Su poder de influencia ha sido
tan importante durante la Ultima década que la prestigiosa revista Emigrée les dedicé un nimero monografico.

Matt Griffin, Sydney. www.deepend.co.au.
Andy Polaine, Sydney.

Mike Young y Mike Cina, Washington DC. www.weworkforthem.com. Mike Young es un conocido artista web,
responsable de sites como www.designgraphik.com, www.submethod.com. También ha trabajado como director
de arte en www.vir2l.com, con los que ha ganado numerosos premios. Su Ultimo proyecto es we work for them
junto al artista residente en Minneapolis Mike Cina y cuyas webs son www.trueistrue.com y www.mikecina.com.

Andries Odendaal, Ciudad del Cabo. www.wireframe.co.za. Este artista especializado en pintura y escultura muy
interesado en la animacién 3D y en los entornos multimedia trabaja desde 1998 para la empresa sudafricana
Wireframe Studio como desarrollador flash.

Amy Franceschini y Josh On, San Francisco. www.futurefarmers.com. Franceschini, junto con Olivier Laude y
Macrone fueron los creadores en 1995 de Atlas Magazine, www.atlasmagazine.com, el primer website que fue
seleccionado para formar parte de la coleccién permanente del The San Francisco Museum of Modern Art. Este
site fue galardonado con dos Webby Awards for Art & Design.

Simon Sankarayya y Orlando Mathias, Londres, responsables del estudio de disefio Digit 1. www.digit1.com.
Sankarayya comenzo su carrera profesional como director de arte para MTV. Orlando Mathias se uni6 a Digit
1 en 1997, tras haber trabajado durante 3 aflos como animador en el canal cultural de la television britanica,
Channel 4.

David Taylor y Mark Stoot, Sydney. www.theattik.com.

61



SOUND EY AIRKING =

f, —

FUTUREFRRMERS

FUTUREFARMERS SPECIALIZES IN CREATIUE
INUESTIGATION AND DEUELOPMENT OF NEW
WOFK. THROUGH COLLABORATION, WE
EHPLORE THE RELATIONSHIP OF CONCEPT
AND CREATIUE PROCESS BETWEEN INTER-
DISCIPLINARY ARTISTS. - vAKE A Look INsIDE

1 g E |

Lowoawn
CLIENTS, UISION, PORTFOLIO, PRESS AWARDS

1 1)

| FF ARCHIVE:
Sound 123456
[++]

www.futurefarmers.com
(f) USA, San Francisco, California

Future Farmers. Estudio de disefio grafico y multimedia instalado en San Francisco y fundado por Amy
Franceschini y Josh On. Franceschini, junto con Olivier Laude y Macrone fueron los creadores en 1995 de Atlas Magazine,
www.atlasmagazine.com, el primer website que fue seleccionado para formar parte de la coleccion permanente del The
San Francisco Museum of Modern Art. Este site fue galardonado con dos Webby Awards for Art & Design. Future Farmers
esta disefiada como una granja virtual en la que una granjera en 3d nos lleva a través de los distintos cultivos. Estilo naif,
infantil y asequible. A veces gratuito. También han publicado diversos CD-ROM con contenidos artisticos, y trabajado

para marcas como Levi’s, New York Times, etc.
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www.gmunk.com
(f) USA, San Francisco, California.

Ord-4. Pagina del estudio multimedia Gmunk. Han realizado proyectos con The Remedy Project, www.
theremedyproject.co.uk, Archinect, www.archinect.com , trabajado para empresas como Sony y disefiado los sites de
eventos como el On-line Flash Film Festival de Barcelona 2001 (OFFF). Estan especializados en la plataforma shockwave,
flash, y piezas de video, cortos experimentales en formato quicktime, asi como en ilustraciones 3d de corte tecnolégico
y futurista. Sus animaciones son muy rapidas y espectaculares, con predominio de lo audiovisual en detrimento de la
interactividad. Muy potente la integracion del texto y el video. La web incluye decenas de ejemplos.
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www.granatta.com
(wd/f) Espaiia, Cdceres.

Ord-4. Desde Caceres, también se puede hacer buen disefio web, sencillo, funcional y contundente. Las nuevas
tecnologias y la constitucién del medio digital como virtual, sin espacio fisico determinado, asi lo certifican. Granatta
es el pseuddénimo tras el que se esconde Daniel de la Cruz Heras, estudiante de 5° curso de Ingenieria Informatica
en la Universidad de Extremadura y Director de “Granatta New Media Design”. El autor ha sido seleccionado en
varios certdmenes nacionales como el International Flyer Contest 2000, organizado por el CCCB (Centro de Cultura
Contemporanea de Barcelona) y junto con el disefiador Joan Jiménez, www.joanjimenez.com, en el OFFF 2001 (On Line
Flash Film Festival de Barcelona) con el documental no lineal Un dia en la Tierra, un recorrido fotogréafico de 24 horas de
duracion. Granatta destaca por sus experiencias y hallazgos en cuanto a la navegacién y la interactividad de sus péaginas,
muchas de ellas pertenecientes a cliente locales como Sefiorio de Mayorga, o instucionales como el gobierno autonémico
de Extremadura.
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www.hillmancurtis.com
(f) USA, Nueva York.

Ord-4. Web del estudio de disefio liderado por Hillman Curtis, y dedicado a la creacién de audiovisuales para la
red, asi como sites completos. Entre sus clientes estan grandes corporaciones multinacionales como: Hewlett Packard,
Macromedia, Adobe, Mtv, etc. En su péagina pueden verse peliculas para la red, links a sites disefiadas por el grupo,
spots para televisién, etc. Hilman Curtis, nacido en California, fue uno de los disefiadores invitados a la pasada edicién
del OFFF (On Line Flash Film Festival de Barcelona). Empezé como disefiador para Macromedia y actualmente es uno de
los disefiadores comerciales mas reconocidos. Asiduamente imparte conferencias sobre su experiencia como creador.
Los proximos dias 15 y 16 de octubre, estard en Santiago de Compostela. Curtis es también autor de varios libros sobre
disefio y creacién de animaciones para web utilizando la herramienta flash. En el libro Flash Web Design: The v5 remix'?,
analiza nueve proyectos reales llevados a cabo en su estudio y en los que hace hincapié en el uso de la técnica para
conseguir el efecto comunicativo buscado. Curtis define el término Global Visual Language como un cédigo comun, visual
y cinético que es capaz de traspasar toda barrera cultural y que es aquello que determina el éxito de un site en internet.
|
1 CURTIS, H. Flash web design, New Riders Publishing, Nueva York, 2000. Isbn: 0-735708-96-7. p. 256. Idioma: Inglés.

2 CURTIS, H. Design: The v5 remix, New Riders Publishing, Nueva York, 2001. Isbn: 0-735710-98-8. p. 256. Idioma: Inglés.

Reedicion y ampliacién del libro anteriormente publicado por Curtis.
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www.hi-res.net
(f) UK, London

Hi-Res! es un estudio de producciones digitales multimedia, fundado en Londres en 1999 por 2 disefiadores
alemanes Alexandra Jugovic y Florian Schmitt, dos artistas y web-designers que trabajan juntos desde 1993, cuando se
conocieron en escuela de arte, en numerosos proyectos artisticos y también comerciales. En sus comienzos trabajaron
vinculados a la industria discografica y en particular trabajando disefio de cubiertas discograficas. Entre sus producciones
mas recientes destacan encargos tan prestigiosos como el sitio de “The center of the world”, el nuevo filme de Wayne
Wang, conocido por Smoke y Blue in the face. También han participado en la pagina oficial de los Beatles. Han obtenido
una gran reputacion por su proyectos sobre art-banners llamados “Click Here!” y por diferentes proyectos interactivos.




VIEW SHOCKWAVE VERSION 5
(MORE INTERACTION AND ANIMATION)

VIEW HTML VERSION
(NO PLUG-IN REQUIRED)

www.hoover.co.uk

R Registered trade mark

o Microsoft

IMPORTANT: This website should be viewed using
Microsoft® Internet Explorer or Netscape®, versions 4 or
above. Other browsers may give unpredictable results.

www.hoover.co.uk
(f) UK, Londeres.

Representativo ejemplo de una empresa que ha optado por el disefio como valor anadido para la
creacion de sus productos y para la posterior comercializacién y comunicacion de los mismos. Hoover es
una empresa britanica dedicada a fabricar electrodomésticos de linea blanca, aunque es en el caso de las
aspiradoras donde mas ha sobresalido. Muy preocupados por el disefio respetuoso con el medio ambiente,
Hoover ha desarrollado unas aspiradoras provistas de potentes filtros antipolvo, asi como de unas formas
ovaladas muy agradables, al estilo de los 90, similar al de muchos vehiculos y otros objetos de consumo de la
ultima década. La web estéa creada tanto en plataforma flash, como en html. Destaca la rapidez y la profusion

de fotografias.
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Ord-5. Houyhnhnms.org, Flash Global Inspirational Experiment, es un proyecto-convocatoria, creado por Joan

Jiménez, www.joanjimenez.com, junto con el estudio Granatta y Equipo A. Houyhnhnms se constituye como un sitio

de experimentacion Flash en la que se exponen las peliculas o spots realizadas por creadores de todo el mundo. El

proyecto de nombre impronunciable, arrancd en julio del 2001 y se prolongara hasta marzo del 2002 con la colaboracion

del On Line Flash Film Festival de Barcelona. El objetivo es despertar el lado creativo de los disefiadores, alejandolos

de la comercialidad de sus encargos cotidianos y proponerles el trabajar bajo idénticas premisas y condicionantes: la

elaboracion de un spot similar a un banner. Se trata de forzar las posibilidades interactivas y estéticas de una herramienta

concreta como es Flash, fomentando el intercambio de informacién y conocimientos sobre ésta. De todos los spots

publicados en la web, se seleccionaran a los 25 mejores que seran presentados en la proxima edicién del OFFF 2002 (On

Line Flash Film Festival de Barcelona).
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Ord-2/3. Escuchando Imagenes es el proyecto mas personal hasta la fecha del disefiador espafiol Bernardo
Rivavelarde, uno de los disefiadores de web nacionales mas importantes. A diferencia de otros nombres bésicos del
panorama espafol, Rivavelarde esta especializado en disefiar sites y se aleja del disefio grafico tradicional. Actualmente
trabaja para la multinacional sueca Icon Medialab, www.iconmedialab.es. Bernardo Rivavelarde abandoné temporalmente
esta empresa en 1998 para centrarse en la realizacién de Escuchando Iméagenes y con el que recibié numerosos premios
tanto nacionales como internacionales durante el afio 1999, lo que lo convirtieron en un referente para el disefio multimedia
nacional. En el afio 2000, Escuchando Imagenes fue seleccionado para la exposicion Signos del siglo, 100 afios de Disefio
Gréfico en Espafa, organizado por el Museo de Arte Contemporaneo Reina Sofia de Madrid. http://www.babab.com/

no02/bernardo_rivavelarde.htm
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www.innot.org
(f/wd) Espaiia, Barcelona.

Ord-1 (serie Hardisk). Ord-2/3. Innothna Artcomm es un colectivo que trabaja disefiando webs de gran calidad
en cuanto a estética, movimiento, interactividad y sonido desde Barcelona. Su declaracion de intenciones, de talante
comprometido, plantea su trabajo como un servicio esencialmente comunicativo, como algo funcional y no como publicidad:
“No somos creativos, no somos disefiadores, no somos artistas, somos palabras, palabras de otros”. Su serie Hardisk, el area
mas personal y creativa de su sitio web, ha sido recogido en el libro 72-dpi anime®. En ella hacen alarde de sus conocimientos
de los cédigos de programacién 2D y 3D, desarrollando peliculas con pocos elementos formales: lineas, puntos, pero de
gran potencia expresiva y que los emparentan con proyectos como Digital Experiences o Uncontrol. En otros casos sus
animaciones interactivas se acercan a la estética del arcade o videojuego y al lenguaje de la composicion musical (inn_ss02e1).
|
3 KLANTEN, R, ELIGE, K, MISCHLER, M, TIEGELKAMP, V. 72 dpi-Anime, Editorial Die Gestalten Verlag, Berlin, 2001. Isbn: 3-931126-
72-2. p. 192. Idioma: Aleman.

72 dpi-Anime, es el segundo titulo de la serie iniciada en el afio 2000 con 72-dpi.

El libro, profusamente ilustrado, analiza el mundo dinamico del disefio de webs en movimiento. Se muestran y analizan una serie
de sitios que tienen como denominador comun la animacién de gréficos e imagenes, pero que han sido realizados de muy distintas
maneras: desde la utilizacion de las técnicas de animacién tradicional, es decir la sucesién de imagenes fijas, hasta la utilizacién de los
cddigos de programacion mas sofisticados. El libro es una Gtil herramienta para conocer el estado actual del disefio interactivo y de la
animacion gréfica tanto en Internet como fuera de la red, en otro tipo de soportes como CD-ROM o DVD. El libro se acomparia de un

DVD interactivo que incluye archivos y utilidades de software concreto como es Flash.



Dreams 994/64#{4

Dreams is part in process in our ongoing exploration of interactive narrative. This experiment explores the stories
ClipJocky that are told in our minds while we sleep. The user is encouraged to participate, connecting the pieces, and
The Bill Bowerman Story shaping the sleeper's dream.

RERIREE N ZAR Y Dreams was developed for Altas Magazine and will debut online this September.

Download the preview. Mac version. .3mbs.
Web2000, LA . :
F:2000, SF Download the preview. PC version. .2mbs.
FF2000, NYC

Concept, design & programming by ioResearch
info@ioresearch.com

Design, video & audio by Shannon Rankin, www.selflesh.com
shannon@selflesh.com

www.ioresearch.com
(wd/f) USA, San Francisco.

Ord-4. loResearch es el estudio de Josh Ulm, donde eminente figura del disefio web desarrolla sus originales
creaciones interactivas. Ulm de formacioén autodidacta ha desarrollado una intensa carrera en el campo del cine y el video.
Esinternacionalmente conocido por su participacién en The Remedi Project, www.theremediproject.com. Constantemente
es requerido para dar conferencias, como en la pasada edicién del OFFF 2001 (On Line Flasf Film Festival de Barcelona),
donde expuso sus teorias sobre interaccion.*

|
4 Para Josh Ulm son siete los elementos indispensables a tener en cuenta para crear una optima interaccion: usuario/participante,
interaccion/comunicacion, inversion/tiempo y esfuerzo, participacion, cambio producido, consciencia del cambio e historia a contar. El

autor define el concepto de interaccién como dos cosas que se juntan para crear algo que nunca existio.
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www.jump-tomorrow.com
(f) USA, Los Angeles

“Jump tomorrrow”. Esta sitio es la promocién via web de la pelicula de IFC Films en asociacion con FilmFour,
dirigida por Joel Hopkins. Pagina muy fresca, totalmente intuitiva, se deja explorar con una riqueza visual admirable. Su
navegacion se organiza a través de todos los elementos que conforman la pelicula, Jump tomorrow es una abreviada
comedia romantica de carretera que mezcla carifiosamente géneros, referencias culturales y estilos visuales. Inspirado por
los iconos cinematicos diversos tales que las peliculas de la Pantera Rosa y El Graduado, Jacques Tati y Jim Jarmusch,
pelicula del principio de Joel Hopkins; es un cuento de hadas a destiempo sobre amantes, romances y el destino.
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www.juxtinteractive.com
(f) USA, Los Angeles.

Estudio de comunicacién web, liderado por el director creativo Todd Purgason que esta considerado como una
de las mentes creativas mas influyentes en términos de comunicacion en medios digitales y en particular en disefio web.
Conocido este estudio por el uso de Flash en sus trabajos, para sacarle partido y potenciar la experiencia del usuario
en la navegacion apoyado en un potente mensaje publicitario. Han recibido diversos premios por sus trabajos asi como
numerosos premios como “Macromedia Shocked Site”. De muy marcada influencia por la estética del muy conocido
David Carson, se nota la influencia de la estética publicitaria de la costa oeste, en particular de Los Angeles.

www.juxtinteractive.com/deconstruction: James Baker entrevista a los gurls del disefio web Hilman Curtis,
Joshua Davis(www.praystation.com, www.once-upon-a-forest.com, www.antiweb-chaos.com, www.kioken.com) Brendan
Dawes (, Fred Sharples, Glenn Thomas, James Baker, Matt Owens, Mike Young, Jimmy Chen, loResearch, Fred Sharples.

/3
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17 hours, 11 minutes 54
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www.k1ok.net
(wd/f) UK, Londres.

Ord-5. K10K o Kaliber 1000 es un e-zine semanal realizado por dos jovenes disefiadores daneses afincados
en Londres, Token y Mschimidt. Desde 1999, Kaliber 1000 se ha convertido en un sitio de referencia, ya no solo por la
informacion que recoge, sino por la estética que lo define, ante todo experimental. Aungue no esté realizada con tecnologia
Flash, si son muchas las noticias sobre estudios que si la desarrollan, asi como la gran cantidad de links seleccionados
de sitios de gran interés. Periédicamente, disefiadores reconocidos, y de gran influencia realizan nimeros especiales de
K10K. Este fue el caso de Joshua Davis. Su lista de correo acoge a mas de 25.000 lectores que reciben asiduamente el
boletin de noticias de Kaliber 1000.
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SCREENEHAT

CONTERIGD

_LESSRAIN

EFES LY
BE PART OF A WORLOWIDE NETWORK OF UFD OBSERVERS BY DOWNLODADING THE PMOS (PASSIVE
MODE OBSERVATION SYSTEM) VARIANT OF DUR LATEST CD-ROM EXPERIMENT. IT WILL AUTOMATICALLY
RUN WHENEVER YOUR COMPUTER REMAINS INACTIVE FOR A SPECIFIED PERIDD DF TIME.

FOWHLEAD

MAC {6.3MB} PC {6.9ME)

I WEBSITE

FRGINL WER  EALUA
PESCADD C

www.lessrain.com
www.lessrain.co.uk

www.lessrain.de
(wd/f) UK, Londres. Alemania, Berlin.

Ord-4. Less Rain es un estudio de disefio multidisciplinar situado en Londres y Berlin. Entre sus clientes
destacan Sony Playstation y Red Bull, entre otras. Less Rain fue el estudio encargado de plasmar de manera personal y
experimental la ciudad en la que vive parte de su equipo, Londres, en el proyecto cosmopolita y global www.mycity.com.
br . 3 days in London fue su aportacion a este experimento organizado por el Banco de Brasil. En su pagina www.lessrain.
com/web/main/shock/index.htm desarrollan sus proyectos mas personales, bajo el titulo de Fish. Este pez se convierte
en el mapa de navegacién por el que se van sucediendo peliculas flash, juegos, experiencias constructivas y links a otras
paginas de los integrantes de Less Rain. Uno de ellos es el espaiol Luis Martinez. Visitar: www.lessrain.com/web/main/
shock/lounge/index.htm, en la habitacién 5, un grupo de peliculas de enorme calidad.
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www.mecompany.com
((f) UK, London.

MeCompany. Interfaz experimental en forma de espiral pop, pocas opciones, pulsando en los circulos blancos
aparecen trabajos infograficos. Conocidos mundialmente por los trabajos que desarrollan desde hace tiempo para Bjork,
a nivel grafico en sus albums y posteriormente en la direccion del videoclip “Hunter” dirigido por Paul White, el director
y fundador de MeCompany, hace ya 15 afios. MeCompany es un empresa de disefio con sede en Londres. Su propdsito
es producir imagenes muy potentes y originales para disefio grafico, publicidad, disefio de personajes, animacién de
personajes, video profesional, cualificado desarrollos y tecnoldgicas digitales para internet.
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About
Work
News
Thinking

Blog

Method's team members are experts in their :am:; Prototyping: The Wright ::[:: Perception ::xw S| d the Mobil \113:10 the Chief Experi :ZT:::g Widgets
- . . . a T ng: e Wri ace, )ace, an e Mobile 0's the e erience

fields and passionate about their work. Listen WaytoFall T g Patck Newbery el S & DaviLpn
in as we discuss design, technology, and the rinepe inelpel Founder

business of creativity.

A

10x10 People Posts 10x10 10x10 Posts People

Unlocking the Infinite Library The Founding Princij of Designing a i Future -  Raiders of the Lost Overture Let's Get Physical (with ices) AIGA Y16 C Social Networking and Branding
Method Compost Modern Recap Lindsay Liu Patrick Newbery
David Lipkin Adam Weiss 11 Jan 2011 Principal
Principal, Founder 07 Feb 2011

Compost Modern, an AIGA conference Ny
with a focus on “Sustainable Design”
was recently held in San Francisco.

MO~/

Director of User Experience, Raphael
Grignani, joins AIGA's Y16 Conference
speaker line-up.

C
.
10x10 10x10 People 10x10 10x10 People People
Gaming for Behavior Change The Art of Noise Relentless Curiosity What's So Funny About Brands as Patterns The Role of Design What Method Does Best
Mark Roudebush Innovation? Patrick Newbery David Lipkin
Interaction Design Lead Principal Principal, Founder

How can we use game-like mechanics
to create greater value for products
and services?

P

Noise plays an integral role in the
patterns that drive human perception.
Make sure your target audience
research doesn't remove it.

)

AU \ G
LAY
-y
oW

>
10x10 10x10 People People People People 10x10
Innovation: Wrapped, Packed Changing Retail Currency Holistic Brand Experiences On Hiring Design Agencies Work Culture Climbing out of the Silo Entertain Me Now
and Stacked Kevin Farnham Patrick Newbery Mark Roudebush Patrick Newbery
CEO, Founder Principal Interaction Design Lead Principal

o

g
L) N\ el t
s

Posts 10x10 People People People People 10x10
Methods Dream Film Festival Brand as Context in Interaction On Naming Method World Domination Part of It "Mushrooms:" Skill Across Cable's Lost Generation
Adam Little Design Kevin Famham David Lipkin David Lipkin Disciplines
02 Feb 2011 CEO, Founder Principal, Founder Principal, Founder Patrick Newbery
Principal

What would we want to see in a film
festival about design? Here's what a
few people around our studios had to
say...

-

www.method.com
(f) USA, San Francisco, Nueva York.

=

\!

RV

Ord-4. Method es un estudio de disefio multidisciplinar especializado, en identidad corporativa, creacién de
audiovisuales y sites multimedia. Al margen de su actividad comercial, Method desarrollan proyectos experimentales
que engloban dentro de su site, en la seccion Method Lab. Method Lab consta de peliculas que desarrollan interfaz
de navegacion 3d, algunas de ellas presentadas al OFFF, Online Flasf Film Festival de Barcelona; microsites, sites a

modo de ejercicios de estilo con efectos y contenidos que normalmente no suelen aparecer en los sites comerciales; y

“mousetrails”, ejercicios de interactividad del ratdon con animaciones de objetos vectoriales.
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www.mutabor.de
(wd/f) Alemania, Hamburgo.

Mutabor es un estudio de disefio, dedicado a multimedia y disefio web y que tiene como clientes, entre otros a
grandes compainias alemanas como Adidas, Audi, Rotring u ONGs como Greenpeace. Anualmente realizan una revista de

caracter experimental llamada Mutabor Magazine.



HEADLINERS.COM

Another Fourm. Praduction.

MEWSWORTHY

October 2

| hawve a new site in the warks, =0 hopefully this
one won't break down anytime soon. | was
planning on launching October 1st, but there has
just been too many things gaing on.

B H Urer Ugrrion: WA 5,0,42,0

www.natzke.com
(f) USA, Milwaukee, Wisconsin.

Ord-1. P4agina personal del disefiador estadounidense Erik Natzke, donde expone sus hallazgos en cédigos
de programacion y trabajos experimentales sobre movimiento e interactividad bajo plataforma flash. Detras del subtitulo
“Toys are fun”, Natzque desarrolla juguetes visuales con formas geométricas que se mueven caprichosamente siguiendo

el raton y fotografias que se estructuran de manera aleatoria.
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NeuHaus

Vir.0.1{Beta) Malago 3001

NeuHaus

Verslon? 0 Alocaclon 2010

www.neuart.net
(wd/f) Espaiia, Mdlaga.

Ord-2/3. Eduardo Campuzano es el responsable de Neuart, el espacio que sirve de plataforma para mostrar
las creaciones personales y los trabajos de este autor malaguefio. Campuzano utiliza sabiamente la combinaciéon de
ilustracion y fotografia junto con musica y efectos sonoros consiguiendo piezas llenas de pura experimentacion y gran
dominio de la herramienta flash. En Neuart podemos recorrer Neuhaus, la casa virtual de Campuzano. Se pueden visitar
cada una de las habitaciones o husmear en su escritorio, donde guarda sus Ultimos trabajos, entre ellos la visién personal
de un pabellén psiquiatrico o un emulador del clasico juego telesketch... Campuzano representa un claro ejemplo de
cémo se puede trabajar desde la periferia, fuera de grandes ciudades como Madrid o Barcelona. Recientemente su
pagina fue recogida por el prestigioso e-zine japonés Shift., www.shift.jp.org en un especial sobre el disefio digital en
nuestro pais. Eduardo Campuzano también participa en la realizacion del E-zine TCC*, www.aticco.com, junto a Oscar
Montanés y Miguel Medina.
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www.n-ja.orq
(wd/f) Austria, Viena.

Ord-2/3. Tras n-ja (n:ja), se esconde Anna More Krautgasser, disefiadora y arquitecta austriaca que trabaja
los entornos de 3d, animaciones, y composiciones musicales aplicadas a la imagen en movimiento y a la arquitectura.
Sus creaciones videograficas como realizadora han sido seleccionadas en el 5° Festival Internacional de Arquitectura
en Video de Florencia. En su pagina expone algunas peliculas flash en las que combina musica y trazos de lineas que
aleatoriamente se mueven por la pantalla. También presenta unas imagenes randerizadas de estructuras arquitectonicas.

81



stan photographs abutherly Tace daniel brown
information ricodiebo flowera morebutierfiea creative technologiat

www.noodlebox.com/danielbrown
(f) UK, Londres.

Ord-2/3. Noodlebox, A Simple Web Site es la pagina personal de Daniel Brown, disefiador y programador
londinense premiado en varias ocasiones y que trabaja para la empresa Amaze, www.amaze.com. En su pagina web
podemos encontrar piezas de alto contenido creativo y estético que juegan con el movimiento de flores y mariposas que
se mueven y reproducen en la pantalla. Brown se caracteriza por crear entornos inmersivos en los que mezcla naturaleza
y tecnologia. Daniel Brown también es el responsable de la plataforma de experimentacién en la web noodlebox, de la que
hay que destacar la serie Bits and Pieces. http://www.noodlebox.com/bitsandpieces/main.htm
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www.nooflat.nu
(f) USA, Los Angeles

ORD1. Web creada por Jamie William Macdonald (www.bol.ucla.edu/~jmacdona/nooflat), inglés de 25 afos, y
Bill Barminsky (www.sonar.es/s96/mcdromcai345.html), artista multimedia estadounidense. Jamie ha estudiado con con
el artista multimedia Bill Barminsky en la UCLA “Interactive Multimedia Authoring”, ha creado este sitio experimental de
efectos sobre Flash, muy sencillo y organico. Es un sitio recomendado por otros creadores de la red. Tras el dominio (.nu)
, que corresponde curiosamente a Niue, una isla de la Polinesia. La primera experiencia de Jamie William Macdonal es

Blert que se puede visitar en www.bol.ucla.edu/~jmacdona/hold.html.




19.5_NPFC_NineteenPointFiveCollective

SEND A MESSAGE TO:

Nineteen Point Five Collective
October 2013: NPFC reunites for one-time only performance as part of the Planet
Ant 20th Anniversary party at the Gem Theater in Detroit.

January 2010: NPFC releases "Flyby Night" - a 45-minute live performance
recorded 15 September, 1999 (click link to download zip for free)

April 2009: Walker releases "Creamy Water Quiz: Flojo, Loco y Enigmatico” on
INS recordings

March 2009: NPFC remixes Imogen Heap, "The Song That Never Was" - you can
listen & download it for free.

April 2008: Walker releases "Ruby Weeks - Bull Fizzy" EP on Toggle Recordings
August 2006: Mysza releases "mntY - Gravitate N8" EP

May 2006: Mysza releases "mntY - Balanced" EP

January 2006: Mysza & Walker form "Moon is On"

December 2005: NPFC release "1995-2005" b-sides and rarities collection

June 2005: Mysza releases "mntY - Analog Values" LP .

www.npfc.org
(f) USA, Nueva York.

NPFC. Nineteen Point Five Collective. Colectivo neoyorquino que investiga, crea musica y peliculas
flash para Web. Muy bien disefiada, contiene links a otros sitios norteamericanos como www.submethod.com.
Ambos grupos ganaron uno de los premios, en la categoria de sonido para flash, en el Flash Film Festival de
NYC.



QOFFF

OMNLINE FLASH FILM FESTIVAL -4-5 MAYD 2004 BARCELOMA, ESPANA

EOFFFE

3

Y los ganadores $on... "The Heist" de Dave Jones
w Animaciones Flrsh del comic "Fanhunter® “Wiarkant" da Plater Snoak

» Uitrashock gana el Peopla's Choice Award an la UCON “Wi would like to ve in space” de Shane Lester
w Films pre-seleccionados para ol OFFF 2001 "Mar abaut yau® de Tabakks

« Artistas del asrosol en al OFFF

w Hip Hop y OFFF
« May 15t Rebool

INFORMACION
CLIPS SELECCIONADOS
FLAS

El

LOS

“El zefior sombra” de Raguel Jimenez y Luls Manchado

"Proyeclo Soma® de Nicolas Casavechia y Santiago Venckus Costas
- promovido por THREE.OH oyecio ¥ g =

Informacion

H TOURS
JURADD . OFFF as un evento 'on' y "offlme’ gue serira de 3-4-5 Mayo 2001 Barcelona, Espana
PHEMIOS |  escaparate para creativos independientes que

PROGRAMA desarrollan nuevas ideas a traviés de cortometrajes !
ACREDITACIONES @  creados con los formatos Flash y Director de 1

SPONSORS

Macromedia. OFFF dard cobertura a su trabajo |
FRENSA creativo como una plataforma para distribur su Y
HOTELES obra a un nivel mas alte y para un publico mas
‘ amplio. OFFF serd también un punto de encusniro

CONTACTC internacional ideal para profesionales y creativos I‘.

www.offf.org

(f) Espaiia, Barcelona.

Ord-2/3. El proximo Online Flash Film Festival, OFFF 2002, que se realizara del 21 al 23 de marzo préximos ya
ha iniciado el plazo de recepcion de peliculas a concurso. EI OFFF 2002 es, entre otras cosas, un festival de cortometrajes
realizados en formato ‘flash’ o ‘director’. Este festival , que se desarrollé el pasado marzo en Barcelona con una gran
acogida por parte de los profesionales de este sector, contara el afio préoximo con diversas novedades. EI OFFF 2002
tendra una nueva seccién competitiva denominada ‘ON/OFF’, en la que concursaran propuestas musicales creadas y
pensadas para escucharse en la web. Del total de las propuestas recibidas, la organizacion seleccionara 15 para colgarlas
en la pagina web del festival. En la edicion de OFFF 2001, web que puede visitarse en esta muestra, se seleccionaron
66 cortometrajes realizados en flash , de un total de 800 clips recibidos por la organizacién. La muestra se completd con
conferencias y encuentros de gran repercusion y en los que participaron entre otros: Joshua Davis (www.praystation.
com). Bradley Grosh (www.gmunk.coml), Bernard Magale (www.skilla.com), Josh Ulm (www.theremediproject.com),
Jonathan Snyder (www.typospace.com), Thomas Noller (www.method.com). Jose Maria Piera (www.elsindicato.com),
Phillip Kerman (www.mthree.com). Marcel.li Antunez (www.marcel-li.com), James Patterson (www.presstube.com) y Amit
Pitaru (www.pitaru.com).
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www.oddcity.com
(f) Espaiia, Aragon.

Ord-2/3. Con el subtitulo de Antidoto Antitodo, se presenta este proyecto que aulna literatura, arte y disefio
contra todo lo establecido. Disefiado por D’jlashit, incluye piezas experimentales realizadas en soporte Flash y en soporte
Director. En esta direccién podemos visitar la seccion dedicada a la poetisa aragonesa Miriam Reyes, y en la que el
disefiador ilustra la serie de poemas Espejo Negro con animaciones realizadas en formato Shockwave, etc.
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www.once-upon-a-forest.com
(wd/f) USA, Nueva York.
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F.5.1 Cantemporany Arn Center is pleased o
present Animations, Octaber 14, 2001 through
Jdanuary, 2002, an exhibition showcasing the
unique ways in which contemporany visual
artists address animation as a medium and
subject.

http o, psd o rgicut/pressfanim ations. html

Opening reception is...
Oetober 14, 2001 - fram 12pm to Spm

F.5.1 islocated at 22-25 Jadkson Awve at the
intersection of 45th Awe in Long Island
City, Mew “of, 11101,

Ord-2/3. Joshua Davis materializa a través de su trabajo en Once upon a forest lo que no debe ser una web,

es decir la representacion de la anti-web. Un espacio virtual de dificil navegacion, no-navegacion, sin instrucciones,

sin links, sin respuestas y con un dominio de nombre largo y de complicada retencion. La capacidad creativa de Davis,

no solo se limita a este proyecto, sino que se extiende a www.praystation.com, www.dreamless.org, www.kioken.com

o www.cyphen.com. Joshua Davis es hoy por hoy uno de los maximos exponentes de la creacién en soporte web, y es

habitualmente invitado a simposios, jornadas y congresos de todo el mundo.
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current projecks current touring >
m_onedotty global m_touring details

eagerly awaited followup to the first experience further adventures in maving
onedotty saries loaoking at moving irmage with the aonedotzeroS touring
image pioneers, currently showing prograrmme
thursdavs, channel 4, UK m touring poster catalogue - pdf 556k

m subrnizsions + form info

Pleaze enter an email address to subscribe:

subscribe

www.onedotzero.com
(f) UK, Londres.

Ord-5. One Dot Zero, a future visuals festival, es el festival de imagenes en movimiento que anualmente organiza
el ICA, el Institute of Contemporary Art britanico. La quinta edicién se celebraré en Londres entre los dias 27 de abril y
el 6 de mayo del 2001, y su tematica tratar6é sobre los limites del cine digital, la animacién grafica y las nuevas formas
de expresion e hibridos de la imagen en movimiento. Se trata de 10 dias de proyecciones de cortos, films y videoclips,
selecciones de contenidos interactivos, presentacion de demos de videojuegos, y organizacién de eventos paralelos
como performance y fiestas. En One dot zero interaccionan cine y gréafica bajo el comun denominador del movimiento.
En la seccion New Media tienen cabida los nuevos soportes de la imagen en movimiento como el dvd, cd-rom y la web.
One dot Zero cuenta con su propio espacio televisivo en la cadena publica britanica Channel 4. One Dot Zero, a future
visuals festival, es el festival de imagenes en movimiento que anualmente organiza el ICA, el Institute of Contemporary
Art britanico. La quinta edicién se celebrard en Londres entre los dias 27 de abril y el 6 de mayo del 2001, y su tematica
tratard sobre los limites del cine digital, la animacion grafica y las nuevas formas de expresion e hibridos de la imagen en
movimiento. Se trata de 10 dias de proyecciones de cortos, films y videoclips, selecciones de contenidos interactivos,
presentacion de demos de videojuegos, y organizacién de eventos paralelos como performance y fiestas. En One dot
zero interaccionan cine y grafica bajo el comin denominador del movimiento. En la seccién New Media tienen cabida los
nuevos soportes de la imagen en movimiento como el dvd, cd-rom y la web. One dot Zero cuenta con su propio espacio
televisivo en la cadena publica britanica Channel 4.
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passionfruitvenanm

Agent 1

Through a study of native
instrurnents, I'll be releasing
a number of works which are
inspired by their physical and
spiritual nature, in this case -
the calabash shaker,

Ta simplify the production of
passionfruitvenorm and other
rction driven work, I've
developed Agent 1. Essentially
a Srnart Clip for Flash-5, it
enables easy implerentation
of ActionScripted Dynaric
Motion, Enter to learn more

and download Agent 1.

Mow displawyi LUFERFLAT.

i |t | | |
[ August 9th ] 1+41=3. whatjoy.

Here's a small goodie, made with sweeeet-juice fram the
CODEX-3 praoject Jarnes Paterson and I have just finished:
when PazsionfruiteWdM is done loading (Statuz-bar loader iz
empty), position all three elements on top of each ather, and
let thern do their thang...

www.pitaru.com

(f) USA, Nueva York.

Sitio web del israeli afincado en Nueva York Amit Pitaru. MUsico de jazz en sus inicios, Pitaru ha descubierto
con Flash una util herramienta para expresar su creatividad, y de la que destaca su capacidad de improvisaciéon como
lo es el piano en el jazz. Sus dos trabajos mas importantes son Pasién Fruit Venom, donde loops de animaciones flash
construidas a base de lineas dejan llevar loops musicales, que el espectador va combinando. Pitaru ha colaborado con

James Paterson, www.presstube.com en la elaboracién del corto de animacion Intersilence.
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www.plumbdesign.com/thesaurus

www.visualthesaurus.com
(f) UK, Londres.

the act of working out the form of
something (as by making a sketch
or outline or plan)

an arrangement scheme

something intended as a guide for
making something else

a decorative or artistic work

an anticipated outcome that is
HH aM O OFF D

::: VERBS - o

make or work out a plan for; devise

plan something for a specific role
or purpose or effect

create the design for; create or
execute in an artistic or highly
skilled manner

make a design of; plan out in
systematic, often graphic form

Thesaurus es una experiencia interactiva desarrollada en 1998 con el software Thinkmap, una herramienta
creada por Mary Azzarto, Michael Freedman y Marc Tinkler, es decir Plumb Design. Plumb Design es una empresa
especializada en el desarrollo de software y aplicaciones para web. Hoy en dia es una compania en la que participa
activamente la multinacional japonesa Motorola. La invencién de Thinkmap, en 1998, y su aplicacion concreta en Visual

Thesaurus los convirtioé en un punto de referencia en la investigacion del movimiento y la interactividad en la red. Thesaurus

es un ejemplo de aplicacion a medio camino entre lo funcional y lo estético. Se trata de un diccionario de términos

interrelacionados en inglés, pero que a su vez conlleva un potencial artistico que lo hacen Unico. En palabras de los

propios creadores Thesaurus “es una exploracion artistica que a su vez es una herramienta de aprendizaje”, “Thesaurus

altera nuestra relacion con el lenguaje, creando un discurso poético a través de la participacion del usuario, el movimiento

dinamico de la tipografia y el disefio del interfaz”.
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01/10/01 NEWS

ESTAMOS TRABAJANDO
EN UN NUEVO PORNO-GRAFICS.

s PROXIMO 31/12/01

SWF IIIF THE MONTH: GHAGIAS-

REDRABIT

+ lacreativa.swf

WE ARE WORKING IN
A NEW PORNO-GRAFICS.

NEXT 31/12/01

THANKS.

=R

+ =exinvaders.swf

PORNOGRAFICS™
SEGUREMOS IR D0
WORE (KFORMATIN N 250

FARTICIFATE 17 200 DARE -FF

www.porno-grafics.com
(f) Espaiia, Barcelona.

Ord-2/3. Porno Grafics, A Porno Design Magazine, es el proyecto de aplicar la creatividad desarrollada para
web en un ambito tan desacreditado como es el sexo y las paginas dedicadas a la pornografia. El estudio barcelonés
Xnografics New Media Studio, www.xnografics.com, es el responsable de esta idea a la vez &cida, irreverente, divertida
y sobre todo hedonista para la que reputados y conocidos disefiadores de nuestro pais han elaborado peliculas de
animacién e ilustraciones como Bruno Sellés de www.vasava.es, Destaca la serie de ilustraciones y collages fotograficos,
muchos de ellos homenajeando el estilo de la mitica revista Playboy. Porno Grafics demuestra como cualquier area o
tematica puede ser tratada con sensibilidad y una estética de gran calidad. El sitio cuenta con links a otras paginas de
similares caracteristicas como la impresionante www.center-of-the-world.com.
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www.praystation.com
(f) USA, Nueva York.

Ord-2/3. Praystation es el proyecto de experimentacion grafica e interactiva del disefiador californiano Josua
Davis, que se ha convertido en uno de los guris mas importantes del disefio web bajo soporte flash y shockwave. Davis
ha dado multiples conferencias en el New York Flash Foward Festival www.flashfilmfestival.com, San Francisco, y otras
ciudades del globo, participando también en el On-line Flash Film Festival de Barcelona (OFFF). Praystation es una
incubadora para el desarrollo de proyectos de investigacion y disefio web. Su objetivo es crear la complejidad a partir
de la simplicidad. Idea retomada de otras figuras como Mies Var der Rohe conocido por su menos es mas. Con sus tres
afios de singladura Praystation se ha convertido en un de los sites mas asentados y con mas prestigio del panorama
internacional. La estructura de la pagina consiste en una serie de modulos diarios que el autor va afiadiendo a la web, a
modo de calendario. Josua Davis también ha desarrollado otros proyectos individuales como: www.dreamless.org, www.
kioken.com (de caracter comercial), www.once-upon-a-forest.com (una interesante combinacién de peliculas flash donde
la tematica es la naturaleza vegetal, pero que a su vez representa la anti-web, es decir un espacio de no-navegacion, sin
instrucciones, sin links, sin respuestas y con un dominio de nombre largo y de complicada retencién) y www.cyphen.com.
Praystation forma parte de la red On-line Desing Comunity formada por: www.k10k.com, www.shift.com, www.holodeck.
com, www.threeoh.com, etc.
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4---Mucular
5--Veetids
6---Glyburide
“7-—Flunkazol
8---Uriflox - 400
9-=-Lactoxam Plus
10---De - Vomit
11---Bismut
12-=-Norvek

13---Email James p
] 14-—Enter PT

www.presstube.com

www.halfempty.com/james
(wd/f) USA, Nueva York. Canada, Halifax

Ord-2/3. Presstube es el nombre que el dibujante James Paterson da a su web. Paterson también es el engado de
www.halfempty.com/james. Lo que comenzé como un simple sitio web donde exponer los dibujos del autor se ha convertido
en uno de los sitios de animacién mas valorados y originales de la Red. Sus cortos de impecable factura estan llenos de
ritmo y plastica visual. En ellos la musica tiene un papel fundamental, que los convierten en verdaderas piezas audiovisuales.
La originalidad de Paterson reside en combinar una tecnologia basicamente vectorial como Flash, con sus dibujos de indole
manual, que estan mas ligados a otras expresiones como el cémic. El autor dibuja directamente sobre una paleta grafica
que posteriormente pasa a vectores. Esto dota a sus trabajos de una estética a mano alzada muy peculiar para el medio.
Paterson ha colaborado con Amit Pitaru, www.pitaru.com. Ambos han coincidido en certdmenes como el Flash Film Festival
o el OFFF de Barcelona. En el proyecto también estan implicados Robbie Cameron y Eric Jensen.
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Www.re-move.orq

(f) Austria, Viena.

De los creadores de Turux y Lia (www.silverserver.co.at/lia). Todo en re-move se define por si mismo, en la linea
de Turux, por ser otro sitio de los disefiadores o creadores de Turux, asi como de Lia. Sin embargo, re:move tiene un
objetivo levemente mas refinado donde se puede explorar exclusivamente aportando en el ejercicio de practicar con las
herramientas de creacion por medio de los mddulos técnicos, abocetando paisajes digitales. Este ejercicio de creacion
gue te brinda re-move es como la combinacion de la obra Jackson Pollock con una técnica para crear obra cyber-

expressionista digital.
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www.requiemforadream.com
((f) UK, London.

“Requiem for a dream”, HiRes!. En la linea de sus trabajos anteriores de proyectos sobre art-banners llamados
“Click Here!”, Hi-Res! nos sorprende con “Requiem for a dream” que fue premio por el mejor sitio web interactivo del 2000
en el Flash Film Festival de Londres, y que ha sido galardonado con el Webby Award en la categoria dedicada al cine. La
web es una reconstruccion en formato de trailer interactivo de la pelicula homdnima del director estadounidense Darren
Aronofski, que, a través de una narracion casi epiléptica, relata la dramatica historia de un joven y su madre, cuyas vidas
se ven destrozadas por sus adicciones, respectivamente a las drogas y a los farmacos para adelgazar. La web encargada
de Hi-Res! reconstruye las vicisitudes de los dos protagonistas respetando el desarrollo original de la pelicula y consigue
involucrar emocionalmente al usuario mediante un torbellino de sonidos, imagenes y efectos especiales que materializan
on line el delirio mental de los personajes.
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stealing eyeballs
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www.stealingeyeballs.net/designer/index e.html
(f) Austria, Wiena

Ord-5. Stealing Eyeballs es el titulo de una exposicién realizada en la capital austriaca sobre el trabajo de 10
disefiadores multimedia de todo el mundo desde el 20 de abril al 20 de mayo del 2001. La muestra se acompafiaba con
un ciclo de conferencias impartidas por cada uno de los 10 disefiadores:

« Richard Fenwick, Londres. Disefiador multimedia y realizador de films tipogréaficos y videoclips. www.
richardfenwick.com.

+  Fork Unstable Media, estudio fundado en 1996 por tres disefiadores, 2 norteamericanos y uno aleman y con
sedes actualmente en Berlin, Hamburgo y Nueva York. www.fork.de

+  Imaginary Forces, un estudio con sede en Los Angeles, fundado en 1996 y que cuenta en la actualidad con
mas de 80 trabajadores. El trabajo con el que se dieron a conocer fueron los créditos de la pelicula Seven.

www.imaginaryforces.com.

+ Reed Kram, norteamericano afincado en Copenhague, especializado en disefio y tecnologia, interactividad,
y la relacion de los nuevos medios con la arquitectura. Kram fue miembro fundador del MIT Media Labs



legendary Aesthetics & Computation Group liderado by John Maeda. www.kramdesign.com.

+ Reala, estudio de disefio con sede en Estocolmo a cargo de Samuel Nyholm y Jonas Williamson y que se
destacan por su estilo naif y desenfadado. www.reala.se.

- Stefan Sagmeister, austriaco afincado en Nueva York conocido por sus trabajos para la industria discografica.
Discos de David Byrne y Lou Reed estan entre sus trabajos. Sagmeister combina la faceta de disefiador
grafico tradicional con la de disefiador multimedia.

«  Spin, grupo de disefiadores londinenses que desde 1992, exploran nuevas formas de expresién a través de
las herramientas interactivas. Sus trabajos son minimalistas y conceptuales. Las creaciones para Nike, Levis
o Diesel, asi como la publicacion del Cd-Rom Spin sobre sus trabajos, los conectan con el también estudio
londinense Tomato. www.tomato.co.uk. Spin también ha trabajado en la realizacién de audiovisuales para la
cadena de television britanica Channel Four. www.spin.co.uk.

+  Alexander Tylevich es un conocido disefiador de origen bieloruso pero que ha desempefado toda su carrera
profesional en Los Angeles durante mas de 30 afios, y en los que se ha movido entre el disefio, la ilustracién
y los ultimos afios en la realizacién de audiovisuales y spots para empresas de la talla de MTV. Tylevich ha
sido el responsable de los créditos y la imagen de la pelicula el Mafiana nunca muere de la saga de James
Bond. www.hellologan.com.

+ www.vectorama.org es el sitio web de Rafael Koch, Urs Lehni y Jirg Lehni, 3 disefiadores que desde la
ciudad suiza de Lucerna, investigan en la creacidon de herramientas de interaccion con el visitante de la
red. Su proyecto de web www.vectorama.org, subtitulado como a multiuser playground, consiste en una
aplicacion on line basada en el drag and drop y en la que hasta 10 usuarios pueden crear una imagen de
manera conjunta. El programa permite enviar la imagen creada a una tercera persona o la posibilidad del
chat entre los creadores. Entre sus proyectos méas aclamados estan el Lego Font Creator y el Rubik Maker.

La web de la muestra cuenta con una seleccion de trabajos de cada artista, asi como su biografia, una entrevista
y el link a su pagina personal.
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www.shift.jp.org/banner/

(f) Japon, Tokio.

MIND THE BANNER, Promotional new-media-art project. Proyecto ART-Banner. El proyecto de web promocional
‘Mind the Banner’ presentado por NTT Data Corporation ofrece los principales creadores en el mundo. Este proyecto

proyectos de cada creador.

muestra las trabajos de art-banner de cada creador como una entrada que se multiplicara en el WWW en donde los
banners estan repartidos a lo largo y ancho de la red. El primer tema del proyecto es ‘Love Your “?”. Basado en este
tema, 10 creadores han desarrollado sus proyectos. Se pueden ver como banners y como ventanas que saltan al hacer
click. Donde veas un banner donde ponga ‘Love Your “?” en la pagina de cadas creador, haz click sobre ella, y veras los

El proyecto muestra a creadores de todo el mundo como:

Tomato Interactive: www.mindthebanner.com/r/10.php3

The Designers Republic: www.mindthebanner.com/r/9.php3

Me Company: www.mindthebanner.com/r/7.php3

Kyle Cooper: www.mindthebanner.com/r/6.php3

Futurefarmers: www.mindthebanner.com/r/4.php3

Hi-Res!: www.mindthebanner.com/r/5.php3

Blast Radius: www.mindthebanner.com/r/2.php3



Blast Radius es una compaiiia de nuevos medios (new media company) creada en 1996 y con base en Vancouver,
Cénada. Ellos han trabajdo para diferentes clientes entre los ue estan Nike, Lego y Nintendo, y han abierto sus oficinas en
New York, Los Angeles y Toronto. En este proyecto “Mind the banner” participé uno de sus disefiadores Arnaud Mercier.
La pieza es un viaje autobiografico. Podria ser el viaje de cualquiera. Hay que tomarse su tiempo para observar lo que te
rodea. Observa la fluidez: la gente se mueve, los datos se mueven, y todo se toca. Esta pieza es una ventana al mundo.
Olvidate de los limites culturales y nacionales. Desconecte. Desconecta tu ordenador. Sal afuera. (explica Arnaud Mercier)

www.blastradius.com/

Arnaud Mercier, disefiador grafico francés y autor de www.elixirstudio.com, ha trabajado como disefiador
durante tres afios. Arnaud comenzé su carrera en Francia con su propio estudio, disefiando gréfica, piezas de video e
interactivos para los clientes tales como Alcatel, Francia telecom, y EMI. Ahora es director de arte Blast Radius donde
ejercita su talento para Nike y Atlantic Records. Arnaud ha ganado varias premios incluyendo ser seleccionado para la
“Bienal de jovenes creador de Europa”, Roma 1999 y para una exposicién “Carrefour de la creation” en el museo nacional
de Francia de arte moderno - Georges Pompidou, en Paris. Arnaud vive en Vancouver, Canada.

Agess&Up: www.ages-five-and-up.com/

Ages5&Up nacié en 1997 de la mano de Katsuya Nakamura. Los trabajos de la de este estudio estan presentes
en diferentes eventos. Crean trabajos apenas como los juguetes intelectuales que son gusto mezclado y simple por
ejemplo su representacion visual y multimedia trabaje en la exposicién de los graficos del movimiento.

Namaiki: www.mindthebanner.com/r/8.php3

Namaiki esta compuesto por David Duval-Smith y Michael Frank. La tan popular unidad de creatividad de
‘Namaiki’ trabaja en varios campos desde gréafica, publicidad para Nike y Edwin hasta videopromos y disefio de stand.
‘Noisy Bugger’ en el interactivo de un inscto incubador. El primer ‘Bugger’ aparecié como una publicacion en Tokio
basado en la colaboracion artistica Gasbook n° 9. www.namaiki.com/

Exonemo: www.mindthebanner.com/r/3.php3

Exonemo es un proyecto web creado por Kensuke Sembo y Yae Akaiwa en 1996. Elos han estado trabajando
activamente en numerosos proyectos experimentales de colaboracion en la web tales como “Discoder” (www.shiseido.
co.jp/e/e9904dis/index.htm). Shiseido (www.shiseido.co.jp).
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www.sodaplay.com

Reino Unido, Londres.

Ed Burton es uno de los miembros de Soda (www.soda.co.uk), un colectivo de artistas, ingenieros y
disefiadores, cuyo objetivo es convertir la Red en un lugar méas creativo y entretenido. Artista y programador, Burton
es autor del Sodaconstructor (http://sodaplay.com/index.htm), un juguete electrénico capaz de enganchar tanto a
un niflo como a un especialista en informatica. Sodaconstructor es una aplicacién online realizada en lenguaje Java,
que funciona a través del navegador y permite a los visitantes crear y animar modelos bidimensionales, hechos de un
entramado de lineas. Estos curiosos objetos méviles antropomorfos, que parecen pequenos robots de las mas variadas
formas, realizan numerosos movimientos y, a pesar de lo relativamente sencillo que resulta crearlos y activarlos son
“criaturas” extremadamente complejas. Basta consultar la base de datos de Sodaplay y visitar el Sodazoo para darse
cuenta del éxito que han tenido en la Red.
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SOULBATH.COM DISCLAIMER

LEUEL 4

www.soulbath.com
((f) UK, London

Soulbath, an exhibixion of antibannners. Proyecto desarrollado por Hi-Res! Quienes han obtenido una gran
reputacion por su proyectos sobre art-banners llamados “Click Here!” entre lo que se encuentra Soulbath. Reproduce de
forma interactiva el edificio en perspectiva 3D, donde uno navega para encontrar las piezas de art-banner de diferentes
autores. En palabras de Florian Schmitt “un homenaje a la belleza de la escala de los grises”. Es sencillo y sin apenas
profundidad en la navegacion, muy funcional. Soulbath se expone a los disefiadores del Web con el propdsito de el ser un
reexamen del banner desde lo plano como medio de la expresidon y contra de la comercializacion. En el espacio limitado
y apretado del anuncio plano presenta un constreflimiento increible de la medida a superar. Este alojamiento puede ser
un desafio y una manera para que los disefiadores se centren en métodos alternativos de expresion. El resultado es una
amplia gama de interpretaciones creativas, numerosas técnicas y un espectro amplio de estilos individuales de disefio -
del ultra minimo al grunge animado y libre. El objeto expuesto se envuelve en un esquema brillante por la navegacion que
realza la experiencia de la experiencia.
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s SUBMETHOD ™

www.submethod.com
(f) USA, Washington y Nueva York.

Ord-2/3. Colectivo dedicado a realizar pequefias peliculas flash muy audiovisuales y con un cierto compromiso
politico. Liderado por el disefiador Mike Young, también responsable de las web: www.designgraphik.com y www.vir2l.
com , se caracteriza por trabajar en equipo a partir de una serie de conceptos que vertebran la web estacionalmente y
sobre los que posteriormente configuraran las peliculas flash o las ilustraciones. Stanley Wolukau-Wanambwa, también
conocido como MDR D77, quien se dedica a los textos y Sean Foyle son los otros dos artistas involucrados en Submethod.
Otro grupo de trabajo: Nineteen Point Collective www.npfc.com se encarga de componer las musicas. Submethod y
Npfc ganaron uno de los premios del Flash Film Foward en su edicion del afio 2000 al mejor audio para site. Submethod
representa la estética Carsoniana llevada a la web.
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(f) Bélgica, Bruselas.

Ord-2/3. Substring es el proyecto personal del belga Thomas Baert, un joven disefiador de 23 afios, en donde
expone sus creaciones flash mas experimentales. Baert juega con la fotografia, que deforma y modifica aleatoriamente
gracias a las herramientas de programacion de flash. Destaca la serie de fotografias sobre maniquies bajo el epigrafe
de “the doll project” y en las que han trabajado otros disefiadores. Fotografias e imagenes elegantes de gran calidad.
Recientemente ha sido incluido en la lista de sites de www.linkdup.com.
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www.theremediproject.com
(f) USA, San Francisco.

Ord-2/3. The Remedi Project (REdesigning the MEdium through Discovery, redisefiando el medio a través del
descubrimiento) ha sido uno de los primeros grupos de experimentacién en la web compuesto por disefiadores web y
artistas multimedia. Liderado por Josh Ulm, www.iosearch.com, pretende ser desde 1997 una incubadora para la reflexién
y la investigacién. Desde un principio Ulm aposté por un entorno audiovisual con las herramienta Flash, Quicktime y HTML
Dinamico, como elementos comunicativos fundamentales para el proyecto. The Remedi Oproject, sigue una estructura
editorial, con la edicidon de sucesivos nimeros, en los que participan diferentes disefiadores. Destaca la variedad de las
propuestas, asi como la buena y estudiada seleccion de creadores, que la convierten en un estupendo termémetro de
la salud de la creacién web. Ser invitado a participar en The Remedi Project es simbolo de reconocimiento profesional.
Mas cerca del arte que del disefio web, las colaboraciones son piezas multimedia cerradas. El interfaz de navegacién es
sencillo y sobrio, dando importancia a los participantes y sus obras, y no al continente, la revista de creacién. Josh Ulm
es uno de los invitados asiduos a certdmenes como el Flash Film Festival.
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www.tomato.co.uk
(f) UK, Londres.

Ord-4. Tomato es uno de los estudios mas influyentes de la Ultima década. Fue fundado en 1991 por Steve
Baker, Dirk Van Doren, Karl Hyde, Richard Smith, Simon Taylor, John Waewicker, Graham Wood, Colin Vearncombe,
uniéndose posteriormente Jasén Kedgley y Michael Horsham en 1997 y 1998. Tomato resalta por la multidisciplinariedad
de sus componentes, disefiadores, realizadores, arquitectos, etc. con muy distintas formaciones lo que ha enriquecido en
gran manera sus trabajos. Por ejemplo dos de sus componentes, Karl Hyde y Richard Smith formaron parte durante afos
del grupo de musica electrénica Underworld. Sus proyectos abarcan un espectro de lo mas variado: films, cortometrajes,
documentales, spots, videoclips, cd-roms, gréafica, imagen corporativa, disefio web, arquitectura e interiorismo; lo que
les ha obligado a subdividirse en diferentes areas, aunque todas llevan el nombre genérico de Tomato: Tomato Films,
Tomato Interactive, Tomato Products, en octubre del afio 2000, abrieron una sede en Nueva York. La lista de clientes
es impresionante, como curiosidad entre ellos se encuentra el gobierno espafiol. También han sido los responsables de
los titulos de crédito de peliculas como Trainspotting o The Beach. Los libros editados sobre el trabajo de este estudio
londinense son seguidos por centenares de estudiantes de disefio en todo el mundo: Mmm... Skyscraper | Love Yoy,
Booth-Clibborn Editions, Londres, 1995. (ISBN: 1873968582); Bareback: A Tomato Project, Laurence King Publishing,
1999. (ISBN: 1584230169); Real and Imaginary Flowers, Gingko Press, 2001. (ISBN: 1584231009). Sus trabajos han sido
seleccionados para el festival britdnico One Dot Zero 1998 y 2000, La Bienal de Venecia 2000, etc. Tom Roope es el
director de la divisidn interactiva de Tomato y en la que también trabajan Anthony Rogers y Joel Baumann. Curiosamente
su responsable posee una formacién de cine, video y fotografia. Su participacién en Tomato arrancé con la realizacién
del primer CD-ROM del grupo: Tomato 1, y a la que le han seguido otros 2 nimeros mas. Su estilo es minimalista y
conceptual, con tendencia a la utilizacién de formas basicas, tipografia funcional con preferencia del palo seco y la
omnipresencia de la fotografia como medio expresivo fundamental. Sus Cd-Roms, buscan mas llevar al visitante al campo
de las sensaciones, huyendo de contenidos mas habituales.
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www.toormix.com

(f) Espaiia, Barcelona.

Con el seudonimo The Creative Kitchen se presenta este estudio especializado en imagen corporativa, direccion
de arte, disefio editorial y disefio web. Muchos de sus trabajos han sido finalistas de certamenes como los Laus, el Festival
Publicitario de San Sebastian, etc. Independientemente de la calidad de los trabajos comerciales, entre ellos la revista
digital de la operadora de cable, Menta, Menta Fresca, destaca la interfaz de navegacién de su sitio web autopromocional.
En ella el visitante tiene una participacion totalmente activa, se convierte en un cocinero que debe combinar diferentes
ingredientes, pasarlos por la “toormix” y asi conseguir la entrada a las diferentes secciones de esta cocina creativa:
laboratorio, historia, filosofia del grupo, etc.
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www.uncontrol.com
(f) USA, Nueva York.

Ord-1. Pagina de experimentacion del movimiento e interactividad en flash creada por el joven disefiador de
25 afios Manuel Tan. Se trata de 19 ejercicios-experimentos de simplicidad minimalista sobre el movimiento a través de
objetos muy basicos y sin complicacion formal. El autor consigue ofrecer piezas de pura belleza estética, que plantean el
juego como base de la creacion. Tiene la opcidn de poder descargar las peliculas y manipularlas con el fin de saber como
han sido confeccionadas.
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www.turux.org

(f) Austria, Viena.

Registrado por Walter, Gorgosilits. Del entorno Dextro, Re-move, Lia e Hirmes. Espacio gratamente anénimo
como todo creador que se enmarca en motivaciones socioculturales, de ahi su caracter antiglobalizacién. Se encuentra
en la linea entre el net.art y el expresionismo abstracto digital, con el afiadido de los primeros sitios de cibercultura
comprometida. Turux son piezas de experimentacion para explorar, un escaparate de experimentos donde se recogen
diversas creaciones basadas en programacion. El sitio esta mantenido por los talentos dindmicos de dos artistas digitales.
Ellos se denominan “Turux Semi-Automatic”
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www.vasava.es

(f) Espana, Barcelona.

Padre e hijo, Bruno y Toni Selles reencontraron su relacién a partir de su pasién por disefio, Han llevado hasta
extremo la filosofia de que tambien forma parte del trabajo, la pasién por el disefio y su iniciativa arrolladora y siempre
acertada en promover proyecto y colaborar con otros creadores para potenciar un ambito de definicion propia. Todo esto
se puede observar claramente en su web. Sus trabajos son reconocidos en todo el mundo, tanto por su calidad como
por la labor de difusién que imprimen a todo lo que hacen. Con marca propia se definen ya sus proyectos tales como
EVOLUTIVE. Han destacado en trabajos en flash, esenciamente recomendable e imprescindible.
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www.vitaflo.com
(f) USA, Minneapolis, Minnesota.

Vitaflo, es la web personal del disefiador norteamericano Brent Gustafson creada en febrero de 1997 mientras
estudiaba en St. Norbert College en Green Bay, Wisconsin. Gustafson también mantiene otro proyecto personal www.
assemblerg.org, a la vez que participa en el e-zine www.kiiroi.nu. En ambos casos el autor muestra un especial interés por

el potencial de programacion de las herramientas flash y director, unido a un impactante disefio.
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www.volumeone.com
(f) USA, Nueva York.

Ord-2/3. Web experimental que lanza en cada estacién el disefiador Matt Owens y en la que se aleja de
los trabajos comerciales que realiza habitualmente. En ella el autor combina animaciones fotograma a fotograma con
ilustraciones vy tipografia. La musica basada en loops tiene un papel fundamental. Se aprecia una gran influencia del
medio audiovisual en especial del videoclip y la television. El resultado es espectacular, agil y adictivo. La pagina esta
desarrollada en HTML, Java Script, Flash y DHTML, o HTML dinamico. A través de los diferentes nimeros de Volume One

podemos ver la evolucién en el uso de la tecnologia que ha hecho Owens.
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www.xnografics.com
(wd/f) Espaiia, Barcelona.

Ord-4. Responsables también del portal porno-design http://www.porno-grafics.com/, este estudio barcelonés
formado por tres jévenes disefiadores no oculta su fascinacién artistica por la pornografia, afiadiendo una “x” al sufijo
grafics para dar nombre a su estudio. Xnografics son los responsables de las webs de companias tan asentadas como Pull
and Bear, www.pullbear.com, del grupo Inditex; ademas de encargarse de la versidon web de la revista de tendencias Neo2
confeccionada por el estudio de disefio madrilefio Ipsum Planet, www.neo2.es. También han colaborado con Vasava,
www.vasava.es, en la realizacion de la edicion on line de Evolutive, el fanzine-objeto publicado por el estudio catalan. Su
numero Pharmalutive fue finalista de la seccion interactiva del OFFF 2001 (On Line Flash Film Festival de Barcelona). En
su web demuestran el manejo de la tecnologia flash, el html dindmico, asi como la programacion de cédigos. Xnografics
no solo se dedican a la confeccién de sitios webs, sino que desarrollan un interesante trabajo como disefiadores graficos:
identidad corporativa, flyers, catalogos, cubiertas de cedés y material publicitario.
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WWW.yugop.com
(wd/f) Japon, Tokio.

Ord-2/3. Yugo Nakamura, Tokio, es el responsable de la aclamada www.yugop.com (Mono*crafts), una
demostracién de originalidad y precisién en el uso de la tecnologia flash. Nakamura estudioé Arte y Arquitectura en la

Universidad de Tokio. Sin embargo, su formacién en el disefio de webs y CD-ROMS ha sido plenamente autodidacta.
Aparte de trabajar en su proyecto personal Mono*crafts, Yugo Nakamura es miembro de la empresa Business Architects

Inc. en Tokio. www.b-architects.com.




(wd)

Web de estudio de diseno. Sin contenidos flash
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WWWw.04.jp.org
(wd) Japon. Tokio.

Pagina personal del disefiador Yuji Oshimoto iniciada en 1997 y en la que expone diversos trabajos de grafica,
asi como sus fuentes tipograficas preferidas. La grafica es muy buena, tiene una seccién (un*) de imagenes para consultar.
Pero sobre todo destaca la seccién de links, organizados por “good desing, world, japan, y personal japan (paginas
personales de disefiadores japoneses)”. En este directorio aparecen casi todos.

www.artistica.org
(wd/f) USA, San Francisco.

Artistica. The On-line Graphic Design Artist Magazine. E-zine mensual dedicado a disefio grafico y arte
contemporaneo que se edita en la Costa Oeste de los EE.UU. Entrevistas a disefiadores y dibujantes de comics, resefias de
discos y muestras de trabajos conforman Artistica. Cada mes sus miembros elaboran una lista que recoge los 10 sites mejor
disefiados de la red. En la seccidn experimentals se incluyen peliculas flash de los disefiadores invitados en cada nimero.

www.aticco.com

(wd/mag) Espaia, Barcelona.

Atico (tcc*) es un e-zine independiente de periodicidad mensual dedicado al disefio interactivo editado por
Oscar Montafes, Eduardo Campuzano y Miguel Medina, este Ultimo también participa en www.porno-grafics.com.
Informacion sobre el disefio web, asi como de proyectos creativos que surgen en la red con especial atencion en nuestro
pais. Cada numero plantea una cuestién monografica como por ejemplo la bipolaridad, que convoca a colaboradores y a
disefiadores afines a realizar piezas, en su mayoria Flash con este tema como nexo comun. Conforman, Atico, entrevistas
a disefiadores conocidos, articulos, estudios y resefias de sitios web,

www.australianinfront.com
(wd/mag) Australia, Sydney

Australia In Front es el proyecto de Justin Fox, (www.misprint.org, www.kiiroi.nu), Domenis Bartolo y Ryan Hays
de crear un espacio comun para los disefiadores, artistas y estudios de disefio australianos. El site estd organizado a
modo de e-zine con editoriales, resefias de trabajos personales, y creaciones concretas de disefiadores en cada nimero.
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www.backfolder.com

(wd/mag) Espaia, Barcelona.

Backfolder es un sitio web dedicado al arte digital expresado en fondos de escritorio.

www.bermuda.ch / www.burodestruct.net

(wd) Suiza, Berna.

Bureau Destruct es un estudio de disefio compuesto tres disefiadores graficos, un grafista 3D y un especialista
en cédigos y programacion web. Aungue mayormente el estudio se dedica a trabajos de grafica impresa: carteles, folletos,
flyers, cubiertas de cedés y disefio editorial para el sector cultural de su ciudad, otro area de trabajo importante es el
disefio y creacion de tipografias digitales.

www.citrusdesign.nu
(wd) Noruega, Oslo.

Estudio de Disefio formado por Robb Thompson y Steve Seeley que desarrolla en su pagina www.citrusdesign.
nu/forefathers/index.htm una serie de ilustraciones experimentales fothefathers, cuyo primer niumero denominado flight
sequence es un estudio sobre el transporte aéreo y en la que abundan los tratamientos tecnoldgicos y algo ciber.

www.coup.nl

(wd) Holanda, Amsterdam.

Pagina web con un original catalogo de ilustraciones, de muy buena calidad y muy modernas.

www.currentform.com
(wd) USA.

Web personal con noticias, articulos, recursos, y links de interés para disefiadores, en especial los que trabajan
en la plataforma flash. Disefio funcional y muy sencillo en la que priman los contenidos.
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www.designiskinky.com
(wd/mag) Australia.

Design is Kinky. E-zine llevado a cabo por varios disefiadores australianos, con el objetivo de aunar todas las
tendencias vanguardistas relacionadas con el disefio: desde textos tedricos, pasando por trabajos de otros disefiadores
del panorama internacional y colaboraciones especiales en las que explican la realizacion de los trabajos, pudiendo bajar
el visitante el archivo flash original.

www.digitalthread.com
(wd) USA, Nueva York.

Digital Thread, Digital Artist Design & Production Resource. Informacion, eventos, conferencias, articulos, base
de datos de direcciones y creadores web, y tipografia.

www.flipflopflying.com
(wd) USA.

Pagina de ilustraciones gif muy originales tefiidos de una intencionada estupidez. Diminutas composiciones de
pixels acompafadas de archivos sonoros midi, lo que da a la web un aspesto muy naif. Caricaturas, mini gifs animados,
de todo tipo de personajes famosos. También tiene una serie de peliculas a modo de culebroén tituladas Boy meets pixel.

www.framemag.com

(wd/mag) Holanda, Amsterdam.

Frame, versién on-line. Revista sobre disefio e interiorismo de vanguardia creada en 1977 en Amsterdam.
Aunqgue esté editada en Holanda su voluntad es internacional por lo que esta integramente escrita en inglés. Se puede
consultar una util relacidon de links a sitios y webs de profesionales relacionados con el disefio de interior.

www.fuse98.com
(wd/typ) USA, San Francisco.

Fuse. Web oficial del congreso sobre tipografia organizado en esta ciudad norteamericana.
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wWww.neoz2.es
(wd/mag) Espana, Madrid.

Ne02 es una de las publicaciones mas interesantes del panorama espafol. Editada por el estudio de
disefio afincado en Madrid Ipsum Planet, se centra en las actividades y propuestas que en torno a la musica, al
arte, la moda y el disefio estan despuntando en nuestro pais. La web de Ne02 ha sido realizada por el estudio
barcelonés Xnografics. A través de una interfaz sencilla, acompafada constantemente de piezas musicales,
el visitante accede a informacion sobre la publicacion asi como a la seccion “filp-art” en donde se exponen
trabajos de creacion cinematica y articulos especiales.

www.head-space.com
(wd/mag) UK, Brixton.

Proyecto de E-zine llevado a cabo por un disefiador y un escritor de Brixton que intenta ser un modelo
alternativo para el desarrollo de plataformas en la web y al que cualquier disefiador / artista pueden sumarse. Mas de
12000 péginas han contabilizado los responsables del proyecto. El site se convierte en una lanzadera de los diferentes
proyectos organizados en: pixels (disefio grafico, arte, fotografia, ilustracion), characters (opinién, narracién interactiva,
poesia multimedia), notes (festivales, musica, fiestas), code (programacion de paginas web y plataforma flash, trucos y
recursos), binaries (gadgets para el ordenador),etc.

www.infourm.com
(wd/mag) USA, Milwaukee, Wisconsim

Webzine de caracter mensual, dedicado al disefio y arte contemporaneo promovido por el estudio de disefio
Fourm. www.fourm.com. Defensores del disefio conceptual y minimalista han participado en Bornmagazine con una
de sus piezas. En este webzine, disefiado en html, alberga trabajos de fotografos, ilustradores, artistas y por supuesto
trabajos realizados en flash. Abundan las entrevistas con distintos disefiadores y artistas norteamericanos ligados con la
creacion para web. Muy buena su relacion de links estructurados por areas tematicas.
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www.kiiroi.nu / www.kiiroi.net
(wd/mag) Cosmopolita

Kiiroi es un e-zine especializado sobre disefio realizado por jévenes disefiadores, sus edades estan comprendidas
entre los 18 y 27 afios de varias nacionalidades:

Justin Fox (Sydney, Australia), www.misprint.org, www.australianinfront.com.au
Christian Zander (Odense, Dinamarca), www.zander.dk, www.konvolut.net

Ry Wharton (Providence, USA), www.misprint.org

Brent Gustafson (Minneapolis, USA), www.vitaflo.com, www.assembler.org

Raz Blaesberg (Copenhague, Dinamarca), www.razworld.com, www.sirp.com
Pete Hoang (Vancouver, Canada), www.pete.hoang.com, www.mod7.com.

Este grupo defiende la importancia tanto de los codigos de programacion, como de la calidad artistica y valor
del disefio de la pagina; de tal manera que técnica y sensibilidad vayan de la mano: “design and code”. Para ellos el poder
de una pégina reside en su capacidad de ofrecer una experiencia particular al visitante. Kiiroi se convierte en un centro de
informacion y plataforma donde poder ver el trabajo de otros muchos jévenes disefiadores.

www.plaxtika.com
(wd) Espana, Madrid.

Poco a poco el nombre de Abel Martinez comienza a ser conocido en el panorama del disefio nacional. Enmarcado
dentro de una nueva generacién de disefiadores mas cosmopolita y multidisciplinar, e influida por la tecnologia como punto
de partida estético, este disefiador madrilefio destaca por sus ilustraciones, flyers y alguna que otra identidad corporativa
para clubs de su ciudad en los que predomina la fotografia como elemento expresivo fundamental. Estas constantes lo
relacionan con estudios y disefiadores de su generacién como Bruno Sellés de www.vasava.es. Plaxtika es su pagina
personal, en ella podemos ver como sus trabajos estan profundamente influidos por la arquitectura y el 3D como técnica de
ilustracion. Abel Martinez ha creado una serie de fondos de escritorio para Backfolder. www.backfolder.com.

www.point-central.com/
(wd/typ) Francia, Paris.

Point Central. Web ideada por un grupo de disefiadores franceses dedicada enteramente a la tipografia. Se
pueden consultar listas de popularidad de fuentes, asi como de fuentes mas bajadas en la red. También incluye una
coleccién de libros interesantes y links a “rings” especializados en tipografia. Ofrece la posibilidad de descargar fuentes
gratuitamente.
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www.rankin.com

Reino Unido, Londres.

Sitio web personal de este fotografo y editor, que en 1991 fundd junto a Jefferson Hack la revista
de tendencias Oazed & Confused. Rankin se ha convertido en un de los directores de arte mas reconocidos
de la escena editorial y publicitaria internacional. Recientemente dejé Oazed & Confused para emprender un
nuevo proyecto en solitario, la revista Rank. El disefio del sitio web es una sucesion de salas realizadas con la
herramienta Ouick Time VRML, que permiten al internauta visitar una galeria virtual, desplazarse por ella 'y ver
todas las fotografias publicadas por este fotégrafo y director de arte.

www.shift.co.jp
(wd/f) Japon, Tokio.

Ord-5. E-zine considerado como el decano de los dedicados a disefio. Esta configurado como una verdadera
revista, con nimeros especiales y articulos dedicados al disefio no solo japonés, sino al de otros paises como Espania.
Aparecer citado en Shift, o tan solo ser linkado o recomendado desde sus paginas es todo un honor para cualquier
disefiador o estudio de disefio web.

www.studiomotiv.com/counterspace/
(wd/typ) USA, Nueva York.

Counter Space. Web creada por el estudio neoyorquino Motivo, dedicada a la tipografia desde un punto de vista
educativo. Trata desde cuales son los aspectos fundamentales del tipo, sus familias y estilos; pasando por cuales son
los mas apropiados para la elaboraciéon de productos multimedia y por ultimo con un glosario de términos referidos a la
tipografia. Estd recomendada a disefiadores, profesores y estudiantes.

www.testpilotcollective.com
(wd/typ) USA, San Francisco.

Test Pillot Collective. Estudio de Disefio Grafico. Especialmente dedicados al disefio tipografico, ofrece la
posibilidad de bajarse fuentes disefiadas por ellos. Cuenta con una enorme coleccion de trabajos e ilustraciones que van
lanzando diariamente en su web.
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www.thezine.com.br
(wd/mag) Brasil. Sao Paulo.

The Zine. Revista sobre disefio digital con trabajos experimentales, tipografia, ilustracién, féorums, columnas de
opinién sobre disefio interactivo, disefio web y creacién en Brasil.

www.ths.nu/beast
(wd/mag) Noruega y Alemania

Beast 72 dpi Magazine, es un e-zine personal publicado mensualmente en formato pdf y basicamente formado
por imagenes fotograficas. El lector puede bajarse el documento integro. Beast estd realizado por Thomas Schostok
www.ths.nu, y Stephan Claudius www.phantompower.de. En él pretenden desarrollar su reatividad a través de fotografia,
ilustracion, y tipografia.

www.ultrashock.com
(wd) USA, California

Ultrashock es una empresa que se dedica a realizar animaciones basicamente cartén en formato flash. En su
web se pueden consultar en tutoriales de este programa, asi como scriopts y lecciones de otros programas.

www.wallpaper.com

(wd) Reino Unido, Londres.

Wallpaper se ha convertido desde su aparicion a principios de los noventa en un fendmeno sin precedentes. Esta
revista de tendencias ha sido uno de los referentes mas importantes y determinantes en la moda y el disefio. Abanderando
un estilo de vida elitista, sofisticado y sobre todo “moderno”, Wallpaper ofrece, en su version online, especiales sobre disefio
interior, arte, viajes, arquitectura, etc. El estudio londinense 1-0 Media, es el responsable de llevar la estética Wallpaper a la
red, ilustraciones realizadas con lineas y colores planos para los fondos. Se incluye el proyecto Wallpaper House Construct.
El visitante puede recorrer en Ouicktime VRML una casa construida ex proceso segun la filosofia de la revista.
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e Web de instituciones educativas

http://libopac.solent.ac.uk/subject/page.
asp?PagelD=15
(e) UK, Southamton.

Pagina perteneciente a la Universidad de esta localidad. Listado de direcciones de UK y USA sobre arte y disefio
contemporaneo.

www.ariad.co.uk
(e) UK, Londres.

ARIAD. Allison Research Index of Art and Design. Base de datos de trabajos e iniciativas relacionadas con la
investigacion en el campo del disefio. Sobre todo en el Reino Unido y Australia. La base de datos se puede adquirir en un
CD que distribuye dicha organizacion. En la pagina web podemos consultar los proyectos de investigacién y las tesis que
se han llevado a cabo: Autor, universidad, afio de publicacion, asi como una pequefia resefia de su contenido.
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(1)

Web de instituciones y asociaciones profesionales
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www.itaucultural.org.br

(i) Brasil. Sao Pualo.

Web oficial del Instituto de Cultura de Brasil con sede en Sao Paulo, creado en 1987, encargado de la promocion
y exhibicién de nuevas actividades culturales y que consta con un centro para exposiciones, representaciones,
unidad de documentacién y servicio de publicaciones propio. En su web ademas de poder estar al corriente de sus
actividades, se pueden consultar articulos sobre internet, cibercultura y nuevas actividades artisticas, asi como link a
otras instituciones culturales.

www.adg-fad.org

(i) Espana. Barcelona.

ADG-FAD, Asociacién de Disefiadores Graficos y Directores de Arte. Se encargan cada afo de organizar los
premios LAUS, los mas importantes en Espaia, junto con los Premios Nacionales de Disefio y pueden ser visitados en la
web. También editan un boletin de noticias, cursos y convocatorias.

www.agda.asn.au
(i) Australia, Sydney.

AGDA. Pagina oficial de la Australian Graphic Design Association (Asociacion Australiana de Disefiadores
Gréficos.). Publican mensualmente un boletin (Icograda E-mail News) con informacién sobre eventos nacionales e

internacionales relacionados con el disefio.

www.arco-online.ua.es
(i) Espaiia, Alicante.

Pagina oficial de la Feria Espafola de Arte Contemporaneo ARCO, elaborada por la Universidad de Alicante.

www.bcd.es

(i) Espana, Barcelona.

BCD. Pagina de la Fundacién Barcelona Centro de Disefio, dependiente de la Camara de Comercio de Barcelona
y encargada de la organizacién de los Premios Nacionales de Disefio y de la Bienal Primavera del Disenny.
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www.britishdesign.co.uk
(i) UK, Londres.

British Design Initiative. Agencia institucional creada en 1993 con el objetivo de fomentar el disefio en todas
sus vertientes, e impulsar el trabajo de las empresas de disefio localizados en el Reino Unido. Son los encargados de
organizar premios y recoger en una base de datos todas las empresas relacionadas con el disefio, junto con WwWWw.
globaldesignonline.com

www.cccb.es/flyercenter

(i) Espana, Barcelona.

Flyer Center. Site dedicado a la investigacion de los flyers como soporte comunicativo,subcultura urbana y
espacio para la creatividad y la investigacion grafica. Anualmente convocan el International Flyer Contest, un concurso
de creacién de flyers con un tema monogréafico para cada edicion. El Flyer Center dispone de numerosos links a otras
paginas de tematica similar en toda la red. Se trata de un proyecto del Centro de Cultura Contemporanea de Barcelona.
www.cccb.es

www.cellnetwork.com

(i) Francia, Paris.

Cell Network France. Grupo cuya labor es la de consultoria en el campo de las aplicaciones NTIC:
Tecnologias de la informacion y de la comunicacion. Su red se centra en 4 pilares comerciales: “negocio de la
estrategia”, “disefio y programa”, “tecnologia” y “comercializaciéon de los media DIGITAL”. Los proyectos de Cell
Network France tratan la problematica comercial diaria de estos 4 pilares y sus sensibilidades y capacidades.

www.cfsd.org.uk
(i) UK, Londres.

Centre for Sustainable Design. Agencia estatal para el desarrollo de iniciativas y trabajos relacionados con el disefio
sostenido o disefio no agresivo con el medio ambiente. Recoge todo tipo de cursos, conferencias y premios relacionados
con esta faceta del disefio. Y forma parte del Millenium Design, conjunto de acciones desarrolladas por el gobierno laborista
britanico con el fin de promover aptitudes y soluciones creativas que aborden problemas de nuevo milenio.
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www.dandad.org
(i) UK, Londres.

Pagina Oficial del British Design & Art Direction, entidad creada en 1962. Anualmente organiza unos premios al
estilo de los LAUS, los D&AD Awards. En la web se puede encontrar informacién sobre centros educativos, noticias, y una
base de datos sobre jévenes disefiadores.

www.dba.org.uk
(i) UK, Londres.

Design Business Association. Entidad creada en 1986 con el objetivo de promover el disefio como un elemento
de gran importancia en el seno de la industria. Representa a las empresas relacionadas con el disefio y promueve iniciativas
comprometidas de éstas empresas con la sociedad como el d4g: design for good.

www.design-inst.nl

(i) Holanda, Amsterdam.

Pagina oficial del Instituto Holandés de Disefio, auspiciado por el Ministerio de Educacién y cerrado el 31 de
diciembre de 2000 debido a la politica de este pais europeo.

www.designmgt.org

(i) USA, Boston, Massachusetts.

The Design Management Institute, DMI, es una organizacion sin animo de lucro cuyo objetivo es demostrar el papel tan importante
que desempenia el disefio en la industria y el comercio. Esta organizacién organiza cursos, conferencias y encuentros para instruir a los
disefiadores a nivel empresarial y a los empresarios a nivel de cultura de disefio. Publican un boletin bimensual de noticias y una coleccién

de resefias sobre aquellos articulos de investigacién sobre disefio: Identidad corporativa, disefio industrial, del producto, etc.

www.designweb.co.uk / www.desing-council.co.uk
(i) UK, Londres.

Pagina oficial de la Oficina del Gobierno Britanico para el apoyo y desarrollo del Disefio. Informacion diversa,
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asi como links a otras instituciones.

www.desingmuseum.orgq
(i) UK, Londres.

Pagina Oficial del Museo del Disefio Britanico, creado en 1989 a partir de la Terence Conran Foundation, nacida en 1982 y
situado en el South Bank londinense. Esté realizada enteramente en flash y tiene una navegacién clara y répida. Es muy original la forma

de presentar la Galeria 3, a base de ventanas de navegador que hay que organizar para componer la imagen.

www.doorsofperception.com

(i) Holanda, Amsterdam.

Encuentro anual de disefiadores organizado hasta 1999 por el Instituto de Disefio Holandés. En las Ultimas ediciones los
temas tratados han sido internet y el comercio electronico. También se organizan encuentros de similares caracteristicas y con el mismo
nombre en otras zonas del globo. Para el 2002, esta en marcha DoorsEast 2 in Bangalore, India. En Amsterdam se celebrara la séptima
ediciéon en noviembre del 2002 y estara dedicada al disefio y la movilidad de productos y personas. Anualmente convocan los Webby

Awards, premios de disefio y creacidon web y los premios anuales de disefio de revistas.

www.drs.orqg.uk
(i) UK, Birmingam.

Design Research Society. Entidad que desde 1967 promueve el estudio y la investigacion en el campo del disefio en més de

35 paises. Contiene links a otras organizaciones y entidades educativas.

129






W

Web interesante con contenidos
no relacionados con el diseno

www.adbusters.org

(w) Canada, Vancuber.

Adbusters. Fundacién dedicada a promocionar acciones anti-globalizacién y anti-comercio, con especial
incidencia en la publicidad. Esta formada por publicistas, artistas, estudiantes, escritores... Publican una revista con el
mismo nombre que difunde todas las acciones anti-globalizacion que periddicamente organiza este colectivo. Sus parodias
de spots y campanas graficas se han convertido en un referente de la capacidad de denuncia de la comunicacion grafica.

www.archinect.com
(w) USA, California.

Web dedicada a arquitectura desde 1987, y que se ha convertido en foro de discusion y punto de encuentro de
toda corriente vanguardista relacionada con la arquitectura y por tanto también con el disefio. Resefias de libros, asi como
reportajes de proyectos futuros son publicados en esta web con links a Wallpaper, Low Country Guidance, Surfstation,
K10k, Digital thread, Alt. Sense, K+d Lab, kung Fu Design, y otros links a sites dedicadas especificamente a arquitectura.
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